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License Agreement
"Valued Technology"

This License Agreement is your proof of license. Please treat it as valuable property.This is a legal
agreement between you (either an individual or entity) the end-user of this product, and
Automation Direct. If you do not agree to the terms of this Agreement, promptly return the
package and any accompanying items to Automation Direct for a full refund.

LookoutDirect SOFTWARE LICENSE

1. GRANT OF LICENSE - This LookoutDirect License Agreement (“'License™) permits you to
use one copy of the specified version of the LookoutDirect software product ("Software™) on
any single computer, provided the Software is in use on only one computer at any time. If you
have multiple Licenses for the Software, then at any time you may have as many copies of the
Software in use as you have Licenses. The Software is deemed "in use” on a computer when it
is loaded into the temporary memory (i.e. RAM) or installed into the permanent memory (i.e.
hard disk, CD--ROM or other storage device) of that computer, except that a copy may be
installed on a network server for the sole purpose of distribution to other computers that are not
currently "in use". If the anticipated number of Software users will exceed the number of
applicable Licenses, then you must have a reasonable mechanismor process in place to assure
that the number of persons using the Software concurrently does not exceed the number of
Licenses. If the Software is permanently installed on the hard disk or other storage device of a
computer (other than a network server) and oneperson uses that computer more than80%of the
timeit is in use, then that person may also use the software on a single portable computer or a
single computer at home.

2. COPYRIGHT -The Software is owned by Automation Direct or its suppliers and is
protected by United States copyright laws and international treaty provisions. Therefore, you
must treat the Software like any other copyrighted material (e.g., a book or musical recording)
except that you may:

a. Make one backup copy of the Software solely for backup or archival purposes.

b. Transfer the Software to a single hard disk provided you keep the original and the backup
solely for archival purposes. You may not copy any written materials that may accompany the
Software.

3. OTHER RESTRICTIONS-This LookoutDirect License Agreement is your proof of license
toexercise therights grantedherein andmust beretained by you. You may not rent or lease the
Software, but you may transfer your rights under this LookoutDirect License Agreement on a
permanent basis provided that you transfer this License Agreement, the Software, and all
accompanying written materials and retain no copies. The recipient must also agree to
unequivocally abide by the terms contained in this License Agreement. You may not reverse
engineer, decompile, or disassemble the Software. Any transfer of the Software must include the
most recent update and all prior versions. If the Software is acquired within the United States,
you may not export the Software outside of the United States without first complying with all
applicable USexport laws and regulations. You acknowledge that the Software will not function
without a certain hardware key. This hardware key will be furnished to you by Automation
Direct and you agree that such hardware key is to be used solely with the Software provided.
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DISTRIBUTION LIMITATIONS

If you have acquired the development/runtime package, you may distribute process files created
with the Software, provided that:

1. each recipient of your process file has a valid license for a separate runtime copy of the
Software;

2. you include the following copyright notice, either on--screen in your process file's About Box
or written documentation, with each distributed copy of your

3. process file: "Copyright E [year] Automation Direct by Koyo, Inc. (Based on materials of
National Instruments Corporation). All Rights Reserved";

4. you do not use Automation Direct's or National Instruments’ ("NI") names, logos, or
trademarks to market your process file without written permission; and

5. you agree to indemnify, hold harmless, and defend Automation Direct and NI (including
their officers, directors, employees, and agents) and their suppliers fromand against any claims.

LIMITED WARRANTY

1. Automation Direct warrants the Software will perform substantially in accordance with the
written materials for a period of ninety (90) days from the date of receipt.

2. Automation Direct warrants that any hardware accompanying the Software will be free
fromdefects in materials and workmanshipunder normal use andservice for a period of one (1)
year from the date of receipt.

NO OTHER WARRANTIES. EXCEPT AS EXPRESSLY SET FORTH ABOVE, THE
SOFTWARE IS PROVIDED"AS IS" WITHOUT WARRANTYOF ANY KIND, AND NO
OTHER WARRANTIES, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED ARE MADE WITH
RESPECT TO THE SOFTWARE, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO ANY
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE, TITLE OR NON--INFRINGEMENT, OR ANY OTHER

WARRANTIES THAT MAY ARISE FROM USAGE OR TRADE OR COURSE OF
DEALING. Automation Direct AND ITS SUPPLIERS DO NOT WARRANT,
GUARANTEE, OR MAKE ANY REPRESENTATIONS REGARDING THE USE OF OR

THE RESULTS OF THE USE OF THE SOFTWARE IN TERMS OF CORRECTNESS,
ACCURACY, RELIABILITY, OR OTHERWISE AND DO NOT WARRANT THAT THE
OPERATION OF THE SOFTWARE WILL BE UNINTERRUPTED OR ERROR FREE.
Automation Direct AND ITS SUPPLIERS EXPRESSLY DISCLAIM ANY WARRANTIES
NOT STATED HEREIN.

Customer Remedies -Automation Direct’s entire liability and your exclusive remedy shall be at
Automation Direct's option. Automation Direct will either refund the price paid, or repair or
replace the Software or hardware that does not meet Automation Direct's Limited Warranty.
You must return the product to Automation Direct with a copy of your purchase receipt. This
Limited Warranty is void if failure of the Software or hardware has resulted from accident,
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abuse, or misapplication. Any replacement Software will be warranted for the remainder of the
original warranty period or thirty (30) days, whichever is longer.

No Other Warranties - Automation Direct DISCLAIMS ALL OTHER WARRANTIES,
EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE, WITH RESPECT TO THE SOFTWARE, AND ANY ACCOMPANYING
WRITTEN MATERIALS OR HARDWARE. THIS LIMITED WARRANTY GIVES YOU
SPECIFIC LEGAL RIGHTS. YOU MAY HAVE OTHERS, WHICH VARY FROM STATE
TO STATE.

No Liability for Consequential Damages - In no event shall Automation Direct or its suppliers
be liable for any damages whatsoever (including, without limitation, damages for loss of
business profits, business interruption, loss of business information, or other pecuniary 10ss)
arising out of the use of or inability to use this Automation Direct product, even if Automation
Direct or its suppliers have been advised of possibility of such damages.

U.S. GOVERNMENT RESTRICTED RIGHTS

The Software and documentation are provided with RESTRICTED RIGHTS. Use,
duplication, or disclosure by the Government is subject to restrictions as set forth in
subparagraph (c) (1) (ii) of the Rights in Technical Data and Computer Software clause at
DFARS 252.227--7013 or subparagraphs (c) (1) (2) of the Commercial Computer Software --
Restricted Rights at 48 CFR 52.227--19 as applicable. Contractor/manufacturer is Automation
Direct by Koyo, Inc. / 3505 Hutchinson Road, Cumming, GA 30040 (under license from
National Instruments Corporation, 11500 N. Mopac Expressway, Austin, Texas 78759--3504).

This agreement is governed by the laws of the State of Georgia.

WARNING

(1) THE SOFTWARE IS NOT DESIGNED WITH COMPONENTS AND TESTING
FOR A LEVEL OF RELIABILITY SUITABLE FOR USE IN OR INCONNECTION
WITH SURGICAL IMPLANTS OR AS CRITICAL COMPONENTS IN ANY LIFE
SUPPORT SYSTEMS WHOSE FAILURE TO PERFORM CAN REASONABLY BE
EXPECTED TO CAUSE SIGNIFICANT INJURY TO A HUMAN.

(2) IN ANY APPLICATION, INCLUDING THE ABOVE, RELIABILITY OF
OPERATION OF THE SOFTWARE CAN BE IMPAIRED BY ADVERSE FACTORS,
INCLUDING BUT NOT LIMITED TO FLUCTUATIONS IN ELECTRICAL POWER
SUPPLY, COMPUTER HARDWARE MALFUNCTIONS, COMPUTER OPERATING
SYSTEM SOFTWARE FITNESS, FITNESS OF COMPILERS ANDDEVELOPMENT
SOFTWARE USED TO DEVELOP AN APPLICATION, INSTALLATION ERRORS,
SOFTWARE AND HARDWARE COMPATIBILITY PROBLEMS, MALFUNCTIONS
OR FAILURES OF ELECTRONIC MONITORING OR CONTROL DEVICES,
TRANSIENT FAILURES OF ELECTRONIC SYSTEMS (HARDWARE AND/OR
SOFTWARE), UNANTICIPATED USES OR MISUSES, OR ERRORS ON THE PART
OF THE USER OR APPLICATIONS DESIGNER (ADVERSE FACTORS SUCH AS
THESE ARE HEREAFTER COLLECTIVELY TERMED "SYSTEM FAILURES"). ANY
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APPLICATION WHERE A SYSTEM FAILURE WOULD CREATE A RISK OF HARM
TO PROPERTY OR PERSONS (INCLUDING THE RISK OF BODILY INJURY AND
DEATH) SHOULD NOT BE RELIANT SOLELY UPON ONE FORM OF
ELECTRONIC SYSTEM DUE TO THE RISK OF SYSTEM FAILURE. TO AVOID
DAMAGE, INJURY, OR DEATH, THE USER OR APPLICATION DESIGNER MUST
TAKE REASONABLY PRUDENT STEPS TO PROTECT AGAINST SYSTEM FAILURES,
INCLUDING BUT NOT LIMITED TO BACK--UP OR SHUT DOWN MECHANISMS.
BECAUSE EACH END--USER SYSTEM IS CUSTOMIZED AND DIFFERS FROM
UTILIZED TESTING PLATFORMS AND BECAUSE A USER OR APPLICATION
DESIGNER MAY USE THE SOFTWARE IN COMBINATION WITH OTHER
PRODUCTS IN A MANNER NOT EVALUATED OR CONTEMPLATED BY
PLCDIRECT OR ITS SUPPLIERS, THE USER OR APPLICATION DESIGNER IS
ULTIMATELY RESPONSIBLE FOR VERIFYING AND VALIDATING THE
SUITABILITY OF THE SOFTWARE WHENEVER THE SOFTWARE IS
INCORPORATED IN A SYSTEM OR APPLICATION, INCLUDING, WITHOUT
LIMITATION, THE APPROPRIATE DESIGN, PROCESS AND SAFETY LEVEL OF
SUCH SYSTEM OR APPLICATION.

Lookout is a registered trademark of National Instruments Corporation.



Advertencia

Acuerdo de Licencia (Traduccién orientativa: Legalmente vale el original en inglés)

Este acuerdo de licencia es la prueba de su licencia. Tratelo por favor como propiedad. Este es un acuerdo
legal entre usted (un individuo o entidad) el usuario final de este producto, y AUTOMATIONDIRECT. Si
usted no acepta las condiciones de este acuerdo, devuelva el paquete y cualquier articulo de
acompafiamiento a AUTOMATIONDIRECT para un reembolso completo.

LICENCIA del SOFTWARE de LookoutDirect

1.CONCESION DE LA LICENCIA - este acuerdo de licencia de LookoutDirect ("licencia”) permite que
usted use una copia de la version especificada del producto de software LookoutDirect ("software™) en una
computadora solamente, de tal forma que el software esté en uso solamente una computadora en cualquier
momento. Si usted tiene multiples licencias para el software, en cualquier momento usted puede usar
tantas copias de software pues ya tiene las licencias. El software se considera "en uso™ en una computadora
cuando se carga en la memoria temporal (es decir RAM) o esta instalado en la memoria permanente (es
decir el disco duro, el CD- ROM u otro aparato de almacenaje) de esa computadora, excepto una copia
que se puede instalar en un servidor de red para Unico proposito de distribucion a otras computadoras que
no estén actualmente "en uso”. Si el numero anticipado de usuarios del software excede el nimero de
licencias aplicables, usted debe tener un proceso razonable para asegurarse que el nUmero de personas que
usan el software no excede correspondientemente el nimero de licencias. Si el software esta instalado
permanentemente en el disco duro u otro aparato de almacenaje de una computadora (con excepcion de
un servidor de red) y una persona usa la computadora mas del 80% del tiempo que esta en uso, entonces
esa persona puede también utilizar el software en una sola computadora portatil o una sola computadora
en su casa.

2.PROPIEDAD INTELECTUAL - El software perteece a AUTOMATIONDIRECT 0 Sus proveedores y es
protegido por leyes de derechos de copia de Estados Unidos y provisiones de tratados internacionales. Por
lo tanto, usted debe tratar el software como cualquier otro material con derechos de copia (e.g., un libro o
una grabacion musical) excepto que puede :

a. Hacer una copia de reserva del software solamente para propdsitos de respaldo o archivo.

b. Transferir el software a un solo disco duro dado que mantenga el original y el respaldo solamente para
los prop6sitos de archivo. Usted no puede copiar ningun material escrito que acompafie el software.

3. OTRAS RESTRICCIONES- Este acuerdo de licencia de LookoutDirect es su prueba de los derechos
para ejecutar la licencia que es garantizada y retenida por usted. Usted no puede alquilar o arrendar el
software, pero usted puede transferir sus derechos segun las condiciones de este acuerdo de licencia de
LookoutDirect en base permanente a condicion de que usted transfiera este acuerdo de licencia, el software,
y todos los materiales escritos de acompafiamiento y no conserve ninguna copia. El recipiente debe
también concordar de seguir inequivocamente las condiciones contenidas en este acuerdo de licencia.
Usted no puede hacer ingenieria inversa, decompilar, o desmontar el software. Cualquier transferencia del
software debe incluir la actualizacion mas reciente y todas las versiones anteriores. Si el software se adquiere
dentro de los Estados Unidos, usted no puede exportar el software fuera de los Estados Unidos sin estar de
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acuerdo con todas las leyes y reglamentos aplicables de exportar en USA. Usted reconoce que el software
no funcionara sin cierta llave de hardware. Esta llave de hardware sera suministrada a usted por
AuTOMATIONDIRECT Yy usted conviene que tal llave de hardware debe ser utilizada solamente con el
software suministrado.

LIMITACIONES DE DISTRIBUCION

Si usted ha adquirido el paquete de devenvolvimiento, usted puede distribuir los archivos de proceso
creados con el software, a condicion de que:

1. cada recipiente del archivo de proceso tenga una licencia valida para una copia runtime separada del
software;

2. usted incluya el siguiente aviso de derechos de copia, ya sea en la pantalla en el About Box del archivo
de proceso o documentacion escrita, con cada copia distribuida de su

3. archivo de proceso: "del copyright E [ afio JAutomationDirect by Koyo, Inc. (basado en los materiales
de National Instruments Corporation).Todos los derechos reservados *;

4. usted no utiliza nombres, insignias, 0 marcas registradas de AUTOMATIONDIRECT 0 National
Instruments ("NI") para hacer marketing de su archivo de proceso sin permiso escrito; y

5. usted acuerda indemnizar, considerar inofensivo, y defender AutomaTIONDIRECT Y NI (incluyendo sus
representantes, directores, empleados, y agentes) y sus suministradores contra cualquier demanda.

GARANTIA LIMITADA

1. AuTomMATIONDIRECT garantiza que el software funcionara substancialmente de acuerdo con los
materiales escritos por un periodo de noventa (90) dias a partir de la fecha del recibo.

2. AUTOMATIONDIRECT garantiza que cualquier hardware que acompafia el software estara libre de defecto
en materiales y el servicio normal de uso por un periodo de un (1) afio a partir de la fecha del recibo.
NINGUNA OTRAS GARANTIAS. A MENOS QUE COMO FUE EXPRESAMENTE
ESTABLECIDO MAS ARRIBA, EL SOFTWARE ESTA SUMINISTRADO "COMO ESTA" SIN
GARANTIA DE NINGUN TIPO, Y NINGUNAS OTRAS GARANTIAS, O EXPRESADAS O
IMPLICADAS SEAN HECHAS CON RESPECTO AL SOFTWARE, INCLUYENDO PERO NO
LIMITADO A CUALQUIERA GARANTIAS IMPLICADAS DE MERCADOLOGIA, DE LA
APTITUD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR, DEL TITULO O NO -- INFRACCION, O
CUALQUIER OTRA GARANTIAS QUE PUEDA PRESENTARSE CON EL USO O DE
COMERCIO O DEL CURSO DE REPARTIR. AutomATIONDIRECT Y SUS PROVEEDORES NO
AUTORIZAN, NO GARANTIZAN, NI HACEN NINGUNA REPRESENTACIONES CON
RESPECTO AL USO DE O LOS RESULTADOS DEL USO DEL SOFTWARE EN TERMINOS DE
CORRECCION, EXACTITUD, CONFIABILIDAD, O DE OTRA MANERA Y NO GARANTIZAN
QUE LA OPERACION DEL SOFTWARE SERA ININTERRUMPIDA O LIBRE DE ERRORES .
AuTOMATIONDIRECT Y SUS PROVEEDORES EXPRESAMENTE NIEGAN CUALQUIER
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GARANTIA NO INDICADA AQUI.

Remedios del cliente - la responsabilidad de AuTOMATIONDIRECT Yy su remedio exclusivo sera a la opcion
DE AuTOMATIONDIRECT. AUTOMATIONDIRECT reembolsara el precio pagado, o reparara o substituira el
software o el hardware que no cumplan con la garantia limitada directa de AUTOMATIONDIRECT. Usted
debe devolver el producto a AUTOMATIONDIRECT con una copia de su recibo de compra. Esta garantia
limitada es nula si la falla del software o del hardware ha resultado de accidente, de abuso, o0 de una
aplicacion errada. Cualquier software de reemplazo seré autorizado para el resto del periodo original de la
garantia o de treinta (30) dias, cualquiera sea mas grande.

Ninguna otras Garantias - AuTomaTIONDIRECT NIEGA EL RESTO DE LAS GARANTIAS,
EXPRESADAS O IMPLICADAS, INCLUYENDO PERO NO LIMITADAS A LAS GARANTIAS
IMPLICADAS DE MERCADOLOGIA Y DE LA APTITUD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR,
CON RESPECTO AL SOFTWARE, Y A CUALQUIER MATERIAL O HARDWARE ESCRITOS DE
ACOMPANAMIENTO. ESTA GARANTIA LIMITADA LE DA DERECHOS LEGALES
ESPECIFICOS .USTED PUEDE TENER OTROS, QUE VARIAN DE ESTADO A ESTADO.

Ninguna responsabilidad por dafios consecuentes - en ningun evento AUTOMATIONDIRECT 0 SusS
proveedores seran responsables por cualquier dafio (incluyendo, sin limitacion, dafios por pérdida de
lucros, interrupcion de negocio, pérdida de informacion de negocio, u otra pérdida pecuniaria)
presentandose con el uso de o de la inhabilidad de utilizar este producto de AUTOMATIONDIRECT, incluso
si AUTOMATIONDIRECT 0 sus proveedores han sido aconsejados de la posibilidad de tales dafios.

LOS DERECHOS RESTRINGIDOS DEL GOBIERNO DE ESTADOS UNIDOS

El software y la documentacion se suministran con DERECHOS RESTRINGIDOS. El uso, la
duplicacidn, o el acceso por el gobierno esta conforme a restricciones segun lo dispuesto en el subparrafo
(c) (1) (ii) de los derechos en clausula Téecnica de Datos y del Software en DFARS 252.227 -- 7013 o
subparrafos (c) (1) (2) del software comercial -- las derechas restrictas en 48 CFR 52.227 -- 19 como sean
aplicables. El fabricante es AuToMATIONDIRECT by Koyo, 3505 Hutchinson Road, Cumming, GA 30040
(bajo licencia de National Instruments Corporation, 11500 N. Mopac Expressway, Austin, Tejas 78759 -
- 3504).

Este acuerdo es gobernado por las leyes del estado de Georgia.

ADVERTENCIA

(1) EI SOFTWARE NO SE DISENA CON COMPONENTES Y PRUEBAS PARA UN NIVEL DE
CONFIABILIDAD CONVENIENTE PARA USO EN IMPLANTES QUIRURGICOS O
COMPONENTES CRITICOS EN NINGUN SISTEMA DE AYUDA DE VIDA CUYA FALLA
DE EJECUCION PUEDA RAZONABLEMENTE CREERSE QUE CAUSA UNA LESION
SIGNIFICATIVA A UN SER HUMANO.

(2) EN CUALQUIER USO, INCLUYENDO EL SUSODICHO, LA CONFIABILIDAD DE LA
OPERACION DEL SOFTWARE SE PUEDE DETERIORAR POR FACTORES ADVERSOS,
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INCLUYENDO PERO NO LIMITADOS A FLUCTUACIONES EN LA FUENTE DE
CORRIENTE ELECTRICA, MALFUNCIONAMIENTO DEL HARDWARE, APTITUD DE
COMPUTADORAS O SISTEMAS OPERATIVOS DE COMPUTADORAS, LA APTITUD DEL
SOFTWARE DE LOS RECOPILADORES Y DESARROLLO USADO PARA DESARROLLAR
UNA APLICACION, ERRORES DE INSTALACION, PROBLEMAS DE COMPATIBILIDAD
DEL SOFTWARE Y DEL HARDWARE, MALFUNCIONAMIENTOS O FALLAS DE LOS
APARATOS ELECTRONICOS DE SUPERVISION O DE CONTROL, FALLAS TRANSI-
TORIAS DE SISTEMAS ELECTRONICOS (HARDWARE Y/O SOFTWARE), APLICACIONES
O USOS ERRONEOS INESPERADOS, O ERRORES DE PARTE DEL USUARIO O DEL
DISENADOR DE APLICACIONES (LOS FACTORES ADVERSOS TALES COMO ESTOS DE
AQUI EN ADELANTE COLECTIVAMENTE SE LLAMAN LAS "FALLAS DEL SISTEMA").
NINGUN USO DONDE UNA FALLA DEL SISTEMA CREARIA UN RIESGO DE DANO A
LAS PERSONAS (RIESGO INCLUYENDO LESION CORPORAL Y MUERTE ) O A LA
PROPIEDAD, NO DEBE CONFIARSE SOLAMENTE EN UNA FORMA DE SISTEMA
ELECTRONICO DEBIDO Al RIESGO DE LA FALLA DEL SISTEMA. PARA EVITAR DANO,
LESION, O MUERTE, EL USUARIO O EL DISENADOR DE LA APLICACION DEBE
TOMAR MEDIDAS RAZONABLEMENTE PRUDENTES PARA PROTEGER CONTRA
FALLAS DEL SISTEMA, INCLUYENDO PERO NO LIMITADOS PARA MOVER HACIA
ATRAS -- O PARA APAGAR MECANISMOS. YA QUE CADA SISTEMA DEL USUARIO SE
MODIFICA PARA APLICACIONES PARTICULARES Y ES DIFERENTE DE ;AS
PLATAFORMAS DE PRUEBA UTILIZADAS Y PORQUE UN USUARIO O UN DISENADOR
DE APLICACION PUEDE UTILIZAR EL SOFTWARE CONJUNTAMENTE CON OTROS
PRODUCTOS DE UNA MANERA NO EVALUADA O NO COMTEMPLADA POR LOS
PROVEEDORES DE AutomaTioNDIReCT , EL USUARIO O EL DISENADOR DE LA
APLICACION ES EN ULTIMA INSTANCIA RESPONSABLE DE VERIFICAR Y DE HACER
VALIDO LA CONVENIENCIA DEL SOFTWARE SIEMPRE QUE EL SOFTWARE SE
INCORPORE EN UN SISTEMA O UNA APLICACION, INCLUYENDO, SIN LIMITACION,
EL NIVEL APROPIADO DE DISENO, DEL PROCESO Y DE SEGURIDAD de TAL SISTEMA
O APLICACION.
Lookout es una marca registrada de National Instruments Corporation.
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COMO COMENZAR CON [T eI (111

LOOKOUTDIRECT o nlrect

Incluya por favor el nimero y la edicion del manual, mostrados abajo, al
comunicarse con Apoyo Técnico con respecto a esta publicacion.

Numero del Manual : LD4-GSG-SP

Edicion: 1a. edicion en espafiol

Fecha de edicion: 07/05

Historia de publicaciones
Edicion Fecha Descripcion de cambios
Primera Edicién 10/01 Edicion original en inglés
Revision A 12/01 Informacién corregida en el capitulo 3 en la insercién de objetos
i Traducido por Luis Miranda, Ing. Electricista miembro del grupo de Apoyo Técnico
1a. edicion SP 07/05 de Automation Direct; cambios y actualizaciones menores en algunos capitulos

Nota del traductor;

La traduccion ha sido hecha con el propésito de atender una vasta clientela que no puede leer inglés, por la
experiencia en las llamadas de apoyo técnico. Se ha mantenido el formato, la paginacion y los dibujos lo mas
posible como la versién en inglés, aunque a veces ha sido necesario moverse una pagina por razones de espacio.
E Muchas de las palabras se han dejado en inglés, ya que es muy com(n usarlas en el lenguaje técnico y también.

y mas importante, otras informaciones estan solamente en inglés. En el apéndice B, Glosario, se definen algunas
de estas palabras.
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Capitulo 1: Como comenzar

Introduccidn

Proposito de este manual

Este manual contiene instrucciones de instalacion y una introduccion a las propiedades y a las
funciones de LookoutDirect. Incluye informacion de caracter general para ayudar a conocer los
elementos importantes de LookoutDirect y algunos ejercicios de ensefianza que le muestran los
fundamentos de disefio de un proceso en LookoutDirect.

Convenciones de este documento

Indica la trayectoria para las selecciones jerarquizadas del menu y del comando.
Ejemplo: START>Programs> Xxx

Indica una sugerencia que proporciona una informacion Util relacionada con el
proceso actual o el asunto.

Indica una informacién complementaria importante pertinente al proceso actual o
al asunto.

[> M|

Denota una ADVERTENCIA. Al no seguir la instruccién suministrada en la
ADVERTENCIA podria haber una pérdida de datos o de una interrupcion a
un proceso critico que es controlado o supervisado por LookoutDirect.

texto en
negrilla

Denota el nombre de los cuadros de dialogo, de los articulos de la hoja de
propiedades, de las funciones y de los comandos de menud que usted selecciona
como parte de un procedimiento.

italico

Denota referencias a los cuadros de dialogo, a los articulos de la hoja de
propiedades, a las funciones para aplicaciones y a los comandos de mena que
no son parte del proceso actual o a conceptos claves.

Couri er

Denota los caracteres que usted entra con el teclado, ejemplos de sintaxis V|
codificacion. La fuente Couri er también se utiliza para expresar nombres
propios de lectores de disco, de las trayectorias, de los directorios de programas,
de los subprogramas, de las subrutinas, de los nombres de aparato, de las
funciones, de las operaciones, de las variables, de los nombres de archivo y de
extensiones.

Documentacion Relacionada

Manual de Desarrollo de LookoutDirect

Suministra informacion en detalle de las funciones de LookoutDirect incluyendo los
servicios posibles.

Manual de Referencia de Objetos de LookoutDirect
Contiene una descripcion detallada de todo el sistema de LookoutDirect y los objetos drivers.
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El Manual de Referencia de Objetos se puede encontrar en el directorio de documentacion del
CD-ROM de LookoutDirect en el formato de documento portable (pdf). Para ver este archivo,
usted debe tener Adobe Acrobat instalado. Si usted no lo tiene instalado, puede instalarlo del
directorio de Adobe en el sitio de Internet  www.adobe.com.

Instalacion

Usos del programa de desarrollo y el runtime
El software LookoutDirect estd disponible en modo de desarrollo y la version runtime.

PC-LKD-DEV contiene tanto el modo de desarrollo de LookoutDirect y una licencia para el
uso runtime

PC-LKD -RTE contiene solamente una Unica licencia para uso runtime. La version runtime se
puede utilizar solamente para hacer funcionar los archivos de proceso compilados que se han
desarrollado usando PC-LKD-DEV.

Contenido del Paquete
El paquete suministrado debe contener los siguientes articulos:
CD-ROM
Llave de hardware
Este manual en inglés
Manual de desarrollo en inglés
Manual de Referencia de Objetos en inglés
Tarjeta de Registro
Si a usted le esta faltando cualquiera de los articulos enumerados arriba, contacte su
suministrador.

Sobre la llave del hardware
Para hacer funcionar LookoutDirect, usted debe instalar la llave de hardware suministrada en
el puerto USB (después de la version 4.51.19) de la PC que tiene instalado LookoutDirect
(versién de desarrollo o de runtime). Las llaves de hardware suministradas con la version de
desarrollo y runtime no son intercambiables. Cada llave de hardware corresponde al niUmero de
la licencia del software que se ha entregado. La llave USB para la version de desarrollo y runtime
es verde y la llave para la version runtime es roja.
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Requisitos del sistema

Sistemas de desarrollo

Pentium 133 MHz 0 mas rapido
Windows 95/98/N'T/2000/XP

32 MB de RAM

Espacio disponible del disco duro 100 MB
Accionamiento de CD-ROM

Monitor colorido de 640 x 480

Sistema Runtime

Pentium 133 MHz 0 mas rapido

Windows 95/98/NT

32 MB de RAM

Espacio de disco duro disponible de 100 MB
CD-ROM (opcional si usted tiene una red)
Monitor colorido de 640 x 480 o monitor LCD.

Instalando LookoutDirect
Para instalar este programa:

1.

2.

3

4.
S.

6.

7.

8.

Insiera el CD del producto en su aparato lector de CD-ROM.

Si es permitido autorun en su sistema, aparecera la ventana DirectSOFT32 y usted puede
saltar al paso 4.

Del ment START (comienzo), seleccione RUN (funcionamiento).

. Teclee X: \ set up. bat substituya "X" con la designacion de la letra de su accionamiento

CD-ROM, y luego haga clic en OK.
De la ventana de DirectSoft32, seleccione Install software.

En el didlogo de Password (contrasefia), entre la clave de 16 digitos del producto que
corresponde a su licencia de software. La clave del producto se puede encontrar detras de la
caja del CD del producto. La clave del producto es sensible a mayusculas o mindsculas y
requiere guiones. El boton OK se hace disponible cuando usted entra una clave valida del
producto.

Haga clic en OK.
Aparece el cuadro de didlogo del password (contrasefia).

Presione la teclas CTRL + 'V para copiar la clave del producto, que usted entro
previamente, en la caja de texto de password (contrasefia). El boton OK se hace disponible
cuando usted entra una clave valida del producto.

Haga clic en Continue.
Aparece la ventana de configuracion de LookoutDirecty el didlogo de Welcome (bienvenida).
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9. Siga las instrucciones de configuracion de LookoutDirect que aparecen en la pantalla.
Si aparece el mensaje siguiente, agregue la linea Har dwar ekey = 3 en el archivo

E Applications PN

s W [ookoutDir

ﬁ LookoutDirect

3 Utilities I
3| DBWiN32 Logger
Wersion

D5400.ini
& NetEdit |
CTRIO WE 2 - Directy b
CTRIO WE 2 - EBC +
CTRIO WE 2 - PR
ek - pa¥e; Hardware Key Installation
HEE ERM workbench

: This copy of LookoutDirect requires that a hardware key be installed on your system.
& NetEdit 3 : : ; . o
Chiaty LookoutDirect has not yet installed these drivers on wour system and if vou choose, it will atternpt to do 5o now.
. gadet Click. on OK ko install these drivers, or Cancel to exit,
EI Projects
[ 205z pri 0K | Cancel |
D 205plusZ. pri
D tlle=mpz. pri
D tliplusz. pri ==
D) 105l pri LRl Version
D 105plus.prj :

rds shear.prj
rH rackallic 140 0 &4 vl

Copyright by law . . . Protected by your inte

Lookout.INI como mostrado en la figura de abajo y luego salve el archivo. Reinicie
LookoutDirect.

[ LODKOUT.INI - Notepad
#EM Edit Format  Wiew Help

'[Dgtaﬁrath]\d . 3
Default=c:hds32-v4-22Projects 7 7
DefaultLKP=c:hds32-v4-22 i |Agregue la linea aqui |

[Registration]
Mame=me
organization=.
Hardwar ekey=3|
[Defaults]
Login=Administrator
Domain=Local
Idletime=0
pefaultLogin=l

Cuando la configuracion de LookoutDirect esté completa, aparece el mago de instalacion de
NI (National Instruments). Las insignias de NI se usan para instalar los componentes de
terceros que estan licenciados a AutomationDirect.

10.Siga las instrucciones del mago de instalacion de las insignias de NI.

Cuando la instalacion de las insignias de NI esté completada, la pantalla de instalacion de
LookoutDirect vuelve a la pantalla.

11.Seleccione una de las opciones:
[)) Ver el archivo Readme o
if)Iniciar LookoutDirect.
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Configuracion de opciones del sistema

Una vez que LookoutDirect este instalado, haga las configuraciones del sistema. El acceso a las
configuraciones del sistema se basa en el nivel de seguridad asignado a cada proceso por el
administrador. Entre en contacto con su administrador del sistema de la red para ayuda si usted
no tiene acceso o realiza cambios a una configuracion del sistema.

1. Seleccione Options> System.
Aparece el cuadro de didlogo System Options. Algunas configuraciones pueden ser
diferentes en su computadora.

Syetem Options: l

—IF zecunby l2vel iz below [0-9);
IE_ LovkoutDyiiect will gl e masiniized
IE_ Uzer cannot swich to anater program
IE_- ez bar vall nok Be sizible
r bderiu ard Hitle bars wil ru be visible Change Registration Info 1

l[ Limit active popups bo: l4_ (1-99)

lyangeldentilzegte |

IE Uzer cannot acknowledge alarms
IE User cannot 2xil LookoutDirect | oK [
—Wirbual Eevhoad Papz Lp OR |
Cancel

™ Left Mouse Click [+ Fight Mouze Click |
||

™| Show panel navigation arows ik statuz ban

Compuier Nare: |2[F-.'r'u

- Citadel D atabaze

Drelault Comprter: !2th_l,lu

[Default Path: ||::".dire ctzoft 32 binhdatabaze

2. Selecione la opcidon que usted desea y luego haga clic en OK.

=]  Nota: -Solamente usuarios que entran con un nivel de seguridad 9 o mayor pueden cambiar las
E opciones del sistema.

Configuracion del nombre de la computadora
El campo de computadora muestra el nombre de la red de la computadora que usted esta
trabajando. Si este campo esta en blanco, y usted pretende utilizar la capacidad de creacion de una
red en LookoutDirect , usted necesita comprobar sus configuraciones de red para cerciorarse de que
su computadora esté nombrada correctamente para las operaciones de red.
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Configuraciones de la base de datos Citadel
Los campos de la base de datos de Citadel colocan el destino por defecto para los datos de
Citadel registrados por Lookout Direct. Todos los procesos que funcionan bajo una instancia de
LookoutDirect utilizan esta trayectoria de datos para entrar datos de registro al Citadel, a menos
que usted elimine esta configuracion cuando usted crea el proceso.

Usted configurd la trayectoria por defecto y la computadora por defecto por separado. Utilice
el nombre completo de la trayectoria para configuracion de la trayectoria por defecto, y el
nombre de computadora completamente cualificado para la configuracion de la computadora
por defecto.

Configuraciones del teclado virtual
LookoutDirect tiene un teclado virtual al que usted puede tener acceso cuando esté en modo
RUN haciendo clic en un control que acepte texto o entrada numérica. Usted puede configurar
si se llama este teclado apretando el botdn derecho o el izquierdo del mouse en el campo del
Virtual keyboard Pop up (Llamada del teclado virtual) en el cuadro de dialogo de opciones del
sistema.

Configuracion del registro de alarmas
Si usted tiene una impresora conectada directamente con su computadora, se puede hacer que
todas las alarmas sean impresas cuando ocurren.

Configure los registros de alarmas (Log Alarms) en el cuadro de didlogo System Options
(opciones del sistema) al puerto de comunicaciones con el cual su impresora esta conectada.

Vea el capitulo 9, Alarms, en el Manual de Desarrollo de LookoutDirect para méas informacion
sobre las propiedades de registro de alarmas y de eventos de LookoutDirect. Usted puede
también capturar un puerto de impresora de red en computadoras con Windows
98/95/2000/XP. Consulte la documentacion del sistema operativo para mas informaciones
sobre este procedimiento

Configuraciones del nivel de seguridad

Usted puede configurar limites locales en como funciona LookoutDirect cuando entran
usuarios con diversos niveles de seguridad.

Utilice la caja de verificacion If security leve is below (si el nivel de seguridad estd mas bajo):
en el cuadro de didlogo de opciones del sistema para configurar estos limites.

Vea el capitulo 6, Seguridad, en el Manual de Desarrollo de LookoutDirect para detalles completos
de las propiedades de seguridad de LookoutDirect.

Las flechas de navegacion
Seleccione Show panel navigation arrows in status bar (Muestre las flechas de navegacion en
la barra de estado) si usted desea usar flechas de navegacion del panel. Estas flechas, situadas a
la derecha de la barra de estado, activan paneles de control en la orden en la cual usted tuvo
acceso por ultimo.

Esta caracteristica es mas conveniente cuando usted tiene una gran cantidad de paneles de
control en un proceso y necesita completar un ciclo a través de un subconjunto de ellos varias
veces en un corto periodo.
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Configuracion de partida de archivos de proceso
Si su computadora opera LookoutDirect 24 horas al dia, usted debe estar seguro de que el
sistema pueda reanudar la operacion automaticamente y comenzar a ejecutar sus procesos
nuevemente si se apaga la energia al sistema y se enciende mas tarde.

Nota Para que los configuraciones de partida del archivo trabajen, LookoutDirect se debe configurar en
‘ Windows como STARTUP. Vea la documentacion de Windows para mas informacién sobre activar
archivos de startup.

1. Seleccione Options> STARTUP".
Aparece el dialogo Startup process files (Archivos de proceso para partida).

Staitup Process Files

Add._. | Edit. J Hemava I

2. Haga clic en Add.
Aparece el cuadro de didlogo Add Startup files (Agregue archivos para la partida).

Add Startup File|z) K E3 i
|k i Idﬂ_E:-:anhza* :] I:FJ Iﬁ_.'::-l
L) it I_ demorstrabonz. bp
] ozl 5 ﬂ;_emlmmﬂ_m{_uﬂ

|1 Freview Esamples E_;Iu"ﬂnma::vt:.ldu
| tuterial exanples E_'abhn:l_tﬁr__cjht.llip

f.j..-*_l 4p E:mej Hp

*eliert R Mo B rerver? ldp
Fiagame | Qeen |
Fiee of typec [ Lookout 4 Procass Fies(: lig] =l Cancel |

3. Navegue y luego seleccione los archivos de proceso que usted desea hacer funcionar cuando
la energia se restaura al sistema con LookoutDirect.

Usted puede agregar tantos archivos del proceso cuanto desee. Los archivos se abriran en la
orden en la cual se entran en el cuadro de dialogo Startup process files.

Para corregir un nombre de la trayectoria a un archivo, destaque el nombre del archivo y haga
clic en el botdn de Edit (modificacion).
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Como trabaja LookoutDirect

2—2 I

Este capitulo explica los fundamentos de como trabaja LookoutDirect, incluyendo las
descripciones de objetos, miembros de datos, conexiones, procesos, y Servicios.

LookoutDirect es una interface de operador (HMI 0 Human Machine Interface) poderosa pero
al mismo tiempo facil de usar y un paquete de software de supervision de control y de
adquisicion de datos (SCADA) para automatizacion industrial.

Este tipo de software es disefiado para que un operador opere un sistema desde una
computadora PC que esta conectada a uno o varios PLCs que realmente hacen funcionar un
proceso. Este programa suministra las siguientes funciones, entre muchas otras funciones:

- Comandos para partida y parada de motores desde la pantalla de la PC.
Administracion de alarmas de proceso y/o del sistema de control
Adquisicion de datos y exhibicion de valores en tiempo real
Administracion de usuarios con diversos niveles de autorizacion de operaciones.
Registro grafico de datos historicos.
Recoleccion de datos para archivo e historia de procesos.

Los proyectos tipicos de LookoutDirect incluyen supervision de procesos continuos y control
supervisorio, fabricacion discreta, aplicaciones de hornadas y sistemas remotos de telemetria.

LookoutDirect funciona con el sistema Windows y se comunica con entradas y salidas de
campo con controladores l6gicos programables (PLCs), con unidades terminales remotas
(RTUs) y con otros aparatos.

LookoutDirect es un paquete configurable de objetos y eventos, que no requiere ninguna
programacion o codificacion. En vez de eso, usted usa LookoutDirect para crear
representaciones graficas, en una pantalla de una computadora, de aparatos reales tales como
interruptores, instrumentos, registradores de tendencias, botones, perillas, potenciometros,
medidores y después conecta sus imagenes a aparatos reales de campo usando PLCs, RTUs,
tableros de adquisicion de datos u otros aparatos de E/S.

LookoutDirect tiene muchas funciones incluidas tales como control de proceso estadistico
(SPC), gerenciamiento de recetas, lenguaje SQL, seguridad incorporada, registro de datos
flexible, operando multiples procesos en una computadora, animacion sofisticada, alarmas
complejas, ayuda de telemetria por radio y por teléfono, registro de intervencion de eventos y
configuraciones de referencias, apoyo a multimedia, compatibilidad de pantallas tactiles,
creacion de una red (procesos multiples incluyendo cliente y servidor que funcionan en una o
varias computadoras), intercambio dinamico de datos (DDE y NetDDE) y aun mas.

Con LookoutDirect usted puede desarrollar una aplicacion totalmente en linea, sin apagar el
proceso durante el desarrollo o modificacion del desarrollo. Usted no tiene que compilar o
descargar una base de datos cada vez que usted hace una modificacion, ni usted tiene que
intercambiar programas. Usted incluso no tiene que hacer funcionar programas separados de
desarrollo y de configuracion. En vez de eso, usted puede agregar, borrar y modificar paneles de
control, l6gica, graficos, PLCs, RTUs, E/S, y otros aparatos del campo sin interrupir su proceso.
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Ya que LookoutDirect esta orientado a objetos y se activa con eventos, usted puede utilizar
LookoutDirect con otros programas en el ambiente maltiple de Microsoft Windows. Por
ejemplo, mientras LookoutDirect controla y supervisa un proceso, usted puede utilizar una
hoja de calculo para analizar los valores de produccion de caudales promedios cada hora, luego
comenzar un procesador de texto para generar un memorandum, copia la hoja de calculo en la
nota y la envia a una impresora laser.

El resto de este capitulo describe componentes de la arquitectura de LookoutDirect y como
trabajan juntos. Esto le ayudara a entender completamente como utilizar LookoutDirect para
todos las aplicaciones de procesos continuos, discretos, o de hornada.

Arquitectura

Una vez que usted entienda los componentes basicos de LookoutDirect y los conceptos
fundamentales con respecto a la estructura orientada a objetos y eventos, se hace mucho mas
facil usar el programa.

LookoutDirect consiste sobre todo en objetos y sus miembros de datos, conexiones, y servicios.

Desarrollar una aplicacion en LookoutDirect es fundamentalmente crear, configurary conectar
objetos.

Los objetos son representaciones en software de todos los componentes conectados fisicamente,
tales como potenciometros, a aparatos de campo tales como PLCs y a RTUs con las
computadoras en que LookoutDirect esta funcionando.

Usted entonces hace conexiones entre los objetos de software. LookoutDirect, y los servicios de
LookoutDirect manejan las conexiones entre su computadora y varios PLCs u otros
controladores; entre su computadora y varios sensores, entre su computadora y otras
computadoras y entre su computadora y la base de datos de LookoutDirect, Citadel.

Agregue a esto la idea de procesos de cliente y servidor y usted estara listo para entender la
estructura béasica de todos los usos de LookoutDirect.

QUué es un objeto?
Un objeto es LookoutDirect es una unidad de software disefiada para hacer algo especifico en
la aplicacion de interface de operador o SCADA.

Los objetos son representaciones de los componentes conectados fisicamente, tales como
potenciémetros, temporizadores, sensores, interruptores de limite, registradores graficos,
conectados a PLCs y a RTUs con las computadoras en que LookoutDirect esta funcionando.

Lo que cada objeto hace es genéricamente referido como su funcionalidad. Cada objeto tiene un
conjunto de parametros, que basicamente definen y configuran el objeto, y miembros de datos,
que actian como entradas y salidas, que se puede asociar a una base de datos y a un conjunto
de parametros.

El diagrama en la péagina siguente trata de mostrar la funcionalidad , los miembros de datos y
los pardmetros de un objeto.
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2—4 I

Funcionalidad

Parametros

Valores de Valores Valores
texto l6gicos numericos

Nombre

Miembros Miembros Miembros
de datos de | |de datos de datos
texto I6gicos numéricos

Base de datos

Figura 2-1. Los objetos contienen miembros de datos, parametros y funcionalidad

Piense en un objeto como un modelo en software de algo fisico. Por ejemplo, un potenciometro
es algo fisico. Usted puede ajustarle la resistencia con la perilla hacia arriba y hacia abajo
produciendo una variacion en resistencia entre un valor de 0 a 100%. En LookoutDirect un
objeto POT (potencidmetro) representa el potenciometro fisico. Usted puede ajustarlo
también.

Los parametros definen los limites de la funcionalidad del objeto. Por ejemplo, los parametros
definen los valores minimos y méaximos del potenciémetro, el tamafio del intervalo mas
pequefio de configuracion y de otros elementos de la funcionalidad del potencidmetro.

Los miembros de datos del objeto contienen informacion sobre el estado actual del objeto, tal
como el valor, si el control es visible u invisible, etcétera. La base de datos puede almacenar la
informacién del miembro de datos dependiendo de lo que usted desea registrado, en qué nivel
de detalle.
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Funcionalidad y clases de objetos de LookoutDirect
Un objeto de LookoutDirect es una instancia especifica de una clase de objeto de LookoutDirect.

Se puede pensar en una clase de objeto como la forma generalizada de un objeto. Cuando usted

crea un objeto, se esta tomando la forma general descrita por una clase de objeto, la esta
definiendo con parametros especificos, le estd dando un nombre, y lo estd poniendo para

trabajar como objeto del software.

Usted puede crear tantos objetos como usted quiera, de cada clase de objeto de LookoutDirect,
cada uno configurado especificamente para realizar la tarea que usted necesita para ese objeto
particular.

Por ejemplo, LookoutDirect tiene las clases de objeto Pot y Switch (interruptor), de las cuales
usted puede ser que cree 20 potencidmetros y 30 interruptores. En este caso, usted estaria
creando un total de 50 objetos usando solamente dos clases de objetos.

Hay diversas clases de objetos para realizar diversas funciones, o tareas. Por ejemplo, la clase de
objeto Pot (potenciémetro) funciona diferente de la clase de objeto Switch (interruptor). Esta
es la funcionalidad construida en cada clase de objeto.

Las clases globales de objetos son una clase especial de clase de objetos. Cada una contiene datos
globales del sistema tales como el numero de alarmas actualmente activas. Usted no puede
crear, modificar o suprimir un objeto global, pero usted puede utilizar a sus miembros de datos
de la misma forma que usted utilizaria a cualquier otro miembro de datos de objetos.

Cuando usted crea o abre un archivo de proceso de LookoutDirect, LookoutDirect crea
automaticamente tres objetos globales: $Alarm, $Keyboard y $System.

La funcionalidad es la manera que una clase de objetos trabaja, que funciona, o realiza una tarea.

La funcionalidad es un concepto general que se aplica de la misma forma a todos los objetos en
una clase dada de objeto. Los parametros, sin embargo, pueden ser Unicos, y definen la
funcionalidad especifica de un objeto individual.

Las definiciones de la clase de objetos, encontrados en el Manual de Referencia de Objetos de
LookoutDirect, aclaran la funcionalidad de cada clase de objeto.

Parametros de objetos

Los pardmetros de un objeto definen sus caracteristicas. LookoutDirect usa pardmetros de
objetos para completar la definicion de la funcionalidad del objeto. Por ejemplo, Data Rate
(frecuencia de datos), Parity bits (bits de paridad), y STOP bits (Bits de parada) son algunos
de los parametros que definen como trabaja un objeto de Modbus. Otros ejemplos incluyen
Control security level (nivel de seguridad del control) de un objeto interruptor; Minimum
(Minimo), Maximum (mé&ximo), y Resolution (resolucion) de un objeto potenciometro ;y
Data (datos) de un objeto Average (promedio).

Cada clase de objetos tiene un sistema de parametros que usted debe completar o seleccionar al
crear un nuevo objeto. Muchos parametros son expresiones, lo que significa que usted puede
cambiar parametros por programa. Otros requieren valores constantes. Algunos le piden escoger
configuraciones especificas.
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Los pardmetros que aceptan expresiones aparecen como campos amarillos de la entrada de
datos. Estos parametros pueden recibir sefiales (es decir, son escribibles). Vea el capitulo 1,
Expresiones, del Manual de Desarrollo de LookoutDirect, para una informacion mas detallada
sobre expresiones.

Todos los parametros para cualquier clase dada son visibles en el dialogo de la definicion del
objeto. Para mayor informacion sobre cémo crear este objeto, vea la seccion Creando y
administrando puentes de comunicaciones en el capitulo 4.

MNew potentiometer: B3
Mame: [EII
Mirimurr |0

Magimum {100

Resclution: |1
Positian soures

+ Local
i Remate

" DDE

Control security leyvel, |E1 [V Log events

ak I Cancel I Help |

Figura2-2. Figura de dialogo de definicion del Potenciometro

Miembros de datos y base de datos de objetos

2—6 I

Cada objeto tiene su propia base de datos incorporada. Las partes individuales de esta base de
datos autonoma se llaman los miembros de datos. Algunas clases de objetos tienen una base de
datos muy limitada, mientras que otras tienen bases de datos extensas.

La base de datos de un objeto que representa un PLC podria tener centenares de miembros de
datos; pero una base de datos del objeto Switch (interruptor) tiene solamente seis miembros de
datos. Usted no tiene que construir la base de datos; los miembros de datos estan
automaticamente disponibles cuando usted crea el objeto.

En el caso de un Switch (interruptor), el valor implicito del objeto es una parte de la base de
datos auténoma. Los miembros de datos pueden ya sea generar (escribir) sefiales, recibir (leer)
sefiales, 0 hacer ambas acciones.
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Cada miembro de datos contiene un sdlo valor que puede ser uno de tres tipos: numeérico, logico, o texto.
LookoutDirect es flexible , sin embargo, de modo que usted puede conectar un tipo miembro de datos con otro, y
LookoutDirect no generara un mensaje de error. Vea la seccion de Polimorfismo de Datos de este capitulo para més
informacion sobre como LookoutDirect interpreta datos de diversos tipos.

Los miembros embutidos de cada objeto son referidos como miembros nativos, y pueden ser interpretados como
miembros de datos para cada objeto incorporados por defecto o miembros de datos automaticos. Usted puede
agregar y modificar la base de datos para satisfacer sus necesidades especificas, uniendo unos 0 més alias a un
miembro dado de datos, cada uno con un sistema diferente de alarmas asociado, de registro, o de caracteristicas de
escala.

Cada clase de objetos tiene una explicacion de su base de datos en su documentacion de la clase, a que usted puede
tener acceso haciendo clic en el boton HELP (ayuda) en el didlogo usado para crear o para modificar un objeto. Lo
que sigue es un ejemplo de la explicacion de la base de datos de la clase del objeto Switch (interruptor).

Tabla 2-1. Miembros de Datos tipo Switch

Miembros |--. - .
Tipo  [Leer |Escribir |Descripcion
de datos P P
(implicito) |légico  |si no Estado del switch
Si es TRUE (por defecto), permite DDE. Si es
Permiso FALSO, DDE se desactiva. El valor original de

(Enable) logico o S fabrica es ON. Esta entrada no hace caso para s

objetos de switch que no sean DDE

Mientras este valor sea igual a TRUE, el control sera

Reset l6gico no i
g S colocado en el valor enr eset val ue.

Configura el valor que un control tomara cuando el
resetvalue  |numérico |si si miembro de datos de reset haga la transicion de FALSO
a TRUE.

El valor actual del control.Si usted tiene este control

value numérico [si sf remotamente, val ue es el valor corriente del estasdo
de la fuente..

o Cuando es FALSO, el objeto interruptor no se puede
visible l6gico no si ver en el panel de exhibicion. Cuando es TRUE, el
interruptor se puede ver y controlar.
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Miembros de datos l6gicos

Los miembros logicos de datos contienen un valor que representa un estado binario u ON/OFF
Un interruptor de una lampara es un aparato l6gico -él esta OFF u ON.

Los miembros légicos de datos son usados tipicamente para controlar aparatos que pueden ser
activados o desactivados, para indicar que una parte del equipo esta funcionando o para indicar
si un interruptor limite esta abierto o cerrado.

El objeto Switch (interruptor) genera una sefial l1dgica que esta ON cuando el interruptor esta
ON y OFF cuando el interruptor estd OFF. De la misma forma, el objeto Pushbutton (boton)
genera un valor légico que esté ON mientras que se presiona el botdn. El objeto Pulse genera
una sefial l6gica que se activa en intervalos predefinidos, creando un pulso Iogico.

Las sefiales l6gicas que algunos objetos generan se pueden mostrar graficamente en un panel de
control. Vea el capitulo 2, Gréficos, del Manual de Desarrollo de LookoutDirect, para mas
informacion sobre gréaficos.

LookoutDirect reconoce las siguientes constantes logicas como expresiones:
Constantes logicas que representan un estado ON: yes, true, on
- Constantes logicas que representan un estado OFF: no, fal se, off

LookoutDirect no es sensible a mindsculas o mayusculas, de modo que variaciones del caso tales
como on, ON, u oN todos seran interpretados como ON.

Vea la seccion del Polimorfismo de Datos de este capitulo para la informacion sobre como
LookoutDirect interpreta datos logicos o de texto cuando se pasa a un miembro numeérico de
datos.

Miembros de datos numéricos

2—8 I

Un Miembro numérico de datos es un namero real de coma flotante que representa valores
analogos tales como nivel de un tanque, presion, caudal, voltaje y temperatura.

Los miembros numéricos de datos también representan tiempo, como periodo 0 como tiempo
absoluto (es decir, un tiempo particular de dia/semana/mes/afno).

El objeto Pot (potenciometro) genera una sefial numérica compatible con las sefiales numéricas
que supervisan y controlan las entradas y las salidas analogas de un PLC.

Las sefiales numéricas estan en el rango de [ - 1,7 x10 273 hasta 1,7 x10 275]. (Nota del
traductor: Observe que la notacion de la coma es hecha en LookoutDirect con un punto y no una
coma de acuerdo a la convencion de Estados Unidos)

Vea la seccion de Polimorfismo de datos de este capitulo para mayor informacion sobre como
LookoutDirect interpreta datos 16gicos o de texto cuando se pasa a un miembro numérico de
datos.
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Las constantes numeéricas se entran usando los digitos decimales (0 - 9), el signo menos (-), el
simbolo de exponente (E o0 ), y el separador de formato de tiempo (©).

Algunos ejemplos de constantes numericas serian como sigue:

0
-123.779999

1.E7 (15.000.000
-3.7E-3 (-0.0037)
23356636.234579

Las sefiales de tiempo o Time son almacenadas por LookoutDirect como valores numéricos que
representen dias y fracciones de un dia. Por ejemplo, usted entra una hora como 1:00:00.
LookoutDirect interpreta el nimero a la derecha de los dos puntos mas a la derecha () como
segundos, el ndmero a la derecha de los segundos dos puntos como minutos, el niUmero
siguiente como horas, y el nimero a la izquierda de los terceros dos puntos como dias. Si no hay
dos puntos en la entrada, el periodo se asume para ser dado en dias.

Cuando el sistema operativo cambia la hora por temporada de invierno o verano, LookoutDirect
corrige el tiempo universal en relacion con el cambio de modo que no haya discontinuidad o
pérdida de datos en la base de datos Citadel.

Tabla 2-2. Ejemplos de constantes de tiempo de LookoutDirect

Tiempo Interpretacion de LookoutDirect
0:23 23 segundos, 0 0.0002662 dias
75:00 75 minutos, segundos 0, 0 0.05208 dias

12:00:05:01 |12 dias, 0 horas, 5 minutos, 1 segundos, 0 12.003484 dias

199:: 199 horas, 0 minutos, segundos 0, 0 8.2917 dias

0:10.023 10.023 segundos, 0 0.0001160 dias

12.75 12.75 dias

numero invalido:porque se especifican las horas, los minutos

17:64:225 lenen ser menor o igual a 59
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Usted puede entrar una hora como 1:00:00, pero LookoutDirect almacena el nimero como 0.04167 (o
1/24 de un dia). Los dias son representados por la porcion del nimero entero del nimero. EIl nimero cero
representa el 1°. de Enero de 1900. Usted puede también encontrar Util saber que un segundo =

0.000011574 y un minuto = 0.000694444.

Sugerencia: si usted muestra una sefial numérica en un panel de control, LookoutDirect
dispone de una gran lista de formatos numéricos para escojer. Usted puede configurar el
formato cuando usted crea el objeto, o haciendo clic en el boton derecho del mouse en el
objeto y seleccionando Display properties (caracteristicas del visor).

52 )

Los diversos formatos posibles se enumeran en las siguientes tablas.
Tabla 2-3. Ejemplos de formato numérico General

Formato numérico Valor Mostrado como
(General) 123.8 Mostrado como 123.78
(General) 123.789 Mostrado como 123.789
Nota: El formato general muestra el valor en la forma mas compacta posible

Tabla 2-4. Ejemplos de formato numérico de Ceros

Formato numérico Valor Mostrado como
000000000 123.789 000000124
00000000 123.789 00000124

0000000 123.789 0000124

000000 123.789 000124

00000 123.789 00124

0000 123.789 0124

000 123.789 124

00 123.789 124

0 123.789 124
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Tabla 2-5. Ejemplos de formato de nimeros fraccionarios con ceros a la derecha

Formato numérico Valor Mostrado como
0.0 123.789 123.8
0.00 123.789 123.79
0.000 123.789 123.789
0.0000 123.789 123.7890
0.00000 123.789 123.78900
0.000000 123.789 123.789000
0.0000000 123.789 123.7890000
0.00000000 123.789 123.78900000
Tabla 2-6. Ejemplos de formato de notacion exponencial o cientifica .

Formato numérico Valor Mostrado como
OEO 123.789 1E+2

0.0E+0 123.789 1.2E+2

0.00E+0 123.789 1.24E+2

0.000E+0 123.789 1.238E+2
0.0000E+0 123.789 1.2379E+2
0.00000E+0 123.789 1.23789E+2
0.000000E+0 123.789 1.237890E+2
0.0000000E+0 123.789 1.2378900E+2
0.00000000E+0 123.789 1.23789000E+2

Tabla 2-7. Ejemplos de formato hexadecimal

Formato numérico Valor Mostrado como
0x0 123.789 0x7

0x00 123.789 0x7

0x000 123.789 0x07

0x0000 123.789 0x007

0x00000 123.789 0x0007

0x000000 123.789 0x00007
0x0000000 123.789 0x000007
0x00000000 123.789 0x0000007
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Usted puede también usar sefiales numéricas para representar épocas absolutas y periodos. Ya
que las fechas y los tiempos son representados por valores numeéricos, usted puede sumar, restar
e incluir fechas y tiempos en expresiones, tal como cualquier otra sefial numérica.

Un periodo representa una duracion. Los periodos se indican en horas, minutos, segundos, y
fracciones de segundos. Los formatos numeéricos que representan periodos son caracterizados
por mayusculas (es decir, H mas bien que h).

Tabla 2-8. Ejemplos de exhibicion del Periodo

Formato de tiempo Valor Mostrado como
H 0.4789 11 (horas)

H.H 0.4789 11.5 (horasP

H.HH 0.4789 11.49 (horas)

M 0.4789 690 (minutos)

MM 0.4789 689.6 (minutos)
M.MM 0.4789 689.62 (minutos)

S 0.4789 41377 (segundos)
S.S 0.4789 41377.0 (segundos)
S.8S 0.4789 41377.96 (segundos)

Las fechas y tiempos absolutos indican un momento especifico en el tiempo. LookoutDirect
almacena todas las fechas y horas absolutas como sefiales numeéricas. Utiliza el sistema de la fecha
1900 en el cual el nimero 1 corresponde a la medianoche, el 1°. de Enero de 1900. El nUmero
2 corresponde a la medianoche, e; 2 de Enero de 1900, etcétera. Por ejemplo, el nimero
34491.5 representa el mediodia, el 6 de Junio de 1994.

Los formatos numéricos que representan fechas absolutas son caracterizados por letras
minusculas (por ejemplo, hh:mm en vez de HH:MM).

Tabla 2-9. Ejemplos de exhibicion de fecha y hora absolutos

Formato de tiempo Valor Mostrado como
hh:mm 34668.7889 18:56 (6:56 PM)
hhLmm:ss 34668.7889 18:56:02

mm/dd hh:mm 34668.7889 11/30 18:56

mm/dd hh:mm:ss 34668.7889 11/30 18:56:02
mm/dd/yy 34668.7889 11/30/94

mm/dd/yy hh:mm 34668.7889 11/30/94 18:56
mm/dd/yy hh:mm:ss 34668.7889 11/30/94 18:56:02
dd/mm hh:mm 34668.7889 30/11 18:56

dd/mm hh:mm:ss 34668.7889 30/11 18:56:02
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Miembros de datos de texto
Los miembros de datos de texto contienen cadenas de caracteres de texto. Estas cadenas de
caracteres consisten en todos los caracteres mostrables ASCI|I.

Se puede usar sefiales de texto para mostrar descripciones de alarmas en el panel de alarmas, para
mostrar etiquetas en un panel de control y en pardmetros o expresiones. Se pueden incorporar

sefiales de texto como constantes, o se puede construirlas con muchas funciones de texto
disponibles en expresiones.

Asegurese de incluir constantes de texto dentro de cremillas (") al usarlas dentro de expresiones.
Algunos ejemplos de las constantes de texto serian los siguientes:

"Temperatura del Agua:"

" (secuencia de texto vacia)

"Nivel bajo tanque polimero 2"

"rpm
Vea la seccion de Polimorfismo de Datos en este capitulo para informacion sobre como

LookoutDirect interpreta datos 16gicos 0 numéricos cuando se pasa a un miembro de datos de
texto.

Miembros de datos (implicitos)
Muchas clases de objeto tienen un miembro (implicito) de datos. Este valor implicito-puede ser
I6gico, numérico, o texto, dependiendo de la clase del objeto, y sigue las mismas reglas que se
aplican al resto de los miembros de datos.

El miembro implicito representa lo que considera LookoutDirect ser el miembro lo mas
comunmente posible usado de datos de esa clase de objeto. En muchos casos, es el Unico
miembro de datos de una clase. Le ahorra tiempo y reduce la cantidad de mecanografia
requerida para designar a un miembro de datos.

Por ejemplo, LookoutDirect podria hacer que usted especifique la sefial numérica generada por
un objeto potenciometro al colocar Pot 1. nuner i ¢ donde Pot 1 esel nombrey nuneri c
es el valor actual del potencidmetro.

En vez de eso, usted entra Pot 1 y LookoutDirect sabe que usted se esta refiriendo al valor
implicito del potenciémetro Si usted examina la definicion de Pot en la ayuda online de
LookoutDirect, usted vera que el miembro (implicito) de datos es el valor corriente del
potenciémetro.
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Polimorfismo de datos

2—-14 I

Los datos polimorficos son datos cuyo tipo no es definido en forma absoluta. En LookoutDirect
los datos de un tipo se interpretan apropiadamente cuando estan conectados con una entrada
de otro tipo. Se puede también seleccionar el tipo de datos al inserir expresiones, usando la caja
de seleccion debajo del campo de la expresion, segin lo mostrado en la figura siguiente.
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Los valores 16gicos se muestran como 0 y 1 cuando son interpretados como valores numericos
y como ON u OFF cuando estan interpretados como valores de texto.

Un valor numérico de O quiere decir OFF cuando esta considerado como un valor ldgico.
Cualquier valor con excepciéon de O se muestra como ON. Un valor numérico mostrado como
texto muestra los digitos del niumero.

Las secuencias de texto mostradas como valores numéricos aparecen como digitos si la secuencia
consiste solamente en digitos en un tamafio valido de representacion LookoutDirect, tal como
un numero decimal 0 una expresion cientifica. La interpretacion numeérica de texto en un
formato de tiempo, tal como 10: 05: 30 se interpreta como numero (la fraccion de un dia
representa la cantidad de horas) en notacion cientifica.

Cualquier secuencia de texto que no consista en digitos en un formato valido de LookoutDirect
se interpreta como 0, a excepcion de ON o TRUE, que se muestracomo 1. OFF o FALSO son
interpretados como 0, por defecto. Los términos ON, OFF, TRUE,y Fal so no
discriminan entre mayusculas y minusculas.

Las secuencias de texto mostradas como valores l6gicos se interpretan como 0 o como OFF,
excepto cuando la secuencia de texto consiste en un 1, ON, o0 TRUE, que se interpretan como
ON. De nuevo, una secuencia de texto que consiste en 0, OFF, o Falso es interpretado como
OFF, por defecto. Las palabras ON, OFF, TRUE, y Fal so no discriminan entre
mayusculas y minusculas.

Carced | e |
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Una vez que usted haya puesto una expresion en su panel, usted no puede cambiar los datos
adentro de esa expresion. Usted tiene que eliminar (borrar) esa expresion y poner una nueva si
usted desea cambiar el tipos de datos.

Las expresiones usadas como parametros en objetos de LookoutDirect no permiten que usted
seleccione el tipo de datos porgue el objeto interpreta la entrada seguin el tipo de datos requerido
por ese objeto. Usted puede, sin embargo, usar una salida de un tipo de datos diferente de ése
requerido por un objeto,si la salida se puede interpretar con sentido por el objeto.

Los tipos de datos polimorficos afectan el objeto de DataTable. En versiones anteriores de
LookoutDirect 4.0, la DataTable usa miembros de datos tales como Al. | ogi cal para
configurar el tipo de datos en una célula particular. Algunos programadores de LookoutDirect
utilizaron el DataTable para crear, efectivamente, datos polimorficos.

Los miembros de datos de la DataTable de LookoutDirect version3 .xx se mantienen en
LookoutDirect version 4 por motivos de compatibilidad. Pero no es necesario usar los miembros
de datos tecleados para simular datos polimorficos. Para alcanzar esta compatibilidad, sin
embargo, los datos de DataTable de LookoutDirect todavia son definidos absolutamente. Usted
debe entrar datos numeéricos a los Miembros numéricos de datos de DataTable, datos l6gicos a
los miembros 16gicos de datos de DataTable, etcétera.

Atributos de calidad de datos
LookoutDirect usa atributos de calidad de datos para registrar cualquier problema con sus datos.
Si hay una falla de comunicaciones con un aparato, si la conexion de red a la fuente de los datos
es mala, si la fuente de datos es indefinida, si el valor estd corrupto o si se presenta un otro
problema, LookoutDirect crea una alarma para divulgar la condicion.

Ya que la alarma puede ser visible solamente en la computadora local, y no en una computadora
que tiene acceso a esos datos de otra localizacion, LookoutDirect coloca una marca X roja sobre
el control o la expresion afectada cuando hay un problema de calidad de datos.

Compruebe el panel de alarmas del proceso que entrega el problema de la calidad de datos para

ver si hay detalles sobre el problema. Usted puede también usar las funciones de calidad de datos
para supervisar la calidad de los datos y para informar sobre problemas. Vea la seccion de
Funciones de calidad de Datos del capitulo 1, Expresiones, del Manual de Desarrollo de
LookoutDirect.

Usted puede también configurar su computadora para supervisar alarmas de procesos que
funcionan en otras computadoras. Vea el capitulo 9, Alarmas, en el Manual de Desarrollo de
LookoutDirect para tener informacion sobre como hacerlo.
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Conexiones

2—-16 I

Todos los objetos de LookoutDirect que Ud. crea corresponden a objetos fisicos tales como
interruptores 0 potenciometros, o sirven como interfase a un cierto objeto fisico conectado con
su computadora, tal como un PLC, y RTU, u otra computadora en la red que esta conectada
con tales objetos.

Usted puede conectar todos estos objetos en LookoutDirect permitiendo que pasen sefiales
entre ellos de la misma manera que usted colocaria un cable desde la salida de un temporizador
a un contactor, por ejemplo. Usted puede hacer esto conectando a miembros de la base de datos
uno al otro, o conectando a miembros de la base de datos con los parametros.

En un sentido mas amplio, una forma de entender LookoutDirect es en funcion de estas
conexiones. La figura siguiente muestra la conexion de un miembro de datos a parametros y la
conexion de miembro de datos a miembro de datos.

FUNCiona fig, : FuNCiona jig, -

Numeérico Numeérico

Parametros Texto Texto Paramefros

Légico

il
Bl

L()gico

Mombre

Mombre

Numeérico Numeérico

Base de datos | Texto

Texto | Base de datos

Légico

il

Conexionss entre
dos objetos

Figura2-3. Conexiones de ejemplo entre dos objetos

Por ejemplo, usted puede ser que haga el miembro numérico de datos de un potenciémetro la
fuente para el pardmetro High limit (limite superior) de un objeto de alarma. Cuando usted
ajusta el potenciémetro, la alarma limite superior cambia.

De esta forma LookoutDirect maneja las conexiones entre su computadora y varios PLCs u otros
controladores; entre su computadora y varios sensores; entre su computadora y otras
computadoras; y entre su computadora y la base de datos de LookoutDirect, Citadel.
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Todas las alarmas, generacion de informes, graficos de tendencia, analisis de datos, y una base
de datos rapida y flexible estan incluidas en el programa LookoutDirect; todo lo que usted debe
hacer es configurar objetos y puntos de datos, luego crea las conexiones, usando los cuadros de
didlogo de LookoutDirect.

Las conexiones de LookoutDirect varian. Algunas controlan hardware directamente
determinando referencias, otras controlan o informan sobre procesos en forma interactiva,
algunas analizan y presentan datos. A toda esta capacidad, LookoutDirect le suma una forma
poderosa pero simple de hacer conexiones de LookoutDirect a través de una red.

El conjunto de conexiones y objetos se llama un proceso. Ya que LookoutDirect hace funcionar
multiples procesos, y porque la creacion de una red se ha hecho tan simple, usted puede crear
cuantos procesos necesite, pequefios o grandes, para aumentar la eficacia de sus sistemas de
control.

Afortunadamente, usted no necesita preocuparse de crear drivers o bases de datos o pantallas en
LookoutDirect; todas estas cosas son objetos de LookoutDirect, 0 contenido en objetos. Todo
lo que debe hacer es poner objetos donde usted los desea, y hace las conexiones necesarias hasta
y desde ellos.

Usted no tiene que preocuparse de sistemas y de lazos complicados de interrogacion, o de
sincronizacion. Ya que LookoutDirect funciona con aciones causadas por eventos, sus
conexiones reaccionan a cambios y a otros eventos cuando suceden, no en una cierta orden
arbitraria construida en sus programas.

Usted puede hacer las clases siguientes de conexiones en LookoutDirect:

Directas-Hechas con el didlogo Edit Connections (Modifique conexiones), estas conexiones
son fijas y trabajan en una direccion solamente. Esta clase de conexion se debe hacer
solamente de un proceso del servidor al hardware instalado en la computadora del servidor,
0 entre los objetos contenidos dentro del mismo proceso.

Conexion remota URL -Una conexion URL es un tipo flexible de conexion completamente
reciproca entre un control de LookoutDirect y un miembro de datos de lectura/grabacion de
un mienmbro de datos de un objeto de LookoutDirect.

Cambiando el control se cambia el miembro de datos, como usted esperaria, pero si el valor
de ése miembro de datos cambia por alguna otra causa, el valor de control también cambia.

Esta clase de conexion es lo que usted usa para conectar un proceso de cliente con un proceso
de servidor, o para conectar dos procesos de clientes a traves de un servidor. (vea la seccion
siguiente para una explicacion de procesos clientes y servidor.)

Complejas-usted puede hacer conexiones complejas usando variables y pruebas Idgicas para
responder dinamicamente a las necesidades y a circunstancias cambiantes.

Usted puede hacer conexiones complejas directas, y con el objeto de conexion simbolica de
LookoutDirect, también hacer conexiones complejas remotas.

Manual de como comenzar LookOutDirect I 2—17



Capitulo 2: Como trabaja LookoutDirect

Procesos de cliente y de servidor

Los procesos de LookoutDirect son programas que usted crea para realizar una cierta funcion
especifica. LookoutDirect puede hacer funcionar cualquier nimero de procesos al mismo
tiempo. Usted puede abrir y cerrar un proceso sin perturbar otros procesos que estén
funcionando en ese momento. Sus procesos pueden entregar y analizar datos y controlar la
maquinaria, al mimo toempo que obran reciprocamente con otros procesos de LookoutDirect
que funcionan en su computadora y otras compturadoras, dispersados a través de la red.

Es importante hacer una distincién entre los procesos cliente y servidor durante el disefio y
desarrollo de su interface LookoutDirect.

« Las computadoras que estan funcionando con los servidores LookoutDirect se deben
conectar correctamente con el hardware industrial externo de automatizacion tal como los
PLC DirectLOGIC. Las computadoras que tienen funcionando solamente clientes no se
deben conectar con hardware externo. Es decir, los servidores se conectan directamente con
el hardware; los clientes se conectan remotamente, a través del servidor.

» Los servidores controlan y supervisan; los clientes observan, informan y hacen ajustes a las
referencias o configuraciones del servidor. Los servidores pueden hacer todas las cosas que
hacen los clientes; los clientes acttan a través de los servidores.

« Las aplicaciones del cliente pueden moverse desde una computadora a otra computadora,
y de esa forma, que no deben tener ninguna dependencia directa para funcionar. Es decir,
nada en una aplicacion del cliente debe referirse directamente o depender de la
computadora en que funciona. Usted debe utilizar siempre una conexiéon remota de la
fuente de un control del cliente a un servidor méas bien que a hacer una conexion directa,
de modo que el control divulgue configuraciones asi como cambiarlos.

Como se podria esperar, usted puede tener mas de un proceso de cliente tratando de alterar un
valor en un solo proceso del servidor. Cuando sucede ésto, LookoutDirect acepta la entrada
cuando llega, de modo que la primera entrada del cliente que llegue se ejecuta antes de la
siguiente.

Control supervisorio

2—-18 I

Mientras se crean y conectan objetos, se forma una red o un sistema, conteniendo muchos
objetos, todos conectados para realizar una estrategia de supervision del control.

Es como usted disefia su sistema de supervision, detras del panel de control, que hace que su
proceso funcione.

Su sistema lleva las sefiales de componentes de campo a graficos de barras y a indicadores
visuales en paneles de control. Activa y desactiva alarmas. Usted puede disefiarlo para tomar
decisiones complejas basadas en valores de las sefiales de control de campo y de las referencias
ajustadas a través de los potenciometros y de los interruptores en los paneles de control. Usted
puede incluir férmulas complejas de una hoja de célculo como parte de su disefio de
supervision.
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Proceso controlado por eventos

Un concepto importante a entender es que LookoutDirect es enteramente controlado por
eventos, no por exploraciones consecutivas de estados , tal como lo hace un PLC. Para entender
el significado de este disefio se requiere una discusion para explicar como los programas con
exploraciones consecutivas estandares trabajan.

Las aplicaciones de programas con barrido o exploraciones consecutivas ejecutan cédigo
secuencialmente de arriba para abajo, y vuelven a ejecutarlo de nuevo desde arriba para ejecutar
el mismo codigo repetidamente, segiin lo mostrado en la figura 2-4.
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Figura 2-4. Ejemplo de un programa convencional de sistem con barrido continuo

En este modelo de programacion, una seccion dada del codigo o regla puede ejecutar millones
de veces antes de que el resultado cambie. Esto hace perder tiempo de procesador en la
computadora y retrasa respuestas a eventos frecuentes.

Cuanto mas reglas usted agrega a los sistemas con programas de exploraciones consecutivas
estandares, mas lento es el tiempo de reaccion. También, si se agregan mas elementos a la base
de datos central, se degrada la velocidad y el funcionamiento total. Esto es porque muchas bases
de datos centrales utilizan un sistema pasivo de notificacion en el cual las reglas de ldgica con
programas con exploraciones consecutivas deban explorar una base de datos siempre mas
grande para encontrar los valores apropiados. Cuanto mas grande es la base de datos, mas
tiempo se toma para encontrar los datos que necesita para resolver su funcion.
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En un fuerte contraste con este modelo de programacién, LookoutDirect es enteramente
controlado por eventos. Cada objeto permanece sin actuar, no hace nada hasta que ocurre un
evento, segun lo mostrado en el Figura 2-5.

Evertos
{rotificacion activa)

Timer

Switch

Registo
de datos

me

Chjetos

& El driver &5 solamente ofro objeto

Figura2-5. Arquitectura de LookoutDirect controlada por eventos de Objetos

Un evento es un cambio en un valor de datos. Cuando una sefial de entrada cambia, el objeto
se activa, procesando el valor segun su funcionalidad. Los objetos envian solamente sefiales
cuando el resultado de su proceso cambia. Esto es como un evento se propaga a través del
sistema, creando una reaccion en cadena que afecta solamente los objetos en la cadena. Esto se
[lama notificacion activa.

Los objetos individuales se activan solamente cuando son notificados de un evento. Este
paradigma de accion causada por un evento simula muy cerca la sensibilidad de interruptores,
de botones, y de relevadores fisicos, y esa es la razon de porqué LookoutDirect es tan rapido.

Ventajas de la notificacion activa

Considere las ventajas de la notificacion activa sobre la la notificacion pasiva. La notificacion
activa es intrinsecamente causada por un evento mientras que la notificacion pasiva requiere un
barrido constante para comprobar si hay un cambio en un valor de los datos.

Un buen ejemplo seria dos personas que intentan intercambiar informacion. Una persona
podria pedir a la otra informacion, y esa persona responderia. Esto requeriria a una persona
preguntar a la otra en varias ocasiones si cualquier cosa ha cambiado.

Esto es lo que hacen las reglas de operaciones con barrido cuando preguntan constantemente
a la base de datos central.

Alternativamente, una persona podria solamente informar a la otra cuando sucede algo. Esto
es qué sucede cuando usted conecta dos objetos en LookoutDirect.
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La adicion de objetos en LookoutDirect agrega perceptiblemente menos demanda por tiempo
de procesador que agregando nuevas reglas o el agrandamiento de la base de datos central de
un sistema de barridos de lazo tradicional.

Ya que LookoutDirect es enteramente activado por eventos, la orden en la cual usted crea los
objetos y los conecta no afecta como trabaja laestrategia de supervision. 2

Servicios de ambiente de LookoutDirect

Ya que la piedra angular de la tecnologia de objetos es el objeto en si, los objetos necesitan un
ambiente en el cual van a funcionar. Los objetos requieren uso de recursos de sistema tales
como el puerto serial, el disco duro, las funciones de multimedia, y otros mas.

Por ejemplo, multiples objetos de PLC pueden necesitar usar el mismo puerto de
comunicacion en su computadora. En tal caso, LookoutDirect debe suministrar un servicio
de ambiente - es decir, un mecanismo inteligente que los objetos pueden usar para tener
acceso al puerto de comunicacion de una manera ordenada y oportuna.

Un servicio de ambiente, entonces, es una herramienta que LookoutDirect torna disponible
para los objetos, o una funcion que LookoutDirect realiza fuera de su estructura orientada al
objeto. Cada servicio de ambiente suministra una funcion especial. Las secciones siguientes
describen servicios de ambiente LookoutDirect.

Servicio de ambiente de comunicacion del puerto serial
Usted puede configurar ciertas clases de objetos de protocolo para representar y para
comunicarse con PLCs y RTUs a través de los puertos seriales de su computadora. Este
servicio de ambiente administra el uso del puerto serial entre los objetos que representan PLCs
y RTUs.

Por ejemplo, una sola radio de dos vias conectada con un puerto serial en la computadora
puede comunicarse con varias diversas marcas de fabrica de RTUs hacia el campo, y cada
RTU usando un protocolo diferente.

Vea el capitulo 4, Comunicaciones Seriales, en el Manual de Desarrollo de LookoutDirect para
mas informacién sobre comunicaciones de configuracion.

Servicio de ambiente de base de datos

Con el servicio de ambiente de base de datos se pueden definir o modificar parametros de
miembros de datos nativos .

Por ejemplo, la clase de objeto Modbus incluye un miembro nativo de datos llamado
400021 Usted puede dar a este miembro nativo de datos un alias tal como PumpSpeed,y
define la escala asociada a la unidad de ingenieria, alarmas, banda muerta y otros pardmetros.

Con LookoutDirect usted puede también importar directamente informacion de la base de
datos desde paquetes externos, tales como Siemens APT.

Vea el capitulo 7, Datos y eventos de registro, y el capitulo 8, Lenguaje de interrogacion
estructurado, del Manual de Desarrollo de LookoutDirect para mas informacion sobre los
servicios de la base de datos suministrados por LookoutDirect.
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Servicio de ambiente de simbolos graficos

LookoutDirect tiene una biblioteca extensa de simbolos gréaficos estandares. Estos incluyen
varios switches (interruptores), potenciometros, botones, gréaficos de barras, valvulas, tanques,
bombas, etcétera. Usted puede también crear su propio simbolo grafico y agregarlo a su
biblioteca de LookoutDirect.

Vea el capitulo 2, Gréficos, del Manual de Desarrollo de LookoutDirect para méas informacion
sobre simbolos gréficos.

Servicio de ambiente de alarmas

El subsistema de alarmas es un mecanismo poderoso y flexible para generar, exhibir, registrar, e
imprimir alarmas. Este subsistema tiene varias partes distintas incluyendo la ventana de alarmas,
pardmetros de objetos como grupo de alarmas y prioridad de alarmas, filtros de alarmas,
parametros de exhibicion y configuraciones de impresion.

LookoutDirect archiva permanentemente alarmas al disco duro. Usted puede imprimir
facilmente esta historia de alarmas.

Vea el capitulo 9, Alarmas, del Manual de Desarrollo de LookoutDirect para més informacion.

Servicio de ambiente de Multimedia

LookoutDirect también suministra un servicio de ambiente de multimedia que se puede utilizar
para ejecutar archivos de sonidos. Vea la descripcion online de ayuda del objeto Playwave para
maés informacion sobre el uso de esta caracteristica.

Servicio de ambiente de seguridad

LookoutDirect tiene un sistema altamente sofisticado y comprensivo de seguridad para uso
local y de la red. Usted puede configurar seguridad de control, de las pantallas y verificacion de
acciones. Usted puede determinar selectivamente qué operadores tienen control de qué objetos,
que pantallas pueden ver los operadores, qué paneles de control pueden ver, y qué objetos
aparecen a los operadores para la verificacion de comandos.

Vea el capitulo 6, Seguridad, del Manual de Desarrollo de LookoutDirect para mas informacion
sobre seguridad.

Servicio de ambiente de Registros Historicos
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Con el servicio de ambiente de registros usted puede almacenar informacion en tiempo real del
sistema al disco duro en archivos ASCII delimitados por coma, 0 en una base de datos especial
de LookoutDirect llamada Citadel.

El registrador de eventos Event Logger de LookoutDirect no pierde de vista quién hizo qué, y
cuando lo hizo. LookoutDirect registra los comandos del operador, desde cerrar un archivo de
proceso a accionar un interruptor o a ajustar un potenciémetro. Junto con cada evento,
LookoutDirect registra el nombre de la cuenta (el operador), la fecha y la hora del evento,
nombre del objeto ajustado, y las configuraciones del objeto antes y después de la accién .

Veael capitulo 7, Datos de registro y eventos, del Manual de Desarrollo de LookoutDirect para mas
informacidon sobre servicios de ambient de registro.
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Servicio de Ambiente ODBC
Debido al servicio de ambiente de LookoutDirect de conectividad de base de datos (ODBC),
usted puede usar otras aplicaciones, tales como Acces de Microsoft, para preguntar datos a la base

de datos historica de LookoutDirect. 2
Vea el capitulo 8, Lenguaje de Interrogacion Estructurado, del Manual de Desarrollo de
LookoutDirect para mas informacion sobre servicios de ambiente ODBC.

Servicio de ambiente DDE
LookoutDirect puede enviar sus valores de proceso corrientes a otras aplicaciones, y puede
recibir valores en tiempo real de otras aplicaciones. El sistema LookoutDirect actda como un
cliente DDE y servidor DDE.

Vea el capitulo 5, Intercambio de Datos Dindmico, del Manual de Desarrollo de LookoutDirect
para mas informacion sobre DDE.

Servicio de ambiente de creacion de una red
LookoutDirect suministra un servicio completo de ambiente para redes servidor-cliente con el
uso de TCP/IP. Con este servicio de ambiente, usted puede supervisar y controlar sus procesos
desde multiples estaciones de trabajo en una red.

Vea el capitulo 4, Establecimiento de una red, del Manual de Desarrollo de LookoutDirect para mas
informacion sobre la creacion de una red. de computadoras con LookoutDirect.

Servicio de ambiente de Redundancia
Utilice el servicio de ambiente de redundancia de LookoutDirect para configurar dos
computadoras para redundancia, suministrando transferencia automética y control y
supervision si una de las computadoras falla.

Vea el capitulo 10, Redundancia, del Manual de Desarrollo de LookoutDirect para mas
informacion sobre configuracion de redundancia de la computadora.

Servicios de Windows de LookoutDirect

LookoutDirect requiere tres servicios de retaguardia que funcionen en Windows fuera de la
aplicacion de LookoutDirect, para funcionar en su computadora mientras LookoutDirect esté
funcionando: Servidor de Citadel, Clasified ADS y Time Synchronization (sincronizacion de
tiempo).

En su gerenciamento de tareas (Task Manager) de Windows NT, estos servicios aparecen como
Classifieds, TimeService, y CitadelService. Bajo Windows NT, estos servicios funcionan
automaticamente como servicios de N'T. Si usted necesita interactuar con estos servicios, utilice
la utilidad de los servicios NT, encontrado en Start>Settings>Control Panel>Services.

En Windows 98/95, LookoutDirect instala un Services Manager (administrador de servicios)
durante la instalacion, denotada por un icono pequefio de un faro en un extremo de su barra de
tareas de Windows, seguin lo mostrado en la ilustracion siguiente.

WML 2 556 AM
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[
Cuando usted hace clic derecho en este icono usted vera el menu siguiente.
Clazzsifieds b
TimeService »
CitadelService Shart

Stop

whart all Services

Stop all services

Cuit Service Manager 2 911 AM

-

Usted puede comenzar o parar cualesquiera de los servicios de Windows de LookoutDirect
usando esta herramienta.
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Como comenzar con LookoutDirect

Este capitulo contiene los tres siguientes cursos guiados. Cada curso esta disefiado para dar al
lector una exposicion practica a LookoutDirect.

Curso de funciones basicas - introduce los fundamentos del ciclo de desarrollo de un proceso
con LookoutDirect. Usted usara las funciones mas comunes de LookoutDirect para crear un
proceso que funcione localmente en su PC sin necesidad de una conexion entre la PC con
LookoutDirect y un PLC.

Curso de PLC conectado - suministra una demostracion inmediata de comunicaciones
bidireccionales entre LookoutDirect y un PLC usando sefiales numéricas y légicas. Para
completar este curso, la PC en la cual usted esta haciendo funcionar LookoutDirect se debe
conectar correctamente con un controlador programable DirectLogic.

Vea al apéndice B para mas informacion sobre como establecer comunicaciones.

Curso de funciones avanzadas - le muestra como crear funcionalidad dentro de
LookoutDirect que usted puede usar para realzar y manejar los procesos que usted crea.

Para beneficiarse completamente de los cursos, le recomendamos que usted termine cada curso
en la orden dada. Antes de comenzar los cursos, asegurese de que esté instalada la llave de
hardware provista para LookoutDirect.

Sin la llave de hardware, la funcionalidad de LookoutDirect estara limitada a una hora de uso y
a diez puntos de entradas y salidas.

Vea el capitulo 1, Sobre la llave de hardware, para méas informacion sobre como usar la llave de
hardware.

Después de terminar los tres cursos, usted sentird que usted esta listo para comenzar a crear su
propio proceso.

Si usted quiere una informacion mas profunda sobre LookoutDirect, lea el capitulo 4,
Fundamentos de LookoutDirect: Windows, herramientas, archivos, y nombres de trayectoria y el
capitulo 5, Usando LookoutDirect.
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Curso de funciones basicas

En este curso, usted creara un proceso que contenga funciones simples asociadas a una planta
de tratamiento de aguas. El archivo de proceso terminado creado por este curso, con nombres
de archivo en inglés, se puede encontrar en

C:\DirectSoft32\Projects\Examples\LookoutDirect\\WaterWorks.|4p.
Usted puede encontrar Util tener el ejemplo del proceso abierto mientras se completa este curso.

Comenzando un NUevo Proceso

Usted comenzara el ciclo de desarrollo de un proceso comenzando LookoutDirect, colocando un
nombre a su proceso, y creando su primer panel de control.

Nota: La primera vez que se comienza una version de desarrollo de LookoutDirect, la cuenta del
administrador no tiene ninguna contrasefia. En cualquier momento que la cuenta del administrador no tiene
Z““_“” contrasefia, LookoutDirect se abre como administrador activo, sin requerir ninguna conexion. Esto es una
— conveniencia para cuando se creen procesos de LookoutDirect, pero es mejor asignar una contrasefia a la
cuenta del administrador antes de permitir a otros que no deban tener privilegios de administrador de usar

su copia de LookoutDirect. Vea como crear una cuenta mas adelante en esta seccion, para mas informacion.

1. Haga clic en Start>Programs (Comienzo>Programas). Seleccione DirectSOFT32>
LookoutDirect Tools, y después haga clic en LookoutDirect.

Aparece la pantalla principal de LookoutDirect. Cuando usted comienza un nuevo proceso,
LookoutDirect se abre en el modo de modificacion (Edit mode).

2. Seleccione File>New.

Create Process

Froceszs Mame:

Itratamientclagua

Aparece el cuadro de dialogo Create Process.

3. Enel cuadro Process Name, teclee Tr at ani ent oagua. Este es el nombre del proceso de
ejemplo.

4. Teclee OK.

Aparece el cuadro de didlogo New Control Panel. Note que el panel de alarmas aparece en
el fondo de la pantalla principal.

MNew Control Panel

Mame:  |[EEEL

Title: iEDntrDI Fatel

- Parel type Backaround calar:
& Marmal rl:l.r'..ﬁ o
Len ETENEEE

" Popup no icon
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5. En el campoo Name, teclee PNLpri nci pal .
Este es el nombre del objeto del panel de control.

En la caja de Title (titulo), teclee Pri nci pal .
superior del panel de control. EI panel de control que usted creo sirve como plataforma en la

cual usted construira y organizara el proceso.

MNew Control Panel

M arme: |F'N Lprincipal

Tile:  |Principal

Deje las propiedades restantes del cuadro de dialogo como estan. Usted tendra la oportunidad
de cambiar la manera que el control se vé mas adelante en este curso.

Sugerencia Comience el nombre de cada objeto que usted crea con la abreviatura de dos o tres
letras para el tipo de objeto. Por ejemplo, la abreviatura PNL se utiliza arriba para sefialar el
objeto panel. Si consistentemente usa esta convencién de nombrar el obejto, usted podré
localizar rapidamente objetos en el &rbol de proceso del directorio que usted utilizard a través de

los tres cursos.
6. Teclee OK.

Aparece el nuevo panel de control Pri nci pal . Maximice el panel de control. Observe
que el titulo del panel de control se mueve a la barra del titulo de la ventana.

7. Seleccione Alarms>Display Optionsy configure el estilo de la ventana a Bottom y la altura

de laventana a5 lineas.

Esto establece la localizacion y la cantidad de lineas de la ventana de alarmas.

| m P PP R I

Alarm Display Options

Window style
" Top

{* Battom
" Floating
" Minimized

Font.. | 10 pt Arial Bold

Wwiindowe height:

5 lines (2:20)

[rate format:

| bhcrnm:zs.5 ﬂ

Cahicel |

Nota Sila PC en la cual usted esta creando un proceso no tiene la misma resolucion del monitor que la PC(s)
en el cual el proceso estara funcionado, configure la resolucién del monitor de la PC de desarrollo a la misma
resolucion del monitor de proceso a la resolucion méas baja en la cual usted espera que el proceso sea

mostrado .
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Agregando un objeto

Agregar objetos es la acion basica de construir un proceso en LookoutDirect. En esta parte, usted
comenzara agregando un objeto potenciémetro al nuevo panel de control. El potencidmetro sera usado
para controlar el nivel de agua en un tanque simulado.

1. Seleccione Object >Object Explorer.

Aparece el cuadro de dialogo de Object Explorer . Note que el nombre de proceso Tratamientoagua

aparece en la estructura de archivos. Arrastre el Object Explorer al lado derecho del panel de control
para mantenerlo apartado del panel de control.

%_

+-&y $Kevboard
+- gy $5vstem
+ [:l?l trakamientoagua

FrEnE: Nota: -El Object Explorer suministra una localizacion Unica, conveniente, desde donde usted puede tener
ZW acceso y modificar el objeto que usted agrega a sus procesos de LookoutDirect. Vea al capitulo 4, Como
— comenzar con LookoutDirect, Object Explorer para mas informacion de como usar el explorador del objetos.

2. Haga clic con el botdn derecho en tratamientoagua, y seleccione New object. Aparece el
cuadro de dialogo Select object class.

Dbjec : =
‘E ADT0001 028011 j
+-¢p $Kevboard
+ily $5ystem

% __{Haga clic con el boton derecho aqui para
-/, tratamientoagua ~ [obtener el cuadro de dialogo Select

+-fe $alarm Object Class
+- ¢y PMLprincipal
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3. Haga clic doble en la carpeta de Control, y después navege la lista de objetos y destaque el
objeto Pot (potenciometro).

La informacion de cualquier objeto que usted destaque (antes de seleccionar), en este caso el
objeto potenciometro, aparece a la derecha del cuadro de dialogo.

Nota Desmarcando el cuadro de verificacion de Categorize, situada en la parte superior del cuadro de didlogo

3 % Select Object Class, cambia el directorio del objeto desde un formato de carpeta a un formato continuo de
p— lista. Cuando esta mostrado en un formato de lista, los objetos pueden ser encontrados tecleando la primera

letra del nombre del objeto. Cuando esté mas familiarizado con los nombres de una cantidad de objetos,
usted encontrard esto Gtil para localizarlos de este modo.

4. Teclee OK.

Aparece la caja de dialogo Select location for new Obiject. El cuadro de diadlogo muestra la
estructura de su red en un formato de arbol de directorios. En este ejemplo el nombre de su
computadora y del proceso tratamientoagua deberia estar visible en el arbol del directorio.

Select Location for new object:

Insert object into:

No a escala

v e e sboand

+ A 45y iton

= (B bretananknagus
* A fekam
# <3 PHlornopd

5. Seleccione tratamientoagua, y después haga clic en OK.
Aparece el cuadro de didlogo de propiedades para el nuevo objeto potenciometro.

" AR ]
‘E AD10001028011 j
+ -y $Kevboard
+ily $5ystem —
-1 /2], tratamientoagua New potentiometer:
-+ $alarm
¥ % PMLprincipal Mame: (|4l

Minimurm: |0

Mawimum: |10

Resalution: |1

Poszition source

6. Complete las propiedades del cuadro de dialogo.
Tag (Etiqueta) : POTNi vel sim

Este es el nombre del nuevo objeto potencidmetro.Observe que comenzamos el nombre del
nuevo objeto con la abreviatura de las tres letras de Potenciometro.
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Minimumy maximum: 0y 50 respectivamente.

Para este objeto, los valores minimo y maximo que usted entra representan el rango del
potenciémetro.

- Resolucion: 0. 1
7. Deje las propiedades restantes del cuadro de dialogo como estan y haga clic en OK.

8. Seleccione el nuevo objeto del arbol del explorador de objetos, y después arrastrelo y suéltelo 3
sobre el panel.

Aparece un cuadro de dialogo que contiene el grafico que se puede utilizar para representar
el nuevo objeto del potencidmetro.

9. Seleccione el accionador vertical de potenciometro y después haga clic en OK.

Inzert: Simulationl evel

El nuevo objeto potencidmetro aparece en el panel de control.

Pruebe el potenciometro nuevocon Ctrl  + espaci o parasalir o entrar del modo
Edit y luego haga clic y arrastre el accionador hacia arriba y hacia abajo con el puntero del
mouse. Vuelva al modo Edit cuando haya terminado.

3—7
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Creando y trabajando con expresiones

Ya que el objeto potenciometro POTNi vel si m tiene un rango numeérico asociado, usted
puede representar visualmente el rango usando una expresion. Para este ejemplo, se creara una
expresion grafica en la forma de un gréfico de barras y una expresion numeérica en la forma de
un indicador digital.

1. Haga clic en Insert>Expresion.

Aparece el cuadro de dialogo Insert Expresion. El cuadro de dialogo Insert Expresion le
proporciona un método conveniente para localizar objetos y sus miembros de datos y para
copiarlos en una sola expresion.

2. Amplie el &rbol del directorio de la red en su PC haciendo clic en el simbolo + al lado
derecho del archivo tratamientoagua hasta que la lista de objetos en el proceso
tratamientoagua sea revelado y luego seleccione Pot Ni vel si m

Sugerencia Al hacer el proceso tratamientoagua la raiz del arbol del directorio, usted puede

evitar de tener que ampliar el rbol varias ocasiones, cada vez que desea seleccionar un objeto.

Para hacer el proceso tratamientoagua la raiz del arbol, haga clic en el boton derecho en

tratamientoagua y seleccione Make Root.

3. Deje las propiedades restantes del cuadro de didlogo como estan y haga clic en Paste (copie!).
POTNivelsim aparece en el campo amarillo de la expresion.

4. Haga clic en OK.

Aparece el cuadro de didlogo Display numeric signal. Aparece este cuadro de dialogo
particular porque la propiedad tipo de exhibicion, seleccionada por defecto en el cuadro de
didlogo Insert Expression, fue configurado como numérico. LookoutDirect le permite
seleccionar las propiedades de exhibicion de las sefiales numéricas.

5. Termine el cuadro de dialogo Display numeric signal.
Display Style (Estilo de la Exhibicion): Barra (para arriba)
Bar Color (Color de la barra): azul obscuro
Minimoy méximo: 0 y 50 respectivamente.

Observe que estos valores corresponden al rango que usted selecciond previamente para el
objeto POTNivelsim.

Display numernic signal I
Bar Calor
—Back d style — - Fi hle——
I"'l—'.r— [—' - ack grournd style rame shyle
EEEE [  Plate " Black

o Wi
Background color Inset White

" Reckangle % None
E9=;E==F 1% || C Transparent

S ; Digplay Style
et ID— 0 [eft & [Berter=d ngHr o —|
Fda=imum i'IDD . .
Murneric Farmat " Bar[right)
|Eweneral j " Bar [left]

it Impt.ﬂ«rialBoId OF | Cancell
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6. Deje las propiedades restantes del cuadro de didlogo como estan y haga clic en OK. El gréfico de barras
aparece en el panel de control.

Creando un indicador digital
1. Seleccione el grafico de barra, mantenga la tecla SHIFT (tecla de mayusculas) apretada, y
luego arrastre el gréfico de barras en cualquier direccion y suéltelas.

Se crea una copia del grafico de barras. Duplicar objetos de este modo es una manera
conveniente de crear nuevos objetos.

2. Haga clic en el boton derecho en el grafico de barras duplicado y luego seleccione Display
Properties (propiedades de exhibicion).

3. En la caja de grupo Display style (estilo de exhibicion), haga clic en Digital y después haga
clic en OK.
El formato de representacion de la expresion duplicada cambia de un gréfico de barras a una
lectura digital. La lectura se exhibird inicialmente como "####". Aumente la caja de
presentacion de la lectura, arrastrando una esquina, para exhibir correctamente el valor
numérico y cambie el font a 20 y el formato numérico a 0.0.

4 Mueva el nuevo indicador digital a la derecha del grafico de barras.

Salga fuera del modo de Edit, y después mueva el accionador del potenciémetro hacia arriba y
hacia abajo con el puntero del mouse para ver la funcién gréafica de ambas expresiones.

218

La barra y el nUmero cambiara de acuerdo a la posicion del accionador del potenciémetro.
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Salvando el proceso
Como con cualquier aplicacion, es una buena idea salvar a menudo el proceso creado.

1. Seleccione File > Save.

Aparece el didlogo Select process to Save con el proceso tratamientoagua, el Unico abierto,
destacado.

3 2.Haga clic en OK y después haga clic en Save para salvar el proceso en el nombre de
tratamientoagua.l4p.

Conectando Objetos
Anteriormente en este curso, usted cred el objeto POTNivelsim y mostro graficamente su valor
en un punto fijo en el tiempo usando un gréfico de barras. En esta parte del curso, usted creara
un objeto hypertrend que supervise el estado del objeto y mostrara POTNivelsim, en tiempo
real, su valor en la forma de una linea de gréfico en un registrador simulado.

Para comenzar, usted creard un objeto hypertrend, y después le asigna la sefial del objeto
POTNivelsim al hypertrend. Para permitir al hypertrend exhibir la actividad del objeto
POTNivelsim, usted activara el registro en tiempo real de la sefial POTNivelsim a una base de
datos historica.

Cree el objeto Hypertrend

1. En el Object Explorer, haga clic en el boton derecho en tratamientoagua y luego seleccione
New Object (nuevo objeto).

2. Localice y seleccione el objeto HyperTrend desde el arbol del directorio, debajo de Display
y después haga clic en OK.

3. Seleccione el proceso tratamientoagua Yy haga clic en OK.
Aparece el cuadro de didlogo Create HyperTrend.
4. En la caja de texto Name, teclee HT t anque.
w Haga clic en Add Group

Aparece el cuadro de didlogo Add Group. La funcién del grupo le permite que organice y que
exhiba logicamente sefiales maltiples al mismo tiempo. En este ejemplo sin embargo, usted
agregara solamente una sefial al grupo.

6. En la caja de texto Name, teclee HT tanque, seleccione el azul obscuro como el Grid
color (color de la rejilla), y después haga clic en OK.

Agregue una sefial al registrador grafico Hypertrend
1. Haga clic en Add Item en el cuadro de dialogo Create Hypertrend..

Aparece el cuadro de dialogo Add (TSI S
Item. Las propiedades de este cuadro
de didlogo definen el origen de lasefial | AddGroup| Additem | Mame: [HT tanaue
que usted estd agregando al grupo
Ni vel _agua_Tanque.

E wprezzion

| Mivel agua tanque
b Eobalany |
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2. Haga clic el boton derecho en el campo verde — garmersmrm e e e

URL =. 2
Aparece el cuadro de dialogo URL Editor. El
cuadro de dialogo URL Editor se utiliza para
localizar rapidamente el origen de una sefial
remota.

B

Iﬂ

B L e e o] e - - —|

= A010001028011
[+ $Kevboard

3. Amplie el arbol del directorio, seleccione el g f;ﬁ::nmagua
objeto POTNivelsim, y haga clic en Paste. o &% $Alarm

+-¢y PMLprincipal
+-+4flly Potnivelsim

El URL para el objeto POTNivelsim se copia
en el campo verde del URL.

4. Haga clic en OK.

Aparece el origen, o el URL, de la sefial POTNivelsim en el URL field del cuadro de dialogo
Add Item.

Create HyperTrend

Add Gr-:uup| Add ltem | M armne: |HT tangue Ok Cancel

Mivel_agua_tangue E #pression Ling Colar | Min/Max/Pos/Hat

Fatrivelzim Min/Poz =0 Max/Hagt = &0

5. Seleccione rojo como el color para Line Color (color de linea), y después haga clic en OK.

El nuevo articulo se agrega al grupo de WaterTankTrend en el cuadro de diadlogo Create
HyperTrend.

6.Haga clic en OK, y después seleccione el nuevo objeto del arbol del Object Explorer
(explorador de objetos) y arrastrelo y suéltelo sobre el panel.

Aparece un cuadro de dialogo que contiene los graficos que se pueden utilizar para representar
el nuevo objeto.

7. Seleccione el grafico deseado y haga clic en OK.
El nuevo registrador grafico virtual aparece en el panel de control.

8 Arrastre el nuevo registrador a la izquierda, y después modifique el tamafio arrastrando una
de las esquinas. Ud. debe tener un panel como el mostrado en la proxima figura.

Los objetos que usted ha agregado al panel de control pueden parecer ahora fuera de
proporcion o mal arreglados. Usted limpiara el panel de control mas adelante en este curso.
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i

Object Explorer [
2 Abionoozant1 _v__i
+r ity ephoard
+- 4y $3ytem
= 2L rratemiantoagaa

+ gy falam

- -ffe PHLpnincing
3 + ¢y Pomivelsm
- T

Active la base de datos historica

Si usted sale fuera del modo Edit (Ct r|I + Shi f t)y ajusta el nivel del objeto POTNivelsim,
usted notara que una linea del grafico no aparece en la carta hypertrend. Para que la linea del
gréfico aparezca, usted debe primero activar el registro de datos en tiempo real del objeto

POTNivelsim a una base de datos historica.

1. Vaya de nuevo al modo Edit y luego haga clic del boton derecho en el objeto POTNivelsim

en el explorador de objetos.

Aparece el cuadro de didlogo de Edit Object database (Modificacion de la base de datos de

objetos).

ﬁ'_q.-.'_q.-.'_q.-._-.,. e
R
AR AR

15.0

2. Haga clic doble en el objeto POTNivelsim y luego en Edit Database.

Aparece el cuadro de dialogo de la base de datos. El titulo del cuadro de diélogo refleja el

nombre del objeto que usted estd modificando.

3. En la caja de grupo Filter Group, teclee 0. 1 para el desvio.

Filters [enciueamugdits] —

4. Haga clic en Log to historical database para marcar el cuadro(registro de base de datos

historica).

m 1 to historical databaze —

__lut=lg! Databa
" Perpetual Compub

= |355 davs | | Path: c
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5. Haga clic en Save, y después Quit.

Para probar el nuevo objeto hypertrend, salga del modo Edit y mueva el accionador del
potenciometro hacia arriba y hacia abajo. Cuando mueve el accionador, aparece una linea roja
del gréfico que representa la sefial del objeto POTNivelsim como linea de grafico en el
registrador grafico.

Creando interacciones Utiles entre objetos

Para agregar un grado de automatizacion al proceso, usted ahora creara un segundo objeto
potenciometro, esta vez en la forma de un selector de tres posiciones manual-OFF-automatico
(HOA); un objeto neutralzone que supervisara una banda muerta predeterminada del objeto
POTNivelsim y una expresion l6gica que tomara la forma de un simbolo grafico de una bomba
roja o verde y que tendra como sus variables, miembros de datos de objetos del selector HOA
y del neutralzone.

Juntos, estos objetos crearan una funcionalidad tal que encendera automaticamente la bomba
(segdin lo simulado por nuestra expresion légica) solamente cuando el interruptor HOA esté en
la posicion automatica y el POTNivelsim (nuestro nivel simulado del tanque de agua) esté entre
40y 46.

Cree el selector Manual-OFF-Automatico
1.Utilice el explorador de objetos para agregar un nuevo objeto potenciémetro al proceso
tratamientoagua.

Después de que usted seleccione el proceso tratamientoagua como la localizacion para el
nuevo objeto, aparece el cuadro de didlogo New Potentiometer (nuevo potencidmetro).

2. Complete el cuadro de diadlogo del New Potentiometer:
Name (nombre) : POTHOA
Minimo: 1
Este es el extremo inferior del rango del potenciémetro.
Maximo: 3
Este es el alto extremo del rango del potenciémetro.

Resolucién: 1

Mame: |POTHO,

Mirimrn: |1

Maximum: |3

Resclution: |1

Utilizamos uno como la resolucidn del potenciémetro puesto que queremos que el rango del
potenciémetro sea dividido en segmentos en tres partes: manual, OFF, y automatico.

Deje las propiedades de cuadro de diadlogo como estan.
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3. Haga clic en OK.

4. Seleccione el nuevo objeto del arbol del explorador de objetos, y después arrastrelo sobre el
panel.

Aparece el cuadro de dialogo Insert (POTHOA).
5. Seleccione el grafico knob (perilla), y después haga clic en OK.

Insert: POTHDA

6. Arrastre la perilla a un area abierta en el panel de control.
Salga fuera del modo Edit y pruebe el nuevo selector de tres posiciones.

Por ahora, dejaremos las posiciones del interruptor sin rotulos. Mas adelante en el curso
agregaremos las placas de identificacion descriptivas para ayudar a identificar cada posicion del
interruptor.

Cree el objeto Neutralzone

1. Utilice el explorador de objetos para agregar un nuevo objeto Neutralzone al proceso
tratamientoagua.

Después de que usted seleccione el proceso tratamientoagua como la localizacion para el nuevo
objeto, aparece el cuadro de didlogo Create Neutralzone.

2. Termine el cuadro de dialogo Create Neutralzone.
Nombre: NZPunpAut o
Este es el nombre del nuevo objeto.
Sefial: POTN vel si m

Esto sefiala que es el valor del objeto POTNivelsim que se esta asignando una zona neutra
(banda muerta).

Sugerencia si nuestro proceso del ejemplo es complejo, y usted no esta seguro de la localizacion
@ 0 nombre exacto del objeto POTNivelsim, usted podria hacer clic en el botdn derecho en en la
= caja de texto amarilla para exhibir Expression Editor (Editor de expresion).

Usando el editor de expresion, usted podria localizar el objeto POTNivelsim (sefial) y después
utilizar la funcion Paste.

High limit (limite superior): 46
Low Limit (Limite bajo): 40
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Mamne: [NZPumpduto
Signd=  [FOTSmLevel
igh bevit - [4G
Lowe limit = [40
1] Cancel Help

3. Haga clicen OK

Cree la expresion logica
1. Seleccione Insert>Expression.
Aparece el cuadro de didlogo Expression Editor (redactor de expresion).
2. En la caja de texto amarilla de la expresion, teclee
POTHQA = 1 or (POTHOA = 3 and NZPunpAut o. bel ow) .

Esta expresion coloca una condicion tal que la bomba funcionara solamente si el selector
HOA esta en la posicion 1 o en la posicion tres (automatico) y el nivel del tanque esta dentro
de la banda muerta (Neutralzone).

3. Haga clic en OK.

IF'UTH!]A =1 or [FOTHOA = 3 and NZPumpéiuto, behow)
Disply Tope: [P -] P

Aparece el cuadro de dialogo Display logical signal (Muestre la sefial 16gica) porque el tipo
de exhibicion por defecto para una expresion es una sefial l6gica. De este cuadro de dialogo
se puede seleccionar como quiera que sea mostrado el resultado 16gico de la expresion.

4. Haga clic en Custom, y después haga clic en la caja grafica ON.

.

Aparece el dialogo Select Graphic.
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5.Navegue a la carpeta Pumps (bombas) y luego haga clic doble en el grafico de la bomba verde
Prp_3gn. wnf .

e
RSN
by

N

PumpssPrmp3_an.vemf

’7 lratisparerit pirel —‘

El grafico de labomba aparece en el cuadro de dialogo Display logical signal como el grafico
ON.

6. Haga clic en la caja de grupo grafica OFF y luego haga clic doble en el grafico de la bomba
roja Pnp_3rd. wnf .

1 (S]F] i |

—{= Custom

On Ot

Ahora se puede seleccionar ambas cajas de grupo graficasON y OFF .
7. Haga clic en OK.
Aparece el grafico verde de la bomba en el panel de control.

8. Arrastre la bomba a la derecha del panel de control.

Para probar la nueva funcionalidad, salga del modo Edit y arrastre el accionador en el selector
POTHOA con el puntero del mouse desde la posicion izquierda (posicién 1 o manual) a la
posicion del mediodia (posicion 2 u OFF) para ver el cambio grafico de la bomba del verde
al rojo.

Ahora arrastre el accionador a la posicion a la derecha (posicion 3 o automatica), y después
deslice el potenciometro POTNivelsim hacia arriba y hacia abajo. El grafico de la bomba debe
hacerse verde cuando el POTNivelsim esta entre 40 y 46.
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Completando el panel de control

Ahora que se ha creado la funcionalidad para el proceso tratamientoagua, el panel de control
debe parecerse a la ilustracion siguiente.

B fddd FEpRT) x

Para hacer el panel de control intuitivo y facil de usar, ahora se ajustara el tamafio y se
arreglaran los objetos y se agregaran varios graficos, placas de legenday escalas.

Ajustando el tamario y arreglando objetos en el panel de control

1. Asegurese de que usted esté en el modo Edit y luego seleccione el registrador grafico
HyperTrend y ajuste el tamaiio de modo que tome aproximadamente la mitad del panel de
control.

2. Arrastre el registrador grafico al lado izquierdo del panel de control.

3. Seleccione, ajuste el tamanio, y arregle cada uno de los objetos restantes hasta que su panel de
control parezca similar a la ilustracion que sigue.

Foddda4 b hkp i b

A
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Agregando simbolos gréaficos
1. Seleccione Insert>Graphic, abra la carpeta Tanks, y haga clic doble en el gréafico
Tank1l A wnf.

El gréfico del tanque aparece en el panel de control. EI gréafico del tanque servira como
plantilla sobre el grafico de barras que da el aspecto de que el nivel del agua sube y baja en el

tanque.

2. Ajuste el tamafio del grafico de barras y el tanque hasta que la porcion azul del grafico de
barras llene el tanque en su punto mas ancho. Usted puede necesitar salir al modo Edit y
ajustar el potenciometro POTNivelsim para comprobar la configuracion del tanque sobre el
grafico de barras.

3.Mueva el indicador digital del POTNivelsim al centro del tanque.
Cuando complete ésto, su panel de control debe parecer similar a la ilustracion siguiente.

A ek 1, x e
( lﬁ
e
e

= i,
o
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Agregando etiquetas
En este procedimiento usted creara las placas de legenda para etiquetar las tres posiciones del
selector HOA.
1. Seleccione Insert>Text/Plate/Inset.

Aparece el cuadro de dialogo Inset>Text/Plate/Insert. Utilice este cuadro de dialogo para

disefiar etiquetas y para agregar un fondo al panel de control. Las opciones de disefio
disponibles incluyen cambiar el estilo de la placa de fondo: tipo, color, y tamafio vy
justificacion del texto.

2. En la caja de texto, teclee manual , y después seleccione negro para el color del texto.
Mientras usted teclea, el texto aparece en la ventana de la inspeccion en el font de texto por
defecto (10 pintas.Arial, en negrilla).

Usted puede experimentar con otros fonts, colores de fondo y estilos de marco o usted puede
aceptar las configuraciones por defecto.

3. Teclee OK.

4. Arrastre la placa nueva de texto al lado izquierdo del selector HOA.

5. Con el método de tecla Shift + arrastre, haga dos copias duplicadas de la placa de texto
manual, y después mueva una de las placas de texto a la parte superior del selector HOA 'y la
otra a la derecha del selector HOA.

6. Cambie el texto de la placa media del texto a OFF y el texto de la placa derecha a Auto,
haciendo clic derecho en cada placa de texto, seleccionando Display properties
(caracteristicas de exhibicion) y después corrija el contenido de la caja de texto.

7. Para hacer mas facil colocar en la posicion deseada el selector HOA 'y las placas de texto,
arrastre una caja alrededor de los cuatro objetos y luego seleccione Arrange >Group.
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Agregando escala a objetos
Realce la utilidad del objeto registrador grafico hypertrend y del potencidmetro de POTNivelsim
agregando barras de escala.

1. Seleccione Insert>Scale.
- Aparece el cuadro de dialogo Insert Scale.

2. Termine el cuadro de diélogo.
Caja de grupo Orientation: Right side (derecha), estilo Increasing up define la orientacion.

— Orientabon

Minimo: 0
Méaximo: 50
Mayor unit (Unidad Importante): 10
Minor Unit (Unidad de menor importancia): 2.5
3. Deje las otras caracteristicas como estan y haga clic en OK.

4. Arrastre la nueva escala a la derecha del registrador gréfico hypertrend y ajuste el tamafio para
alinear con la parte superior e inferior del registrador.

Para tener mas lugar a la derecha del registrador, usted ahora cambiara las propiedades de
exhibicion del potenciometro POTNivelsim de un accionador vertical a un accionador
horizontal y agregara una escala a ella.

5. Haga clic derecho en el potenciometro POTNivelsim y seleccione Display properties
(caracteristicas de exhibicion).

6. Seleccione el accionador horizontal (Horizontal slider), y después haga clic en OK.
7. Mueva el accionador horizontal para abajo y ajuste el tamafio al ancho del registrador.

8. Duplique la escala usada a la derecha del registrador, cambie las propiedades de exhibicion de
la escala a Bottom, increasing right (abajo, aumentando a la derecha), muévalas debajo del
accionador horizontal, y después ajuste el tamafio de la escala para caber el accionador.
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|

Para practicar, termine de complementar el panel de control con lo siguiente:

 agregue placas de texto, sin cualquier texto, detras del selector HOA y del accionador
horizontal,

» Cologue un texto de etiqueta del registrador,
« Ajuste el tamafio y arregle el tanque sobre el grupo del selector HOA
» remueva la placas desde las etiquetas de posicion del selector HOA 3

» mueva del indicador digital del POTNivelsim dentro de la parte superior del gréfico del
tanque, y

« cree y coloque una placa grande de texto, sin texto, detras de todos los objetos en el panel
de control usando los comandos suministrados en el menu Arrange (Arregle).

Cuando esta acabado, su panel de control debe parecer similar a la ilustracién siguiente.

REGISTRO GRAFICO DEL NIVEL DE AGUA EN EL TANQUE
Flddda kb 3]

2
=
=
=
5
=
B
2
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Agregando alarmas

Para terminar el curso basico, usted ahora agregara funciones de alarmas al proceso
tratamientoagua. Usted creara una alarma simple y una alarma generada por la base de datos.

Una alarma simple es un objeto de alarmas que se activa solamente cuando se cumple una
condicién en un pardmetro de alarma especifico.

Una alarma generada por la base de datos se diferencia de una alarma simple en que puede
utilizar el valor o la condicion de uno o mas miembros de datos de un objeto existente para sus
parametros de activacion.

Por propositos de organizacion se pueden clasificar alarmas en areas. Estas areas de alarmas le
permiten a los operadores filtrar grupos de alarmas y reconocer alarmas de acuerdo a areas.
LookoutDirect tiene varias areas por defecto o tambin se pueden crear areas

Cuando se crea una area de alarma, LookoutDirect crea una carpeta en el objeto global $Alarm
para mantener esas alarmas. Una de las areas es el area LookoutDirect.

Creando una alarma simple

1. Utilice el explorador de objetos para agregar un nuevo objeto Alarm (alarma) al proceso
tratamientoagua.

Aparece el cuadro de dialogo Create Alarm (crear alarmas) .
2. Complete el cuadro de diélogo.

Nombre: Al ar m Man Mbde

Alarm Area: Lookout di r ect

Message: " bonba en nodo manual "

Este es el mensaje que apareceré en el panel de alarma. Note que el texto del mensaje se debe
incluir entre comillas.

Condition: POTHOA=1
Esta expresion simple especifica que la alarma se debe activar cuando el selector POTHOA
esta en la posicion manual .

3. Deje las otras caracteristicas como estan y haga clic en OK.

Salga fuera del modo Edit y coloque el interruptor POTHOA en Manual. La alarma que usted
ha creado se debe activar. Para silenciar esta alarma, haga clic derecho en el panel de alarmas y
seleccione Acknowledge All (reconozca todas las alarmas). Usted puede incorporar un
comentario para la alarma o solamente haga clic en OK.
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Creando una alarma generada por la base de datos
1. En explorador de objetos, en el proceso tratamientoagua, Haga clic en el botdn derecho en el
objeto POTNivelsimy luego seleccione Edit database.

Aparece el dialogo de la base de datos para el objeto POTNivelsim.

2. Complete las propiedades de la caja de grupo Alarm Conditions (condiciones de alarma).
- Area: Lookout di r ect
e HiHi: 48, prioridad 8

Hi: 42, prioridad 6

Lo: 22, prioridad 5

LoLo: 10, prioridad 7

« Deadband: 3
Potnivelsim database @
Configured points: M ative members: [~ Alarm conditions ]
[irnplicit] [imnplicit) ”~ Area; |lookoutdirect J
decrement - =
¥ Condition  Lewel  Priority
enable s l—_ ]—“-
enteralue 1 Sl | e 2
", graphic - graphich Hi: 42 B
increment w
Lo 22 A
nurmeric read-only ]numenu: ﬂ e l'lﬂi 1?_
Aliaz [optional]; tember:
I P Ceadband: 3

Estas caracteristicas especifican que debe activarse una alarma cuando el valor numérico del
objeto POTNivelsim es 48, 42, 22, 0 10.

3. Haga clic en Update y luego Quit.

Salga fuera del modo Edit y mueva el potenciometro hacia uno y otro lado. Mientras que el
valor numérico del objeto POTNivelsim cambia, cada alarma se activa correspondientemente.

| Frocess | Area | Friority | Object Name | Description

| z04xas | 4 items selected
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Curso de PLC conectado

Si usted ya ha instalado su PLC y las comunicaciones estan establecidas entre el PLC y la PC
donde esta funcionando LookoutDirect , este curso demostrard la capacidad de leer y de escribir
datos numéricos con LookoutDirect desde su PLC. Si usted no ha configurado ya su PLC o no
ha establecido comunicaciones entre el PLC y la PC que tiene funcionando LookoutDirect, vea
al Apéndice B.

Los ejemplos en este curso muestran los tipos siguientes de conexion entre LookoutDirect y su
PLC.
« Como usar un interruptor virtual para accionar ON y OFF a una salida discreta del PLC.

» Como escribir un valor numérico a un registro del PLC, y después leer el valor de vueltay
mostrarlo en la forma de una linea virtual en el registrador grafico.

« Como leer una sefial discreta desde el PLC y usar una expresion grafica para mostrar el
estado de la sefial con la ayuda de un indicador luminoso y

« Como usar un contador digital para mostrar el nimero de barridos desde la Gltima vez que
se energizo el PLC o hubo una transicion del modo Program para Run.

El archivo de proceso del ejemplo usado para este curso se puede encontrar en
C:\DirectSoft32\Projects\Examples\LookoutDirect\Connected Tour.14p.
Vea el curso basico para informacion sobre como crear y manejar objetos usando LookoutDirect.

Accionando una salida discreta del PLC

En este ejemplo, usted creara un objeto driver, y después conectara el objeto a una salida discreta
en su PLC usando una conexion nueva o existente. Para probar la conexion entre el objeto
driver y su PLC, usted creard un objeto switch (interruptor) para accionar la salida discreta. Para
indicar el estado de la salida en el panel de control, usted creara una expresion légica en la forma
de un indicador luminoso.

Creando el objeto del driver

1.Cree un nuevo proceso. Utilice ConnectedTour como el nombre de etiqueta y
PNLConnectedTour como el titulo del panel de control.

2. Seleccione Object>Object Explorer.
Mueva el dialogo “explorador de objetos” a la derecha de la exhibicion.

3. Use el explorador de objetos para agregar un nuevo objeto driver DirectLogic al proceso
ConnectedTour.

Aparece el dialogo Create DirectLogic como en la primera figura de la proxima pégina.

4. Coloque el nombre del objeto driver como DRConnectedTour, y después haga clic en el boton
de 3 puntos a la derecha de la caja de texto de Comm Link.. (Vea la figura siguiente)

Nota: cuando usted cree sus propios objetos driver, use el prefijo DR para identificar el objeto como un driver
y nombre la CPU de su PLC como el sufijo de la etiqueta.
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Create Directlogic

Tag: DR CornectedT our

Comm Link: | — El
Foll Fate: | .
Foll = Ed

ol =
Aparece el cuadro de dialogo Select Link (seleccione conexiones).

Select Link...

Linksz
0 KSeq . K. Sequence, Addiess 1, COMI e Select

OE-D07 ¢ DL-06 Ma 2

dd-440 : Cancel

5. Haga una de las acciones siguientes:.

» Si la caja de lista de Links (conexiones) contiene los puentes de comunicaciones activos
encontrados por el mago de conexiones durante el proceso de instalacion, destaque la
conexion que usted desea usar.

« Si no hay una conexion activa disponible, o, si usted no desea usar una de las conexions
activas, haga clic en Add, y luego siga las instrucciones suministradas en el Link Wizard
(mago de conexiones). Haga clic en Finish para cerrar al mago.

6. En el cuadro de dialogo Select Links, haga clic en Select.

Revise DirectLogic

Tag: DR CornectedT our
Cornrn Link: ]"DE'DW ! _J
Fall R ate: J| ms

Aparece el nombre de la nueva conexién en el campo de texto Comm Link.
7. Haga clic en OK, y después corresponde crear el objeto interruptor.

Creando el objeto Switch (interruptor)

1. Use el explorador de objetos para agregar el nuevo objeto Switch (interruptor) al proceso
Connected Tour.

Aparece el cuadro de didlogo New switch (nuevo interruptor).
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2. Coloque el nombre SWisalidadiscreta al interruptor, y después haga clic en OK.
Aparece el cuadro de dialogo Display switch (Muestre un interruptor).

3. Seleccione una de las opciones de interruptor estandares, y después haga clic en OK.
Aparece el interruptor en el panel de control ConnectedTour.

4. Continde con las instrucciones de mas abajo.

Ligando el objeto del interruptor a una salida del PLC

1. En Object Explorer (explorador de objetos), haga clic el el botdon derecho en el objeto
DRConnectedTour y luego seleccione Edit Connections (modifique la conexion).

Aparece el cuadro de dialogo de conexiones para el objeto driver.

2. En la lista Writable Members (miembros escribibles), haga clic doble en el miembro YO. Si
el miembro YO estéa en uso, seleccione a cualquier otro miembro disponible y escribible de
datos y luego haga clic en el botén Select. (En este caso es Y5)

Al S
L Gv0- 377 e

Select |Y5

: Accepl
3. En la caja de grupo Signals (sefiales), navegue con el arbol del directorio al proceso
ConnectedTour y luego haga clic doble en SWsalidaDiscreta.

Mire en el centro del cuadro de dialogo de conexiones. Note que la conexion entre el objeto del
driver y el interruptor estéa definida como:

DRConnect edTour . Y5 = SWal i dadi screta
4. Haga clic en Accept, y despueés Quit..

AL S
G- 37 w
Select |Y5
DRConnectedT oury'5 = Swsalidadizcreta B
E =izting logical connection Connection accepted Clear
Signals:
Tags Switch Path Made: |F|e|ative ﬂ
Ir |§_'L|nwerse j Contents [readable]: logical
&y $System -~ [implicit)
- % ConnectedT our . araphic - graphich
+-iy falam znapDelay
iy DRConnectedTour walue

&3y PMLConnectedT our
¢y S\Wsalidadiscreta
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Creando un indicador luminoso

1. Seleccione Insert>Expression, seleccione SWsalidaDiscreta del arbol del directorio, haga clic
doble en el campo Contentsy luego haga clic en OK.

Aparece el cuadro de didlogo exhibicion de la sefial légica.
2. Haga clic en Costum, y despueés haga clic en la caja de grupo ON.
3. Abra la carpeta Indicators y luego haga clic doble en la luz verde nombrada Light0G.wmf. 3

4. Haga clic en la caja de grupo OFF y luego haga clic doble en la luz roja nombrada
LightOR.wmf.

Revise logical signal display

ween |1

* Custam

of: |

5. Haga clic en OK
Aparece el indicador luminoso que representa la expresion logica.

Salga fuera del modo Edit y pruebe la conexion entre el objeto interruptor de LookoutDirect
y el PLC.

Cuando el interruptor esta encendido, la salida LED en el PLC y el indicador virtual en el
panel de control debe encenderse. Si la conexion no trabajo y ocurrié un error de alarma,
compruebe la conexion desde la PC al PLC. Si la conexion no trabajo y no ocurrio ningun
error de alarma, hay un problema con la configuracion de la conexion.

Repase este procedimiento y confirme que la conexion fue configurada correctamente.
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Escribiendo y leyendo un valor numerico

En este ejemplo, usted utilizara un objeto potenciometro, en la forma de una entrada digital,
para escribir un valor numeérico al PLC. Para confirmar que los datos se estan escribiendo al
PLC, usted creard un objeto hypertrend para leer y para exhibir los valores numéricos enviados
al PLC.

Creando el objeto potenciometro

1. Cree un nuevo objeto potencidmetro digital. Utilice los valores siguientes para completar el
cuadro de didlogo nuevo potenciometro.

« - Name: Pot NumRWest
e Min:0

Max: 9999

» Resolution: 1

2. Haga clic en OK.

Conectando el objeto potenciometro con el PLC
1. En el didlogo explorador de objetos, haga clic derecho en el objeto DRConnectedTour y luego
seleccione Edit connection.

2. En la lista de miembros escribibles, haga clic doble enV1400-7377. V1400 aparece en la caja
de la seleccion.

3. Substituya la seleccion V1400 por V2000.

DRConnectedT owr conneclions

— Select member:
‘Writable members:

" TAD- 377@
M V- 377
" 1000 - 1177
3" \10000- 17777
~ V1400 - 7377
" 37000,

Km:W Nota: Se utiliza el registro V2000 puesto que es comun a todos los PLCs DirectLogic .

4. En la caja de grupo Signals (sefiales), haga clic doble en el objeto PotNumRW Test.
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D HCormeched §owr conneschon:s

- Selact member

‘e ricbd e pnerribions: E
" TAD-3T7E =]

L Wl-3

5 000 1777 =

00 - 1T

VA - 7377
VAN 37777 | 3
Select ||mn:|

DRCasrectedTaw 1400 = |PulNurer| wxl

Men rirsic conrecion

Cigralz

Tags Pot
In |?L Lireeerse _'J
i alam B

-4 DRCorrectedT eur
-y PaneCornectedTour
t s PofdumPWT ast
i " ifly S Diccretaliuput

. 7 p ._-"' '
5. Haga clic en Accept, y después Quit.
Aparece el nuevo potenciometro digital en el panel de control.

Creando el objeto Hypertrend
1. Cree un nuevo objeto hypertrend nombrado HyperRWTest.

2. Agregue un grupo al hypertrend. Use los valores siguientes para completar el cuadro de
didlogo Add Group.

« Name (Nombre): RWTest
» Major Increments (Incrementos importantes): 10
e Minor Increments (Incrementos de menor importancia): 1

3. Agregue un articulo al grupo RWTest. Utilice los valores siguientes para completar el cuadro
de didlogo Add Group (Agregue un grupo).
e Minimo Numérico: 0
«  Méaximo Numeérico: 9999

4. Haga clic en el boton derecho en el campo URL =.

5. En el cuadro de didlogo URL Editor (redactor de URL), destaque DRConnected Tour y luego
haga clic doble enV1400-7377 en el campo Contents (contenido).

6. En la caja de texto URL, substituya V1400 por V2000, y después haga clic en OK.

7. Haga clic en OK en las cajas de dialogo Add Item y Create HyperTrend. Aparece el nuevo
objeto hypertrend en el panel de control.
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8. Active el registro de datos para el nuevo objeto hypertrend. Seleccione Object>Edit Database
y seleccione el objeto DRConnectedTour.

9. En la lista Native members (miembros nativos), haga clic doble en V1400-1737, substituya
V1400 por V2000, y después actualice el cuadro de dialogo de la base de datos.

« Deviation>
« Log to Historical Database (Registro a base de datos histérica): sel ect ed.
10. Haga clic en Update y luego Quit.

Pruebe la conexion entre el potenciometro y el PLC saliendo del modo Edit, haciendo clic en
el objeto potenciémetro, y entrando un nuevo valor. El objeto hypertrend muestra el cambio al
valor entrado.

Lectura de una sefal discreta

En el ejemplo anterior, usted podia activar una salida discreta de un PLC usando el objeto
interruptor. En este ejemplo, usted leerd una sefial discreta del PLC y exhibira el estado usando
un objeto indicador luminoso.

1. Seleccione Insert>Expression.

2. En el cuadro de dialogo Insert>Expression, haga clic doble en el objeto DRConnectedTour.

3. Corrija el campo amarillo de la expresion de modo que la expresion muestre:
DRConnectedTour.SP4 y luego haga clic en OK.

Nota: El relevador especial SP4 se refiere a una funcion especial de relevador en el controlador DirectLogic
que suministra una sefial de pulso con un periodo de un segundo.

Insert expression

|D RConnectedT ourSP4|
Dizplay Type: | logical _ﬂ
 Signals:

4. En la caja de grupo Standard, seleccione cualquier indicador luminoso y después haga clic
en OK.

La expresion logica, en la forma de indicador luminoso que usted selecciond, aparece en el
panel de control y comienza a destellar en un intervalo de un segundo.

Para confirmar que la expresion esta exhibiendo la sefial del relevador SP4, salga fuera del modo
Edit, apague el PLC, y observe que el indicador para de destellar.
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Mostrando el nimero de barridos
En este ejemplo del curso de PLC conectado, usted creara una expresion numeérica que muestre
continuamente el total instantdneo del namero de barridos realizados por su controlador
DirectLogic.
1. Seleccione Insert>Expression.
2. En el cuadro de dialogo Insert>Expression, haga clic doble en el objeto DRConnected Tour. 3
3. Corrija el campo amarillo de la expresion de modo que la expresion muestre:

DRConnectedTour.V7765:B, donde ":B"es el modificador de los datos que especifica la
conversion de datos al formato BCD.

Vea el apéndice B, Modificadores de datos, para mas informacion de como usar modificadores de
datos.

4. En la lista Display type (tipo de exhibicion), seleccione Numeric y luego haga clic en OK.

5. En el cuadro de dialogo Display Numeric Signal, acepte las configuraciones por defecto y
haga clic en OK.

Aparece la lectura numérica en el panel de control y comienza inmediatamente a exhibir el
numero total de barridos.
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Curso de funciones avanzadas

Muchas de las funciones de LookoutDirect, como paneles de control, funciones de alarmas,
servicios de seguridad, etc. son ellas mismas parte de una clase de objetos y pueden, por lo tanto,
ser modificados para requisitos particulares y crear funciones utiles de administracion del
proceso.

Este curso le presentara algunas de las propiedades avanzadas de LookoutDirect que usted puede
utilizar para mejorar y manejar un proceso.

En este curso usted :
«  crea botones que permitiran que usted navegue rapidamente entre los paneles de control,
e importa un grafico hecho por Ud. en un panel de control de proceso,
» establece permisos de seguridad para limitar acceso a todos o una parte del proceso y
e crea un registro de datos para registrar actividades de proceso a una hoja de calculo

Este curso asume que usted entiende los conceptos del proceso de desarrollo introducidos en el
curso basico.

Creando botones de navegacion entre paneles

3—-32 I

En situaciones donde LookoutDirect esta instalado en un panel con celdas tactiles (touch
screen), donde no hay disponible un mouse de la PC, puede ser necesario suministrar medios
de navegacion entre los paneles de control de proceso.

En este ejemplo usted creara un sistema de botones simples que permitan que usted navegue
entre el panel de control PNLConnectedTour y un panel nuevo que usted creara en este ejemplo.

La segunda porcion de este ejemplo explica como crear un “panel pricipal” para su proceso.

La funcionalidad creada en este ejemplo se puede encontrar en el archivo de proceso de
ConnectedTour.l4p en la carpeta de ejemplos.

1. Cree un nuevo objeto de panel nombrado PNLNavTest en el proceso ConnectedTour. Dé a
panel el titulo Prueba de navegacion.

2. Seleccione el panel de control PNLConnected Tour.

3. Cree un nuevo objeto de boton nombrado PBNavTest. En la caja Button Text, teclee
Prueba de navegaci sn

4. En explorador de objetos, haga clic en el boton derecho en el objeto PNLNavTest y luego
seleccione Edit connection.

Aparece el cuadro de diadlogo Edit Connection.

5. En la lista Writable members (miembros escribibles), haga clic doble en activate y luego haga
clic doble en PBNavTest en el arbol del directorio del grupo Signals (sefiales).
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Aparece la conexion logica que usted acaba de crear entre el panel Prueba de navegacion vy el
boton de Prueba de navegacion en el centro del cuadro de diélogo.

PanelM avT est activate = IF’BNavTesL:

— Nota - Tome un momento para repasar la lista de miembros escribibles para aprender sobre otras acciones
p— gue usted puede generar al corregir una conexion.

6. Haga clic en Accept, y después Quit.

Pruebe el boton nuevo de control entre paneles saliendo fuera del modo Edit y haciendo clic
en el nuevo botdn.

Continte creando un segundo botdn para volver al panel del curso de PLC conectado.

7. Con el panel de prueba de navegacion todavia seleccionado, cree un nuevo objeto de botdn
nombrado PBNavTestReturn. Teclee Ret ur n para el texto del botén.

8. En explorador de objetos, haga clic en el botdn derecho en el objeto PNLConnectedTour y
luego seleccione Edit Connection.

9. En la lista de miembros escribibles, haga clic doble en activate y luego haga clic doble en
PBNavTestReturn en el arbol del directorio del grupo de sefiales.

Aparece en el centro del cuadro de dialogo la conexion logica que usted acaba de crear entre
el panel de control Prueba de navegacion y el nuevo boton Ret ur n.

PanelConnectedT our activate = |(MESECARESIRT=100

)
Salga fuera del modo Edit y pruebe el nuevo botore

Creando un panel Home

Para que los usuarios estén seguros de que no se pierdan al cambiar entre paneles, usted puede
ser que defina un panel principal como su panel de control de inicio, o panel Home o panel con
el menu pricipal de la computadora.

Usted podria conectar al miembro de datos de activar de su panel Home a
<$Keyboard.Shift.F1>, o talvez con un objeto botén.

Si esta conectado con la tecla de funcionamiento, en cualquier momento que el usuario presione
< Shift-F1 > (no importa qué panel se esté viendo), aparece el panel Home, lo que hace que el
operador vuelva a un panel de control familiar.

Manual de cdmo comenzar LookOutDirect I 3—33



Capitulo 3: Como comenzar con LookoutDirect

Puede ser que también se quiera que el panel Home se maximice durante el incio. Si usted ha
creado ya un botdn para llamar el panel Home, usted puede conectarlo con el miembro de datos
de maximizacion.

El punto de exclamacion (!) manda a LookoutDirect a utilizar el contrario del valor del boton.
En la partida, el boton no se presiona de modo que su valor es FALSO. Pero ya que usted esta
usando el contrario del valor del boton, Panell.maximize es TRUE en la partida. En cualquier
momento que un usuario presione CallHomePb después de que se haga esta conexion, nada
sucede hasta que el botdn sea soltado, y en ese momento aparece el panel.

Importando simbolos graficos

Aunque la biblioteca de simbolos graficos de LookoutDirect es muy grande, usted puede desear
de vez en cuando modificar un panel de control para requisitos particulares de proceso usando
sus propios graficos.

Usted puede importar graficos salvados en el formato metafile(.wmf) o el archivo BITMAP
(.bmp) de Windows. Para inserir su propio simbolo grafico, primero salve los simbolos gréficos
en C:\DirectSOFT32\Bin\Graphics, y después insiéralo usando el comando Insert>Graphic.

Creando botones de administracion de alarmas

3-34 I

Para reconocer mas eficientemente alarmas de proceso, usted puede crear objetos de boton que
pueden reconocer o silenciar una alarma con un solo clic en el mouse. Normalmente, la accion
de reconocimiento y de silenciar las alarmas requiere un procedimiento de varios pasos que se
debe ejecutar desde el menu de alarmas.

La funcionalidad creada en este ejemplo se puede encontrar en el archivo de proceso
ConnectedTour.l4p en la carpeta de ejemplos.

1. Cree dos nuevos objetos de boton, uno nombrado PBAlarmAck con laRec Al ar ma como
texto del boton y el otro PBAlarmSilence nombrado con Si | enci o como texto del botdn.

2. En explorador de objetos, haga clic en el botén derecho en el objeto $Alarm vy luego
seleccione Edit Connection.

Aparece el cuadro de didlogo $Alarm>Connections.

3. En la caja de lista de los miembros escribibles, haga clic doble en Ack y luego, en el arbol del
directorio de las sefiales, haga clic doble en PBAlarmAck.

Aparece la conexion logica que suministra la funcion de alarma de reconocimiento automatico
en el centro del cuadro de dialogo.

$alarm. ack = FE&larmdichk]

4. Haga clic en Accept.
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5. En la caja de lista de miembros escribibles haga clic doble en Silence, y luego en el arbol del
directorio de las sefiales, haga clic doble en PBAlarmSilence.
Aparece la conexion logica que suministra la funcion de silenciar la alarma en el centro del
cuadro de diélogo.

$élarmn.silence = PBAlamSilence

6. Haga clic en Quit.

Objeto para establecer permiso de seguridad

Para prevenir cambios no autorizados o accidentales a su proceso, usted puede restringir el
acceso a objetos especificos de ciertos niveles del proceso usando permisos de seguridad.
Tipicamente, los permisos de seguridad se asignan a objetos del tipo de control tales como
potencidmetros, interruptores, etc., pero pueden también ser asignados al proceso en su
totalidad o0 a un panel de control dentro del proceso.

Cuando un usuario, que se registra en el proceso en una cuenta valida que contiene el nivel de
seguridad, trata de tener acceso a un objeto con un permiso de seguridad, se compara el nivel
de seguridad del usuario con el del objeto, y se concede o se niega el acceso al objeto.

Creando una cuenta de usuario
Complete el procedimiento siguiente para crear cuentas para cuatro usuarios ficticios.
1. Seleccione Options > User Manager.
Aparece el cuadro de dialogo User Manager.
2. Seleccione New User (Nuevo Usuario).
Aparece un cuadro de didlogo New User (nuevo usuario).
3. Cree el primero de los cuatro usuarios completando el cuadro de didlogoNew User.
Username : User 1
Full Name (Nombre): User One
Password (Contrasefia): 1111
Condirm password (Confirme la contrasefia): 1111
Security level (Nivel de seguridad) = 1
4 Haga clic en OK.
Aparece Userl en la ventana User manager.
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5. Repita el paso 2 hasta el 4 para crear las cuentas para los usuarios nombrados User2, User3
y User4.

Use 2222 como contrasefia de User2 y asigne un nivel de seguridad 2.
Continue esta secuencia para los otros tres usuarios.
1+ Uzer Manager
et Focics Ophons Help
Usermame | Full Hame

& Administrator

M Guest

A Userl UserDne

# User2 LserTwo

M User3 Userhres

LserFour

Configurando el nivel de seguridad de un objeto
1. Abra el archivo de proceso BasicSecurity.L4p situado en la carpeta de ejemplos.

Este proceso contiene un panel de control con cuatro objetos simples.
2. Haga clic en el botdn derecho en Switch #1 y seleccione Object Properties.
3. En el cuadro de didlogo Control security level (nivel de seguridad de control), teclee-

4. Modifique las propiedades del objeto para cada uno de los tres interruptores restantes,
configurando su nivel de seguridad a 2, a 3, y a 4 respectivamente.

Para probar los niveles de la seguridad que usted establecié para los cuatro interruptores, usted
ahora se registrard en LookoutDirect con cada una de las cuentas de usuario que usted creo.

5 Seorons k> Log O T

Aparece el didlogo Login.

User pame;  |Userl
Faseward I_"°1
Domam; I Local ;]

™ Set as default logn uzer
oo [ | ok Cancsl |

6. Haga Log in como Userl (password=1111) y luego haga clic en OK.
7. Salga fuera del modo Edit y active el interruptor # 1. Ahora trate de activar cualquiera de los
otros interruptores.

Cuando usted lleva el cursor del mouse al interruptor # 2, 3, 0 4, note que el cursor cambia
a un simbolo de prohibicién. El simbolo de prohibicién indica que la cuenta corriente no
tiene permiso para usar estos controles.

3—36 I Manual de como comenzar LookOutDirect



Capitulo 3: Como comenzar con LookoutDirect
|

8. Haga el Log in como User2 y luego User3 y finalmente User4; cada vez que usted se abre una
sesidn como nuevo usuario, trate de activar los interruptores restantes para ver a cuéles tiene
acceso.

Registro de datos de proceso
Una caracteristica extremadamente valiosa de LookoutDirect es su capacidad de registrar eventos
de proceso para archivar. Usando el objeto de registro Spreadsheet (hoja de célculo) usted puede
salvar dinamicamente el estado o el valor de cualquier miembro de datos a un archivo de hoja
de célculo con archivos de formato de valor separado por coma (.CSV).

En este ejemplo, usted creara un objeto de registro en una hoja de calculo para registrar, en
intervalos de 10 segundos, el valor de dos objetos que usted cred durante el curso conectado.
Para automatizar el proceso del registro de datos, usted creard un objeto botén y un indicador
para comenzar el proceso de registro.

La funcionalidad creada en este ejemplo se puede encontrar en el archivo de proceso
WaterWorks.|4p en la carpeta de ejemplos.

Creando el objeto hoja de calculo

1. Abra el archivo de proceso tratamientoagua en la carpeta de ejemplos y después maximice el
panel de control Overview.

2. Agregue un nuevo objeto Spreadsheet (hoja de calculo) al proceso tratamientoagua.

Aparece el dialogo Create Spreadsheer storage Object (creacion del objeto de almacenaje de
la hoja de calculo).

3. Complete las propiedades del cuadro de dialogo.
» Name: SSDat aLoggi ng
« File configuration/File name: " Pr ocessDat a"
El nombre del archivo completo debe aparecer como ProcessData.csv.
« Interval Logging/Interval (Intervalo): 00:00:10.00
Esto especifica que los datos seran escritos al archivo de la hoja de céalculo cada 10 segundos.

Revise spreadsheet storage object

Name: |55DatsLogging

File configuration Mechanizme to lrigger data logging
Interval lagg
Fibs Kiesne = S ol
[*ProcessData" Inteival = |00:00:10.00
[hbcrm:s5. 55 o vanable)
| [ — |

4. En el grupo Data fields, seleccione New Field (nuevo campo) y luego haga clic en el botdn
derecho en la caja de texto amarilla de la expresion.

Aparece el redactor de la expresion.
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5. En el grupo Signals del arbol del directorio, seleccione el objeto POTNivelsim, haga clic doble
en el miembro de datos value (valor) en la caja Contents, y después haga clic en OK.

6. Haga clic en Save.

El valor del potencidometro del nivel de simulacion se agrega a la lista de las zonas de
informaciones que seran incluidas en la hoja de calculo ProcessData.

7. Repita los pasos 4 a 6, excepto que este caso, agregue el miembro de datos valor del objeto
POTHOA a la caja de lista Data Fields.

— D ata fields

2 data fields:

01 POTSimulationLevel value
02 SWHOA value

Editing field 03 [new field) =

i H OA, v alue

8. Haga clic en OK.

Creando un botdn para comenzar el registro de datos

1. Cree un nuevo objeto boton llamado PBStartLogging en el Proceso tratamientoagua. Use
Registre como el texto del boton.

2. Cree un nuevo objeto de control de flip-flop llamado FFStartLogging en el proceso
tratamientoagua. Cuando aparece el dialogo Create flip-flop, haga clic en el boton derecho en
la expresion de texto Input =.

Aparece el redactor de expresion.
3. Haga clic doble en el objeto PBStartLogging y luego haga clic en OK.
4. Haga clic en OK para cerrar el cuadro de dialogo Create flip-flop.
Aparece el redactor de expresion otra vez.
5. Haga clic en OK.
6. Seleccione un indicador luminoso verde (ON) y rojo (OFF), y despues haga clic en OK.

7. Agrupe el boton PBStartLogging y el indicador luminoso flip-flop en la esquina derecha mas
baja del panel de control.
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¥
[ @9 |
Hand', ./ Auto .
=] @

8. Seleccione Object>Object Explorer, haga clic en el boton derecho en el objeto
SSDatalogging, y seleccione Properties.

Aparece el didlogo Revise spreadsheet storage object.

9. Haga clic en el botén derecho en el campo de expresion Logging, haga clic doble en
FFStartLogging y luego haga clic en OK.

Probando la funcion de registro de datos
1. Salga fuera del modo Edit y luego haga clic en Start Logging.
2. Mueva el interruptor HOA a Auto (o Hand si ya estd en Auto), y después mueva el

accionador de nivel simulado hacia adelante y hacia atras a través del rango completo del
movimiento.

3. Repita el paso 2 aproximadamente cada 10 segundos, por un minuto.
4. Haga clic en Start Logging otra vez para parar el registro de datos.

5. Use Microsoft EXCEL u otro programa de hoja de calculo para abrir el archivo ProcessData.csv
localizado en: C:\DirectSOFT32\Projects \ [ ] \ [ del Afio Mes ]. Note que el archivo contiene
una columna de tiempo mas las columnas para los dos miembros de datos que usted selecciond
cuando usted cre6 el objeto SSDatalogging.

A B | B |
1 (Time POTSimulationLevel value SWYHOL value
2 AR

4 R

2odood

m
[
(B
)

— Nota: El archivo de hoja de calculo EXCEL debe ser cerrado antes de comenzar a registrar o los datos no se
— pueden escribir al archivo.
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Capitulo 4: Fundamentos basicos de LookoutDirect

Comenzando LookoutDirect

Este capitulo explica como comenzar y seguir en LookoutDirect. Describe la pantalla de
LookoutDirect e introduce algunos atajos importantes del mouse y del teclado.

Registrandose en LookoutDirect

I

4-2 I

LookoutDirect se inicia seleccionando el mend LookoutDirect en Start>Programs.

Cuando usted instala por prtimera vez LookoutDirect la cuenta del administrador no tiene
ninguna contrasefia. Cuando la cuenta del administrador no tiene ninguna contrasefia,
LookoutDirect se abre sin requerir ninguna conexion. Entran como administrador
automaticamente.

‘Nota: El servidor y las versiones run-time del cliente LookoutDirect se abren con la cuenta del usuario
NOBODY (nadie), no importa cualsea la contrasefia que se haya configurado para la cuenta del administrador.

Una vez que usted proporcione una contrasefia del administrador, LookoutDirect le pide que
se registre (log in) antes de abrirse, con el cuadro de dialogo siguiente.

welcome to Lookout I
Uzer name:
Fazzwand: |
Lamain; | Local =l

[ clle Eirnes |IJ :I mirLbes

cof | ok | Concel |

Entre la contrasefia apropiada en el campo Password (contrasefia) y haga clic en OK.
LookoutDirect no es sensible a mayUsculas 0 mindsculas en este caso.

Nota Usted configura contrasefias con el User Manager de LookoutDirect. Mientras la contrasefia del
administrador esté vacia (es decir, si usted no inserta una propia), LookoutDirect entra siempre con el
administrador como el usuario, y no requerira que ninguna persona se registre en LookoutDirect. Esto puede
Ser una gran conveniencia para un programador de procesos LookoutDirect, pero esté seguro de configurar
una contrasefia de administrador antes de permitir a otros el acceso a su copia de desarrollo.Vea el capitulo
6, Seguridad, del Manual de Desarrollo de LookoutDirect para mas informacién sobre el User Manager de
LookoutDirect, contrasefias, y seguridad de LookoutDirect en general.

El campo Idle Time determina cuanto tiempo de inactividad que LookoutDirect espera antes
de salir desde el usuario corriente. Cuando configurado como 0, LookoutDirect deja logged
ON el usuario corriente hasta que ese usuario hace log OFF, un nuevo usuario logs ON, o
LookoutDirect se cierra.

Usted puede alterar contrasefias y crear 0 corregir cuentas y grupos de usuarios con el User
Manager (administrador de usuario), seleccionando Options>User Manager. Vea el capitulo
6, Seguridad, en el Manual de Desarrollo de LookoutDirect para una informacion mas detallada
sobre el User manager y otras consideraciones de seguridad.
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Abriendo un archivo de proceso
1. Si usted tiene disponible un archivo de proceso de LookoutDirect, seleccione el menu
File>Open de la barra de menu de LookoutDirect. Usted puede mirar en la carpeta de
ejemplos para comenzar con procesos de muestra.

2. En el campo de datos Filename (nombre del archivo), teclee el nombre de un archivo de
proceso LookoutDirect (tienen una extensién de archivo - | 4p), o elija un archivo de
proceso de la lista y seleccione OK.

Si usted selecciona un archivo de proceso valido, LookoutDirect abre el archivo y comienza
inmediatamente a ejecutar el proceso.

Cuando se abre un archivo de proceso, LookoutDirect selecciona menus disponibles adicionales
y muestra paneles de control y la ventana de alarmas.

Usted puede abrir y hacer funcionar tantos archivos de procesos simultaneamente como quiera
en LookoutDirect y los puede cerrar individualmente o todos juntos. Aunque no hay limite
superior tedrico de cuantos archivos de proceso usted puede funcionar en una computadora, en
términos préacticos usted puede comenzar a ver funcionamiento degradado con un gran numero
de procesos, dependiendo de sus recursos de hardware y de otras variables. Haciendo funcionar
multiples instancias de LookoutDirect en una computadora, o distribuyendo procesos de
LookoutDirect en las computadoras en una red pueden aumentar el buen funcionamiento.

La Pantalla de LookoutDirect

LookoutDirect primero aparece en su pantalla como maximizado, tomando la pantalla entera.

LookoutDirect tiene dos modos Edit (de modificacion) y RUN (funcionamiento). Usted puede
cambiar el modo entre ellos presionando las teclas <Ctrl-Espacio> en su teclado, o
seleccionando o sacando la seleccion a Edit mode en el menu de Edit. La ilustracion en la pagina
siguiente muestra una pantalla de LookoutDirect en modo Edit.

Barra de Titulo
La barra de titulo en la parte superior de la ventana de LookoutDirect muestra el nombre del
programa y el nombre del proceso actualmente activo. Si se maximiza un panel de control, el
nombre del panel de control aparece en la barra del titulo.

Barra de Menu
La barra de mend muestra los comandos de menu disponibles, que cambian dependiendo de si
LookoutDirect esta en modo RUN, modo Edit (de modificacion), o esta abierto sin ningun
proceso funcionando. Estos comandos pueden o no estar disponibles para el operador,
dependiendo del nivel de seguridad del operador.

Barra de estado
La barra de estado esta en la parte inferior de la ventana LookoutDirect, segin lo mostrado en
la figura 4-1. Cambia cuando sale o entra al modo Edit. Cuando no esta en el modo Edit, la
barra de estado es gris y se muestra la hora y la fecha en el extremo izquierdo de la barra. El
nombre de cuenta del operador entrado viene después. Aparece en el centro el nombre de la
compafiia segun lo entrado durante el registro, y el estado de alarmas esté en el extremo derecho
de la barra de estado.
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de sus configuraciones de las opciones del sistema.
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Cuando se esta en el modo Edit la barra de estado se hace amarilla. Las coordenadas X e Y del
objeto actualmente seleccionado (i cualquiera) aparecen en el extremo izquierdo de la barra. La
anchura y la altura del articulo actualmente seleccionado vienen después. Aparece en el centro
el nombre, el nombre de archivo o la expresion del articulo seleccionado, y el estado de alarmas
aparece en el extremo derecho de la barra de estado.

192720 | 111xzD WTRIFPERWWatcher Zywevelom kiangle_180 [= [ = | Dalams ]

Para entrar y salir del modo Edit, seleccione el modo Edit>Edit Mode, o apriete las teclas
<CTRL-Space >.

Espacio de trabajo de LookoutDirect

4-4 I

El espacio de trabajo de LookoutDirect es el &rea entre la barra de menu y la barra de estado. El
espacio de trabajo es el area en la cual usted ve y opera los paneles de control. La ventana de
alarmas también aparece dentro del espacio de trabajo. Usted organiza y arregla paneles de
control en esta area del espacio de trabajo.

En la figura 4-1, el espacio de trabajo de LookoutDirect contiene el explorador de objetos de
LookoutDirect (visible solamente cuando usted esta en el modo Edit) y el panel de control de
proceso Reader (lector).
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El espacio de trabajo visible en su pantalla es solamente una ventana en el espacio de trabajo
virtual de LookoutDirect. Si los paneles de control o sus iconos asociados estan parcialmente o
totalmente fuera del espacio de trabajo visible, LookoutDirect muestra automaticamente barras
de scroll horizontales y verticales a lo largo de la derecha y la parte inferior del espacio de trabajo
visible. Si las barras de scroll son visibles, usted puede rodar en el espacio de trabajo virtual para
ver todos sus paneles de control.

Obiject Explorer (Explorador de objetos)

El explorador de objetos de LookoutDirect es una herramienta Util para crear y corregir sus
procesos de LookoutDirect. Usted puede tener acceso a las funciones de correccion de
LookoutDirect desde esta ventana haciendo clic en el botdn derecho en los objetos mostrados
alli (Las opciones cambian dependiendo de en qué articulo usted haga clic). Usted puede
también crear procesos, objetos, carpetas dentro de procesos y luego organiza objetos
moviéndolos a partir de una localizacion a otra dentro de un proceso, crea objetos, arrastra
objetos mostrables y muestra expresiones a diversos paneles, y mas.

Para usar el explorador de objetos de LookoutDirect, cerciorese de que LookoutDirect tiene un
proceso funcionando y que esta en el modo Edit, después seleccione Object>Object Explorer.
La ventana inicial junto con un explorador algo ampliado de objetos se muestra en la ilustracion

siguiente.
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Haciendo clic derecho dentro del explorador muestra un menu similar al siguiente.
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Como usted puede ver, dependiendo de lo que usted selecciond en el explorador antes de hacer
clic derecho en él, usted puede:

crear un objeto

modificar un objeto o procésarlo seleccionando Properties

Colocar un nuevo nombre a un objeto o procéselo seleccionando Properties
borrar un objeto o una carpeta

corregir conexiones de objetos o una base de datos de objetos

configurar los permisos para una computadora, proceso, objeto o de seguridad
hacer una coleccién de objetos

Cuando usted crea un objeto mostrable en el explorador de objetos, aparece en la ventana del
explorador pero no en un panel de control. Para poner la parte mostrable de un objeto en un
panel de control, usted puede arrastrarlo y soltarlo. Si no hay componente mostrable al objeto,
LookoutDirect crea una expresion (si es posible).
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Si usted arrastra y suelta un objeto o miembro de datos a partir de un proceso a un panel de
control en otro proceso, LookoutDirect insiere una expresion para exhibir el valor representado.
Usted no puede poner la parte mostrable de un objeto en un panel de control en un proceso
diferente en que el objeto fue creado.

Cuando usted deja el modo Edit, se cierra la ventana del explorador de objetos de
LookoutDirect. EI cambiar en Modo Edit restituye la ventana del modo del explorador en la
misma localizacion y en el mismo tamafio que tenia cuando usted salié del modo Edit.

Usted puede colocar un nuevo nombre a las carpetas y también volver a poner objetos con el
explorador de objetos de LookoutDirect.

LookoutDirect también tiene una herramienta llamada el navegador de conexiones, no mostrada
en la figura, y usted puede utilizar para buscar las conexiones que usted hace entre los objetos.
Vea la seccion el navegador de conexiones mas adelante en este capitulo para mas informacion
sobre el navegador de conexiones.

Paneles de Control

Los paneles de control suministran una zona de visualizacion para cualquier grupo de
interruptores, perillas, graficos de barras, indicadores digitales, graficos de tendencia, y otros
componentes que usted desea utilizar para visualmente supervisar y controlar sus operaciones.
Los paneles pueden ser de tamafio plena pantalla, reducido al minimo, o cualquier tamafio
entre esos dos. Usted puede mover los paneles alrededor de la pantalla “agarrando” la barra del
titulo de un panel con el cursor del mouse y arrastrandola a una nueva localizacion. Los paneles
de control pueden también "aparecer”( pop-up) cuando ocurre un evento, por ejemplo, cuando
se presiona un botdn o cuando se activa una alarma. No hay limite en la cantidad de paneles
de control que usted puede crear o la cantidad de objetos mostrados en cualquier panel.

Cuando esté en el modo Edit usted puede tener acceso a algunas de las funciones de edicion de
LookoutDirect haciendo clic en el boton derecho en un objeto o una expresion en el panel, o
en el panel mismo.

Hay tres tipos de paneles de control: normal, pop-up, y pop-up sin icono.

Un panel de control normal se puede maximizar, colocar a tamafio normal, o reducir al minimo
dentro del espacio de trabajo de LookoutDirect.

Un panel de control pop-up puede aparecer como en un estado pop-up o reducido al minimo.
Cuando se muestra un panel de control pop-up, permanece encima del resto de los paneles hasta
que usted lo reduce al minimo.

Los paneles de control no tienen un aspecto estandar. Usted puede modificar cada panel de
control para requisitos particulares para su estrategia particular de control con interruptores,
potenciémetros, y otros objetos graficos. Algunos paneles de control pueden solamente mostrar
informacion, mientras que otros combinan informacion de control y de exhibicion.

La informacion exhibida representa siempre los valores mas actuales disponibles a
LookoutDirect a través de la comunicacién con sus aparatos de entradas y salidas.
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Con LookoutDirect usted tiene una considerable flexibilidad en como usted hace que se vea y
funcione el panel de control. Por ejemplo, usted puede dibujar sus propios interruptores y
substituirlos en lugar de los interruptores estandares. Usted puede hacer facilmente que un
botdn opere al revés de la manera como se espera normalmente. Usted puede ser que le coloque
atrasos y condiciones en el panel que pueden no ser obvios solamente viendo el panel.

Los paneles de control son ventanas en el proceso que usted utiliza controlar el equipo accionado
interruptores, presionando los botones y dando vueltas a perillas.

A diferencia de los interruptores y de las perillas verdaderos, usted puede asignar niveles de
seguridad a controles individuales, tan bien como los paneles de control enteros dentro de
LookoutDirect. Usted puede utilizar esta caracteristica para impedir que algunos operadores que
no tienen niveles de seguridad adecuados para aparatos especificos r=tengan acceso a estos.

Vea el capitulo 6, Seguridad, del Manual de Desarrollo de LookoutDirect para mas informacion
sobre seguridad.

A diferencia de los interruptores y de las perillas fisicas, usted puede exhibir objetos de control
multiples veces en un proceso dado usando exhibiciones multiples, en el mismo panel de control
y en diversos paneles de control. Por ejemplo, cuando usted da vuelta a una perilla en una
localizacion, todas las copias de esa perilla giran al mismo tiempo, en cada localizacién de ese
control. El mismo objeto de control puede aparecer diferentemente en cada localizacion. Usted
puede ser que exhiba un potenciémetro como diapositiva horizontal en un panel, un par de
botones de incrementar y decrementar en otro panel, y una perilla en otro panel.

Usted puede tener la misma clase de operacion sincrona entre controles en diversos procesos que
funcionan en su computadora, o0 entre controles que funcionan en procesos en diversas
computadoras en su red. El establecimiento de una red LookoutDirect hace esto posible, con
fuentes de posicion y objetos remotos tales como Symbolic Link (conexion simbdlica),
explicados posteriormente.

Ventana de Alarmas

Debajo del explorador de objetos de LookoutDirect y del panel de control del lector en la figura
4-1 estd la ventana de alarmas. Usted puede elegir como se ve la ventana de alarmas
seleccionando Alarms>Display Options. En la figura de abajo la ventana de alarmas esta
configurada para exhibirse en la parte inferior del espacio de trabajo.

Time Process Area Priority Tay Description
.
4] | »
17 372 | 79x138 | "graphic!
LI i i
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Navegacion y acciones de entradas del operador

Hay varios métodos para que los operadores de planta ajusten valores de referencia o cambien
de un panel de control a otro. Estos incluyen el mouse, el Trackball, el touchscreen, y comandos
activados desde el teclado.

Cuando el cursor se mueve sobre un objeto controlable, el cursor se transforma en una mano,
indicando que usted ahora tiene control del objeto. Los objetos controlables incluyen elementos
tales como interruptores, potenciémetros y botones.

Al usar un teclado, las teclas de flecha mueven el cursor alrededor de la pantalla. La tecla < Tab
> salta el cursor a partir de un objeto controlable a otro, y la barra de < espacio > actta como el
botdn de mouse izquierdo, asi que usted puede hacer clic en un objeto controlable sin realmente
usar un mouse.

Usted puede también relcionar teclas de funcion del teclado (F1, F2, etc.) a los paneles de
control y a otros objetos, asi que usted puede cambiar entre los paneles de control o los
comandos de control de edicion solamente presionando una tecla de funcion.

Teclado numérico virtual
Cuando usted estd en modo RUN, usted puede hacer clic en un control digital del
potenciometro y traer un teclado virtual para entrar valores numéricos, con un mouse 0 una
pantalla sensitiva al tacto.

Teclado alfanumérico virtual

LookoutDirect también tiene un teclado virtual que usted puede utilizar con una pantalla
sensitiva al tacto o un mouse.

Para activar el teclado virtual, seleccione Options>System y después para comprobar haga clic
en Left Mouse click (bot6n izquierdo del mouse) o en Right Mouse click (boton derecho del
mouse) en la seccion del cuadro de dialogo Virtual Keyboard Pops Up.

Cuando esta caracteristica esta activada, haciendo clic en un campo de la entrada de datos o
tocando el campo en una pantalla sensitiva al tacto muestra el teclado virtual, segiin lo mostrado
en la figura siguiente.

Enter new value:

| =il
: ‘ 1I | ? g i ,rf E § ; é [} — | I |Backspace
o|lwl|le|ln|T|ly|lo|l1]le|p| ]} !i
als|oflflefn| o] i ] peee
shit [z | x|c|v | B|[N[M]|]*|"? :f
Cancel | (4] 4
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Connection Browser (Navegador de conexiones)

4-10 I

Use el navegador de conexiones para registrar computadoras de red, navegar rapidamente entre
objetos, seguir las conexiones, identificar a orphans [huérfanos] (objetos inusitados), y organizar
objetos en un proceso.

Para tener acceso al navegador de conexiones, seleccione Object>Connection Browser. Aparece
el cuadro de dialogo siguiente.

H Connechion Browser - %%

Hama; Helwork Close |
Type Hebwimk —_—
Ophons I

Il | DOibjects | Dukpute |

2 pummel

Vea la seccion Registrando Computadoras en el capitulo 4, Creacion de una red, en el Manual de
Desarrollo de LookoutDirect para informacion de como usar el browser de conexiones para
colocar las computadoras en red en LookoutDirect.

Para crear y para modificar objetos asi como corregir las conexiones y la base de datos en el
browser de conexion, haga clic en el botdn derecho sobre el objeto que usted desea modificar.

Usted puede también crear carpetas y mover objetos para dentro y para fuera de las carpetas.

Un cierto planeamiento de como usted desea arreglar los objetos en cada proceso, combinado
con un conocimiento de como trabaja la relatividad de trayectorias en LookoutDirect, puede
protegerle contra la mayoria de inconveniencias a este respecto. Vea el capitulo 5, Usando
LookoutDirect, para mas informacion sobre como un cambio en la localizacion puede afectar
conexiones del objeto.

Para navegar las conexiones en los procesos LookoutDirect, LookoutDirect debe estar en el
modo Edit. Después de abrir el browser, haga clic en el nombre de la computadora local, y
seleccione el proceso que usted desea explorar. Se le presentara entonces una lista de objetos en
ese proceso.

Usted puede utilizar el navegador de conexiones para crear o para colocar el nombre
nuevamente a carpetas dentro de su proceso, y usted puede mover objetos a partir de una
localizacion en otra interior un proceso dado, usando la técnica tipica de arrastrar y soltar de
Windows.

Usted puede también crear nuevos objetos o corregir objetos existentes, las conexiones, o la base
de datos a través del browser de conexiones. Haga clic en el boton derecho en el browser de
conexiones para obtener el menu para elegir una de estas operaciones.
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Cuando usted selecciona un objeto individual para mostrar conexiones, su pantalla del
navegador muestra algo como la ilustracién siguiente.
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En este ejemplo, se ha seleccionado el objeto potencidémetro nombrado O i ent _Pot 1. Se
muestran todos los sitios y conexiones de exhibicion, incluyendo la manera que este
potenciémetro es conectado remotamente con un miembro de datos en otro proceso.

Los iconos de los objetos$Al ar m y Ti nmer 1 se descoloran en aspecto. Esto indica que este
objeto es un huérfano, significando que su salida no esta siendo utilizada por ningun otro
objeto.

Haciendo clic en objetos de entradas o de salidas usted puede encontrar cadenas de conexiones
en sus procesos. Haciendo clic en el botdn derecho en un objeto 0 un parametro, usted puede
modificar el objeto o el pardmetro del navegador de conexiones.

Aungue usted puede explorar a partir de un proceso a otro cuando ambos procesos estan
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abiertos en una computadora, usted no puede explorar a través de la red a un proceso que
funciona en otra computadora. El navegador de conexiones mostrarad un objeto de red en la
pantalla, pero no puede explorar ese objeto.

LookoutDirect también tiene una herramienta adicional llamada Object Explorer (explorador
de objetos), que usted puede utilizar para seguir las conexiones que existen entre objetos.

Vea a la seccion Explorador de Objetos anteriormente en este capitulo para mas informacion
sobre el explorador de objetos.

Opciones del navegador de conexiones

Usted puede simplificar la vision del navegador de conexiones seleccionando qué elementos son
mostrados en un objeto. Por defecto LookoutDirect esta configurado para que sean permitidas
todas las configuraciones.

Haga clic en el boton Options (opciones) para activar el cuadro de dialogo de opciones del
navegador de conexiones, mostrada en la ilustracion siguiente.

Optons |

¥ ‘Show parameters
I Show display obiects Cancel

W Show constant connections

-~ Advarced

v Save settings on exil
[¥ Play sound effects

Si usted desea eliminar los parametros del objeto (para centrarse en conexiones del miembro de
datos) inhabilite la opcion de Show parameters (Muestre pardmetros).

Inhabilite Show display objects (Muestre objetos de exhibicion) saca todos los componentes de
exhibicidn desde la vista del browser de conexiones de un panel de control.

Inhabilitando Show constant connections saca todos los valores estaticos conectados con un
miembro del parametro o datos del objeto. Inhabilitando esta opcion puede ayudarle a centrarse
en variables y para cambiar valores originados en otros objetos.

Seleccione Save settings on exit para salvar las opciones configuradas para el navegador de
conexiones la proxima vez que usted abre el navegador en una sesion de LookoutDirect.

Seleccione Play sound effects (efectos sonoros) permite que el sistema de Windows genere
sonidos de alarmas cuando usted hace una operacion ilegal en el navegador de conexiones.
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Archivos de aplicaciones de LookoutDirect

Usando LookoutDirect usted puede desarrollar rapidamente un archivo de proceso completo.
Todo el desarrollo es interactivo. Usted no tiene que programar o compilar. Solamente cree los
objetos y conéctelos seglin lo que necesite. El ciclo de desarrollo crea cuatro archivos Gnicos para
cada uso: un archivo de proceso, un archivo del cddigo de fuente, un archivo de estados y un

archivo de seguridad.

Lookout

Archivo | | Archivo || archivo | | Archivo
de de de de
codigo | |Proceso|| estados | [seguridad
fuente (.14p) (.141) (.Ika)
(.Iks)

Si usted desarrolla un proceso LookoutDirect en una computadora y desea hacerlo funcionar en
otra computadora, usted debe copiar los archivos de proceso (I4p) y de seguridad (lka) a la
computadora nueva para que su proceso funcione correctamente.

Usted puede también copiar los archivos de fuente y de estado, si usted desea, pero
LookoutDirect puede reconstruir estos archivos en la nueva localizacion en caso de necesidad.

Archivo de proceso
Un archivo de proceso es un archivo compilado que contiene el proceso LookoutDirect que usted
desea hacer funcionar. Es actualizado cada vez que usted selecciona el comando File>Save.

Los archivos de proceso son archivos binarios con una extension del nombre de archivo 14p
(proceso de LookoutDirect). Usted no corrige ni modifica directamente archivos de proceso con
un editor de textos. Mas bien, LookoutDirect compila el archivo 14p objeto por objeto mientras
usted crea cada objeto. Con esta forma de operacion usted puede permanecer en linea mientras
crea, actualiza, o modifica su aplicacion.

No hay necesidad de cerrar el proceso. LookoutDirect no detiene la operacion mientras usted
agrega o borra controladores, entradas o salidas, graficos, o modifica su l6gica.

Se recomienda que usted salve el proceso a menudo mientras hace modificaciones, de modo que
usted no pierda cambios en el evento de un apagon.
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Archivo del cédigo fuente

LookoutDirect también actualiza automaticamente un archivo correspondiente del codigo
fuente cuando usted invoca el comando File>Save. LookoutDirect puede compilar este archivo
para crear un archivo . | 4p, para incluir definiciones del objeto, nombres, la configuracion de
las entradas y salidas, comunicaciones, ldgica de control, la disposicion del panel de control y
otros pardmetros de objetos.

Los archivos del codigo fuente tienen una extension del nombre de archivo .| ks (fuente de
LookoutDirect). Estos son los archivos de texto estandares ASCII que usted puede imprimir o
ver con cualquier procesador de textos o editor de textos. Usted puede utilizar esta informacion
para el proposito de eliminar errores y de documentacion.

Nota Ya que el formato binario de archivos de proceso de LookoutDirect ambos pasados y futuros pueden
cambiar por razones de eficiencia, usted debe siempre mantener con un respaldo los archivos fuente Iks.
Este es el archivo que usted compila para abrir un proceso creado en una version mas antigua de
LookoutDirect con cualquier nueva version de LookoutDirect emitida en el futuro.

Usted puede compilar los archivos fuente de LookoutDirect con el comando Open, 0
manualmente, con una ventana DOS.

Para abrir y para compilar un archivo fuente dentro de LookoutDirect seleccione File>Open. Se
abre el cuadro de dialogo siguiente.

Open Process File E
Loclk irc |’._~]E:-:a'n|:-|n3:? j El ﬂ Eﬁj
E dulrlll-ip. i “corbruous] 4p 1 boogingl. Hp ?. ok
i_ Aamn2 Wp 3_' contrucus?, dp ﬁ_ bgging?, Hp 3_
" daim3 Mp L corirucus3.ip £ 'logging3.Hp Lo
i_ batzh1 Wp :displj_l.ltcmpla!cl l4p 1 abjectanimator] Mo _a_ ok
R_,:bar:hz.l-ln- L displagenplatel 14p g!:nl:qectmlmar-'c? 4p R_ ok
i'Lul.;thp “displagenplaled 140 I'uLj::l.;L-:lurl-:ﬂl.rS 4o E_ ok
1] | i
File name I Opet I
Files of bpe: !Ll_-_lkJ_-ut 4 Process Files(". 14p) j Carwcel

Configure File of Type (archivos del tipo) a LookoutDirect Source Files (*.1ks) y seleccione el
archivo fuente que usted desea compilar.

Para compilar un archivo fuente de LookoutDirect manualmente, consulte las instrucciones en
el apéndice B, el compilador CBL, en el Manual de Desarrollo de LookoutDirect.
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El archivo de estados

El archivo de estados contiene los valores corrientes de los miembros de datos de objetos. Estos
valores incluyen referencias y otros datos importantes mantenidos dentro y usados por los
objetos.

Usted puede pensar en el archivo de estados como una memoria permanente para las
referencias y graficos de tiempo real en LookoutDirect. LookoutDirect usa el archivo de estados
para almacenar el estado de interruptores, de potenciometros, y de lineas de graficos de
tendencia. Cuando LookoutDirect primeramente carga una aplicacion, lee el archivo apropiado
de estados para determinar en qué estado deben estar los potenciometros, los interruptores,
gréficos de tendencia, etcétera durante la partida.

El archivo de estados se actualiza en cualquier momento que usted salva, cierra o sale del
archivo de la aplicacion LookoutDirect. Puede también actualizarse periddicamente segun lo
definido en el cuadro de dialogo de las propiedades de proceso o el objeto Loader (cargador).
Usted invoca este cuadro de didlogo seleccionando el comando de menu de de File>Modify
Process. Los archivos de estados tienen una extension de nombre del archivo . | 4t (estado
de LookoutDirect).

Archivo de seguridad

Cada proceso LookoutDirect tiene un archivo de seguridad anexado, identificado por la
extension . | ka.

Toda la informacion de seguridad para un proceso de LookoutDirect se mantiene en el archivo
Jka para ese proceso. Usted debe mantener el archivo - | ka en el mismo directorio que el
archivo . | 4p para que trabajen las configuraciones de seguridad. Si usted pierde el archivo
. | ka, todos los usuarios tendran acceso completo a todas las partes del proceso. Para
reconstruir el archivo, usted tendria que configurar todos los permisos de seguridad
nuevemente.

Vea el capitulo 6, Seguridad, del Manual de Desarrollo de LookoutDirect para una informacion
mas detallada sobre seguridad de LookoutDirect.
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Configuracion de Atajos

Atajos de mouse

Este manual hace referencia a varios atajos que se usan con el mouse.

Funcion

Accién de mouse

Seleccione un objeto, simbolo gréfico,
texto, expresion o cualquier item en
un panel.

Haga clic: Seleccione el item apuntando el cursor al
item y haga clic con el botdn izquierdo del mouse
(vea la nota mas abajo)

Cree un nuevo objeto desde un
objecto existente

Arrastre + CTRL: Seleccione el o los items con el
cursor y haga clic con el boton izquierdo del mouse.
Mantenga la tecla CTRL apretada y arrastre el item
selecionado. Esto hace una nueva instancia del
objeto:

Arrastrando Potl con la tecla CTRL apretada creara
un nuevo objeto nombrado Pot2.

Copie un objeto, simbolo gréafico,
texto, expresion o cualquier item en
un panel.

Arrastre + SHIFT: Seleccione el o los items con el
cursor y haga clic con el boton izquierdo del mouse.
Mantenga la tecla SHIFT apretada mientras arrastra
el item selecionado. Esto hace una copia del objeto
selecionado que es conectado al original. Ambos
objetos tienen el mismo nombre.

Modifique pardmetros de objetos de
un objeto, simbolo gréafico, texto,
expresion o cualquier item en un
panel.

Haga clic en el boton derecho: Seleccione el item a
ser modificado. Apunte el cursor al item y haga clic
con el boton derecho del mouse

Es facil familiarizarse con los comandos del mouse y el ayudara a desarrollar sus aplicaciones.

I

Nota: Ud puede seleccionar varios items en un panel haciendo clic en un panel y arrastrando el cuadro que
aparece alrededor de los objetos que quiere seleccionar. Los comandos que siguen afectaran el grupo
entero o puede saltar de un item al proximo, avisandole a Ud de que se necesitan nuevas instrucciones.

Ud. puede parar este proceso en cualquier momento manteniendo la tecla <SHIFT> apreatra y
seleccionando los botones OK o Cancel en el cuadro de didlogo corriente.
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Recordando nombres de Objetos

Muchas cajas de dialogo contienen campos de expresion. Los campos de expresion son amarillos
e indican que usted puede obtener ayuda identificando o recordando un nombre de objeto y a
miembros asociados de datos presionando el boton derecho del mouse (haga clic en el boton
derecho en el campo seleccionado de la expresion).

Asuma, por ejemplo, que usted desea hacer un promedio de un cierto valor. Usted comienza a
crear una expresion para este valor, pero usted no puede recordar el nombre del miembro de
datos o del objeto del que usted desea tener un valor medio. Haga clic en el boton derecho en
el campo de la expresion (el campo en el cual usted teclea normalmente el miembro de datos
que usted desea conectar o exhibir).

Cuando usted hace clic en el botdn derecho en cualquier campo de la expresion, LookoutDirect
presenta el cuadro de diadlogo Revise Expression (revision de la expresion), segin lo mostrado
en el diagrama siguiente.

Revize expression

{5\ My Servelzvefoml. codne_waue
Diisplaws Typer i mel = Fath Mode: | Felab.e =]
— S ipnaks
Pasie i Wiy Serverwavetomil cozive weave
E panik o dy natinel com ;I Confenis
g e epboard ? casire_ 180 - cosina] B0
gy $Spstem cire sy
£ Client_1 randonn
= My Seres random_wuave
D g Wlam T a6 - sav Bl
i-ade PLC_Swimudator sawtocih_wave
L e Warefoem S e 180 - snel80
£ =], Process 4 ShE_wave
" erquane_ 180 - squael1 80
[ quals_wave
" viangls 180 - riangle160
by Inanale_wave
W avaltoam FLTIENC
ITI Carcel | Heslp |

Figura 4-2. Redactor de expresion activado haciendo clic en el boton derecho en la zona amarilla
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Usando el redactor de expresion, usted puede copiar facilmente a nombres de objetos y a sus
miembros de datos directamente en el campo de la expresion. Navegue a través de procesos y de
objetos hasta que usted haya seleccionado el miembro de datos del objeto que usted desea.
Copielos en la zona de informaciones del redactor de expresion, haciendo clic en el botdn Paste
0 haciendo clic doble en el miembro de datos. Haga clic en OK, y LookoutDirect escribe la
expresion en la zona de informaciones de expresion del objeto, tal como el campo Data en el
cuadro de diadlogo Create Average Object (Cree el objeto del promedio) mostrada en la
ilustracion siguiente.

Create Average Dbject E I
Mame! W
Data=  [\MMy Serverwaveforml, cosing
Resets |
Enable= |

ok Concel | Help |

Nombres de trayectorias en LookoutDirect

4-18 I

En versiones antes de LookoutDirect 4.0, usted podria solamente tener un proceso funcionando
en cualquier instancia de LookoutDirect, y no habia carpetas en un proceso para organizar
objetos. La creacion de una red era hecha a través de DDE, que utilizaba trayectorias especificas.

En LookoutDirect 4 y mas nuevo, la relacion entre los objetos que funcionan en diversos
procesos en diversas computadoras es mas flexible y potencialmente mas complicada. Cuando
usted insiere una expresion en un panel de LookoutDirect 0 hace una conexion a o entre
miembros de datos, usted puede ser que exhiba un valor que viene del proceso conteniendo ese
panel. Puede ser que también quiera exhibir un valor que viene de otro proceso que funciona
en la misma computadora o de un proceso que funciona en otra computadora en la red.

Una trayectoria puede ser absoluta, comenzando con el nombre completamente cualificado de
una red de computadoras y conducir a traves de directorios y de subdirectorios jerarquizados a
un solo objeto; o relativo, mandando a la computadora para buscar un objeto en un cierto
directorio definido no de la computadora, sino concerniente a la carpeta corrientemente activa.

Para suministrar maxima flexibilidad de programacion, usted puede utilizar una gran cantidad
de niveles de relatividad, o modos de relatividad de la trayectoria, configurando la trayectoria a los
datos cuando usted crea una expresion. Estos modos funcionan en forma muy similar a otras
trayectorias relativas usadas en operaciones de DOS, células de hojas de calculo como EXCEL,
y las direcciones de Internet.
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Usted puede configurar una trayectoria para cada objeto o conexion individual, usando un nivel
diferente de relatividad. Estos modos de relatividad de la trayectoria incluyen:

Relativo (por defecto de LookoutDirect)

Relativo al proceso

Relativo a la Computadora

Absoluto
El nivel de relatividad de la trayectoria que usted elige hace una diferencia en cOmo su proceso
funciona cuando esta copiado o es movido a otra computadora. Por ejemplo, suponga que usted
tiene un funcionamiento de proceso del cliente en la computadora Alfred que refiere a objetos
en un proceso del servidor también que funciona en la computadora Alfred. Si usted funciona

ese proceso del cliente en la computadora Bert, ;se refiere a objetos en la computadora Alfred o
la computadora Bert?

Configurando el nivel de relatividad de la trayectoria es la forma como usted puede controlar a
que objetos se refieren sus procesos. El punto principal a recordar sobre modos de relatividad de
la trayectoria en LookoutDirect es que los modos se distinguen por el prefijo de la trayectoria.

En modo relativo, la forma de la trayectoria es:
object

folder\object sin prefijo.
El modo relativo es el modo por defecto en LookoutDirect 4. Todas las trayectorias son relativas
a la carpeta o al proceso que contiene la expresion que usted est& creando o al objeto usted esta
conectandose.Use el modo relativo al conectar los objetos que deben ser agrupados juntos y que
se deben copiar 0 moverse como grupo.
Las conexiones entre los objetos en una carpeta deben utilizar modo relativo de modo que
puedan ser copiadas y movidas a otra parte mientras mantengan la misma relacion entre cado
uno.
El modo relativo de proceso es indicado por un solo backslash como prefijo (\) seguido por un
nombre de carpeta o del objeto, como en:

folder\......folder\object

Use el modo relativo de proceso cuando usted desea hacer una conexion entre dos objetos en
diversas carpetas en el mismo proceso.

El modo relativo de computadora es indicado por un prefijo que consiste en dos backslashes), un
punto y un backslash (\\.\) seguido por un nombre de proceso, como en

\\.\process\folder\.. . folder\object

Use el modo relativo de computadora cuando usted desea referirse a otros procesos que funcionan
en la misma computadora.

Manual de como comenzar LookOutDirect I 4-19



Capitulo 4: Fundamentos basicos de LookoutDirect

Por ejemplo, si usted tenia un proceso llamado St ati on_Cont r ol que llam6 una cantidad
de otros procesos por nombre en la computadora Alfred, usted podria utilizar que el mismo
proceso Station_Control en la computadora Bert, para referirse a los procesos
idénticamente nombrados que funcionaban en la computadora Bert.

El modo absoluto es indicado por dos backslashes (\\) seguidos por una trayectoria completa de
la red, como en:

\\computer.place.com\process\folder\...folder\object

El modo absoluto es, de hecho, un modo de URL. Use modo Absolute cuando usted desea
referirse a un proceso particular en una computadora particular. Cualquier referenciaa un PLC,
por ejemplo, debe ser en modo absoluto para referirse siempre a la computadora conectada
fisicamente con ese PLC; no importa donde esta funcionando el proceso en referencia

Nota: Aungue el modo relativo es el modo por defecto de LookoutDirect, cuando usted utiliza un objeto fuera
de la localizacion inmediata de su expresion, la trayectoria llega a ser mas especifica. Agregando dos puntos
(..) al principio de una trayectoria, por ejemplo, se puede utilizar para especificar al parent de la primera
carpeta enumerada.

La razon de manualmente cambiar un modo de trayectoria a un nivel mas alla de lo necesario
en su caso actual es asegurarse de que su proceso trabaja correctamente si usted lo cambia,
totalmente o parcialmente.
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Descripcion del ciclo de desarrollo de proceso

52 I

El primer paso para desarrollar un archivo de proceso es crear un archivo de proceso. Después
de que se cree el archivo, se agregan los paneles de control.

Los paneles de control son ventanas que usted utiliza para colocar otros objetos, tales como
interruptores, potenciémetros, y los graficos de tendencias a ser mostrados. Usted puede
hacerlos parecer a los paneles de control fisicos, completos con interruptores, botones, biseles,
inserciones, lamparas, instrumentos, etcétera. Su imaginacion es el Unico limite a como se ven
y funcionan los paneles de control.

Después de que usted cree por lo menos un panel de control, usted puede después crear y
exhibir cualquier nimero de otros objetos. Recuerde que los objetos se pueden exhibir en un
solo panel de control o en paneles de control multiples. Por ejemplo, usted puede inserir el
mismo interruptor en varios paneles. Si usted acciona el interruptor en un panel acciona
inmediatamente el interruptor en el resto de los paneles.

Los primeros objetos que desee crear podrian ser los que representan sus PLCs y RTUs
(Unidades Terminales Remotas). Estos tipos de clases de objetos utilizan a menudo sus puertos
de comunicacion de la computadora, asi que usted puede tener que configurar sus puertos para
la radio, el médem de discado manual, o una conexiéon hard-wired(Con cables) , como sea
adecuado.

Vea el capitulo 3, Comunicaciones Seriales, en el Manual de Desarrollo de LookoutDirect para mas
informacidn sobre comunicaciones de configuracion.

Cuando usted crea un objeto que represente un PLC, una RTU, u otro aparato de entradas y
salidas, su funcionalidad y base de datos asociadas son parte del objeto. La funcionalidad
construida en este tipo de clase de objetos incluye un driver del protocolo, permitiendo al
objeto comunicarse con el aparato fisico. La base de datos nativa (por defecto) incluye todos los
registros, bits, sefiales de entradas y salidas, parametros y otros valores a los cuales el aparato
fisico pueda transmitir o recibir LookoutDirect.

En este punto, usted puede querer agregar a miembros de datos a las bases de datos nativas para
sus objetos. Tales nuevos miembros de datos, llamados los aliases, pueden incluir nombres
descriptivos, parametros de escala de la sefial, parametros de alarmas, etcétera. Usted puede crear
maés de un alias para un miembro nativo dado de datos, usando diversos pardmetros de escala o
de alarmas para cada uno.

Mientras crea objetos, usted puede conectarlos con otros objetos. El tipo de objetos que usted
crea (por ejemplo un potenciémetro, un interruptor, Madcaps, tendencia, etcétera) y la manera
como usted los conecta determina como su sistema interacttia con su proceso.
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Muchas clases de objetos que usted usa se aprovechan de servicios de LookoutDirect. Por
ejemplo, usted puede asignar un nivel de seguridad a un objeto potencidmetro y la clase de
objetos de alarmas utiliza el subsistema del proceso de alarmas. Mientras usted crea los objetos
que se aprovechan de estos servicios, usted debe configurar los servicios especificamente para los
requisitos de la aplicacion.

Sugerencia Usted puede salvar un archivo de proceso con cualquier nombre que usted elija. El hombre del

archivo de proceso escojido por Ud no tiene que ser idéntico a su nombre de proceso. Usted puede copiar
'@ (o Save as) archivos LookoutDirect para colocar un nombre nuevo y hacer funcionar el proceso de la misma
= forma que hace funcionar los archivos originales. Usted no puede, sin embargo, hacer funcionar dos

procesos con el mismo nombre de proceso en una sola instancia de LookoutDirect. Si usted tiene un proceso
bésico que usted necesite hacer varias variaciones, usted puede colocar un nuevo nombre al proceso en cada
archivo haciendo clic en el boton derecho en el nombre de proceso en el explorador de objetos LookoutDirect
y seleccionando Rename.

Creando Procesos servidor y cliente

Segun lo explicado en la seccion de procesos de cliente y de servidor del capitulo 2, Como trabaja
LookoutDirect, los procesos del servidor LookoutDirect funcionan en las computadoras con
conexiones fisicas a su hardware. Los clientes LookoutDirect funcionan con computadoras que
pueden comunicarse con computadoras que tienen funcionando los servidores LookoutDirect.
Usted construye estos clientes y servidores eligiendo objetos y haciendo conexiones.

Navegacion en LookoutDirect
Muchas cajas de dialogo en LookoutDirect que usted usa para crear un objeto, mostrar una
expresion, hacer una conexion, y asi sucesivamente, contienen una cierta variacion del cuadro
de dialogo siguiente. Este cuadro de dialogo se usa para localizar cualquier objeto en cualquier
proceso LookoutDirect que funciona en su red.

Cada computadora registrada con LookoutDirect W Universe j
funcionando en ella aparece en este cuadro de [ 3

dialogo. El hacer clic en la computadora para abrir . 3 automation natinst.com

la exhibicion completa muestra los procesos que . = paroikos. dy.natinst com
funcionan corrientemente en esa computadora. El = tipper

hacer clic en un proceso particular muestra todos | 5 & paraikos. dy.natinst com

los objetos en ese proceso a los que usted pueda Wiy $Keybosd

tener acceso. i gl $Spstem
La caja en la parte superior de tales exhibiciones 1= DemoProcessl

EI

indica la localizacion de la raiz. Para exhibir todas =4y $Alam
las computadoras registradas como funcionando =iy Panell
con LookoutDirect y también como exhibiendo su ¢y PLC_1
propia computadora como local, usted configura #-ly Potl

Universe como raiz. Usted puede configurar su
computadora local, la red de las computadoras registradas con LookoutDirect, cualquier
computadora especifica en la red, o cualquier proceso como la raiz haciendo clic en el boton
derecho en ese nodo y seleccionando Make Root (haga la raiz).
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Nota: LookoutDirect no puede corregir o editar procesos a través de la red, de modo que lo que usted puede
hacer con computadoras y procesos que funcionan en una red es limitado. Para modificar un proceso, usted
debe estar en el nodo local de la red; es decir, la computadora local (0 de un proceso que funciona en él).

Usted puede distinguir entre una representacion local o de red de su computadora en
LookoutDirect en la ventana de la seleccién de la raiz viendo el icono de la computadora.

La representacion de la red de su nombre de computadora tiene flechas rojas representando la
conexion de la red de E/S, segin lo mostrado a la derecha en la ilustracion siguiente.La
representacion local, a la izquierda, no tiene ninguna flecha de E/S.

Object Explorer

= parulkoa.dy.natlnﬁt.cumll E paroikos.dy.natinst.com 'I

Vea el capitulo 4, Creacion de una red, en el Manual de Desarrollo de LookoutDirect para mas
informacion sobre la configuracion de las computadoras y la navegacion con procesos
LookoutDirect en su red.

5—4 I Manual de como comenzar LookOutDirect



Capitulo 5: Usando LookoutDirect

Creando Un Proceso en LookoutDirect

Lo que sigue explica el procedimiento basico para crear un archivo de proceso nuevo.
1. Seleccione File>New.

Create Process

Piocess Hame:
|I'-1anF"um|:-ﬁ'|.:l.l:ln

State Inlormabon
% Saye Shate Fils with Procscs Fils
T Save State Fis i Lookout Foldes [Based on Procass Name]

[+ Save Standby Shale Fie:

|\.'~T RIFFERLookcut 84 M airPumps tabion. ke Hrowse. . I

¥ Saye cabe @efz) overy |B::I {11440 mirustes

— Ciadel Database
[ ge Dsfaultfaluse

IR ol e T

[ ook catabass

[ ok | cawe | Hep |

Aparece el cuadro de dialogo Create Process.

2. Teclee un nombre de proceso de LookoutDirect en el campo Process Name. Este nombre
debe seguir a las mismas convenciones que un nombre de objetos de LookoutDirect. Vea la
seccion de nombres de objetos para mas informacion detallada sobre convenciones de
nombramiento LookoutDirect.

3. Haga las selecciones en el grupo State Information. Cada control se explica abajo.

Nota si usted va a tener una computadora de respaldo en la red que esté en linea y haga funcionar este
inastasd proceso en caso que su computadora primaria falle, usted debe incluir una localizacién en esa computadora
Z— como un lugar para salvar el archivo de estado de proceso.

Vea el capitulo 10, Redundancia, del Manual de Desarrollo de LookoutDirect para mas informacion sobre las
computadoras de respaldo y los procesos de creacion.

Seleccione Save State file with Process File (Salve el archivo del estado con el archivo de
proceso) para salvar el archivo del estado en la localizacion en donde fue abierto el archivo
de proceso. Este es el comportamiento por defecto.
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Seleccione Save Standby State file para salvar una o mas copias del archivo de estado en la
carpeta de LookoutDirect su estan funcionando actualmente. EI nombre del archivo del
estado sera igual que el nombre de proceso.Esto es Gtil si las computadoras multiples estan
compartiendo un archivo de proceso. En este caso, cada computadora mantiene su propio
archivo de estado localmente.

Seleccione la caja de verificacion Save Standby State file para salvar unas o mas copias
adicionales del archivo del estado en una localizacion de su escoja. Teclee una trayectoria
completa, incluyendo el nombre del archivo del estado, para cada localizacion que desea
salvar un archivo de estado. Si usted esta salvando el archivo de estado a mas de una
localizacion alternativa o de respaldo, separe las trayectorias con el simbolo barra vertical (]).

Para configurar la frecuencia que LookoutDirect salva el archivo de estado, marque la caja de
verificacion Save State file every y llene un valor para el nUmero de minutos que usted desea
pasar entre cada almacenamiento. Recuerde que el salvar archivos usa recursos del sistema ,
de modo que si usted tiene una cantidad de procesos, cada uno o mas salvando el archivo de
estado a menudo, usted puede experimentar algunos problemas de funcionamiento.

. Haga la seleccion en el grupo Citadel Database (base de datos del citadle). Cada control se

explica abajo.

Si usted marca la caja de verificacion Use default Values (Use valores originales de fabrica),
LookoutDirect usa la localizacion por defecto configurada en el cuadro de didlogo System
Options en cualquier instancia de LookoutDirect.

Si usted entra en un nombre de computadora y una trayectoria en esa computadora a una
carpeta especifica, LookoutDirect registra datos a esa localizacion en esa computadora, no
importa cual computadora esta haciendo funcionar el proceso.

Para sefialar una computadora y una trayectoria especificas para su proceso a los datos de
registro, inscriba el nombre completamente cualificado de la red para la computadora blanco
en el campo Citadel database Computername (Nombre de comoutadora de base de datos
Citadel), y la trayectoria completa al directorio de la base de datos del blanco en el campo
Citadel database folder (carpeta de la base de datos Citadel).

I

Nota: Las configuraciones de State Information (informacién del estado) y de Citadel database (base
de datos Citadel) que usted hace cuando crea un proceso invalida cualquier configuracion que se pudo
haber hecho en el cuadro de didlogo de System Options (opciones del sistema).
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il

Creando objetos

Escogiendo Objetos
¢COmo usted decide qué objetos usa y qué conexiones hace?

Algunas decisiones son faciles; usted usara seguramente objetos driver para diferentes PLCs, RTUs
y otros aparatos que usted necesita supervisar y controlar. Otras decisiones son hechas por lo que
usted desea hacer.

Para solucionar problemas con LookoutDirect preguntese qué objeto hace lo que usted necesita

hacer.

LookoutDirect tiene muchas clases de objetos con aplicaciones obvias, tales como botones,
interruptores y exhibiciones de gréficos de tendencia. Otras clases de objetos de LookoutDirect
pueden no ser inmediatamente obvias en como pueden ser que sean usadas. Para familiarizarse con
las clases de objetos de LookoutDirect, usted puede mirar la ayuda en linea de la Referencia de
Objetos de LookoutDirect, o del Manual de Referencia de Objetos de LookoutDirect que fue instalado
junto con LookoutDirect.

El cuadro de didlogo Select Object Classes que aparece cuando usted crea un nuevo objeto tiene
descripciones cortas de cada clase de objetos. Leyendo y estudiando estas descripciones es otra buena
manera de conocer las funciones de LookoutDirect. Usted puede encontrar una lista de estas
descripciones en el Apéndice A, Descripciones de objetos de LookoutDirect.

Después de que se haga familiar con las clases de objetos de LookoutDirect, usted tendra una mejor
idea de qué objeto crear o que clases de objetos puede investigar, para solucionar el problema que
usted esta enfrentando en ese momento.

Creando un objeto
Complete los pasos siguientes para crear un objeto de LookoutDirect.

1. Abra 0 cree un nuevo proceso, si Uno No esta ya abierto, en LookoutDirect. Cerciorese de que
usted esté en el modo Edit. (seleccione Edit>Edit Mode o apriete<Ct r| - Shift >en
caso de necesidad.)

2. Hay dos maneras de crear nuevos objetos en LookoutDirect:

» Seleccione Object>Object Explorer desde el menu para activar al explorador de objetos
LookoutDirect. Haga clic en el botdn derecho en el proceso que usted desea crear un
objeto y seleccione New Object (nuevo objeto). Para este ejemplo, seleccione la clase de
objetos potencidmetro, encontrado en la categoria de control.

» Seleccione el comando Object>Create de la barra de menu de LookoutDirect. Para este
ejemplo, seleccione la clase de objetos potenciémetro, encontrado en la categoria de
Control.
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3. Aparece el cuadro de dialogo Select Object Class, segun lo mostrado en la figura siguiente.

Sedect ohject class

I Cancel I

Figura 5-1. Cuadro de dialogo Select Object Class

La primera vez que usted crea un objeto en LookoutDirect, aparece el cuadro de dialogo Select
Obiject Class con la opcién Categorize marcada. Algunas clases de objetos estan contenidos en
maés de una categoria, dependiendo de su versatilidad.

Si una categoria esta abierta, usted puede saltar a la clase de objetos que usted desea teclando las
primeras letras. Para tener acceso a todas las clases de objetos con esta técnica, inhabilite la
opcion Categorize haciendo clic para remover la marca en la caja de verificacion de Categorize.

Cuando usted selecciona una clase de objetos, aparece un cuadro de dialogo que usted usa para
definir los parametros para un objeto especifico, segin lo mostrado en el ejemplo siguiente para
crear un objeto potenciometro .

Hew polentiometer:

LE I:"|'1
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Pasticn source
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Figura 5-2. Cuadro de dialogo de definicion de Objetos
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4. Asigne un nombre Unico al objeto. Nombres validos se describen en la seccion siguiente,
nombres de objetos.

5. Defina los parametros del objeto. Cada clase de objetos tiene parametros unicos, descritos en
el archivo de ayuda de LookoutDirect o el Manual de Referencia de Objetos de LookoutDirect.

Los parametros ordinarios que se pueden configurar solamente en el cuadro de diélogo de la
definicion de objetos son indicados por campos blancos.

Algunos pardmetros, sin embargo, son expresiones, denotadas por un campo amarillo. Las
expresiones le dejaron configurar un valor de pardmetro por programa conectando el
parametro con un miembro de datos de otro objeto. Usted puede también manipular datos
usando las funciones de expresion, que son aproximadamente el equivalente de formulas de
una hoja de célculo.

Vea la seccion de los objetos que conecta de este capitulo para una explicacion basica de como
usar expresiones, y el capitulo 2, Expresiones, del Manual de Desarrollo de LookoutDirect para
mas informacion detallada sobre expresiones y las funciones de expresion. El ejercicio de
ensefianza en el capitulo 3, como comenzar con LookoutDirect, también muestra expresiones.

6. Deje Position source (fuente de estado) configurada como local.

La fuente de estado determina qué valor toma el control cuando su proceso se abre, y también
afecta la manera que el control funciona.

Seleccionando como Local configura su control para tomar su valor del archivo de estado
cuando el proceso se abre. El valor de control no cambiara a menos que usted lo configure
manualmente o en el programa con una conexion directa al miembro de datos del valor de
control.

Seleccionando Remote configura su control para tomar su valor inicial de un miembro de
datos de de lectura/escritura de un otro objeto de LookoutDirect. Para lograr esto usted entra
un URL al miembro de datos, dondequiera que su proceso de anfitrion pueda estar
funcionando. Esta conexion es reciproca; ajustando el control cambia el valor del miembro de
datos, y cualquier cambio en el miembro de datos por alguna causa ajusta el valor del control.

Vea la seccion Conexiones de fuentes de posicion remotas de este capitulo para mas informacion
sobre controles remotos.

- Nota: La fuente de estado remota ha cambiado en LookoutDirect 4.0.Si usted esta acostumbrado a desarrollar
rrerees procesos en versiones anteriores de LookoutDirect, cercidrese de leer la seccion de las conexiones de fuente
de estado remotas de este capitulo para entender los cambios y hacer el mejor uso de esta caracteristica.

Usted puede seleccionar DDE como su fuente de estado si usted desea usar redes con DDE o
si usted necesita conectar su control con una aplicacion deferente de LookoutDirect, por
ejemplo Microsoft EXCEL.

Vea el capitulo 5, Intercambio Dinamico de Datos, del Manual de Desarrollo de LookoutDirect
para mas informacion sobre el uso de esta caracteristica.
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Redes que usan DDE fueron utilizadas en versiones anteriores a LookoutDirect 4.0. En general, la
creacion de una red TCP/IP construida en LookoutDirect 4.0 y mas nuevo es més eficiente y més
facil que la creacion de una red con DDE.

Si usted estd manteniendo un proceso de un LookoutDirect antiguo, o tiene una cierta necesidad
especial de utilizar una red con DDE, usted puede encontrar mas informacion detallada sobre esta
funcién en el apéndice A, Establecimiento de una red con DDE, del Manual de Desarrollo de
LookoutDirect.

7. Seleccione OK para crear el nuevo objeto.

Muchas clases de objetos no tienen componentes (con excepcion de un valor del miembro de datos)
que usted pueda exhibir en un panel de control, tal como un driver de protocolo para un PLC
tipico, 0 una clase de objetos tal como Neutralzone o pulso (ambas clases de objetos de
LookoutDirect con funciones especiales).

Algunos objetos, como los potenciémetros, se pueden exhibir en un panel de control. Cuando
usted crea tal objeto, LookoutDirect le presenta un cuadro de dialogo que usted usa para definir
como el objeto se muestra en el panel actualmente activo (si hay uno).

8. Si usted creo su objeto usando al explorador de objetos de LookoutDirect, aparecera en la ventana
del explorador de objetos pero no en cualquier panel de control. Para exhibir el potenciometro,
usted tendra que arrastrarlo y soltarlo en el panel de control en que se quiere que aparezca. Si usted
cred su objeto usando el mend, el cuadro de dialogo de las propiedades de exhibicion aparece al
hacer clic en OK para acabar de definir el objeto.

Insert: Potl E3 |

RS -&“\‘ P, S R

B,
SESE

[Accionador Horizontal |

L

NIRRT

Figura 5-3. Cuadro de didlogo de Exhibicion del Potencidmetro

9. En el cuadro de dialogo de exhibicidn, elija como usted quiere que el objeto sea representado
y seleccidnelo y luego haga clic en OK.

10.Coloque el objeto en el panel de control y configuracion el tamafio.

Nota: Usted puede copiar objetos para pegar sobre otro panel de LookoutDirect en el mismo proceso, pero
si los paneles son de tamafios diferentes, los objetos pegados pueden no aparecer en la localizacion
apropiada en el panel nuevo. En general es més facil arrastrar el objeto al panel nuevo del explorador de
objetos de LookoutDirect.
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Nombres de Objetos

Un nombre de objeto sirve para identificar un objeto especifico. Usted debe asignar a cada
objeto un nombre Unico. LookoutDirect no permite que usted cree o que modifique un objeto
si el nombre no es Unico o si no sigue las convenciones de nombres.

Las reglas para escojer los nombres son como sigue:

Los nombres pueden incluir los caracteres A- Z, a-z,0-9, y el caracter de subrayar ().
Los nombres deben comenzar con una letra.
Los nombres pueden tener hasta 32 caracteres

No se permiten espacios y tabs 5
LookoutDirect reconoce caracteres mayusculos y mintsculos como el mismo caracter, asi que SW2

y sw2 son el mismo nombre.
Los nombres no deben ser palabras claves de LookoutDirect (los nombres de la clase de
objetos y los nombres de funciones). Por ejemplo, usted no debe utilizar términos tales

como Swi t ch- delayOn, STDEV, Modbus~ nif, y Trend. Usted puede, sin
embargo, utilizar Swi t chl, Swi t ch2, etcétera.

A continuacion ejemplos de nombres validos:

Punmp3_HOA

H ghSer vi cePunp3_Run

Ni vel pozoll en_ Limar?
H ghSer vi cePunp3_Run
Pushbut t onl

A continuacion algunos ejemplos de nombres invalidos:

3Punp_HQOA, que comienza con un nUmMero

_ Hi ghSer vi cePunp3_Run, que comienza con una raya

N vel pozoll en Limari~ que contiene espacios

# Shaft TenpF, que comienza con #

Pushbut t on, que es una palabra reservada

Est enonbr et i enenmasdet r ei nt aydoscar act er es, que es demasiado largo
and- que es una palabra reservada
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Conectando Objetos

©

=

En LookoutDirect usted conecta objetos para pasar sefiales de control entre objetos.Una vez que
estén conectados, los objetos pasan sefiales entre sus varios miembros de datos y pardmetros.

Hay un gran cantidad de clases diferentes de conexiones en LookoutDirect y diversas maneras
de hacer esas conexiones. El método que usted utiliza depende de lo que usted esta tratando de
hacer.

Usted puede conectar a un miembro de datos con otro.

Usted puede conectar un miembro de datos con un pardmetro de objeto, o un parametro
de objeto con un miembro de datos.

Finalmente, usted puede hacer una conexion de URL como una fuente remota de posicion
para un control LookoutDirect 0 una conexion simbolica, o como articulo de rastreo para
un objeto HyperTrend.

Usted puede hacer estas conexiones de LookoutDirect de las siguientes maneras:

Directas- Hecho con el cuadro de dialogo Edit Connections, estas conexiones son fijas y
trabajan en una direccion solamente. Esta clase de conexion se debe hacer solamente de un
proceso del servidor al hardware instalado en la computadora de servidor, o entre los
objetos contenidos dentro del mismo proceso.

Remotas-Un conexion remota de URL es un tipo flexible de conexion completamente
reciproca entre un control de LookoutDirect y un miembro de datos de lectura/escritura
de objetos. Cambiando el control cambia el miembro de datos, como usted esperaria, pero
si el valor de ése miembro de datos cambia por alguna otra causa, el valor de control
cambia tambien. Esta clase de conexion es lo que usted usa para conectar un proceso de
cliente con uno del servidor, o para unir dos procesos de cliente a través de un servidor.

Complejas-usted puede hacer conexiones complejas usando variables y pruebas logicas
para responder dinamicamente a necesidades y a circunstancias cambiantes. Las conexiones
complejas pueden aplicar operaciones matematicas a los datos, procesandolas para usos por
otro objeto. Usted puede hacer conexiones complejas directas, y con el objeto de
conexiones simbolicas de LookoutDirect, hacer también conexiones complejas remotas.

Sugerencia Recuerde, cuando usted elige un objeto en el cuadro de dialogo Edit Connections,
seleccione siempre el objeto al que usted desea conectar.
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Conectando miembros de datos a parametros

El ejemplo siguiente utiliza a miembro (implicito) de datos de un objeto potenciémetro como
la fuente de datos de un objeto Average (promedio) para ilustrar el tipo mas simple de conexion
deLookoutDirect. Usted puede decir que Data (datos) sea un parametro porque aparece en el
cuadro de dialogo del objeto Average.

Suponga que usted crea un objeto potencidmetro segin lo mostrado en la ilustracion siguiente.
Usted puede ser que cree después un objeto

1 k =
Average. Mew potentiometer [ %]
Conecte la sefial numérica del potegiriometro conel | Name: |Fart
pardmetro Data (datos) entrando & como el v [0 5
parametro de datos del objeto Average.

_ , _ Magimune 100
El objeto Average calcula el nivel promedio de Potl

en un cierto periodo, segin lo descrito en la  Feschiion: |l
definicion del objeto en la ayuda de LookoutDirect | Pestlion souice
o el Manual de Referencia de objetos de & Tocal

LookoutDirect. -~ Remcte

Create Average Dbject E3 | (i

L Jaild)
Data=  [Fatl )
Resets | i
it | Cantrol scurity kvt ]L‘J_ M Logeveris
ok | Cancel Help
oK Caneel | Help

Este es el caso mas simple para hacer una conexion directa en LookoutDirect; conecte la entrada
de un objeto con la salida de otro objeto en el mismo proceso. En muchos casos usted tendra
que conectar objetos en un proceso con los objetos en otro proceso en la misma computadora,
0 en otra computadora en la red. Para estas conexiones usted puede hallar mas conveniente usar
el redactor de expresion, a que usted tiene acceso haciendo clic en el boton derecho en el campo
amarillo de la expresion.

Los ejemplos en el capitulo 3, Como comenzar con LookoutDirect, le guian en como hacer
conexiones detalladamente.
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Identificando a miembros de datos de Objetos

Ya que muchos objetos generan sefiales multiples que usted puede usar como entradas a otros
objetos, el nombre del objeto no es siempre suficiente para identificar la sefial deseada. Usted
debe identificar al nombre del objeto y al miembro apropiado de datos. Por ejemplo, un objeto
Modbus genera millares de sefiales, algtnas I6gicas y alginas numéricas. Para especificar
exactamente que sefial desea desde un objeto particular Modbus, teclee el nombre del objeto
seguido por un punto (.) y el miembro de datoggjue usted desea.

Si usted tiene un objeto Modbus con un nombré& , 'y usted desea exhibir el valor que reside
en llevar a cabo el registro 40001 y el estado de la bobina 100, refiérase a esos miembros
particulares de datos por PLC1. 40001 tecleando en una expresion y PLCL1. 100 en otra
expresion.

Conectando miembros de datos a miembros de datos

5-14 I

La informacion siguientézks una extension del ejemplo anterior, en el cual usted cre6 un
potenciémetro nombrada® . En este ejemplo, usted crea un objeto Modbus y conecta la
sefial numérica generada por el potenciémetro con un holding register de 16 bits en la direccion
40001 enel PLC.

1. Cree un objeto Modbus. Usted no tiene que tener un PLC real conectado con su sistema.
Solamente acepte las configuraciones del parametro por defecto en la caja de dialogo de
Modbus y haga clic en OK.

2. Si su explorador de objetos esta abierto, haga clic en el boton derecho en el objeto Modbus
que usted acaba de crear y seleccione Edit Connections del mend pop-up. Si no, seleccione
Object>Edit Connections desde la barra de

menU de LookoutDirect. Usted utiliza el —|CENEEREIUIIII =|
cuadro de dialogo Edit Connections cada vez B
que esté conectandose con la base de datos de lacation: |2 parcikos. dynaint com =
o'Fro objeto. ' | | BT e
3.Si usa el comando de menu Object>Edit 4 Al
Connections, aparece la caja de lista de Edit ﬁ ;:xﬁ‘
Object Connections. Elija el objeto que &y Fanell
contiene el miembro de datos al que usted se ey Porl
esta conectando.

El campo Current location (localizacion
corriente) en la parte superior de este cuadro de
dialogo debe mostrar su computadora como raiz.
Vea la seccién de navegacion de LookoutDirect
para mas informacién sobre como configurar la
raiz en un cuadro de dialogo de LookoutDirect.

Porque usted esta conectando la sefial Potl con

el miembro de datos 40001 en el objeto Modbus,
seleccione el objeto Modbus1 y haga clic en OK.

Aparece el cuadro de didlogo Edit Connections. Gl | Cancel |
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Modbus1 connechion:s

Selec| membet, -
Ll il bl Exsting cznnestions: e il o i

" 000007065000 «| [FoRae
" 14

% A00001-4R5000

7 400007 1-465000 16

A0 43553

" A0001 14852416 =]

e
Accepl |
Modbue]. 4000 =
2w rirnenc confechian Lt I
~Zignal
Tags Pol  FanMode  |Rielzive =l |
In I_‘H paroakas gy nabnet cam _'J AR R
vy myboand ¥ limcicit]
iy $Evetem value
|= Piomesz1
g Sehlaam
iy Avmagel
iy Modbus
(- ik Fanell Ciuh I
: ‘B}m Paale | Pail Halp |

La parte superior de este cuadro de dialogo contiene la informacion sobre el objeto al que
usted se estd conectando .Usted selecciona un miembro escribible de datos de ésos
enumerados en la lista Writable members (miembros escribibles), y el miembro seleccionado
aparece a la izquierda del campo amarillo de expresion en el centro del cuadro de diélogo.

La parte mas inferior del cuadro de dialogo le deja navegar al miembro de datos que usted
desea conectarse con el miembro de datos que Ud selecciona en la porcion superior de la caja.
Usted puede también entrar a un miembro de datos directamente en el campo amarillo de la
expresion.

4. Teclee el miembro de datos al que usted desea conectarse en la caja de lista a la derecha del
botdn Select. Usted puede teclear en miembro de datos que usted desea directamente, 0 usted
puede elegirlo en la lista de miembros escribibles y haciendo clic en el miembro de datos (o
el rango de los miembros de datos) que usted desea. Usted puede corregir el nimero que
aparece en la caja de seleccion.

Haga clic en el boton Select para identificar al miembro de datos al que se escribird. Note
que el cuadro de dialogo ahora refleja un miembro especifico; Modbus1.40001 =. También
note el signo igual (=) . Esto le pide conectar una expresion con Modbus1.40001. En este
caso, utilice la expresion Pot 1.

5. Dentro de la seccion de Signals (sefiales) del cuadro de dialogo, configure su computadora
local como la raiz en el campo In. Navegue a Pot 1 y seleccidnelo haciendo clic en él. Haga
clicen un miembro (implicito ) de datos en la lista Contents (readable) y después haga clic
en el boton Paste.
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5—-16 I

Modbuzl connections

Sehkect mambs

I#futable members E siztirmg contection::
000001 DES 000 = [PalFiaic

1-3359

400001 -265000

A00007.1- 38500018

" anno 45553

A0001.1-49929.16 =]

Selec I |4[||:|n1

kadbus], 4000 - [Pe
Mems numanc connection

Signalz!

i Pot  Farhtods | Aelaive =]
In iﬂ panndi oz dy nabivet com

E

Clear

:J Combaints rasdeslal e
i $heyhoard [irmp i)
-y RSyslam wlie
[=! Fiocezsl
-l Avemage]
iy Modbust

ﬁ g:::en Gt I
__tep |

Note que el tipo de datos de los miembros de datos que usted ha seleccionado estd mostrado
para ayudarle a cerciorarse de esta conectando como tipo con un tipo semejante. Note
también que usted puede corregir facilmente conexiones existentes haciendo clic en la lista
en el campo Existig Connections.

Nota: Exactamente sobre la lista Contents (readable) en las seccién sefiales, usted notara una caja de lista
nombrada Path Mode. Esto es un configuracion importante para desarrollar procesos de red en
LookoutDirect. Vea los nombres de la trayectoria en la seccion de LookoutDirect para una informacién mas
detallada sobre cdmo utilizar esta caracteristica. Se muestra el uso de diversas configuraciones de la
trayectoria en los ejercicios contenidos en el capitulo 3, como comenzar con LookoutDirect.

6. Haga clic en el botdn Accept. Esto confirma la conexion. Usted debe ver un mensaje
confirmando la accién. Usted también vera el miembro de datos 40001 agregado a la caja de
lista en el campo Existing Connections.

Usted ahora ha conectado un miembro de datos de un objeto con un miembro de datos de otro
objeto. Cualquier cambio en el valor (implicito) de Pot 1 es, por definicion, un evento,
enviando una sefial al resto de objetos al que Pot 1 esta conectado. Ya que ahora esta
conectado con Modbus1.40001, la configuracion de Pot 1 cambia el valor del miembro de
datos 40001 en el objeto Modbus:
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Conexiones de URL

Una conexion de URL (localizador universal de recursos) es distinta de una conexion hecha con una expresion
porgue no puede contener ninguna condicidn de verificacion u operaciones matematicas. También esta
disefiada para permitir un flujo reciproco de datos a través de la conexion. Un control conectado con un
registro del PLC usando una conexion de URL cambia el valor del registro cuando se ajusta. Pero si el valor
del registro cambia por alguna otra causa, el control también cambiara para igualar al valor corriente del
registro.

Usted puede hacer solamente una conexion de URL a los miembros de datos que son escribibles, o legibles
y escribibles. Usted no debe hacer una conexion de URL a un miembro de datos inalterable. Las conexiones
remotas de la fuente de estado, las conexiones simbdlicas, y el objeto HyperTrend requieren conexiones de
URL, seguin lo indicado por
un campo verde.

LIRL Editos =l
: [
Usted puede corregir un

URL haciendo clic en el s 2
P - Signals:

boton derecho en el campo

verde, que abre el cuadro de Fasta | Moz pon0nt

didlogo del redactor de URL

. 2 paoios dvralnst con =| Canteniz:
de LookoutDirect, mostrado l__ e - "m;m]_mm -
en la figura adyacente. 71425 b " 1959 i
- . iy dewerage] TN Y-455000
Usted puede utilizar la lista ﬁm A so0n01 1 26RO e
del arbol en la ventana 3 Parel] oo 43
izquierda para localizar el e Tl
objeto que usted desea, y # BCD400T43933 U
: H Lo 00T 455000
seleccionar un miembro de Sl ae
datos en la ventana derecha. * FADOM 165000
Haga clic en el botdn Paste E‘fmﬂm &
para insertar la secuencia -
Modbus Inpics|

completa en | campo de

URL. ok |  Cacd | Hep |

Usted controla la relatividad
de la trayectoria de su URL con la caja de la seleccion Path Mode (modo de la trayectoria).

Veael capitulo 4, nombres de la trayectoria en la seccion de LookoutDirect para més informacion sobre como
usar la seleccion de modo de la trayectoria.

Conexiones remotas de la fuente de estado

La conexion remota de la fuente de estado es el método preferido para conectar un control en
un proceso en una comoputadora cliente con un proceso en el servidor en LookoutDirect.

Ya que normalmente usted desea poder tener procesos del cliente trabajando desde cualquier
computadora en su red sin tener que modificarlas, lo mejor es hacer conexiones de procesos del
cliente a los procesos del servidor, y no de los servidores a los clientes. Ya que los procesos del
servidor necesitan funcionar generalmente de la misma computadora a cada instante, usted
puede utilizar trajectorias absolutas para cerciorarse de que sus procesos en el cliente se
conectaran con los procesos en el servidor, no importa donde estén funcionando los clientes.
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Conexiones de Conexién Simbodlicas

Los objetos de conexion simbolica (Symbolic Link) tienen varias aplicaciones importantes en
LookoutDirect. Es la mejor forma de conectar un cliente a un servidor, son necesarias para
implementar redundancia y para usarlas en conjunto con links dindmicos para conectar
expresiones complejas

La figura siguiente muestra el cuadro de didlogo Create Symbolic Link (crear conexion
simbdlica.

Create Spmbolic Link |

M arne:
Ejemplo de link simbolico
- Souce
* S
— || upe ]
" Dynamic
— G

oK I Cancel I Help |

Usted puede hacer una conexion de URL en el campo de la fuente Static a un proceso entero
con una conexion simbolica y después tener acceso a cualquier objeto en ese proceso con la
conexion. Esta es una parte crucial de la redundancia de LookoutDirect, que se describe en el
capitulo 10, Redundancia, del Manual de Desarrollo de LookoutDirect.

Usted puede incorporar una expresion compleja en el campo Dynamic de la fuente de conexion
simbolica y después hacer una conexion de URL a la conexion simbolica a si misma, evitando la
restriccion en expresiones complejas en las conexiones alejadas de la fuente de estado para controles.

Conexiones de elementos Hypertrend

Vada elemento que se muestra en el registrador grafico hypertrend tiene acceso a trvés de una
conexion URL , ya que los datos de hypertrend vieien desde la base de datos Citadel.

Si usted necesita colocar una expresion compleja en un registrador grafico, usted puede crear
una expresion nombrada creando un objeto (expresion). Usted puede incorporar la expresion
compleja que usted desea graficar, la registra a la base de datos histérica, y después la muestra
como articulo de HyperTrend.

Nota Si usted convierte un proceso creado en una version anterior a LookoutDirect 4.0, LookoutDirect
crea y registra automaticamente una expresion nombrada para que su objeto de HyperTrend exhiba
cuando él recompile el archivo fuente .Iks.
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Mostrando miembros de datos en paneles de control

Siga estos pasos para exhibir a un miembro de datos en un panel de control:

1. Cercidrese de que LookoutDirect esté en modo Edit y abra el explorador de objetos
seleccionando Object>Object Explorer.

2. Navegue al objeto o al miembro de datos del objeto que usted desea exhibir en su panel. En
la figura siguiente, se ha seleccionado a un miembro de datos de un objeto de forma de onda
que funciona en un proceso de servidor situado en otra computadora en la red.

3. Arrastre y suelte el miembro de datos sobre el panel que usted quiere que los datos sean
mostrados. LookoutDirect coloca una expresion para exhibir los datos. Usted puede tener
que ajustar el tamafio de la exhibicion para que los datos aparezcan correctamente.
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4. Haga clic en el botdn derecho en la exhibicion para cambiar sus caracteristicas de exhibicion,
para modificar la expresion, para cambiar el formato de datos, o para alterar cualquier otra
caracteristica de exhibicion.

Usted puede también insertar una expresion a los datos de exhibicion eligiendo
Insert>Expression de la barra de mend LookoutDirect. Aparece el cuadro de dialogo Insert
Expression segun lo mostrado en la figura siguiente.
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5. Navegue al miembro de datos que usted desea exhibir, como usted hizo con el explorador de
objetos.

6. Configure el modo de la trayectoria. En la figurA precedente se configura a absoluto porque
los datos se estan exhibiendo en un panel de proceso del cliente en una computadora
(paroikos) y se origina de un proceso del servidor en una computadora diferente (tripper).

7. Seleccione el miembro de datos que usted desea exhibir en la lista Contents.

8. Haga clic en Paste y después OK.
LookoutDirect responde presentando el cuadro de dialogo Display Numeric Signal o Display
Logical Signal. El tipo de cuadro de didlogo depende del tipo de miembro de datos que es

insertado (numérico o l6gico). En este caso la sefial es numérica, una onda de coseno generada
por el objeto Waveform

Seleccione los parametros de exhibicion que usted desea, y haga clic en OK.
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Usted puede también arrastrar un objeto del explorador de objetos a un panel. Cuando usted lo
hace, aparece el cuadro de dialogo Insert expression, y usted puede proceder como usted lo hizo
cuando usted invoco este cuadro de dialogo del mena.
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Apéndice A: Descripciones de Objetos.
|

Descripciones de objetos

Este apéndice suministra descripciones de los objetos del sistema y del objetos drivers de

LookoutDirect.

Usted construye procesos de LookoutDirect creando objetos y haciendo conexiones

seleccionadas.

LookoutDirect tiene dos clases de objetos:

El objetos de sistema, que usted utiliza para controlar, supervisar, anélizar datos, y presentar
datos, y los objetos drivers de LookoutDirect, que usted utiliza para conectar con el hardware,
tal como PLCs (controladores logicos programables), RTUs (unidad de terminal remota),

computadoras y otro hardware
Objetos del Sistema LookoutDirect

La tabla siguiente enumera los objetos directos del sistema LookoutDirect, junto con sus

categorias y una descripcion de lo que cada hace.
Tabla A-1. Obijetos del Sistema LookoutDirect

Clase de objetos |Categoria

Descripcion

Acumulador

Célculo, Control

Acumula un total corriente agregando un valor muestreado al total anterior
cada vez que se haga una muestra. Esta también disponible un reset de
disparo de capura de muestra.

Alarma ..........

.. .. |Registrando

Defina las condiciones de alarmas especificas que pueden accionar alarmas
via condiciones complejas, 0 como resultado de entradas numérica que
salen fuera del rango o basado en una tasa de cambio. Agregue archivos
audibles (del wav ) a estas alarmas, sonidos que seran emitidos siempre que
se accionen las condiciones de alarmas.

Animator

Exhibicién

Anima o coloca en movimeinto archivos de gréficos dindmicamente con
cualquier combinacion de movimiento horizontal y vertical, cambiando
tamario, visibilidad y cambios de color. Muestra imagenes consecutivas de
fotos en BITMAP para simular movimientos complejos en la pantalla.

Average (Promedio)

Célculo, Control

Calcula el promedio de una entrada variable en un cierto periodo. Controla
opcionalmente cuando hacer un promedio esta activo a través de la entrada
Enable ( permiso), y reseta el promedio a la entrada corriente a través de la
entrada de reset. Estan disponibles resultados de hasta 35 promedios
anteri%res, y el promedio actual se actualiza aproximadamente una vez por
segundo

Counter (Contador) Control, Cuenta y registra el nmero de veces que una sefial l6gica se activa.
Registrando Reseta opcionalmente el conteocon la entrada de reset. El conteo maximo
es aproximadamente 292.
DataTable Control, Hace multiplexing de multiples Modems en un solo panel de control
Establecimiento |permitiendo que el operador altere configurar del cursor de la tabla.
de unared Importe y exporte las tablas enteras de datos entre otras apicaciones a
trravés de DDE y NetDDE. Un DataTable consiste en una matriz de células
dispuestas en filas y columnas.
DdeLink Establecimiento |Importe un solo valor corriente en Lookout Direct desde otra aplicaci‘on via
de unared el DDE o NetDDE.
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Tabla A-1. Objetos del Sistema LookoutDirect

Clase de objetos [Categoria | Descripcion

DdeTable Establecimiento [ Importa una tabla de valores en LookoutDirect desde otra aplicacion a través del
de una red DDE o NetDDE. DdeTable es un subconjunto de clase de objetos de DataTable

que permite el flujo bidireccional de datos DDE y de NetDDE.

DelayOff Control, Introduce un atraso entre el tiempo que la sefial de entrada se desactiva y este
temporizadores |temporizador se desactiva.

DelayOn Control, Introduce un atraso entre el tiempo que la sefial de entrada se activa y este
temporizadores |temporizador se activa.

Derivative Célculo, Calcula la tasa de cambio de una sefial numérica, especificando la unidad de
Control tiempo.

DialGauge Exhibicion Exhibe una sefial numérica como dial con aguja de indicacion. Especifica la

posicién inicial y el angulo en que se desplaza.

ElapsedTime Control, Calcula y registra el tiempo transcurrido acumulado que una sefial particular ha
Registros. estado ON. Usa opcionalmente la entrada de reset para hacer cero el tiempo
temporizadores |transcurrido en cualquier momento.

Event (Acontecimiento) |Registro, Registra permanentemente la ocurrencia de un evento particular al registro de
Supervision eventos (event log).

Flip-flop Control Cambia el estado de este objeto de ON a OFF, o de OFF a ON cada vez que la

sefial de entrada se hace ON.

Gauge Exhibicion Exhibe un valor numérico como valor digital o como gréfico de barras, y cambia
el color de la barra o de los digitos basados en un conjunto de condiciones.

HyperTrend Exhibicion, Exhibe y lee datos histdricos como registrador con grafico en el tiempo,
Registro magnifica datos de interés o busca la base de datos historica de Citadel para

determinar los valores maximos, los minimos, y otros puntos de interés. Puede
ir para atrds en tiempo, o salta a cualquier fecha y hora especificas
inmediatamente.

Integral Calculo, Totaliza una sefial de entrada numérica que represente una tasa con respecto a
Control tiempo, especificando la unidad de tiempo. Totaliza el flujo basado en un caudal

medido es un uso tipico de integral.

Interval Control, Introduce un atraso entre el tiempo que la sefial de entrada se activa y este
temporizadores |temporizador se desactiva. El temporizador se activa inmediatamente cuando la

entrada se activa, y permanece ON por la duracion del temporizador o hasta que
la sefial de entrada se hace OFF.

L30OPCClient Obsoleto Cliente obsoleto de LookoutDirect OPC. Utilice la version 4.0 del cliente de OPC
en lugar del otro.Esta clase es incluida por compatibilidad.

L3Pot Obsoleto Un potenciémetro de LookoutDirect 3.8 para seguir y/o para alterar el valor de
una variable numérica. Un potenciometro se puede exhibir en un panel como
un reshalador, una Eerl_lla que rota, o display/input digital. Esta clase es incluida
por compatibilidad hacia atras con LookoutDirect 3.xx.

L3Pushbutton Obsoleto Un bot6n de LookoutDirect 3.8 para navegar entre paneles de control dentro de

LookoutDirect, o para iniciar cualquier otra accion, tal como ejecutar una
aplicacién externa, o enclavar una bomba ON u OFF. Esta clase es incluida por
compatibilidad hacia atras con LookoutDirect 3.xx.
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Tabla A-1. Objetos del Sistema LookoutDirect

Clase de objetos

Categoria

Descripcion

L3Switch Obsoleto Un interruptor de LookoutDirect 3.8 para seguir y/o para alterar el valor de una
variable l6gica. Un interruptor se puede exhibir en un panel en varias
maneras.Esta clase es incluida para compatibilidad hacia atras con
LookoutDirect 3.xx.

L3TextEntry Obsoleto Un objeto de entrada de texto de LookoutDirect 3.8 para seguir la pista V|
modificar un valor de texto a través de un panel de control, usando el teclado
dela comFutadora_o del teclado virtual en la pantalla. Esta clase es incluida para
compatibilidad hacia atras con LookoutDirect 3.xx.

LatchGate Control Enclava la salida de este objeto a ON u OFF basado en una de dos sefiales de
entrada se hizo ON por Ultimo.

Loader (Cargador) Control Cargue o descargue un archivo de proceso cuando la entrada se hizo ON.

Maximum (Méximo) Calculo, Calcula el maximo de una entrada variable en un cierto tiempo. Controle

Control opcionalmente cuando la supervision del maximo es activa a través de |Ia|
entrada Enable (permiso), y reseta el méaximo al valor corriente a través de Ia|
entrada de reset. Estan disponibles resultados de hasta 35 maximos anteriores.

Meter Exhibicion Exhibe un valor numérico como un gréfico de barras vertical o velocimetro. Las
exhibiciones completas proporcionan barras y agujas, etiquetas, escalas, Y
fondo.

Minimum (Minimo) Célculo, Calcula el minimo de una entrada variable en un cierto tiempo. Controlal

Control opcionalmente cuando la supervisién del minimo se hace activa a través de la|
entrada Enable (permiso), y reseta el minimo al valor corriente a través de la
entrada de reset. Estan disponibles resultados de hasta 35 maximos anteriores.

Monitor Establecimiento [Supervisa_un solo punto de E/S de la red y genera una salida TRUE

de una red (VERDADERO) si la calidad de los datos es mala.

Neutralzone Control Controla el estado ON u OFF de una sefial basada en una sefial numérica de
entrada, y basada en dos limites de control superiores e inferiores s
potenaalmente variables. Use un Neutralzone para controlar si una bomba esta
funcionando basada en el nivel que varia en un tanque de almacenaje de agua,
por ejemplo.

OneShot Control, Introduce un atraso entre el momento en que la sefial de entrada se hace ON y

temporizador |este temporizador se hace OFF. El temporizador se hace ON inmediatamente
cuando la entrada se activa, y permanece ON por la duracién del tiempo
predefinido en el temporizador, y luego se hace OFF independiente de la senal
de entrada.

Pager Supervision Llama un mensaje numérico o alfanumérico y entrega automaticamente los
mensajes basados en condiciones o alarmas especificados en el proceso..

Pipe Exhibicién Exhibe rectangulos en la pantalla, y controla sus colores basados en un sistema
de hasta seis condiciones diferentes.

PlayWave Exhibicién Haga sonar un clip de audio estdndar de Windows (wav ) basado en satisfacer
una condicion especificada.

Pot (Potenciémetro) Control, Cree un potenciémetro para para alterar el valor de una variable numérica. Un

Exhibicién potenciémetro se puede mostrar con un deslizador, una perilla o entrada

digital.
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Tabla A-1. Objetos del Sistema LookoutDirect

Clase de objetos |Categoria |Descripcion

Pulse Control, Crea un tren de pulsos de un periodo y de una duracion especificada ?/ variable.
temporizador  |El tren de pulsos puede ser activado basado en el estado de la sefial ON/OFF.

Pushbutton (Boton) Control, . .. ... Crea un boton momentaneo para navegar entre los paneles de control dentro
Exhibicion LookoutDirect, o para iniciar cualquier otra accion, tal como ejecutar una
aplicacién externa, o enclavar una bomba ON u OFF.
RadioButtons Control, . .. ... Crea un sistema de botones en que solamente uno puede estar activo a la vez.
Exhibicion Los botones de radio se pueden exhibir de varias maneras.
Recipe Control, . ... .. Crea un sistema de recetas en un uso de hoja de calculo tal como Microsoft
Exhibicién EXCEL e importa una receta para permitir que el usuario seleccione una receta

particular. La receta permite cualquier cantidad de ingredientes; cada columna
en la hoja de calculo representa un ingrediente especifico.

Run Control Invoca un comando de aplicacion de Windows con un conjunto variable de
parametros de comandos, cuando se activa la sefial de entrada RUN WHEN.
Sample Calculo, Toma una muestra de una variable numérica cuando la entrada de reset se
Control hace ON. Controla opcionalmente cuando el muestreo es activo a través de la

entrada Enable (permiso) y hace cero la primera muestra al valor corriente a
través de la entrada de reset. Estan disponibles resultados de hasta 35
muestras anteriores.

SampleText Calculo, Toma una muestra de una variable de texto cuando la entrada de reset se hace
Control ON. Controla opcionalmente cuando el muestreo es activo a través la entrada
Enable ( permiso), y hace cero la primera muestra al valor corriente a través de
la entrada de reset. Estan disponibles resultados de hasta 35 muestras

anteriores.

Scale Exhibicién Crea una escala dindmica donde el rango y los valores minimos y maximos
pueden cambiar dindmicamente de acuerdo a entradas variables.

Sequencer Control Crea un objeto secuenciador que genera una secuencia de estados en salidas

asociadas. El secuenciador permanecera en el estado actual hasta que se
alcanza el limite de tiempo de ese estado 0 hasta una instruccion Goto o Jump
causa que la entrada haga una transicion a otro estado.

Spinner Exhibicion Exhibe_un disco pequefio que gira a una velocidad que varia segln un valor
numérico de entrada. Un spinner se puede hacer girar en ambas direcciones y
puede también ser controlado por una entrada simple légica.

Spreadsheet Registro Registra permanentemente datos al disco duro en archivos del tipo CSV de
hojas de célculo con estandar del tipo valores separarados por coma (.csv).
Especifica qué variable muestrea en cada columna e configura un disparador
I6gico que registre el sistema de datos cada vez el disparador se hace ON o
registra datos en intervalos especificados de tiempo.

Switch Control, Crea un interruptor basculante (toggle) para para alterar el valor de una variable
Exhibicién l6gica. Se puede mostrar un switch en un panel de varias maneras.

TextEntry Control, Permite que el operador vea y modifique un valor de texto a través un panel de
Exhibicién control, usando el teclado de la computadora o un teclado virtual en la pantalla.

TimeOfDay Control, Programa un pulso periédico de una duracién especificada que ocurre en una

temporizador |cierta hora en cada dia. Este tiempo se puede activar y desactivar a través de
una sefial de entrada ON/OFF.

TimeOfHour Control, Programa un pulso periédico de una duracién especificada que ocurre en una
temporizador |cierta hora en cada hora. Este tiempo se puede activar y desactivar a través de
una sefial de entrada ON/OFF.
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Tabla A-1. Obijetos del Sistema LookoutDirect

Clase de objetos|Categoria (Descripcion
TimeOfMinute Control, Programa un pulso periodico de una duracion especificada que ocurre en un cierto
temporizador |momento en cada minuto. Este tiempo se puede activar y desactivar a través de una
sefial de entrada ON/OFF.
TimeOfMonth Control, Programa un pulso periodico de una duracion especificada que ocurra en un cierto
temporizador |momento en cada mes. Esto se puede acticar y desactivar a través la sefial de
entrada ON/OFF.
TimeOfWeek Control, Programa un pulso periodico de una duracion especificada que ocurra en un cierto
temporizador |momento en cada semana. Esto se puede acticar y desactivar a través la sefial de
entrada ON/OFF.
TimeOfYear Control, Programa un pulso periédico de una duracién especificada que ocurra en un cierto
temporizador |momento en cada afio. Esto se puede acticar y desactivar a través la sefial de
A entrada ON/OFF.
Waveform Calculo Crea formas de onda con seno, onda cuadrada, diente de sierra, tridangulo, y formas

de onda al azar con valores especificados para periodo, amplitud, cambio del cero
, desfase, y tasa de muestreo.
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Objetos drivers de LookoutDirect

La tabla siguiente enumera los objetos drivers de LookoutDirect, junto con sus categorias y una
descripcion de lo que cada uno hace.

Tabla A-2. Objetos drivers de LookoutDirect
Clase de objetos|Categoria [Descripcion

AB_PLC5 Driver Se comunica con la linea de PLC5 de Allen-Bradley a través del puerto serial,
Data Highway Plus (KT, KTx, PCMK, S-s 5136SD), y Ethernet TCP/IP.
AB_SLC500 Driver Se comunica con la linea de PLCs SLC5 xx deAllen-Bradley a través del

puerto serial, Data Highway Plus (KT, KTx, PCMK, S-S 5136SD), y DH485
(AB1747-ke, AB1770-kf3, KTx, PCMK).

ASCII Driver Se comunica con cualquier aparato que transmita y acepte cadenas de
texto con formato de datos ASCII. Extrae valores numéricos, l6gicos y de
texto de mensajes e los incorpora en un proceso LookoutDirect. Por
ejemplo, se puede utilizar la clase de objetos ASCII para leer la salida de un
lector de cddigo de barras.

DeltaTau Driver Se comunica con tarjetas del regulador de movimiento Delta Tau Data
Systems de PMAC a través de tarjetas de memoria de dos puertos.

DirectLogic Driver Se comunica con todos los PLCs de AutomationDirect a través del servidor
de comunicaciones de Direct Soft32. Permite usar RS232 y Ethernet. Permite
compartir la conexion de las comunicaciones entre el programa
DirectSoft32, DSData, y LookoutDirect.

GE_Series90 Driver Se comunica con los controladores programables 16gicos de la serie 90-30
y 90-70 de GE a través de RS-232 usando el protocolo serial SNPX, o g
través de Ethernet usando el madulo de comunicacion GE TCP/IP.

Modbus Driver Se comunica con cualquier aparato que permita protocolos seriales Modbus,
que tenga un puerto Modbus Plus o tenga un médulo Ethernet de Quantum.
Modbus Plus necesita usar la tarjeta de red Modicon Modbus Plus y el
software adecuado que se instalara en la computadora. El protocolo serial se
comunica a través de protocolos ASCIl y RTU.

ModbusMOSCAD Driver Se comunica con PLCs Motorola MOSCAD y RTUs a través de protocolos
seriales Modbus. Permite usar la convencion de datos que usa Motorola.

ModbusSlave Driver Permite que otros aparatos 0 computadoras lean y escriban a variables en
el proceso por la interrogacién de un puerto serial en la computadora con
el protocolo de Modbus RTU.

National Instruments Driver Se comunica con el sistema distribuido de E/S modular FieldPoint de

Field Point National Instruments a través de comunicaciones seriales RS-232 0 RS-485
o0 Ethernet.

NIDAQDevice Driver Se comunica con las tarjetas de adquisicion de datos de National

Instruments y el hardware SCXI conectados en modo paralelo. Utilice la
clase de objetos de NISCXI para comunicarse con el hardware de SCXI
conectado en modo multiplex. Esta clase de objetos requiere tener instalado
el software NI-DAQ 5.0 0 méas nuevo.

NISCXI Driver Se comunica con aparatos de adquisicién de datos de National Instruments
conectados en modo miltiplex con el hardware SCXI. Esta clase de objetos
requiere que se instale el software Ni-DAQ5.0 0 mas nuevo.
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Creaciony manejo de conexiones de comunicaciones

Ciertas clases de objetos representan.drivers de protocolos y por ejemplo PLCs, RTUs, y
controladores.

LookoutDirect utiliza el término driver para referirse a estos tipos de clases de objeto.

La funcionalidad construida en objetos drivers les permite comunicarse con los aparatos fisicos
que representan. LookoutDirect se comunica con el mundo exterior sobre todo a través de
objetos drivers.

Los drivers no son aplicaciones separadas. Trabajan como cualquier otro objeto en el ambiente
de accion por evento de LookoutDirect, excepto que se comunican con aparatos externos.

Con los sistemas tradicionales, un driver particular se asigna a un puerto serial especifico.

En estas configuraciones, maltiplos drivers no pueden compartir un solo puerto serial.

LookoutDirect no asocia velocidad, bits de datos, paridad, o bits de parada a un puerto serial
particular. En esta configuracion, los drivers que ponen en ejecucion los diversos protocolos y
velocidades pueden utilizar el mismo puerto y la mismo médem o radiofrecuencia (RF).

Esta capacidad permite que usted se mezclen PLCs, RTUs, y otros aparatos sobre un solo RF sin
conflictos de comunicaciones o hardware especial.

Esto es posible debido al servicio de comunicacion de LookoutDirect. Los objetos utilizan el
servicio de comunicaciones para acceder a los puertos seriales en una manera ordenada y
oportuna.

Nota Algunos objetos drivers de LookoutDirect se comunican con aparatos fisicos a través de hardware

dedicado. Estos objetos drivers no utilizan puertos seriales sino que por el contrario confian en sus propias

tarjetas de disefio propietario de red para interconectarse al mundo exterior. Algunos ejemplos incluyen

Zﬂ Modbus Plus (tarjeta SA85), Data Highway (tarjeta KT), y DeltaTau (tarjeta PMAC). Usted no necesita

——. configurar los puertos seriales para estas clases de objetos.Vea a la documentacion apropiada de la clase de

objetos en ayuda en linea o el manual de referencia para verificar si una clase particular del objeto utiliza un
port.ion serial en On line Help (ayuda en linea).

B-Z I Manual de como comenzar LookOutDirect



Apéndice B: Creando conexiones de comunicacién

Entendiendo el servicio de comunicaciones

El servicio serial de comunicacion de LookoutDirect asigna usos del puerto serial entre objetos
drivers. A la frecuencia del objeto Poll Rate (tasa de interrogacion), un objeto driver notifica al
servicio de comunicaciones que necesita utilizar un puerto serial especifico para interrogar un
aparato. Si el puerto serial solicitado no estd en uso, LookoutDirect asigna el puerto serial al
objeto driver. Cuando el objeto driver toma control del puerto serial, define los parametros de
comunicaciones del puerto tales como velocidad y protocolo e interroga el aparato. Cuando la
interrogacion es completada, el objeto driver libera el puerto de modo que el servicio de
comunicaciones sea asignado a otros objetos driver.

Usted puede configurar Gnivocamente cada puerto serial para hardwired, radio, o
comunicaciones por modem teléfonico a través del cuadro de dialogo de configuraciones del
puerto serial.

Anint, Nota usted debe definir configuraciones de comunicacion del puerto serial en ambos productos de
E — LookoutDirect de desarrollo y runtime y de runtime solamente.

Definiendo Conexiones del puerto serial E

Esta seccién le muestra los pasos necesarios para configurar el puerto serial para las
comunicaciones con conexiones fisicas con cables, con radio, y con modem telefénico.

1. De la barra de menu de LookoutDirect, seleccione Options Serial Ports...(opciones de
puertos seriales)

Aparece el cuadro de dialogo de configuraciones del puerto serial (Serial Port Settings).

Serial Port Settings
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2. En el campo de datos del puerto serial, seleccione el puerto de comunicacion que usted esta
definiendo. En este ejemplo estamos utilizando COM 1.

3. Defina los parametros del puerto serial para el puerto de comunicacion apropiado.
4. Haga clic en Accept para salvar en el disco los cambios de parametros para el puerto serial.
5. Haga clic en Quit para salir del cuadro de dialogo.

Seleccionando el puerto serial

El campo de datos del puerto serial es un menu. Utilicelo para seleccionar el puerto de
comunicacion que usted esta definiendo. Windows permite usar hasta nueve puertos seriales; sin
embargo, la mayoria de las computadoras tienen solamente uno o dos puertos seriales sin
hardware adicional. Si se usan tarjetas de puertos seriales, pueden haber mas.

Configurando el Receive Gap (Gap de recepcion)

La configuracion del Receive Gap esta disponible para todos los tipos de conexion seriales. Este
numero especifica el nimero de bytes vacios (0 de la cantidad de tiempo) que un driver recibe
de un controlador antes de que el driver reconozca el fin de un mensaje y pida otro mensaje.
Usted debe dejar normalmente ésto en el valor por defecto de configuracion de 20. Sin embargo,
si usted esta recibiendo errores en la comunicacion, puede tratar de aumentar este nimero para
permitir un plazo de tiempo muerto antes de que LookoutDirect decida que ha recibido un
mensaje completo. Por ejemplo, con una velocidad lenta de 1200 Baud, usted puede ser que
tenga que aumentar Receive Gap a aproximadamente 30.

Las conexiones seriales con cables

Las conexiones seriales con cables (hardwired) no requieren ningun handshake de hardware para
control de linea. Use esta configuracion para todos los tipos seriales de comunicacion excepto
el modem telefénico y transmisores-receptores de radio remotos. Usted debe también utilizar
este configuracion al conectar directamente con un repetidor principal en un sistema de radio
0 a través de un mddem leased-line. Ya que un repetidor principal es un aparato full duplex que
no requiere codificar y decodificar la frecuencia, actia como una red fisicamente hardwired.
Otros tipos de conexion hardwired incluyen RS-232, RS-422, RS-485, y lineas telefonicas
arrendadas.

Configuraciones de Handshake con RTS/CTS

B-4 I

RTS/CTS es un mecanismo local de handshake de hardware entre la computadora local y el
aparato local de comunicacion. Use la conexion serial de radio (RTS/CTS) al conectar el puerto
serial con un aparato que requiera handshake de hardware de RTS/CTS, tal como un
transmisor-receptor de radio que debe ser codificado durante la transmision de datos y
decodificado durante la recepcion de datos. Otros medios de comunicacion half-duplex tales
como RS-485 pueden requerir handshake de hardware RTS/CTS.

Cuando usted selecciona handshake de hardware RTS/CTS, LookoutDirect controla el RTS, o
la clavija de Request to Send, y supervisa el CTS, la clavija de Clear to Send, durante la
transmision de datos (clavijas 4 y 5 en conectores RS-232 de 25 clavijas). Por lo tanto, usted
debe tener por lo menos la clavija de RTS (la clavija 4) conectada por cable a través del cable
RS-232. La clavija CTS (la clavija 5) es opcional.
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LookoutDirect inicia una transmision serial en un puerto con RTS/CTS en el primer RTS
afirmativo para enganchar la radio. Entonces comienza a supervisar el estado de la clavija CTS.
Cuando el radiotransmisor se afina y queda completamente listo para transmitir, la radio
reconoce CTS y comienza inmediatamente la transmision de datos. Si la radio no reconoce
CTS dentro de la configuracion de timeout CTS (por defecto es 100 ms), LookoutDirect asume
que la radio esta lista para transmitir y transmite de todos modos.

La configuracion del timeut de CTS es la cantidad de tiempo maxima que LookoutDirect espera
después de que RTS se hace verdadero y CTS lo reconoce, antes de transmitir. La mayoria de
las radios toman tipicamente entre 10 y 80 milisegundos para enganchar. Consulte las
especificaciones de su radio y configuracion de los DIP switches para determinar el atraso de
enganche en su radio.

Si su radio puede reconocer CTS cuando esté listo para transmitir, agregue cerca de 50
milisegundos a la especificacion del timeout para enganche de la radio y utilice este valor total
para el timeout de CTS. Si su radio no reconoce CTS, usted debe comenzar agregando cerca de
20 milisegundos a su tiempo de enganche de radio. Entonces aumente este valor en incrementos
de 10 milisegundos hasta que la radio remota comience a recibir correctamente los primeros
bytes del mensaje.

Algunas radios pueden reconocer CTS antes de que estén realmente listas para transmitir. En
este caso, desconecte la linea de CTS (clavija 5 en conectores RS232 de 25 clavijas) y configure
el timeout de CTS a un valor alto suficiente para que la radio se enganche completamente antes
de la transmision.

Después de que transmita el Gltimo byte de datos, LookoutDirect continia manteniendo ON
RTS, manteniendo la radio afinada hasta que el periodo de atraso del RTS expire. Usted debe
configurar este valor por defecto a cero milisegundos de modo que LookoutDirect desenganche
la radio cuanto antes para prepararse para recibir la respuesta.

Cuando estan desenganchadas, la mayoria de las radios generan una cola de desconexion audible
de tal modo que el aparato alejado podria interpretar como bytes inesperados que no significan
nada.

Algunos aparatos remotos rechazan el mensaje entero en vez de descifrar los datos validos y de
no hacer caso de los bytes adicionales de ruido. Este caso, mantenga la radio enganchada por
varios milisegundos usando el valor de configuracion de atraso de RTS. Este periodo retrasa la
cola de desconexion por un tiempo suficiente para que el aparato alejado reconozca el Gltimo
paquete de datos como valido antes de recibir los bytes de ruido causados por la cola de
desconexi1l62n de la radio.

Si usted configura el atraso de RTS demasiado alto, el aparato remoto comienza a transmitir su
respuesta antes de que un-se afine la radio local, causando una alarma de comunicacion en
LookoutDirect.

Manual de como comenzar LookOutDirect I B-5



Apéndice B: Creando conexiones de comunicacién
[

Configuraciones del Mddem de Dial-Up
Use una conexidn serial telefonica con discado cuando usted usa un médem conjuntamente con una
linea telefonica normal (linea no arrendada). Usted puede modificar las configuraciones para
requisitos particulares de discado manual para su modem particular y linea telefonica.

Las configuraciones prefijadas por defecto de discado se basan en el sistema de comando AT de Hayes
Corporation, que es un estandar industrial para los modems de datos. La tabla siguiente explica los
configuraciones por defecto de LookoutDirect. Para comandos adicionales, vea a su manual de
operacion del modem.

Tabla B-1 Configuraciones del Mddem de Dial-Up por defecto

AT  |Cadigo de atencion que debe preceder todos los comandos

D Ndmero de teléfono con estos modificadores: P para pulsos; T para tono
En Modo de echo local: E para falta de echo.
Mn  |Altoparlante ON u OFF: M cuando el parlante esta siempre OFF

B Vn  |Cddigos de resultado verbales 0 numeéricos: V para cddigos de resultado numéricos

Xn  [Codigo de resultado y opciones de discado: X4 espera por el tono de discado antes
de discar y reconoce la sefial de ocupado (busy)

Cuando usted utiliza un modem de discado manual externo con LookoutDirect, la linea DTR
en su cable entre el médem y la computadora se debe conectar con cable derecho. Esta linea es
la clavija 20 en conectores RS-232 de 25 clavijas y la clavija 4 en conectores de 9 clavijas.
LookoutDirect utiliza la linea DTR para ordenar al médem que desconecte (cuelgue) y vuelva
al modo de comando.

Algunos mddems de fabrica no se configuran para responder a la linea DTR. Después de que
LookoutDirect marque con éxito a un mddem remoto y acabe el ciclo de interrogacion, cae la linea
de DTR pero el médem sigue conectado. Si el médem no responde después de varios segundos de
tratar de levantar y caer la linea DTR, LookoutDirect genera una alarma que indica que no esta
respondiendo el mddem. Si usted recibe este mensaje de alarma, su médem no esta configurado para
supervisar la linea DTR.

El comando estandar de Hayes Corporation para configurar el mddem para colgar y para entrar en
modo de comando sobre la pérdida de DTR es &D2. que usted puede utilizar un programa de
simulacion de terminal para hacer esta configuracion permanente en la mayoria de los médems
entrando el comando del médem AT&D2&W para almacenar la configuracion permanentemente
en memoria permanente del modem. O usted puede solamente agregar &D2 en el prefijo de discado.
El prefijo de discado por defecto es ATX4AMVEDT, asi que usted puede ser que lo cambie a
AT&D2XAMVEDT.

Retries (tentativas) especifica el numero de veces que LookoutDirect disca el nimero de teléfono
especificado y trata de conectarse con el modem en el otro extremo de la linea. Si no puede conectar
después de las tentativas especificadas, genera una alarma y se va al nimero de teléfono siguiente en
la lista de interrogacion (si se ha formado una lista).
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Wait (espera) de la conexion especifica la longitud de tiempo que LookoutDirect espera para recibir
una sefial de respuesta del médem que esta llamando. El periodo comienza cuando LookoutDirect
envia el comando del prefijo de discado primeramente a través al modem local. El tiempo debe ser
suficientemente largo para que el modem local reciba sefial para discar, marque el nimero de
telefono, permita que el médem remoto tome la linea, y envie de vuelta un mensaje de conexion. Si
el tiempo especificado es demasiado corto, el sistema podria funcionar correctamente pero nunca
hacer una conexion.

Pause (pausa) entre las llamadas es la longitud del tiempo de espera después de descolgar antes de
que envie el médem local la sefial siguiente del prefijo de discado. Si el tiempo especificado es
demasiado breve, su sistema puede no descolgar la llamada existente y tratar de llamar el nimero
siguiente.

=== Nota: los médems especificos, las radios y lineas telefonicas locales pueden funcionar mas rapido o mas lento
—1| que las configuraciones por defecto. Usted puede necesitar usar varios ensayos para encontrar las mejores
configuraciones para su sistema.

Miembros de datos de DirectLogic

Los protocolo de objetos driver contienen muchos datos. Todas las memorias V , entradas, salidas,
relevadores internos de control se incluyen dentro de este objeto. Por lo tanto, tan luego que crea un
objeto de DirectLogic usted tiene acceso inmediato al conjunto entero de los miembros de datos del
objeto. Como con todos los driveres de LookoutDirect, usted puede tener acceso a puntos de E/S y
a otros datos a través de miembros de datos. Las tablas siguientes contienen los miembros de datos
que trabajan actualmente con la clase de objetos DirectLogic.

Modificadores de datos

Para tener conversiones de datos de DSData Server cuando mueve datos para dentro y fuera del
PLC, el modificador de datos presentado en la siguiente tabla se puede agregar al extremo de un
articulo de datos.

Tabla B-2
Modificador Descripcion Reconocido por qué PLCs DirectLogic
Ningln modificador |Valor decimal (16 bits) Todos
D Valor decimal (32 bits) Todos
:B Convertido a BCD (16 bits) Todos
:DB Convertido a BCD (32 hits) Todos
:nn Lea un bit especifico en una palabra | Todos
(no disponible para escribir bits)
‘R Convertido a real (32 bits) DLO6, DL250, DL350, y DL450
‘W Palabra (16 bits) DL330, DL330P, DL340, y DL305
‘WB Palabra (16 bits), convertidos a BCD  |DL330, DL330P, DL340, y DL305

Nota: El rango de miembros de datos mostrados en las tablas siguientes puede estar mas alla de la capacidad

===1 del PLC especifico DirectLogic o de la CPU compatible que usted esta utilizando O puede no incluir a algunos de

i: los miembros de datos mostrados. Consulte el manual de usuario apropiado de la familia del PLC para los tipos
===y rangos especificos de memoria disponibles para su CPU del PLC.
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Miembros de datos de los PLCs DirectLogic 05/06/105/205/350/405

Tabla B-3. Miembros de Datos de PLCs DirectLogic 05/06/105/205/350/405

Miembro de datos Tipo Lee Escribe | Descripcion

Activado Ldgico Si No Sefial generada por un Objeto; cuando es TRUE (VERDADERO), el
estado ON significa una conexion de comunicacion active5 entre el
archivo de proceso y el PLC.

CO-C3777 Ldgico Si Relevador de control - direccionado como octal y relacionado a
V40600 - V40777

CTO - CT377 Ldgico Si Bits de estado de un contador (Done bit) - direccionado como octal y
relacionado a V41140 - V41157.

CTAO:B - CTA377:B Numérico |Si Si Palabras del valor corriente del contador en BCD - direccionado
como octal y relacionado a V01000 - V01377.

CTAO:DB - CTA376:DB  |Numérico |Si Si Palabras del valor corriente del contador doble (dos direcciones
adyacentes) en BCD de 32 Bits - direccionado como octal y
relacionado a V01000 - V01377. V01000 - V01377

Falla Logico Si No Sefial generada_Por un Objeto; cuando es TRUE (VERDADERO), el
estado ON significa que el archivo de proceso no se comunica mas
con el PLC.

GX0 - GX3777 Ldgico Si Si Entradas Remote I/O - direccionado como octal y relacionado a
V40000 - V40177

GYO- GY3777 Ldgico Si Si Salidas Remote 1/0 - direccionado como octal y relacionado a
V40200 - V40277

Pause Ldgico Si No Sefial generada por un Objeto; cuando es TRUE (VERDADERO), el
estado ON significa que se ha detenido brevemente la conexion de
comunicacion pero sigue siendo activa e ira a FALSA cuando su
condicion de pausa ya esta satisfecha. Causado generalmente por
modificar el conexién mientras que esta en uso.

S0 - S1777 Ldgico Si Si Bits de estado de etapas - Direccién en formato octal y relacionados
a V41000 hasta V41077

SPO - SP777 Ldgico Si No Relevadores especiales (bits de estado de sisterma) - Direccién en
formato octal y relacionados a V41200 hasta V41237

TO - TO377 Ldgico Si Si Bits de estado de temporizadores ( Done hit) - Direccion en formato
octal y relacionados a V41100 hasta V41117

TAO:B - TA377:B Numeérico |Si Si Valor corriente de temporizadores en formato de palabra simple BCD
- Direccién en formato octal y relacionados a V00000 hasta V00377

TAO:DB - TA376:DB Numeérico |Si Si Valor corriente de temporizadores en formato de palabra doble BCD -
Direccion en formato octal y relacionados a V00000 hasta V00377

VO - V41237 Numeérico |Si Si Registros de memoria de 16 bits en formato decimal

VO:B - V41237:B Numeérico |Si Si Registros de memoria de 32 bits en formato decimal 0-9999

V0:DB - V41236:DB Numeérico |Si Si Memoria V de 32 Bits Doble (dos registros adyacentes;) BCD 0 -

99999999
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Tabla B-3. Miembros de Datos de PLCs DirectLogic 05/06/105/205/350/405

Miembro de datos Tipo Lee Escribe |Descripcion

VOR - V41236:R Numérico |Si No Registros de memoria doble reales (Punto flotante IEEE de 32 Bits)

VO:S - V41237:S Numérico |Si Si Registros de memoria simple de 16 bits con formato decimal con
signo en el rango de -32768 hasta 32767

VCO - VC3760 Numérico |Si Registros de memoria simple de 16 bits con formato decimal aliases
de los relevadores de control CO hasta C3777

VCO:B - VC3760:B Numérico |Si Si Registros de memoria simple de 16 bits con formato BCD aliases de
los relevadores de control CO hasta C3777

VCTO - VCT360 Numérico |Si Si Re?istros de memoria simple de 16 hits con formato decimal aliases
de los bis de estado de contadores CTO hasta CT377

VCTO:B - VCT360:B Numérico |Si No Registros de memoria simple de 16 bits con formato BCD aliases de
los bis de estado de contadores CTO hasta CT377 .

VGXO0 - VGX3760 Numérico |Si Si Registros de memoria simple de 16 bits con formato decimal aliases
de entradas Remote 1/0 - GXO hasta GX3777

VGXO0:B - VGX3760:B  [Numérico |Si Si Registros de memoria simple de 16 bits con formato BCD aliases de
entradas Remote 1/0- GX0 hasta GX3777

VGYO - VGY3760 Numérico |Si No Registros de memoria simple de 16 bits con formato decimal aliases
de salidas Remote I/O  GYO hasta GY3777

VGYO:B - VGY3760:B  |Numérico |Si Si Registros de memoria simple de 16 bits con formato BCD aliases de
salidas Remote 1/0  GYO hasta GY3777

VS0 - VS1760 Numérico |Si Si Registros de memoria simple de 16 bits con formato decimal aliases
de los bits de estado de etapas SO hasta S1777

VS0:B - VS1760:B Numérico |Si Si Registros de memoria simple de 16 bits con formato BCD aliases de
los hits de estado de etapas SO hasta S1777

VSPO - VSP760 Numérico |Si Si Registros de memoria simple de 16 bits con formato decimal aliases
de los relevadores especiales SPO hasta SP777

VSPO:B - VSP760:B Numérico |Si Si Registros de memoria simple de 16 bits con formato BCD aliases de
los relevadores especiales SPO hasta SP777

VTO - VT360 Numérico |Si Si Registros de memoria simple de 16 bits con formato decimal aliases
de los hits de estado de temporizadores TO hasta T377

VCTO:B - VCT360:B Numérico |Si Si Registros de memoria simple de 16 bits con formato BCD aliases de
los hits de estado de temporizadores TO hasta T377

VX0 - VX1760 Numérico |Si Si Registros de memoria simple de 16 bits con formato decimal aliases
de entradas - X0 hasta X1777

VX0:B - VX1760:B Numérico |Si Si Registros de memoria simple de 16 bits con formato BCD aliases de
entradas - X0 hasta X1777

VYO - VY1760 Numérico |Si Si Registros de memoria simple de 16 bits con formato decimal aliases
de salidas- YO hasta Y1777

VYO:B - VY1760:B Numérico |Si Si Registros de memoria simple de 16 bits con formato BCD aliases de
salidas- YO hasta Y1777

X0-X1777 Légico Si Si Entradas - Direccion en octal y relacionados a V40400 hasta V40477

YO-Y1777 Légico Si Si Salidas - Direccion en octal y relacionados a V40500 hasta V40577
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|

Miembros de datos de la familia del PLC 305/305S .
Tabla B-4. Miembros de datos de PLCs 305/305S

Ud encontrara tablas para este PLC en la version en Inglés. No es recomendado para nuevas
aplicaciones.
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Miembros de datos de la familia del PLC 305/305S .
Tabla B-4. Miembros de datos de PLCs 305/305S

Ud encontrara tablas para este PLC en la version en Inglés. No es recomendado para nuevas
aplicaciones.
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Estableciendo conexiones a PLCs DirectLogic

B
i

B-12 I

LookoutDirect utilizara "links™ para construir y para almacenar facilmente las configuraciones
de comunicacion para conectar un PLC DirectLogic. Links son archivos de parametros de
comunicacion que reciben un nombre particular para conjunto de parametros. Esto también
reduce el trabajo de tratar configuraciones de comunicacion.
Hay tres tipos diferentes de conexiones que usted puede crear.

Una conexion serial estandar que utiliza COM1 hasta COM4 directamente al puerto del PLC

Una conexi6n serial que se conectara con un par de modems con uno de los puertos del PLC

Una conexidn que se conectara a través de una tarjeta de red con un médulo Hx-ECOM.
La mayoria de puentes de comunicaciones puede ser establecida rapidamente usando el

LinkWizard de DirectSOFT32. El LinkWizard busca automaticamente a puentes de
comunicaciones establecidos.

Nota si usted tiene una red de PLCs, usted debe construir un puente de comunicaciones para cada PLC. Por
ejemplo, es posible que todos los PLCs en una red tengan las mismos configuraciones de comunicaciones
(protocolo, velocidad, etc.). Sin embargo, cada uno debe tener una direccién de estacién Unica, por lo tanto
usted debe construir una conexién separada para cada PLC.

Estableciendo un puente de comunicaciones usando el LinkWizard

1. Seleccione Object>Create Drivers, escoja DirectLogic como la clase de objetos, y después
haga clic en OK.

Aparece el cuadro de didlogo Create DirectLogic sin Comm Connection seleccionado.

Create DirectLogic

Tag: DL

CommLink: |

Foll Hate: |

2. Haga clic en el botdn de conexion (...).

Aparece el didlogo Select Link. Los puentes de comunicaciones existentes que son conexiones
encontradas por el LinkWizard (mago de conexion) se muestran en la lista de Links.

Nota: Si no aparece ninguna conexion en la lista de Links, vea el mago de conexion para agregar
un puente de comunicaciones serial en la proxima pagina.

3. Haga clic doble en la conexion deseada.

Aparece el nombre de conexiones en el cuadro de didlogo Create DirectLogic en la caja de
texto del Comm Link.

4. Haga clic en OK para establecer la conexion
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Usando al mago de conexion para agregar un puente de comunicaciones serial
El ejemplo siguiente muestra cdmo escribir un programa para realizar la conversion a una
unidad de ingenieria desde una entrada en el rango de 0 - 4095. Este ejemplo asume que usted
tiene datos BCD cargados en las direccion V2000 en formato BCD.

El mago le daré instrucciones a través de la creacion de un puente de comunicaciones entre
LookoutDirect y el PLC.

1. En el didlogo Select Link, haga clic en Add.
Se abre el mago de conexion(Link Wizard).
2. Seleccione el puerto de comunicaciones correcto, y después haga clic en Next.

3. Seleccione la familia del PLC. Haga clic en Not sure (no estoy seguro) si usted no sabe qué
familia pertenece su PLC. Haga clic en Next después de hacer la seleccion de la familia del
PLC.

Si usted esta utilizando un PLC compatible de AutomationDirect, el mago de conexion tratara
de detectar a la familia automaticamente.

4. Seleccione el protocolo correcto. El protocolo correcto estara destacado ya si una familia del B
PLC fue seleccionada en el paso anterior. Haga clic en Next después de hacer la seleccion del
protocolo.

LookoutDirect tratard de establecer comunicaciones con el PLC usando la direccion del nodo
y del protocolo que usted selecciond. La primera tentativa en comunicarse con el PLC sera
hecha usando 9600 Bauds y paridad impar. Si la primera tentativa fracasa, sera hecha una
segunda tentativa usando una secuencia automatica de busqueda. Si ambas tentativas en
establecer la comunicacion con el PLC fracasan, utilice el Link Editor para ajustar
manualmente la configuracion del puerto hasta que se establecen las comunicaciones.

Nota: El criterio de como escojer el protocolo es determinado por dos factores:

« Siel PLC apoya el protocolo en el puerto donde usted esta conectandose. Vea al manual de usuario
del PLC que esté usando para una lista de protocolos disponibles para los puertos en los PLCs y
CPUs compatible. Las opciones son K-sequence o DirectNET.

« Si usted necesita realizar operaciones de escritura a puntos discretos individuales de E/S o relevadores
de control. En este caso usted debe seleccionar el protocolo K-sequence. El protocolo DirectNET no
puede escribir a localizaciones de bit individuales.

5. Entre un nombre Unico para la conexion que no sea mas de 16 caracteres en longitud y una
descripcion con no mas de 32 caracteres en longitud, y después haga clic en Finish.

Aparece el nombre de la nueva conexion en la lista de Links del cuadro de didlogo Select
Link.

6. Haga clic en Select.

El nombre abreviado para el puente de comunicaciones que usted selecciond aparece en la
caja de texto de Comm Link en el cuadro de dialogo de Create DirectLogic.

ErEnt: Nota: La frecuencia de interrogacion y las cajas de texto de Poll = se utilizan para los puentes de
—1  comunicaciones de Modem/RF o para compensar redes ruidosas. Bajo circunstancias normales, no es
=== hecesario completar estas cajas de texto. Vea a la ayuda en linea para mas informacion.
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Usando al mago de conexidn para agregar una conexion de Ethernet

Lo que sigue le muestra el procedimiento para configurar un puente de comunicaciones entre
una tarjeta de interface estandar de red y un modulo de comunicaciones de Ethernet.

Nota Vea la ayuda en linea de Windows para informacién sobre configuracion de la red y la instalacién de
protocolos de red.

1. En el didlogo Select Link, haga clic en Add. Se abre el mago de conexion.
2. Seleccione Ethernet, y después haga clic en Next.

3. Seleccione el transporte y protocolo correcto, y después haga clic en Next.

LookoutDirect busca en la red por los modulos de Ethernet.

Nota: la restriccion siguiente se aplica a la capa de transporte:

Si el sistema operativo es Windows NT 4.0, la tnica opcion del transporte disponible para usted es
Winsock. Windows 95/98 permite que usted elija ya sea interrupcion de IPX o Winsock.

Si usted selecciona UDP/IP como el protocolo de transporte, usted debe cambiar el IP ADDRESS del

mdodulo de su valor prefijado de 255.255.255.255 antes de que usted pueda conectarse con él.

. Seleccione el aparato y el modo de direccion. Si usted selecciond el protocolo UDP/IP en el

paso anterior, entre correctamente el IP ADDRESS de la tarjeta de red. Vea realizar cambios
al modo del aparato y de direccion debajo para mas informacion.

. Haga clic en Next.

LookoutDirect trata de comunicarse con el modulo de Ethernet.

. Entre un nombre Unico para la conexion que no sea mas de 16 caracteres en longitud y una

descripcion que no sea mas de 32 caracteres en longitud, y después haga clic en Finish.

El nombre de la nueva conexion aparece en la lista de Links del cuadro de dialogo Select
Link.

. Haga clic en Select.

El nombre abreviado para el puente de comunicaciones que usted selecciond aparece en la
caja de texto Comm. Link en el cuadro de didlogo de Create DirectLogic.
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Realizando cambios al aparato y al modo de direccion

Grupo de lista de Modulos
Cada moddulo de Ethernet es asignado con una direccion Unica de 12 digitos en la fabrica,
llamada la direccion de Ethernet. Una etiqueta localizada en la parte posterior del modulo del
PC o en el lado del médulo mismo, tendra la direccion de Ethernet impresa en ella. La lista del
modulo exhibird cualquier mddulo de Ethernet que encuentre en la red, clasificada por su
direccion de Ethernet. Si usted selecciona cualquier aparato en la lista del modulo, la
configuracion actual para ese aparato se muestra en los campos en la seccion del modo de la
direccion.
e El boton Query ejecuta una pre-exploracion de la red para los mddulos de Ethernet usando el
mismo transporte y protocolo de transporte especificados en el dialogo anterior.
e El botén SETUP... muestra un cuadro de didlogo que permite que usted asigne un nombre, una
descripcion y un IP ADDRESS al médulo seleccionado.

e El boton Link Editor muestra un cuadro de diadlogo que le deja configurar manualmente los
pardmetros de conexion para un modulo especifico de Ethernet. E

Grupo del modo de direccion

Cada médulo de Ethernet debe tener cierta manera Unica de identificarse en una red. La
direccion de Ethernet, que se asigna en la fabrica, es casi siempre Unica, pero no es siempre el
identificador mas conveniente para recordar.

Hay afortunadamente tres identificadores, configurables por el usuario, disponibles: la
identificacion del modulo, el Name (nombre), y el IP ADDRESS (la direccion de Ethernet no
es configurable por el usuario). La seleccion del modo de direccion determina cual de estos
indentificadores utilizara LookoutDirect para localizar los médulos de Ethernet en la red. Lo
mas importante a recordar es que cualquier identificador que usted elija para el modo de
direccion, debe ser Unico en la red.

Si usted desea cambiar la configuracion del modulo, haga clic en el boton de Setup y haga
cualquier configuracion necesaria para la red.

El boton Setup

Al seleccionar un modulo en la seccion de los aparatos, se mostrara la configuracion actual para
ese mddulo en la seccidn de configuracion. Antes de usted cambie cualesquiera de los valores,
vea cada una de las opciones mas detalladamente.

« Laidentificacion del médulo (Module ID) es un identificador numérico Unico dado a cada
maodulo en la red. Este numero puede ser la configuracion del dipswitch del médulo, o una
direccion configurada del usuario (si los dipswitches son configurados como 0). Vea al
manual de usuario del mddulo de Ethernet, nimero de articulo HX-ECOM-M, para mas
informacién sobre como asignar una direccion.

» El campo Name puede contener una secuencia alfanumerica de 32 caracteres. El valor
asignado en la fabrica es "Name". Si usted pretende utilizar el campo Name como el
método de identificacion, usted debe cambiar el valor prefijado "Name" a uno mas
distintivo para hacerlo Unico en la red.
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-
El campo de descripcion puede contener una secuencia alfanumérica de 32 caracteres

» El campo del IP ADDRESS debe contener un IP ADDRESS vélido que sea Unico en su
red.Usted debe tener cuidado de no duplicar direcciones del IP en una red (usted no podra
terminar la configuracion del conexion si el IP ADDRESS no es Unico).

Su administrador de la red debe poder decirle qué direcciones estan disponibles para
utilfi_z_a(rj. Si usted se prepone utilizar IP ADDRESS, usted debe cambiar el valor de su valor
prefijado.

cualquier médulo en la red.Usted no podra terminar el proceso de la creacién del conexion si usted elige un
identificador que se ha duplicado en otro modulo.

Py ‘ Nota usted debe tener cuidado de no duplicar la informacién en estos campos usuario-configurables en

e,

Si usted entra los nuevos valores para un campo, haga clic en el botén Update Module
(actualizacion del modulo) para escribir estos nuevos valores al EEPROM en el modulo

de Ethernet.

El botdn Query Network ( pregunte a la red) iniciara una pre-exploracion de la red usando
el transporte y el protocolo del transporte especificados previamente.
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Glosario

£\
Ack

Reconocimiento de una alarma o un evento.

Active notification
Una caracteristica de los sistemas de software activados por eventos en los cuales la aplicacion es avisada
de un cambio de valor cuando ocurre en vez de verificacion continua, en PLCs por ejemplo.

Address space
Un término de OPC para el area que usted navega para encontrar qué articulos estan disponibles en un
servidor OPC. Esto es parte de la interface estindar OPC y este espacio puede ordenar articulos
jerarquicamente.

Alarmas
Notificacion de software de una condicién en un proceso. Esta alarma puede llamar la atencién de un
valor que se ha excedido o ha caido debajo de ciertos niveles, en la base de datos del objeto 0 en un
objeto de alarma.

Alias

Nombre dado a un miembro de datos usando el cuadro de didlogo Edit Database (modificacion la base
de datos). Este nombre puede ser descriptivo 0 mnemaénico, y se puede asociar a otras configuraciones
de miembro de datos tales como escala, registro, y alarmas.Un miembro de datos puede tener mas de
un alias, cada uno con diversas configuraciones asociadas.

CBL compiler

LookoutDirect utiliza el compilador CBL (control block language) para compilar un archivo de fuente
de LookoutDirect (Iks) en un archivo binario (14p).

.cbx

Un archivo de LookoutDirect que contiene una clase de objetos de LookoutDirect . Un archivo cbx
(extension del bloque de control) puede tener unas 0 mas clases de objetos en él.

B

Base de datos
Recoleccion de datos almacenados para recuperacion, para mostrar, o para analisis mas tarde.

Baud rate

Medida de la velocidad de transmision de datos, definida formalmente como el nimero de cambios de
estado electrénicos por segundo. Ya que la mayoria de los médems transmiten cuatro bits de datos por
cambio del estado, se emplea mal a veces 0 es mal entendido - un médem de 300 Baud esta moviendo
1200 bits por segundo. Vea BPS.

.7bmp
Archivos graficos en formato bitmap.Si usted esta utilizando un archivo del bmp enLookoutDirect , usted
no puede volverlo a clasificar seguin el tamafio en la pantalla. Vea el metafile de Windows.
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B

BPS
bits por segundo-medida de tasa de transferencia de datos.

Checksum
Un método de verificar que el naimero de bits recibidos sea igual que el ndmero de bits
transmitidos.Utilizado por TCP/IP y protocolos seriales.

Citadel
Base de datos histérica de LookoutDirect que almacena datos para acceso mas tarde.
clases
Vea las clases de objetos.

Cliente
Un proceso de LookoutDirect que supervisa un proceso del servidor de LookoutDirect. Los clientes de
LookoutDirect deben ser independientes de la computadora de modo que puedan funcionar desde
cualquier computadora en la red. Los procesos de servidor de LookoutDirect funcionan en computadoras
conectadas realmente con el hardware del control.

Comm port
término usado a veces para un puerto serial.

Conexion

Entrada a los miembros escribibles de los datos de un objeto de LookoutDirect .Para mas informacion, Vea
al capitulo 4, usando LookoutDirect.

Objetos de control

Objetos de LookoutDirect que usted utiliza para controlar un proceso, cambiar un valor de datos, ajustar
un registro, etcétera.

Objetos controlables
Objetos de LookoutDirect que usted puede controlar con un objeto de control de LookoutDirect .

CTS (Clear to send).

Parte de un protocolo de confirmacién de ciertos aparatos que conectan el puerto serial de una
computadora. Vea la seccién de configuraciones de handshake de RTS/CTS del capitulo 3,
Comunicaciones del puerto serial, en el Manual de Desarrollo de LookoutDirect para mas informacion
detallada.

Cursor (data table)

La tabla de datos de LookoutDirect puede activar una fila de datos a la vez usando el cursor de la tabla de
datos.Vea la referencia de tabla de datos en la ayuda en linea de LookoutDirect 0 el Manual de Referencia
de objetos de LookoutDirect .

CVS

Archivo de valor separado por coma, un formato aceptado extensamente por hojas de calculo y otros
programas de tratamiento de datos.
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D

DAQ

Abreviatura para los adquisicion de datos.

Dat member (Miembro de datos)
Fuente o receptor de datos asociado a un objeto de LookoutDirect. Un miembro legible de datos, o fuente,
puede ser utilizado en expresiones 0 como entradas a otros objetos. Un miembro escribible de datos, o
receptor, puede tener como maximo una conexion, creado usando el cuadro de dialogo de conexiones de
Object>Edit Connections. Un miembro de datos puede ser legible y escribible. Vea también a la definicion
de miembro nativo de datos y alias.

Data type

Tipo de valor (numérico, légico o texto) que un parametro o miembro de datos puede contener.

Datagram
Mensaje enviado entre objetos en LookoutDirect. Un datagrama contiene una ruta y un valor.

DCOM/COM

Un estandar de Microsoft (Distributed Compoment Object Model) en el cual objetos del programa del
cliente piden servicios del objetos del programa del servidor .

El modelo componente del objeto (COM) es un sistema de interfaces, de clientes, y de servidores usados
para comunicarse dentro de la misma computadora (Windows 98/95 o Windows NT).

DDE

Intercambio de datos dindmico, usado corrientemente en LookoutDirect para intercambiar datos por otros
programas (tales como Microsoft sobresalga) que funcionan en su red.

Deadband (banda muerta)
Un valor que se debe exceder para para sonar una alarma o un cambio en el estado que se registrara. Por
ejemplo, si usted tiene un alarma baja fijado en 5 con un deadband (banda muertas) de 2, la alarma no
accionara hasta que el valor que es supervisadas baje hasta 5. La alarma entonces permanecera activa hasta
que el valor que es supervisado vaya sobre 7. Un deadband evita que oscilaciones pequefias del valor
accionen una alarma y luego cancelarlo muy frecuentemente.

prefijo que marca de la desviacion

Deviation
Esto significa Desvio. Cologue un desvio para filtrar cambios pequefios en valor cuando se registran datos.
Antes de ser registrada a una base de datos, un valor debe cambiar por lo menos en la cantidad de desvio
desde el valor anterior registrado.

Dialing prefix
Parte del Hayes EN el sistema de comando para el uso con los moédems.Vea la seccion de Configuracion

del médem del dial-Up del capitulo 3, comunicaciones del puerto serial, en el Manual de Desarrollo de
LookoutDirect para mas informacion detallada.
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B

Displayable objets (objetos mostrables)
Una clase de objetos de LokoutDirect que tiene un componente mostrable, tal como un
potenciémetro , un interruptor, o un boton.

DLL
Una biblioteca de conexion dindmica, que es una coleccion de programas pequerios, especiales con el
proposito de que se puede llamar por un programa mas grande que funciona en la computadora. A veces
llamada Biblioteca dindmicamente ligada.

Driver Objets (objetos drivers)
Objetos de LookoutDirect para comunicarse con PLCs, RTUSs, y otros aparatos de E/S.

Edit mode
Modo de LookoutDirect en el cual usted puede alterar y crear objetos dentro de un proceso. Vaya dentro
0 salga del modo Edit presionando las teclas < Ctrl-espacio > o seleccionando en el men( el modo

Edit>Edit Mode .

Engineering Units (Unidades de ingenieria)
En LookoutDirect, usado para referirse a datos convertidos o a escala. Los datos de termopar, por ejemplo,
llegan en miliVolt como la unidad cruda, y se deben convertir a grados, una unidad de ingenieria.

Environment services (servicios de ambiente)

Tareas de LookoutDirect que se realizan como una parte de hacer su trabajo de SCADA/HMI més fécil.
Los servicios de ambiente de LookoutDirect incluyen comunicaciones, base de datos y registro de datos,
seguridad , creacion de una red, alarmas, etcétera.

Ethernet

Una tecnologia local extensamente usada, estandardizada del establecimiento de una red del area,
especificada en el estandar de IEEE 802.3.

Event (evento)

Cualquier cosa que sucede puede ser un evento. En LookoutDirect los eventos incluyen cosas tales como
ajustar un valor de control, entrar o salir del modo Edit, abrir o cerrar un panel de control, y entrar o
registrarse en del sistema.

Expression functions
Funciones matematicas, légicas, y otras usadas por las expresiones de LookoutDirect.

Expressions
Expresiones de LookoutDirect son a menudo trayectorias a un miembro de datos.Pueden también
funcionar como variables que, usando un tipo de férmula de célula de hoja de calculo, llegan a ser capaces

de realizar operaciones matematicas flexibles, en tiempo real, prueba de condiciones y otras funciones de
operaciones complejas.
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Vea el capitulo 1, Expresiones, en el Manual de Desarrollo LookoutDirect para mas informacion sobre
expresiones.

B

Failover

Un failover es la toma de posesién de un proceso por una computadora redundante cuando la
computadora primaria falla por cualquier razén.

Fecha absoluta

LookoutDirect usa un sistema numeérico para no perder de vista la fecha y la hora, tal qué la medianoche
(0 horas), del 10. de Enero de 1900 es representado por 1, el 2 de Enero de 1900 es representado por
2, etcétera. El el nimero de tiempo absoluto 36234.47222250 representa 11:20, del 15 de Marzo de
1999.

El valor numérico para 1 segundo en LookoutDirect es 0,000011574, el valor numérico para 1 minuto
es 0,000694444, y el valor numérico para 1 hora es 0,041666667.
FieldBus

Una red de comunicaciones digitales usada para conectar sistemas de procesos de instrumentacion y de
control.

FieldPoint

Una linea de productos de hardware de National Instruments para la automatizacién, el control, la
supervision, y la divulgacion industriales.

Frame (marco)

Secuencia de bytes enviados de una computadora a un aparato o viceversa. La sintaxis del “frame”depende
del protocolo que es utilizado.Un frame leido contiene bastante informacién para especificar un sistema
de variables cuyos valores el aparato deben ser devolvidos.Un “write frame” especifica una variable en el
aparato y un nuevo valor a ser escrito en esa variable. Algunos protocolos permiten la escritura de variables
multiples en un solo frame.Un response frame (de respuesta) vuelve del aparato a la computadora,
indicando si el frame recientemente enviado a €l fue recibido con éxito. Si el frame recientemente recibido
era un write frame, el response frame contiene un o un conjunto de valores solicitados.

Funcionality ( Funicionalidad)

La manera que un objeto trabaja, que opera o realiza una tarea. La funcionalidad es un concepto general
gue se aplica de la misma manera a todos los objetos en una clase dada del objeto. Los parametros definen
la funcionalidad especifica de un objeto individual.

Funciones
Vea las funciones de expresion.

G
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B

Gray Proximilty (proximidad gris)
Un término usado en la animacion de color de LookoutDirect. Esto define qué porcentaje del gris sera
substituido por un color dado cunado cambian las condiciones en un valor o un sistema supervisado de
valores.

Handshake
El conjunto de confirmaciones en un sistema de comunicaciones, para asegurase que dos aparatos se estan
comunicando continuamente.

Hardware
El conjunto de equipos fisicos en un sistema de control, para diferenciarlos del software.

Hi e HiHi
Configuraciones de alarmas. Ambos advierten que un valor haya pasado por encima un cierto valor de
alarma. Una alarma Hi se utiliza generalmente para alertar a un operador de una necesidad de

intervencion. Una alarma HiHi se utiliza generalmente para alertar a un operador que el valor ha sido
excedido por un margen incluso mayor que una alarma Hi indica y se utiliza generalmente para indicar una
necesidad de accion urgente.

Historical logging (registro historico)
El proceso de almacenar datos en una base de datos para uso en otro momento o en otra localizacion.

HOA

Control Manual-OFF-Automatico, usado para configurar si un valor se debe cambiar manualmente, esta
totalmente OFF, o funciona automaticamente. Usted puede utilizar un objeto potenciémetro y una
expresion compleja para crear esta clase de control en LookoutDirect, o usted puede utilizar un objeto de
RadioButton, dependiendo de los requisitos particulares de la tarea que usted necesita ejecutar.

I

I/0O point (Punto de E/S)

Cada conexién write-only (sélo de escritura) o read-write (lectura y escritura) de LookoutDirect que se hace
al hardware externo se cuenta como un punto de E/S. LookoutDirect se licencia para usar con una
cantidad de 500 puntos de E/S. Si usted excede la cantidad a utilizar con su copia de LookoutDirect,
aparece un mensaje de alerta en la pantalla de computadora advirtiéndole para cerrar uno de sus procesos
dentro de un tiempo especificado antes de que LookoutDirect corte el uso de E/S.

(Implicit) data member (miembro (implicito) de datos)
Un miembro de datos de LookoutDirect que contiene datos fundamentales para cierto clase de objetos.
Cuando usted hace una conexién a un miembro (implicito) de datos, usted utiliza solamente el nhombre
del objeto, no el nombre del objeto seguido por el nombre del miembro de datos.
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L

l4p (archivo de proceso)
Extension de archivo de los archivos de proceso de LookoutDirect. Estos son los archivos compilados de
LookoutDirect que funcionan cuando un proceso esta operando.

l4t (archivo de estado)

Extension de archivo de un archivo de estado de LookoutDirect, que almacena valores para los controles
de LookoutDirect y otros objetos con la informacién del estado de cada objeto.

Ika (archivo de seguridad)
Extensidn de archivo de los archivos de seguridad de LookoutDirect.

Ikp (archivo de proceso para versiones anteriores a version 4)
Extension de archivo de los archivos de proceso de LookoutDirect en versiones de LookoutDirect anterior
que LookoutDirect 4.

Iks (archivo fuente)
Extension de archivo de un archivo fuente de LookoutDirect, que LookoutDirect compila para hacer que
un archivo de proceso funcione. Este es el archivo que usted debe asegurarse de que lo tien con un respaldo
(o backup) en caso de que usted necesite reconstruir un archivo de proceso corrupto, o en caso de que una
cierta version futura de LookoutDirect no pueda hacer funcionar un archivo de proceso compilado en una
version anterior de LookoutDirect.

Logging (registro)
El proceso de almacenar datos en un archivo de base de datos de la computadora.

Vea el capitulo 7, Datos de registro y eventos, en el Manual de Desarrollo de LookoutDirect para mas
informacion sobre datos de registracion.

Logical data member (miembro de datos 16gico)
Un miembro de datos de LookoutDirect del tipo de datos légico.

Ist (archivo de estado de versiones anteriores a version 4))
Extension para el archivo del estado de LookoutDirect en versiones de LookoutDirect anterior que
LookoutDirect 4.

VIS

Multiplex (multiplexacion)
Un método de trabajo con mas de una secuencia de datos usando solamente un canal de comunicaciones.
Hay una gran cantidad de métodos diferentes de multiplexacion, dependiendo del hardware y software que
son utilizados. Varios objetos driver de LookoutDirect permiten usan hardware de multiplexacion.

N

Manual de como comenzar LookOutDirect I B-23



Apéndice B: Creando conexiones de comunicacién

Native data member (miembro nativo de datos)
Miembros de datos construidos en una clase de objetos de LookoutDirect , en comparacién con miembros
de datos que usted crea usando alias.

NetDDE

Una manera de creacion de una red usando DDE (intercambio de datos dindmico), conservada en
LookoutDirect version 4 y mas adelante para compatibilidad con versiones anteriores de LookoutDirect.

Numeric data member (miembro de datos numérico)
Un miembro de datos de LookoutDirect del tipo de datos numérico.

©

Object (objeto)

Un caso especifico creado de una clase de objetos.

B Obiject class ( clase de objetos)

Madulos de software que usted usa para crear objetos individuales para realizar tareas en LookoutDirect.

Object connections (conexiones de objetos)
Conexiones en software entre objetos usadas para transmitir datos y comandos a partir de un objeto a otro.

ODBC

Open Database Connectivity , una interface de programacion de uso estandar (API) para tener acceso a
una base de datos. Usted puede usar declaraciones ODBC para tener acceso a archivos en una gran
cantidad de bases de datos diferentes, incluyendo Access, dBase, DB2, y EXCEL.

ODBC es compatible con la interface estructurada (SQL). SQL administra las reugisiones de ODBC
convirtiéndolos en peticiones que puede utilizar una base de datos de ODBC .

OPC

OLE para el control de proceso, una interface estandar de la industria que suministra interoperabilidad
entre aparatos diferentes de campo, sistemas de automatizacion y control y sistemas de negocios. Se base
en ActiveX, OLE, modelo componente de objeto (COM), y tecnologias distribuidas de COM (DCOM).

P

Parameter(Parametro)

Entrada a un objeto, similar a un miembro escribible de datos, cuyo valor se especifica en la lista de
parametros del objeto en un archivo fuente de LookoutDirect (Iks ). Tipicamente, los valores de parametros
se configuran en la caja de dialog del objeto Object>Create 0 Object>Modify.

Ping

Programa utilitario pequefio en Windows y DOS que verifica si una computadora funciona en una red.
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También usado para indicar el funcionamiento de ese programa.

Pixel
Elemento de imagen, el pedazo méas pequefio de una figura en la pantalla de una computradora.Tiene un
color o matiz de gris. EI nimero de pixels por pulgada determina la resoluciéon de una imagen.

PLC

Controlador Programable Légico.

Poll

Un evento de software en el cual una computadora comprueba un cierto valor en un aparato o un registro.
En LookoutDirect, un comando ldgico que fuerza una encuesta del aparato para comprobar valores de
miembros de datos.

Poll Rate (tasa de encuesta)
Cuan a menudo es consultado un aparato.

Pop-up panel
Una variedad de panel de control en LookoutDirect que se pueden exhibir solamente en el tamafio
determinado por el programador del proceso, y que no se puede maximizar. Cuando esta abierto, un panel
popup permanece encima de otros paneles hasta que sea minimizado.

Process
En LookoutDirect, proceso se refiere a un "programa” de LookoutDirect, utilizado para automatizacion,
control, supervisién o reportaje de datos industriales.

Process file
El archivo binario de LookoutDirect que se ejecuta al funcionar un proceso.Lleva la extensién de .l 4p.

R

Raw unit (unidad cruda)
Datos como llegan a su proceso, tal como voltaje o corriente. Los datos de termopar, por ejemplo, llegan
en milivolt como unidad cruda, y se deben convertir a grados, una unidad de ingenieria.

Receive gap
La configuracién de comunicaciones seriales que determina el nimero de bytes vacios (o de la cantidad de
tiempo) que recibe un driver antes de reconocer el extremo de un frame de mensaje y de solicitar otro
mensaje. Vea la seccion Receive Gap del capitulo 3, Comunicaciones seriales, en el Manual de Desarrollo de
LookoutDirect para mas informacion sobre el Receive Gap.

Redundancy

Un sistema para cerciorarse de que un sistema de computadres pueda mantener en linea y hacer funcionar
un proceso de LookoutDirect si la computadora que funciona corrientemente ese proceso falla por una
cierta razon.

Remote
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En el contexto de LookoutDirect, el telecontrol es una localizacion de la fuente del estado para un control.
Vea la seccion Conexiones de fuente de posicion remota del capitulo 4, usando LookoutDirect, para mas
informacion detallada sobre este asunto.

Resolution
El incremento mas pequefio de una sefial que se puede detectar por un sistema de medicion. También, el
ndmero de pixels por pulgada en una pantalla del monitor de la computadora o puntos por pulgada en una
impresion de impresora.

RTS

Request to Send (peticion de enviar), parte de un protocolo del handshake para ciertos aparatos que
conectan el puerto serial de una computadora. Vea la seccion de Configuraciones de handshake de RTS/CTS
del capitulo 3, Comunicaciones Seriales, en el Manual de Desarrollo de LookoutDirect para mas informacion
detallada.

RTU

Unidad de terminal remoto, un aparato similar a un PLC para uso en una localizacién remota,
B comunicandose con un sistema huesped a través de conexiones de radio o telefonicas.

Run Mode

Modo de LookoutDirect en el cual los procesos funcionan solamente pero no se puede realizar ninguina
modificacion. Cambie desde el modo RUN al modoEdit presionando las teclas <Ctrl-espacio > o
seleccionando en el menu el modo Edit>Edit Mode.

S

SCXI

Una linea de productos de condicionamiento de sefiales de National Instruments para condicionar sefiales
de bajo nivel.

Security accounts (cuentas de seguridad)

Cuentas también llamadas de usuario y de grupo, LookoutDirect utiliza cuentas de seguridad para definir
gué usuarios o grupo de usuarios tiene diversos privilegios de operacion en LookoutDirect. Vea el capitulo
6, Seguridad, en el Manual de Desarrollo de LookoutDirect para mas informacion detallada sobre la
seguridad.

Server (servidor)
Un proceso que suministra datos (servicios) a los procesos clientes. En LookoutDirect, los procesos del
servidor debe ser disefiados para funcionar en una computadora solamente, con conexiones directas al
hardware de campo. Los procesos en el cliente operan con hardware de campo a través de procesos del
servidor.

Source file (archivo fuente)
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Archivo de LookoutDirect que se puede compilar para producir un archivo de proceso binario de
LookoutDirect que haga funcionar un proceso. Usa una extension de archivo | ks.

SQL
Structured Query language (lenguaje de interrogacion estructurado), usado para obtener informacion
desde y actualizar informacién en una base de datos.

Standby

Una computadora que estd como respaldo para asumir el control del funcionamiento de un proceso si la
computadora primaria falla o cae fuera de linea.

Startup file

Un archivo de proceso de LookoutDirect (l4p) designado en el cuadro de dialogo de System Options
(opciones del sistema) que LookoutDirect abrird y hara funcionar cada vez que LookoutDirect es abierto.

State file (archivo de estados)

Archivo de LookoutDirect que almacena el valor de todos los parametros de control y de los miembros de
datos de objetos de LookoutDirect en uso en un proceso.Utiliza la extension de archivo | 4t .

System Objects

Objetos de LookoutDirect usados para controlar otros objetos o para procesar y para analizar datos.

T

Trajectoria

También usado como directorio, es el conjunto de nombres que indican jerarquicamente donde se
encuentra un archivo en la computadora.

TCP

Transmission Control Protocol, un método (protocolo) para enviar datos entre computadoras.Utilizado
con el Internet Protocol IP,

TCP/IP

TCP/IP envia datos a través de paquetes, con IP manejando la entrega de los datosy TCP manteniendo
en vista los paquetes individuales.

Text data member (miembro de datos de texto)
Miembro de datos de LookoutDirect usado para datos de texto.

Trace

Un término para los datos de una sola fuente sobre un cierto periodo del tiempo, almacenado en una base
de datos ODBC-obediente.

Trace table
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Las bases de datos ODBC presentan datos en forma de “trace tables”(tabla de rastros). Una tabla de
rastros contiene un campo o una columna de datos para cada miembro de datos que es registrado, junto
con un campo que usted puede utilizar para interrogar la base de datos.

Trend (tendencia)

Datos histéricos que muestran el cambio de un valor de una sefial en un cierto plazo. Usado a menudo en
conexion con la representacion grafica de datos como registrador grafico virtual.

W

WAV (archivo)

Extension de archivo dada a archivos de sonidos. Usted puede hacer tocar un archivo wav en
LookoutDirect para agregar sonidos 0 voz a alarmas o a eventos
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