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Capitulo 5: Instrucciones
=

Introduccion

Los PLCs DL0G6 ofrecen una amplia variedad de instrucciones para realizar diversos tipos de
operaciones. Este capitulo le muestra cémo utilizar cada instruccién normal de 16gica ladder de
relevadores (RLL). Ademds de estas instrucciones, usted puede también necesitar referirse a las
instrucciones de tambor (DRUM) en el capitulo 6, o a las instrucciones de programacién por
etapas en el capitulo 7.

Hay dos formas de encontrar rédpidamente la instruccién que usted necesita.

* Si sabe la categoria de la instruccién (booleana, comparativos booleanos, etc.) use el titulo en la parte
superior de las pdginas para encontrar las pdginas que discuten las instrucciones en esa categoria.

n * Si usted sabe el nombre individual de la instruccién, utilice el indice siguiente para encontrar la
Instruccion

pdgina que discute la instruccién.

Pagina Instruccion Pagina
Accumulating Fast Timer (TMRAF) 542 And Store (AND STR) 5-16
Accumulating Timer (TMRA) 5-42 And with Stack (ANDS) 5-72
Add (ADD) 5-86 Arc Cosine Real (ACOSR) 5-119
Add Binary (ADDB) 5-99 Arc Sine Real (ASINR) 5-118
Add Binary Double (ADDBD) 5-100 Arc Tangent Real (ATANR) 5-119
Add Binary Top of Stack (ADDBS) 5-114 ASCII Clear Buffer (ACRB) 5-228
Add Double (ADDD) 5-87 ASCII Compare (CMPV) 5-220
Add Formatted (ADDF) 5-106 ASCII Constante (ACON) 5-187
Add Real (ADDR) 5-88 ASCII Extract (AEX) 5-219
Add to Top (ATT) 5-162 ASCII Find (AFIND) 5-216
Add Top of Stack (ADDS) 5-110 ASCII Input (AIN) 5-212
And (AND) 5-14 ASCII Print from V—=memory (PRINTV) 5-226
And Bit-of-Word (AND) 5-15 ASCII Print to V-memory (VPRINT) 5-221
And (AND) 5-31 ASCII Swap Bytes (SWAPB) 5-227
AND (AND logical) 569 ASCII to HEX (ATH) 5-134
And Double (ANDD) 5-70 Binary (BIN) 5127
And Formatted (ANDF) 5-71 Binary Coded Decimal (BCD) 5-128
And If Equal (ANDE) 5-28 Binary to Real Conversion (BTOR) 5-131
And If Not Equal (ANDNE) 5-28 Compare (CMP) 5-81
And Immediate (ANDI) 5-33 Compare Double (CMPD) 5-82
AND Move (ANDMOV) 5-167 Compare Formatted (CMPF) 5-83
And Negative Differential (ANDND) 5-22 Compare Real Number (CMPR) 5-85
And Not (ANDN) 5-14 Compare with Stack (CMPS) 5-84
And Not Bit-of-Word (ANDN) 5-15 Cosine Real (COSR) 5-118
And Not (ANDN) 5-31 Contador (CNT) 5-45
And Not Immediate (ANDNI) 5-33 Data Label (DLBL) 5-187
And Positive Differential (ANDPD) 5-22 Date (DATE) 5-171
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Instruccion Pégina Instruccion Pagina
Decode (DECO) 5-126 Load Accumulator Indexed from Data Constantes (LDSX) 5-62
Decrement (DEC) 5-98 Load Address (LDA) 5-60
Decrement Binary (DECB) 5-105 Load Double (LDD) 5-58
Degree Real Conversion (DEGR) 5-133 Load Formatted (LDF) 5-59
Disable Interrupts (DISI) 5-184 Load Immediate (LDI) 5-37
Divide (DIV) 5-95 Load Immediate Formatted (LDIF) 5-38
Divide Binary (DIVB) 5-104 Load Label (LDLBL) 5-142
Divide Binary by Top OF Stack (DIVBS) 5-117 Load Real Number (LDR) 5-63
Divide by Top of Stack (DIVS) 5113 Master Line Reset (MLR) 5-181
Divide Double (DIVD) 5-96 Master Line Set (MLS) 5-181
Divide Formatted (DIVF) 5-109 MODBUS Read from Network (MRX) 5-204
Divide Real (DIVR) 5-97 MODBUS Write to Network (MWX) 5-207
Enable Interrupts (ENI) 5-183 Move Block (MOVBLK) 5-189
Encode (ENCO) 5-125 Move (MQV) 5-141
End (END) 5-173 Move Memory Cartridge (MOVMC) 5-142
Exclusive Or (XOR) 517 Multiply (MUL) 5-92
Exclusive Or Double (XORD) 5-78 Multiply Binary (MULB) 5-103
Exclusive Or Formatted (XORF) 5-79 Multiply Binary Top of Stack (MULBS) 5-116
Exclusive OR Move (XORMOV) 5-167 Multiply Double (MULD) 5-93
Exclusive Or with Stack (XORS) 5-80 Multiply Formatted (MULF) 5-108
Fault (FAULT) 5-186 Multiply Real (MULR) 5-94
Fill (FILL) 5-146 Multiply Top of Stack (MULS) 5-112
Find (FIND) 5-147 No Operation (NOP) 5-173
Find Block (FINDB) 5-169 Not (NOT) 5-19
Find Greater Than (FDGT) 5-148 Numerical Constante (NCON) 5-187
For / Next (FOR) (NEXT) 5-176 Or (OR) 5-12
Goto Label (GOTO) (LBL) 5-175 Or (OR) 5-30
Goto Subroutine (GTS) (SBR) 5-178 Or (OR logical) 5-73
Gray Code (GRAY) 5-138 Or Bit-of-Word (OR) 5-13
HEX to ASCII (HTA) 5-135 Or Double (ORD) 5-74
Increment (INC) 5-98 Or Formatted (ORF) 5-75
Increment Binary (INCB) 5-105 Or If Equal (ORE) 5-27
Interrupt (INT) 5-183 Or Immediate (ORI) 5-32
Interrupt Return (IRT) 5-183 OR Move (ORMOV) 5-167
Interrupt Return Conditional (IRTC) 5-183 Or Negative Differential (ORND) 5-21
Invert (INV) 5-129 Or Not (ORN) 5-12
LCD 5-200 Or Not (ORN) 5-30
Load (LD) 5-57 Or Not Bit-of-Word (ORN) 5-13
Load Accumulator Indexed (LDX) 5-61 Or Not Immediate (ORNI) 5-32
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Instruccion Pégina Instruccion Pégina
Or Out (OROUT) 5-17 Shuffle Digits (SFLDGT) 5-139
Or Out Immediate (OROUTI) 5-34 Sine Real (SINR) 5-118
Or Positive Differential (ORPD) 5-21 Source to Table (STT) 5-156
Or Store (ORSTR) 5-16 Square Root Real (SQRTR) 5-119
Or with Stack (ORS) 5-76 Etapas Contador (SGCNT) 5-47
Out (OUT) 5-17 Stop (STOP) 5173
Out (OUT) 5-18 Store (STR) 5-10
Out Bit-of-Word (OUT) 5-64 Store (STR) 5-29
Out Double (OUTD) 5-64 Store Bit-of-Word (STRB) 5-11
Out Formatted (OUTF) 565 Store If Equal (STRE) 5-26
Out Immediate (OUTI) 5-34 Store If Not Equal (STRNE) 5-26
Out Immediate Formatted (OUTIF) 5-35 Store Immediate (STRI) 5-32
Out Indexed (OUTX) 5-67 Store Negative Differential (STRND) 5-20
Out Least (OUTL) 5-68 Store Not (STRN) 5-29
Out Most (OUTM) 568 Store Not (STRN) 5-10
Pause (PAUSE) 5-25 Store Not Bit-of-Word (STRNB) 5-11
Pop (POP) 565 Store Not Immediate (STRNI) 5-32
Positive Differential (PD) 5-19 Store Positive Differential (STRPD) 5-20
Print Message (PRINT) 5-190 Subroutine Return (RT) 5-178
Radian Real Conversion (RADR) 5-133 Subroutine Return Conditional (RTC) 5-178
Read from Intelligent /0 Module (RD) 5-194 Subtract (SUB) 5-89
Read from Network (RX) 5-196 Subtract Binary (SUBB) 5-101
Real to Binary Conversion (RTOB) 5-132 Subtract Binary Double (SUBBD) 5-102
Remove from Bottom (RFB) 5-153 Subtract Binary Top of Stack (SUBBS) 5-115
Remove from Table (RFT) 5-159 Subtract Double (SUBD) 5-90
Reset (RST) 5-23 Subtract Formatted (SUBF) 5-107
Reset Bit-of-Word (RST) 5-24 Subtract Real (SUBR) 5-91
Reset Immediate (RSTI) 5-36 Subtract Top of Stack (SUBS) 5111
Reset Watch Dog Timer (RSTWT) 5-174 Sum (SUM) 5-120
Rotate Left (ROTL) 5-123 Swap (SWAP) 5-170
Rotate Right (ROTR) 5-124 Table Shift Left (TSHFL) 5-165
RSTBIT 5-144 Table Shift Right (TSHFR) 5-165
Segment (SEG) 5-137 Table to Destination (TTD) 5-150
Set (SET) 5-23 Tangent Real (TANR) 5-118
Set Bit-of-Word (SET) 5-24 Ten’s Complement (BCDCPL) 5-130
Set Immediate (SETI) 5-36 Time (TIME) 5-172
SETBIT 5-144 Timer (TMR) and Timer Fast (TMRF) 5-40
Shift Left (SHFL) 5-121 Up Down Contador (UDC) 5-49
Shift Register (SR) 5-51 Write to Intelligent /0 Module (WT) 5-195
Shift Right (SHFR) 5-122 Write to Network (WX) 5-198
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Usando Instrucciones booleanas

;Ud. se ha preguntado porqué muchos fabricantes de PLC siempre citan el tiempo de barrido
para un programa booleano de 1K al usar las instrucciones booleanas? Simple. La mayoria de
los programas utilizan muchas instrucciones booleanas. El PLC trabaja con estas instrucciones
que son simples, disenadas para unir contactos de entradas y salidas en serie o en paralelo, en
varias combinaciones. Ya que el programa DirectSOFT le permite usar simbolos gréficos para
construir el programa, usted no tiene que saber la abreviatura o el mnemotécnico de las
instrucciones. Sin embargo, pueden ser ttiles cuando vea el listado mnemotécnico de un
programa. Estos mnemotécnicos también se usan como una variante con el programador
portdtil.

Muchas de las instruccidnes en este capitulo no son instrucciénes usadas in DirectSOFT, pero
DS5 | Implied [son implicadas. Esto quiere decir que no son comandos desde el teclado. Sin embargo, pueden
ser vistas en Mneumonic View (nemotécnicos) del programa cuando un programa en
HPP | Usado | DirectSOFT ha sido desarrollado y a sido aceptado (compilado). Cada instruccién listada en
este capitulo tendrd una pequefia tabla como en la figura adyacente para indicar como se usa la
instruccién con DirectSOFT y el programador HPP.

Los siguientes pdrrafos muestran como estas instrucciénes son usadas para construir programas

ladder simples.
Instruccion END

Todos los programas DL06 deben tener una declaracién END como instruccién final. Esto le
dice a la CPU que éste es el final del programa. Normalmente, cualquiera instruccién colocada
después de la instruccién END no es ejecutada. Hay excepciones a esto tal como rutinas de
interrupcion, etc.

DirectSOFT
X0 YO
— | (oun)
Todos los programas deben tener
una declaracién END

W)

Renglones simples

Siempre se debe usar un contacto para iniciar un renglén (rung en inglés) que contiene
contactos y bobinas (con algunas excepciones). La instruccién booleana que hace esto se llama
STORE o instruccién STR y el simbolo es un contacto normalmente abierto. La salida es
representada por la instruccién OUT cuyo simbolo es una bobina. El ejemplo siguiente muestra
cémo entrar un solo contacto y una sola bobina de salida en un renglén.

DirectSOFT ProgruamadorH2—HPP
X0 YO STR X0

| OUT YO
% \ Ub END
)

o)

()
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Contactos Normalmente Cerrados
Los contactos normalmente cerrados son muy comunes. estos se hacen con las instrucciones
Store, Not, o STRN. El siguiente ejemplo muestra un simple renglén con un contacto
normalmente cerrado.

DirectSOFT
ProgramadorH2-HPP
X0 YO STRN X0
— /| fouﬂ OUT Y0
S END

)

()

Contactos en serie
Use la instruccién AND para unir dos o mds contactos en serie. El ejemplo siguente muestra
dos contactos en serie y una salida en una bobina. Las instrucciones usadas serfan el STR X0,

AND X1 seguidos por OUT YO.

DirectSOFT ProgramadorH2-HPP
X0 X1 YO STR X0
| -~ AND X1
— (oun) outvo
END

)

()

Salidas en el medio del renglén
A veces es necesario usar salidas en el medio del renglén para obtener salidas adicionales que son
condiciones a otros contactos. No se deben colocaar mds instrucciones en un renglén después
de una rama que conecta a una salida. El ejemplo siguiente muestra cémo se puede utilizar la
instruccién AND para continuar un renglén con mds salidas condicionales.

DirectSOFT ProgramadorH2-HPP
X0 X1 YO STR X0
| - AND X1
_| |_| | @Ub OUT YO
AND X2
X2 Y1 OUT Y1

| - ) AND X3
| OV outy2
END
X3 Y2
— oub

@)
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Elementos en paralelo
Usted puede también tener que unir contactos en paralelo. La instruccién OR permite hacer
esto. El ejemplo siguiente muestra dos contactos en paralelo y una sola salida. Las instrucciones

serfan el STR X0, OR X1, seguidos por OUT YO.

DirectSOFT ProgramadorHZ—HPP
X0 /YO STR X0
| \QUa OR X1
OUT YO

END

4{ X1’7

o)

Uniendo ramas conectadas en serie y en paralelo
A menudo es necesario unir varios grupos de elementos en serie en paralelo. La instruccién OR
STORE (ORSTR) permite esta operacién. El ejemplo siguiente muestra un circuito con
elementos en serie unidos en paralelo.

DirectSOFT ProgramadorH2-HPP

YO STRX0

X0 X1
% \% } @Ub AND X1

STR X2
X2 AND X3

X3
H il

@ND) END

Ramas en paralelo que se unen en serie
Usted puede también unir una o mds ramas paralelas en serie. La instrucciéon AND STORE
(ANDSTR) permite esta operacién. El ejemplo siguiente muestra un circuito simple con ramas
de contactos en serie con contactos en paralelo.

DirectSOFT ProgramadorH2-HPP
X0 X1 KYO STR X0
— | | (our) A,
X2 ANDSTR
OUT YO0
END
@
Circuitos combinacién
Usted puede combinar varios tipos de X0 X2 X5 Y0
ramas en serie y paralelas para solucionar — | | | @UD
la mayoria de problemas de légica. El X1 X3 X4
ejemplo siguiente muestra un circuito — | /
simple de combinacidn. X6
/|
(ino)
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5-8

Comparacién booleana

Algunos fabricantes de PLCs hacen realmente dificil el hacer una comparacién simple de dos
ndmeros. Algunos requieren mover los datos a varios lugares antes de que se pueda realizar
realmente la comparacién. Los PLCs DLOG tienen instrucciones boleanas comparativas que le
permiten solucionar rdpida y ficilmente este problema. La comparacién booleana permite
evaluaciéon de dos valores de 4 digitos usando contactos boleanos (los valores deben ser del
mismo tipo, tal como, BCD, decimal. etc). Las evaluaciones vélidas son: igual a, no igual a, igual
a o mayor que, y menor que.En el ejemplo siguiente cuando el valor en la direccién de memoria

V1400 es igual al valor constantee 1234, Y3 se energizard. ‘ V1200 K1234 V3

Stack booleano }:} % ouT >

Hay limites de cudntos elementos usted puede incluir en

un renglén. Esto es porque el PLC DL06 usa una memoria

o stack booleano de 8 niveles para evaluar los varios elementos de 1gica. El stack booleano es
un drea de almacenamiento temporal que soluciona la légica en el renglén. Cada vez que el
programa encuentra una instruccién STR, la instruccién se pone en el nivel superior del stack.
Cualquiera otras instrucciones STR ya en el stack booleano se van hacia abajo un nivel. Las
instrucciones ANDSTR y ORSTR combinan niveles del stack booleano cuando se encuentran
en la 16gica. Ocurrird un error durante la compilacién del programa si la CPU encuentra un
renglén que use mds que los 8 niveles del stack.

El ejemplo siguiente muestra cémo se usa el stack para solucionar légica booleana.

X0 STR X1 ORSTR AND x4 YO
STR % } } } - } } @UT Salida discreta
X2 AND X3
STR }7 ANDSTR
X5  OR
\
| /|

STR X0 STR X1 STR X2 AND X3

1 STR X0 1 STR X1 1 STR X2 1 | X2 AND X3
2 2 | STR X0 2 STR X1 2 | STRXI1
3 3 3| STRXO 3 | STRX0
4 4 4 4

5 5 5 5

6 6 6 6

7 7 7 7

8 8 8 8
ORSTR AND X4 ORNOT X5

1] X10(X2 AND X3) T | X4 AND {X1 o (X2 AND X3)} 1 [ NOT X5 OR X4 AND {X1 OR (X2 AND X3)}
2| STR X0 2 | STRX0 2| Ry

3 3 3

18] N | [2]

ANDSTR
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Instrucciones booleanas inmediatas

El PLC DL06 puede terminar generalmente un ciclo de operacién en una cuestién de
milisegundos. Sin embargo, en algunos casos no se puede esperar algunos milisegundos hasta
que ocurra la actualizacién siguiente de E/S. EL PLC DLO06 tiene funciones de entradas y
salidas inmediatas, que son instrucciones booleanas especiales que permiten leer directamente a
las entradas y escribir directamente a las salidas durante la porcién de la ¢jecucién del programa
del ciclo de la CPU. Recuerde que esto se hace normalmente durante la porcién de la
actualizacién de las entradas o de las salidas del ciclo de la CPU. Las instrucciones inmediatas
demoran mds para ejecutarse porque se interrumpe la ejecucién del programa mientras la CPU
lee o escribe las E/S. Esta funcién normalmente no se hace hasta que las entradas sean leidas o
las salidas sean escritas en la porcién del ciclo de la CPU.

NOTA: Aunque la instruccion inmediata de entrada lee el estado mds corriente del punto de entrada,
solamente usa los resultados para solucionar esa instruccion. No usa el nuevo estado para actualizar la
memoria imagen. Por lo tanto, cualquier instruccion regular que Siga usard los valores de la memoria imagen.
Cualquier instruccion inmediata que siga accesard a las E/S otra vez para actualizar el estado.La instruccion

(@]

g
FEEEEEEEEEE anlanlanil
ElEEEEEEEEEEEEER

960609000006 000900000 , . ,
666666600666666666666666

ooooooo

- uuu N

TERM

1

RUN STOP

= o

La CPU lee las entradas desde la base
Lee entradas local y almacena el estado en una
memoria Imagen

] . Tx[xi[xo] \
Lorr | ... [ on[orr [orr] OFF <— X0

Memoria imagen de entrada

| OFF <— X1
‘ Lee entradas de mddulos de especialidad‘
|
\
‘ La instruccion inmediata no usa la memoria
Resuelve el programa imagen y solo lee el estado desde el médulo
X0 Yo inmediatamente.
4{ | ( )7 Cambios en las entradas X
\\
ON <«— X0
[ OFF <—— X1

‘ Escribe salidas ‘

‘ Escribe salidas a médulos de especia\idad‘

‘ Diagnésticos ‘

N
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Instrucciones booleanas

La instruccién Store(STR)

DS5

Usado

HPP

Usado

Comienza un nuevo renglén o una rama adicional en un
renglén con un contacto normalmente abierto. El estado del
contacto serd el mismo estado como el punto de la memoria

imagen asociada o localizacién de memoria.

La instruccién Store Not (STRN)

DS5

Usado

Usado

n .
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Comienza un nuevo renglén o una rama adicional en un
renglén con un contacto normalmente cerrado. El estado
del contacto serd opuesto al estado como la memoria

imagen asociada o localizacién de memoria.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A aaa
Entradas............ .. ...l X 0-777
Salidas ............c Y 0-777
Relevadores de control ................... C 01777
Etapas ............. ... S 01777
Temporizador ...l T 0-377
ContadorG.................ooiii.t. CT 0177
Relevadores especialesl ................. SP 0-777

En el ejemplo siguiente, cudndo la entrada X1 estd ON, se activard la salida Y2.

DirectSOFT

(

\

Y2
ouT >

Programador D2-HPP

$

B

En el siguiente ejemplo, cudndo la entrada X1 estd OFF, se activard la salida Y2.

DirectSOFT
X1

(

It

\

Y2
ouT )

STR - 1 ENT
GX C
ouT - 2 ENT
Programador D2-HPP
sp B
STRN - 1 ENT
GX C
ouT - 2 ENT
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Instruccién Store Bit-of-Word (STRB)

DS5

Usado

HPP

Usado

La instruccién STRB comienza un nuevo renglén o una rama
adicional en un renglén con un contacto normalmente abierto. Aaaa.bb
El estado del contacto serd el mismo estado como el bit | |

referenciado en la localizacién asociada de la memoria.

Instruccién Store Not Bit-of-Word (STRNB)

DS5

Usado

HPP

Usado

Comienza un nuevo renglén o una rama adicional en un renglén Aaaa.bb
con un contacto normalmente cerrado. El estado del contacto /ll/
serd opuesto al estado del bit referenciado en la localizacién |
asociada de la memoria.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
..................................... A aaa bb
MemoriaV ................ ... .. ... ..... B Vea el mapa de memoria 0atb
Puntero........... ... ... PB Vea el mapa de memoria 0a15

En el ejemplo siguiente de la instruccién STRB, cuando el bit 12 de la memoria V1400 estd
ON, la salida Y2 se activard. Note que en DirectSOFT se usa “B”1400.12.

En el ejemplo de STRNB, cuando el bit 12 de la memoria V1400 estd apagado, se activard la salida Y2.

DirectSOFT
B1400.12 Y2
{ } < out >
Programador D2-HPP
s Jlswer|[ 8 J[ > J[ v J[ + JL &« J[ o J[ o]

| |
— [« J[ 1 [ 2 || ent]
ouT — 2 ENT
En el ejemplo de STRNB, cuando el bit 12 de la memoria V1400 estd apagado, se activard la

salida Y2.
DirectSOFT

‘ B1400.12 Y2

L [ our )

Programador D2-HPP

Lstan s [[ 8 ([ > [ v [ 1 [ 4 |[ o || o |
— [k [ ][ e [a
ouT - 2 ENT
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G
La instruccién OR légica (OR)
—1La instruccién OR hace un OR légico con un contacto
DS5 | Implied . ,
normalmente abierto en paralelo con otro contacto en un renglén.
HPP | Usado , . . Aaaa
El estado del contacto serd el mismo estado como el punto asociado
de memoria imagen. Vea el ejemplo abajo para entender el
significado .
La instruccién ORN légica (ORN)
DS5 | Implied . ., , - , -
La instruccién légica ORN hace un OR légico con un contacto
HPP | Usado i Aaaa
normalmente cerrado en paralelo con otro contacto en un renglén.
El estado del contacto serd opuesto al estado del punto asociado de
n memoria imagen.
Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A daaa
Entradas ......... ... ... X 0-777
Salidas ...l Y 0-777
Relevadores de control ................... C 01777
Etapas ............ ... S 01777
Temporizador ...l T 0-377
Contador ..o CT 0-177
Relevadores especialesl ................. SP 0-777

En el siguiente ejemplo, cudndo la entrada X1 o X2 estd ON, se activard la salida Y5.

DirectSOFT Programador D2-HPP
X1 Y5 $ B
/ STR - 1 ENT
{ our )
Q > ||¢ ENT
“ OR 2
GX F
ouT - 5 ENT

En el siguiente ejemplo, cudndo la entrada X1 estd ON o X2 estd apagada, se activard la salida

Y5.
DirectSOFT Programador D2-HPP
X1 Y5 5 B
ENT
( out > STR 4 1
\ R NN
ENT
© ORN 2
GX F
ouT - 5 ENT
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Capitulo 5: Instrucciones Booleanas
il

La instruccién Or Bit-of-Word (OR)

La instruccién OR hace un OR légico de un contacto

DS5 | Implied .
normalmente abierto en paralelo a otro contacto en un
HPP | Usado ; ; . Aaaa.bb
renglén. El estado del contacto serd el mismo estado que el
bit referido en la direccién de memoria asociada.
La instruccién Or Not Bit-of-Word (ORN)
055 [impied La instruccién ORN hace un OR légico de un contacto
7pp [ Usado | Rormalmente cerrado en paralelo a otro contacto en un
renglén. El estado del contacto serd el estado opuesto al bit Aaaa.bb
referido en la direccién de memoria asociada.
Tipo de operando de datos Rango del DLO6
..................................... A aaa bb
Memoria................................ B V/ea el mapa de memoria 0ail5
Puntero................ ...l PB V/ea el mapa de memoria 0atb

En el ejemplo siguiente de la instruccién OR, cuando la entrada X1 o el bit 7 de V1400 estd
activado, se energizard la salida Y5. Note que en DirectSOFT se usa “B”1400.7.

DirectSOFT

X1 Y7

| | (‘o)

B1400.7

I I Programador D2-HPP
[sm ][ = J[ + J[ enr|
Lon J[swer || 8 J[ > [ v JL + JL ¢ J[ o J[ o |
= J[ « JL 7 J[en ]
Lour J[ = J[ 7 J[ ent]

En el ejemplo siguiente de la instruccién OR, cuando la entrada X1 estd activada o el bit 7 de
V1400 no estd activado, se energizard la salida Y5.

DirectSOFT

X1 Y7

| | (o)

B1400.7

/ll/lr Programador D2-HPP
(s ][> ][+ JlLew |
Loany |[swer || 8 Jl = J[ v J[ + J| ¢ J[ o J[ o |
(= 17 e ]
Lovr J[ = J[ 7 J[ ent |
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Capitulo 5: Instrucciénes Booleanas

La instruccién AND légica (AND)

DS5 | Implied

HPP | Usado

DS5 | Implied

HPP | Usado

La instruccién AND ldgica hace la funcién AND légica
en un contacto normalmente abierto en serie con otro
contacto en un renglén. El estado del contacto serd el
mismo estado qu el de la entrada fisica asociada de

memoria imagen.

La instruccién ANDN légica (ANDN)

La instruccién ANDN ldgica hace la funcién AND
légica en un contacto normalmente cerrado en serie con
otro contacto en un renglén. El estado del contacto serd
opuesto al estado de la entrada fisica asociada de memoria imagen.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A daa
Entradas ............ ... ...l X 0-777
Salidas ................ il Y 0-777
Relevadores de control ................... C 01777
Etapas ............ .l S 01777
Temporizador ........................... T 0-377
Contador ................ ... il CT 0177
Relevadores especialesl ................. SP 0-777

En el siguiente ejemplo de AND, cudndo las entradas X1 y X2 estdn ON, se activard la salida

Y5.
DirectSOFT

Programador D2-HPP

$ B

STR - 1 ENT
Y% C

AND - 2 ENT
GX F

ouT - 5 ENT

En el siguiente ejemplo de ANDN, cudndo la entrada X1 estd ON y X2 estd apagada, se activard

la salida Y5.

DirectSOFT

Programador D2-HPP

$ B

sr_ || 2 1 ENT
w C
ANDN - 2 ENT
GX F

ouUT - 5 ENT
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Capitulo 5: Instrucciénes Booleanas

La instruccién AND Bit-of-Word (AND).

(Bit of Word significa bit de palabra) La instruccién AND hace

DS5 | Implied , . .
MY un AND légico de un contacto normalmente abierto en
HPP | Usado . ’
serie con otro contacto en un renglén. El estado del
contacto serd el mismo estado que el bit referido en la
direccién de memoria asociada.
La instruccién And Not Bit-of-Word (ANDN)
DS5 | Implied . ., , .
o qu ('je La instruccién ANDN hace un AND ldgico de un contacto
5300 | normalmente cerrado en serie con otro contacto en un

renglén. El estado del contacto serd opuesto del estado del
bit referido en la direccién de memoria asociada.

Aaaa.bb
| |

Aaaa.bb

It

Tipo de operando de datos Rango del DL06
..................................... A aaa bb
Memoria.........................L B Vea el mapa de memoria 0ai5
Puntero.......... .. ... PB Vea el mapa de memoria 0aib

En el ejemplo siguiente de Bit of Word, cuando la entrada X1 y el bit 4 de V1400 estdn ON,
se energizard la salida Y5. Note que en DirectSOFT se usa “B”1400.4.

DirectSOFT

T

(s J[ = J[ 1+ J[enr ]

[ano J[swer ][ 8 J[ = J[ v J[ + J[ 4 J[ o J[ o |
= [« J[ 4 ][ ent ]

ouT — 5 ENT

En el siguiente ejemplo de And Not Bit-of-Word, cuando la entrada X1 estd ON y el bit 4 de

V1400 estd OFF, se energizard la salida Y5.
DirectSOFT

Y5
ouT )

B1400.4

It <

Programador D2-HPP

[ anon | [ sHFT |[ B

(> [« [
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Capitulo 5: Instrucciones Booleanas

La instruccién AND Store (AND STR)

DS5

Implied

HPP

Usado

La instruccién ANDSTR hace una funcién AND
légica con dos ramas de un renglén en serie. Ambas
ramas deben comenzar con la instruccién STR.

La instruccién OR Store (OR STR)

DS5

Implied

HPP

Usado

5-16 I Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espanol, 6/07

La instruccién ORSTR hace una funcién OR légica
con dos ramas de un renglén en paralelo. Ambas
ramas deben comenzar con la instruccién STR.

<OUT>

<OUT>

En el siguiente ejemplo, la rama compuesta de los contactos X2, X3, y X4 se ha operado AND

con la rama compuesta del contacto X1.

DirectSOFT

X1 X2 X3 Y5

|| || || (
|| || || ( our )

Programador D2-HPP

$

ARNE
$STR - | ENT
VAND - ||P ENT
QOR - ||t ENT
anpst || ENT

2= s o

En el siguiente ejemplo OR , la rama compuesta de los contactos X1 y X2 se han operado OR

con la rama compuesta de los contactos X3 y X4.

DirectSOFT
X1 X2 Y5
( our )
L ouT
X3 X4

Programador D2-HPP

$

B

AR E
Voo || = c ENT
$STR - |° ENT
VAND — ||f ENT
orsT || ENT

S o s o




Capitulo 5: Instrucciones Booleanas

La instruccién OUT (OUT)

Aaaa

D35 [ Usado | L@ instruccién OUT contiene el estado del renglén (ON/OFF) y
ja salir el estado discreto (ON/OFF) al punto especificado de la ouT >
PP | Usado | 462 52 ir el esta p p (
memoria imagen.
No debe usarse mds de una instruccién OUT que referencie la misma localizacién discreta ya
que sélo la dltima instruccién OUT en el programa controlard el punto fisico de salida. En vez
de eso, use la instruccién OROUT.
Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... aaa
Entradas .............................. 0-777
Salidas ...................... 0-777
Relevadores de control ................... 0-1777
En el siguiente ejemplo Out, cudndo la entrada X1 estd ON, se activardn las salidas Y2 y Y5.
DirectSOFT Programador D2-HPP
X1 Y2
| | ( out ) s L2 [P e
| | \ GX C
ouT % 2 ENT
Y5
ouT > GOXUT % f 5 ENT
La instruccién Or Out (OROUT)
— La instruccién OROUT permite que mds de un renglén de A
DS5 | Usied |y, - . . aaa
légica discreta controle una sola salida. Pueden ser usadas <OROUT>
HPP | Usado multiples instrucciones OROUT que referencian la misma

bobina de salida, ya que todos los contactos que controlan la
salida son operados con la funcién OR. Si el estado de cualquier
renglén estd ON, la salida estard también ON.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
A aaa
Entradas .............. .. ... . . ... ..., X 0-777
Salidas . oo Y 0-777
Relevadores de control ................... C 01777

En el ejemplo siguiente, cuando una o las dos salidas X1 o0 X4 estdn ON, en cualquier parte del

programa, se energizard la salida Y2 .
DirectSOFT

X1 Y2
4{ }——( OR OUT )

Programador D2-HPP

N EY Nl
Rore 25 7 [ o [ €, [ |
N EI Nl
[Rere ][ 75 o Jlow [ > ][, o |
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Capitulo 5: Instrucciones Booleanas

La instruccién Out Bit-of-Word (OUT)

DS5

Usado

HPP

Usado

5-18 I Manual del PLC DLOG, 2a.

La instruccién OUT tiene el estado del renglén (ON/OFEF) y
produce el estado discreto (ON/OFF) del bit especificado en la
direccién de memoria referida. Generalmente no deben ser usadas
multiples instrucciones OUT que se refieren al mismo bit de la
misma palabra puesto que solamente la dltima instruccién en el

programa controlard el estado del bit.

Aaaa.bb
—(out )

Tipo de operando de datos Rango del DL06
..................................... A aaa bb
Memoria.................. ... ... B Vea el mapa de memoria 0aib
Puntero........ ... ... PB V/ea el mapa de memoria 0ai5

NOTA: Si la palabra Bit-of-Word se entra como V1400.3 en DirectSOFT, ser'a convertida a B1400.3. :a

DirectSOFT
| (o)
Programador D2-HPP 4( OUT‘)
Lour Jlswer ][ 8 J[—=>J[ v ][+ J[ 4 J[ o J[ o]
— JL e JL s J[ e ]
[our Jlswer ][ 8 J[ > J[ v J[« J[ & J[ o J[ 1 ]
= [« J[ & J[ &ent ]

palabra Bit-of-Word puede ser también ingresada como B1400.3.

En el ejemplo siguiente de la instruccién OUT, cuando la entrada X1 estd encendida, el bit 3

de V1400 y el bit 6 de V1401 se activardn.

El ejemplo siguiente de Out Bit-of-Word contiene dos instrucciones Out Bit-of-Word usando
el mismo bit en la misma palabra de memoria. El estado final del bit 3 de V1400 es controlado
en ultima instancia por el dltimo renglén de légica en el que es referido, es decir, X1 va a forzar

el estado légico
controlado por X0. Para
evitar esta situdacion, no

B1400.3

deben ser usadas miiltiples !
instrucciones Out Bit-of-
Word que usan la misma
direccion en la
programacion.

OUT,

(
\

B1400.3

\ OUT)

edicién en espanol, 6/07



Capitulo 5: Instrucciones Booleanas

La instruccién Not (NOT)

La instruccién NOT invierte el estado del renglén
DS5 | Usado ) .,
en el punto de la instruccidén.

HPP | Usado

En el ejemplo siguiente cuando X1 estd apagado, Y2 se activard. Esto es porque la instruccién
NOT invierte el estado del renglén.

DirectSOFT Programador D2-HPP
) o ( onT) o | 2 | | o
| | ! SHFT NTMFX (IDNST# TMLR ENT
GC))(UT % c 2 ENT

— NOTE: DirectSOFT Release 1.1i and later supports the use of the NOT instruccion. The above example

|— renglén is merely intended to show the visual representation of the NOT instruccion. The NOT instruccion can
only be selected in DirectSOFT from the Instruccion Browser. The renglén cannot be created or displayed in
DirectSOFT versions earlier than 1.1i.

La instruccién Positive Differential (PD)

La instruccién PD se conoce tipicamente como A aaa

DS5 | Usado | "o e shot". Cudndo la légica de entrada produce PD

HPP | Usado | yna transicién de OFF para ON, la salida se

Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A daaa

Entradas ................... ... ... X 0-777
Salidas ............ Y 0-777
Relevadores de control ................... C 01777

activard por un barrido de la CPU.

En el ejemplo siguiente, cada vez que X1 hace una transicién de OFF para ON, CO0 se activard

DirectSOFT Programador D2-HPP
X1 co $ B
‘ - , s | = 1 ENT
[ \ PP ) P D A
‘ SHFT ||, | SHFT [P 5 - 0

por un barrido.

Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espanol, 6/07 I 5- 19



Capitulo 5: Instrucciones Booleanas

C
La instruccién Store Positive Differential (STRPD)
La instruccién STRPD comienza un nuevo rengl(’)n O una rama Aaaa
DS5 | Usado | adicional en un renglén con un contacto. El contacto se cierra en IJ’I
HPP | Usado | un barrido de la CPU cuando el estado del punto asociado de

memoria imagen hace una transicién de OFF para ON.
Después, el contacto permanece abierto hasta que haya otra transicién de OFF para ON (el
simbolo dentro del contacto representa la transicién). Esta funcién se llama a veces "one shot".

La instruccién Store Negative Differential (STRND)

La instruccién STRND comienza un nuevo renglén o una rama Aaaa
adicional en un renglén con un contacto. El contacto se cierra en I‘I_I
un barrido de la CPU cuando el estado del punto asociado de |
DS5 | Usado | hemoria imagen hace una transicién de ON para OFF. Luego el
HPP | Usado | conrtacto permanece abierto hasta que haya otra transicién de ON para OFF (el simbolo dentro
del contacto representa la transicién).

E\ NOTE: When using DirectSOFT, these instruccions can only be entered from the Instruccién Browser.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A aaa

Entradas ........... ... ... ..l X 0-777

Salidas ... Y 0-777

Relevadores de control ................... C 01777

Etapas ............. . ... ...l S 01777

Temporizador ............... ... T 0-377

Contador ..., CT 0177

En el ejemplo siguiente, cada vez que X1 hace la transicién de OFF para ON, Y4 se activard por
un barrido.

DirectSOFT Programador D2-HPP
‘ |X1 | / v4 Sem s 1Py 1P s || = [1B, | &nr

out

‘ |J_ | \ ) Xl > 1B, | &

En el ejemplo siguiente, cada vez que X1 hace la transicién de ON para OFF, la salida Y4 se
activard por un barrido.

DirectSOFT Programador D2-HPP
$ N D B
‘ |X1 | y Y4 str || ST | wm | s || 1| ENT
out )
‘ |-|_| \ Xl = [|Fa | Bv
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Capitulo 5: Instrucciones Booleanas
il

La instruccién Or Positive Differential (ORPD)

La instruccién ORPD hace on OR 14gico de un contacto en

DS5 |Implied | paralelo a otro contacto en un renglén. El estado del

HPP | Usado | contacto estard abierto hasta que el punto asociado de la

memoria imagen hace una transicién de OFF para ON, T
cerrdndose en un barrido de la CPU. Después de eso, sigue
abierto hasta otra transicidn.

La instruccién Or Negative Differential (ORND)

La instruccién ORPND hace on OR légico de un contacto

DS5 | Implied |en paralelo a otro contacto en un renglén. El estado del

HPP | Usado |contacto estard abierto hasta que el punto asociado de la Aaaa

memoria imagen hace una transicién de ON para OFF, _|_
cerrdndose en un barrido de la CPU. Después de eso, sigue
abierto hasta otra transicién.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A daaa
Entradas ........... ... ... ... ..., X 0777
Salidas ................. L Y 0-777
Relevadores de control ................... C 01777
Etapas .......... ...l S 01777
Temporizador ........................... T 0-377
Contador ............ ... .. L. CT 0177

En el ejemplo siguiente, se activard la salida Y5 cuando X1 estd ON o por un barrido de la CPU
cuando haya una transicién en X2 desde OFF a ON

DirectSOFT Programador D2-HPP
$ B
X1 Y5 STR 4 1 ENT
| | ( )
ouT Q P D c
| \ or || SHFT || cv 3 > 2 || ENT
GX F
-> s ENT

—i J— ouT

En el ejemplo siguiente, se activard la salida Y5 cuando X1 estd ON o también por un barrido
de la CPU cuando haya una transicién en X2 desde ON a OFE

DirectSOFT Programador D2-HPP
$ B
| X1 | Y5 st || 2 1 ENT
(our )
ouT N D c
| \ Q or |l 7T || Nrum 5 - » ENT
X2 GX F
| 1 | out || =2 5 || ENT
| L
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Capitulo 5: Instrucciénes Booleanas

La instruccién And Positive Differential (ANDPD)

DS5 | Implied

HPP | Usado

DS5 | Implied

n HPP | Usado

La instrucciéon ANDPD hace la funcién AND légica

entre un contacto normalmente abierto en serie con otro

contacto en un renglén. El estado del contacto estard

abierto hasta que el punto asociado de la memoria imagen
haga una transicién de OFF para ON, cerrdndolo por un

Aaaa

barido de la CPU. Después de eso, sigue abierto hasta otra

transicién de OFF para ON.

La instruccién And Negative Differential (ANDND)
La instruccién ANDND hace la funcién AND légica

entre un contacto normalmente abierto en serie con otro

contacto en un renglén. El estado del contacto estard

Aaaa

abierto hasta que el punto asociado de la memoria imagen
haga una transicién de ON para OFF, cerrdndolo por un
barrido de la CPU. Después de eso, sigue abierto hasta otra transicién de ON para OFFE

i

Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... A daaa
Entradas ................ ... X 0-777
Salidas ............. Y 0-777
Relevadores de control ................... C 01777
Etapas ............ .. S 0777
Temporizador ........................... T 0-377
Contador ..........covviiiiiiiant. CT 0177

En el ejemplo siguiente, se activard Y5 cuando X1 est4 ON y al mismo tiempo en un barrido
de la CPU cuando haya una transicién en X2 desde OFF para ON.

DirectSOFT

X1 X2 Y5

el (o)

Programador D2-HPP

$ B

STR - 1 ENT
Q P D c

or | SHFT ov 3 - » ENT
GX F

our | = | s || BV

En el ejemplo siguiente, se activard Y5 cuando X1 estd ON y al mismo tiempo en un barrido de
la CPU cuando haya una transicién en X2 desde ON a OFFE.

DirectSOFT

X1 X2 Y5

1 (o)

Programador D2-HPP

$ B

st || 2 1 ENT
Q N D c

or || SHFT I uR 3 > 5 ENT
GX F

our || =2 |l s || BV
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Capitulo 5: Instrucciones Booleanas

La instruccién Set (SET)

Rango opcional

La instruccién SET coloca ON o prende un punto de de memoria
DS5 | Usado | memoria imagen o un rango consecutivo de memorias Aaaa aaa
HPP | Usado | imagen. Una vez que la memoria se hace ON 4< SET

permanecerd asi hasta que sea vuelta a OFF por la
instruccién RESET. No es necesario que el renglén que
controle la instruccién SET permanezca ON.

La instruccién Reset (RST)

Rango opcional

Esta instruccién vuelve a 0, a OFF o apaga un punto de de memoria
DS5 | Usado | memoria imagen o un rango consecutivo de memorias Aaaa daa
HPP | Usado | imagen. Una vez que la localizacién de memoria es ( RST

OFF no es necesario que el renglén permanezca ON. E

Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A daa
Entradas ................ .. ... ... X 0-777
Salidas ...l Y 0-777
Relevadores de control ................... C 01777
Etapas ............ . S 01777
Temporizador . .......................... T 0-377
Contador ...........ccoiiiiiiiit, CT 0177

En el ejemplo siguiente cuando X1 estd ON, Y2 hasta Y5 se activardn o se hardin ON y
permanecerdn energizadas.

DirectSOFT Programador D2-HPP
X1 $ B
‘ | /Yz ] STR > 1 ENT
SET )

\
‘ | xSET N 02 N F5 ENT

En el ejemplo siguiente cuando X1 estd ON, las salidas Y2 hasta Y5 serd vueltas a OFF y
permanecerdn desenergizadas.

DirectSOFT Programador D2-HPP

X2 $ B

‘ | /Y 2 A STR 4 1 ENT
| | \ RST ) S C F

‘ RST - 2 - 5 ENT
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Capitulo 5: Instrucciones Booleanas

La instruccién Set Bit-of-Word (SET)

DS5

Usado

La instruccién SET activa un bit en una direccién de memoria V.

HPP

Usado

Una vez que el bit se haga ON seguird ON hasta que se repone a

OFF usando la instruccién RST. No es necesario que el renglén que
controla la instruccién SET permanezca activado.

La instruccién Reset Bit-of-Word (RST)

La instruccién RST repone a OFF un bit en una direccién de

DS5

Usado

memoria V. Una vez que el bit se haga OFF no es necesario que el

HPP

Usado

renglén que controla la instruccién RST permanezca activado.

Aaaa.bb
SET )

A aaa.bb
4< RST )

Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A aaa bb
MemoriaV.............. .. ... ... ... B Vea el mapa de memoria 0atb
Puntero............ ... ... ... ..., PB V/ea el mapa de memoria 0a15

En el ejemplo siguiente cuando X1 se activa ON, el bit 1 en V1400 se va al estado ON.

DirectSOFT

} } <SET.>

[sm [ = |[ 1 ][ ent]

[ser Jlswer|[ 8 J[ > J[ v J[ + J[ 4 J[ o J[ o ]

= [« J[ 1 J[ ewr ]

En el ejemplo siguiente cuando X2 se activa ON, el bit 1 en V1400 se va al estado OFFE.

DirectSOFT

i )

[sm ][> J[ 2 ][ ewt]

[ st J[swer [ 8 JL—>J[ v [+ Jl ¢ JL o J[ o |

= |[ « || 1 || Ent ]
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Capitulo 5: Instrucciones Booleanas

La instruccién Pause (PAUSE)

DS5

Usado

HPP

Usado

La instruccién Pause incapacita la actualizacién de salidas en un

rango de salidas. El programa ladder continuard funcionando y Y aaa  aaa
actualizando la memoria imagen. Sin embargo, las salidas en el ~<PAUSE
rango especificado en la instruccién Pause serdn apagadas en los

puntos de salidas (Colocadas OFF).

Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... A aaa
Salidas ..........cc.oeiiiiea Y 0-777

del programa ladder no se afectard.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se apagardn las salidas Y5 hasta Y7. La ejecucién E

DirectSOFT

‘ X1 Y5 Y7
| | ( )
PAUSE

‘ ] \

Ya que el programador D2-HPP no tiene una tecla especifica de Pause, usted puede utilizar el
nimero correspondiente de la instruccién para la entrada (# 960), o puede teclear cada letra del
comando.

Programador D2-HPP

$ B
st || = 1 ENT
o] J G A D F
INST# 9 6 0 ENT || ENT - 3 - 5 ENT

En algunos casos, usted puede querer que ciertos puntos de salida en el rango especificado en la
instruccién Pause funcionen normalmente. En ese caso, use AUX 58 para cancelar la
instruccién Pause.
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Capitulo 5: Instrucciones Booleanas
=

Instrucciones de comparacion booleanas

La instruccién Store If Equal (STRE)

— La instruccién STRE comienza una rama nueva o adicional
DS5 | Implied Y ., V aaa B bbb
en un renglén con un contacto de comparacién
normalmente abierto. El contacto estard ON cudndo el valor |—|
contenido en Vaaa es igual al valor contenido en Bbbb.

La instruccién Store If Not Equal (STRNE)

La instruccién STRE comienza una rama nueva o adicional

HPP | Usado

- V aaa Bbbb
DS5 |Impied | ey un  renglén con un contacto de comparacién /LZ/Y
HPP | Usado | ormalmente abierto. El contacto estarda ON cudndo el valor !
de Vaaa no es igual a Bbbb.
Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... B aaa bbb
MemoriaV.......... ... ... ... ... ... V Vea el mapa de memoria | Vea el mapa de memoria
Puntero.......... ... ... ... P V/ea el mapa de memoria | Vea el mapa de memoria
Constante ............................. K — 0-9999
En el ejemplo siguiente, cuando el valor BCD en la memoria V2000 es igual a 4933, se activard
la salida Y3.
DirectSOFT Programador D2-HPP
$
g SN =3 O % 8 S P O
p— ouT
o | BHANNNEG

GX D
B | > [°a Jor |

En el ejemplo siguiente, cuando el valor BCD en la memoria V2000 no sea igual a 5060, se
activard la salida Y3.

DirectSOFT Programador D2-HPP
sP E c A A A
| V2000 K5060 Y3 |STRN SHFT ” 4 ” - ” 2 ” 0 ” 0 ” 0 ‘
| ( out ) F A G A
‘ > s % % %6 Jlov ]

GX D
[Bor | > P Jo ]
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Capitulo 5: Instrucciones Booleanas

La instruccién Or If Equal (ORE)

DS5

Implied

HPP

Usado

DS5

Implied

HPP

Usado

La instruccién ORE conecta un contacto comparativo I

normalmente abierto en paralelo con otro contacto. El V aaa B bbb

contacto estard encendido cuando Vaaa = Bbbb. :I

La instruccién Or If Not Equal (ORNE)

La instruccién ORNE conecta un contacto comparativo

normalmente cerrado en paralelo con otro contacto. El

contacto estard encendido cuando Vaaa no es igual a V aaa B bbb

Bbbb. pd

Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... aaa bbb

MemoriaV............................. Vea el mapa de memoria Vea el mapa de memoria
Puntero............. i Vea el mapa de memoria Vea el mapa de memoria
Constante ...l — 0-9999

En el ejemplo siguiente, cuando el valor en la direccién de memoria V2000 es igual a 4500 o
V2002 es igual a 2500, se energizard la salida Y3.

DirectSOFT

V2000 K4500 ) 3
= out
=1 \ >

V2002 K2345

[l

Programador D2-HPP

I 1 G S L P
P P P 2

P N Y N N N N EY
P P P 52

% | > [P JLow ]

En el ejemplo siguiente, cuando el valor en la direccién de memoria V2000 es igual a 3916 o
V2002 es diferente a 2500, se energizard la salida Y3.

DirectSOFT

V2000 K3916 Y3

‘:[ < ouT )

V2002 K2500

[

Programador D2-HPP

N N O O O O

AN

i [ P S P

ORN H S H

[ 1 |

L= ]

L= ]

B >0
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Capitulo 5: Instrucciones Booleanas Comparativas

La instruccién And If Equal (ANDE)

La instruccion ANDE conecta un contacto

DS5

Implied

HPP

Usado

DS5

Implied

HPP

Usado

comparativo normalmente abierto en serie con otro ||
El contacto estard encendido cuando

contacto.

Vaaa = Bbbb.

La instruccién And If Not Equal (ANDNE)

La instruccion ANDNE conecta un contacto | |
comparativo normalmente cerrado en serie con otro

\ aae|1 B bbb
|| 1=

\Y aala B bbb
| I

contacto. El contacto estard encendido cuando Vaaa

no es igual a Bbbb.

Tipo de operando de datos

Rango del DLO6

aaa bbb

MemoriaV............................. Vea el mapa de memoria Vea el mapa de memoria
Puntero............. ... Vea el mapa de memoria | Vea el mapa de memoria
Constante ............................. — 0-9999

En el ejemplo siguiente, cuando el valor BCD en la direccién de memoria V2000 es igual a
5000 o V2002 es igual a 2345, se energizard la salida Y3.

DirectSOFT

V2000  K5000 V2002  K2345 Y3

out
\

‘ [l [l

Programador D2-HPP

e L0 P S S P P

st Jfe % Jor ]

|
|
’ v
|
|

wo =] [ > [0 e % %2 [
2 Y G A

B | > [P JLo ]

En el ejemplo siguiente, cuando el valor BCD en la direccién de memoria V2000 es igual a
5000 o V2002 es diferente a 2345, se energizard la salida Y3.

DirectSOFT

V2000 leooo V2002 K2345 Y3
= out
‘ [ [ )

N

Programador D2-HPP

A
™ N e R Y

2 O G S A

B | > [P [l

<
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Capitulo 5: Instrucciones Booleanas Comparativas

|
La instruccién Comparative Store (STR)
__ La instruccién de comparacién STR comienza una rama nueva o A aaal |B bbb
DS [Implied | ; dicional en un renglén con un contacto de comparacién 1=
HPP | Usado | 1, 5 rmalmente abierto. El contacto estard ON cudndo aaa es igual a
o mayor que Bbbb.
La instruccién Store Not (STRN) Aaaa B bbb
bS5 [Impled La in-st.rucci(’)n de comparacién STRN comienza una rama nueva | |
PP [ Usado | © 2dicional en un renglén con un contacto de comparacién 1
normalmente cerrado. El contacto estard ON cudndo aaa sea
menor que Bbbb.
Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................. AB aaa bbb
MemoriaV ............................. V Vea el mapa de memoria | Vea el mapa de memoria
Puntero.......... ... p Vea el mapa de memoria | Vea el mapa de memoria
Constante ........... ...l K — 0-9999
Timer ... TA 0-377
Contador ... CTA 0177

En el ejemplo siguiente, cuando el valor en la direccién de memoria V2000 es mayor o igual a
1000, se energizard la salida Y3..

DirectSOFT Programador D2-HPP
vzooo‘ ‘K1000 Y3 Ssm Il = H SHFT HVAND HC ) HA o HA o ‘A .
= ouT >
1= \ NNE A A A ENT
1 0 0 0

GX D
Sor | > 05 |l ]

En el ejemplo siguiente, cuando el valor en la direccién de memoria V2000 es menor que 4050,
se energizard la salida Y3.

DirectSOFT Programador D2-HPP
V2000  K4050 Y3 Sl \Y c A A A
| STRN| - ” SHFT ” AND || 2 0 0 0

|<| <OUT> E A = A
I3 P GV G G

GX D
(B | > s Jo |
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Capitulo 5: Instrucciones Booleanas Comparativas

La instrucciénOr comparativa(OR)

DSS | Implied comparativo normalmente abierto en paralelo con otro Aaaa Bbbb
HPP | Usado | -, ntacto. El contacto serd encendido cuando Aaaa es igual o >
mayor que Bbbb.
La instruccién Or Not compArativa(ORN) | |
__La instruccién ORN comparativa conecta un contacto ]
DSS | Implied comparativo normalmente cerrado en paralelo con otro Aaaa B bbb
HPP | U540 | contacto. El contacto estard encendido cuando Aaaa es I<I
menor que Bbbb.
n Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................. AB aaa bbb
MemoriaV............................. v Vea el mapa de memoria | Vea el mapa de memoria
PUnterO ...t p Vea el mapa de memoria | Vea el mapa de memoria
Constante ..................... ... K — 0-9999
Temporizador ......................... TA 0-377
Contador ..., CTA 0177

La instrucciéon OR comparativa conecta un contacto

En el ejemplo siguiente, cuando el valor BCD en la direccién de memoria V2000 = 6045 o

V2002 = 2345, se energizard la salida Y3.

DirectSOFT

V2000 K6045 Y3
ouT >

[l

N

V2002 K2345
12|

Programador D2-HPP

fora [l =0 [ > 0 [*o % *0 [ =]
T P G A
[~

2 Y A A A

B | > [°s [l

|
|
;QOR H —~ HSHFTHVAND HCZ HAO HAO ch
|

En el ejemplo siguiente, cuando el valor BCD en la direccién de memoria V2000 = 1000 o
V2002 es menor que 2500, se energizard la salida Y3.

DirectSOFT

V2000 K1000 Y3

|—| (
= \ vt )
V2002 K2500
<

D P P P N Y
c I IR

|
|
;ONH = ad 0 B O R G Y
|

| =]

T

°e |75 %o [*o o]

B | > s [l
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Capitulo 5: Instrucciones Booleanas
il

La instruccién And (AND)

DS5

Implied

HPP

Usado

La instruccién de comparacién AND conecta un contacto
comparativo normalmente abierto en serie con otro contacto. |
El contacto estard activado a cuando Aaaa es igual o mayor que I !

Bbbb.

La instruccién And Not (ANDN)

DS5

Implied

HPP

Usado

Aaaa Bbbb
=

Aaaa Bbbb

La instruccién de comparacién ANDN  conecta un contacto | | <|
comparativo normalmente cerrado en serie con otro contacto. I I
El contacto estard activado cuando Aaaa sea menor que Bbbb.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................. A/B aaa bbb
MemoriaV............................. V Vea el mapa de memoria | Vea el mapa de memoria
Puntero................ ...l p Vea el mapa de memoria | Vea el mapa de memoria
Constante ............................. K — 0-9999
Temporizador ......................... TA 0-377
Contador .......................... CTA 0177

En el ejemplo siguiente, cuando el valor en la direccién de memoria V2000 es igual a 5000 y
V2002 es mayor o igual a 2345, se energizard la salida Y3.

A DirectSOFT

V2000 K5000 V2002| l|<2345 %]
= > out
‘ [l 1= \

Programador D2-HPP

s [ o e e e =]

For |
STR

s %ot " Jon ]

|
|
; [ > Lo e [0 % 0 72 | 2]
|

2 O O A S

Br | > 2o [l

En el ejemplo siguiente, cuando el valor en la direccién de memoria V2000 es igual a 7000 y
V2002 es menor que 2500, se energizard la salida Y3.

DirectSOFT

V2000 K7000 V2002 K2500 Y3

|—| || (
1= 1= \or )

H» H }wn NONEY
™ 3 e o e O P Y
©, I e P o]

I L Y B

|
|
|
|
|
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Capitulo 5: Instrucciones Inmediatas

Instrucciones de accion inmediata

La instruccién Store Immediate (STRI)

DS5 | Implied

HPP | Usado

La instruccién STRI comienza una rama nueva o
adicional en un renglén. El estado del contacto serd el
mismo que el estado del punto asociado de la entrada
en el momento que la instruccion se ejecuta. La memoria
imagen no se actualiza.

La instruccién Store Not Immediate (STRINI)

La instruccién STRNI comienza una rama nueva o

adicional en un renglén. El estado del contacto serd

DS5 | Implied
HPP | Usado

opuesto al estado del punto asociado de la entrada en
el momento que se ejecuta la instruccion. La memoria
imagen no se actualiza.

X
Q
I
[V

N

Tipo de operando de datos

Rango del DL0O6

Entradas ............. ... ... ... ..., X

0-777

En el ejemplo siguiente, cuando X1 estd ON, se activard la salida Y2.

DirectSOFT
‘ X1 Y2

‘ }I} ( out )

Programador D2-HPP

En el ejemplo siguiente, cuando X1 estd OFE se activard la salida Y2.

DirectSOFT
‘ X1 Y2

1rF —( our )

La instruccién Or Immediate (ORI)

DS5 | Implied

HPP | Usado

La instruccién ORI conecta dos contactos en paralelo. El estado
del contacto serd igual que el estado del punto asociado de la
entrada en el momento que se ejecuta la instruccion. La memoria

imagen no es actualizada.

La instruccién Or Not Immediate (ORNI)

DS5 | Implied

HPP | Usado

La instruccién ORNI conecta dos contactos en paralelo. El
estado del contacto serd opuesto al estado del punto asociado de
la entrada en el momento que se ejecuta la instruccion. La memoria

imagen no es actualizada.

$ | B
sTR || SHFT 8 - ; ENT
GX C
ouT - 2 ENT
Programador D2-HPP
SP I B
STRN || SHFT 8 - ] ENT
GX c
ouT - 2 ENT
| |
|
X aaa
| T
1L
||
[
X aaa
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Capitulo 5: Instrucciones Inmediatas

Tipo de operando de datos

Rango del DL06

Entradas

0-777

En el ejemplo siguiente, cuando X1 o X2 estdn encendidas, se energizard la salida Y5.

| (or ) !$% H Lo ]
" M N E
1] IWH%H B

En el ejemplo siguiente, cuando X1 estd encendida o X2 estd apagada, se energizard Y5.

lmf} (or)  Lom 5T ] IEII
o oo ' 5 [ > %, Jor]
Jaf EHEYED

La instruccién And Immediate (ANDI)

La instruccién ANDI conecta dos contactos en serie. El estado del contacto serd igual que el

DS5 | Implied . . . . .
1P [ Usado | €stado del punto asociado de entrada en el momento que se ejecuta la instruccién. La memoria
imagen no es actualizada.
La instruccién And Not Immediate (ANDNI) X aaa
555 Timpied La instruccién ANDNI conecta dos contactos en serie. El i i III
TEER T estado del contacto serd opuesto al estado df?l punto
asociado de entrada en el momento que se ejecuta la
instruccién. La memoria imagen no es actualizada.
X aaa

Tipo de operando de datos Rango del DLO6
aaa
Entradas ................ ... ...l X 0-777

En el ejemplo siguiente, cuando X1 y X2 estdn encendidas, se energizard Y5.

R IS o 3w
| oo 5 I o]
MBI

En el ejemplo siguiente, cuando X1 estd encendida y X2 estd apagada, se energizard Y5.

Direct“SX(?lFT ‘Xz OYUST ’Programadoiz-}-[;“ H ENT‘
L e SN ;o ) g Y 9
MBI

I 5-33
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Capitulo 5: Instrucciones Inmediatas
=

La instruccién Out Immediate (OUTI)

La instruccién Inmediata OUTI refleja el estado del renglén

DS5 | Usado | (ONI/OFF) y las salidas del estado discreto (ON/OFF) en el

HPP | Us2do | hunto especificado de la salida del médulo y la memoria
imagen, en el momento que se ejecuta la instruccion.

Y aaa

) o , —(oum)
Si se usan multiplas instrucciones OUTI que se refieren al

mismo punto discreto es posible que el estado de la salida del
mddulo cambie multiples veces en un barrido de la CPU. Vea

OR OUT Inmediato.

La instruccién Or Out Immediate (OROUTI)
n La instruccién OROUTT ha sido disefada para usar mds de un

DS5 | Usado | renglén de légica discreta para controlar una sola salida. Se

HPP | Usado | puede usar multiples instrucciones OROUT con la misma Y aaa
bobir.la de salida, desde. que todos los contactos de control de 4<OROUTI
la salida se operan OR juntos.

Si el estado de cualquier renglén estd ON en el momento que se
ejecuta la instruccidn, la salida estard también ON.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
daaa
Salidas ............ ... Y 0-777

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, prenderd el punto Y2 de la salida en el médulo de
salida. Para entrar la instruccién en el programador D2-HPP, puede usar el nimero de la
instruccién #350 como se muestra, o teclee cada letra del comando.

DirectSOFT Programador D2-HPP
X1 Y2 $ B
‘ | | [/ STR % 1 ENT
| \ o > o o [F a
‘ INST# 3 5 0 ENT ENT
C
- o || ENT

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 o X4 estdn ON, se activard la salida Y2.

DirectSOFT Programador D2-HPP

X1 Y2 ’$STR ‘ - HB1 H ENT ‘

{ } <OROUTI> ’IONST#HD 3 HF 5 HA 0 H ENT H ENT ‘
‘x4| ) Y2 ’ 4 HC 2 H ENT ‘

N \OROUTI> ’$STH H N HE \ H ENT ‘

’(I)NST#HD:i HFS HAO H ENT H ENT‘

EX N E
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Capitulo 5: Instrucciones Inmediatas

La instruccién Load Immediate Formatted (LDIF)

555 TUsado La instruccién LDFI carga un valor binario de 1 hasta 32 bits OUTIF Y aaa

en el acumulador. El valor refleja el estado actual del médulo — K bbb

HPP | Usado . ., .
(s) de la entrada(s) en e/ momento que la instruccidn se ejecuta.

Los bits del acumulador que no son usados por la instruccién
son colocados en OFE

Tipo de operando de datos Rango del DL06
dada
Salidas . ... Y 0-777
Constante . . ... K 1-32

En el ejemplo siguiente, cudndo CO estd ON, el modelo binario de X10-X17 se carga en el
acumulador usando la instruccién LDIE La instruccién OUTIF se usa para copiar el nimero

especificado de bits en el acumulador a las salidas especificadas en el médulo de salidas fisicas,
tales como Y30-Y37.

Esta técnica es iitil para copiar rdpidamente un conjunto de valores de entradas a salidas (sin esperar

el barrido de la CPU).
co
| || LoF Xi0 Direccidn Constante [xa7] x16] x15] x1a[ x13] x12] x11]x10]
K8 X10 K8 [ on] ore| on ] on ] oFe| on ] o] on|
Carga el valor de 8 direcciones
discretas consecutivas al \
acumulador, comenzando en X10 Los bits no usados del - -
acumulador son colocados en cero.
3130 202827 262524 23222120 1918 17 16 1514 1312 1110 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
sce. [o] o] o] o[ o] o[ o[ o] o[ o]0 e o] o[o]o][o[ o[ o] o] o]0 o o] [o] [+ o] :[o]1]
OUTIF Y30 /
K8
Copia el valor contenido en los 8 bits mas Direccién Constante [ a7 vas] vas] va4[ vaa[vae[ va1 ] vao|
bajos del acumulador a Y30 - Y37 Y30 K8 | ON | OFF| ON | ON | OFF| ON | OFF| ON |
Programador D2-HPP
$ A
STR % NEXT || NEXT || NEXT || NEXT 0 ENT
L D | F B A |
SHFT |l anpsT|| 3 8 5 - 1 0 - 8 ENT
GX | F D A |
out || SHFT 8 5 - 3 0 - 8 ENT
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Capitulo 5: Instrucciones Inmediatas

C
La instruccién Set Immediate (SETT)
055 | Usado 1 L instruccién SET Inmediate (SETT) coloca una salida
PP | Usado fisica o un rango de salidas en la memoria imagen y el
punto (s) correspondiente(s) de la salida en e/ momento Y aaa aaa
en que se ejecuta la instruccion. Una vez que las salidas se SETI

configuran ON  no es necesario que el renglén
permanezca ON. La instruccién RSTI se puede usar
para poner las salidas en OFE

La instruccién Reset Immediate (RSTI)

La instruccién RSTT vuelve a 0 u OFF inmediatamente

Usado

o0 apaga una salida o un rango de salidas en la memoria Y aaa aaa

DS5
HPP

Usado

imagen vy el o los puntos de las salidas en e/ momento en RSTI

que se ejecuta la instruccion. Una vez que las salidas son
colocadas en OFF no es necesario que el renglén
permanezca ON.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
dadad
Salidas ... Y 0-777

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se colocard ON Y2 hasta Y5 en la memoria
imagen y en los puntos correspondientes de salidas fisicas.

e BT
— CS N e Y N EY P I

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, Y5 hasta Y22 se colocard OFF en la memoria
imagen y en el o los médulos correspondiente de salidas fisicas.

DirectSOFT
Programador D2-HPP
X1 Y5 Y22 $ B
}} <RSTI> ‘STR 9H1HENT‘
S | F o] C
S E N EY N EY N Ea

5-36 I Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espafol, 6/07



Capitulo 5: Instrucciones Inmediatas

La instruccién Load Immediate (LDI)

La instruccién LDI carga un valor de 16 bits de la memoria en el

DS5 | Usado - . . .
acumulador. El rango vélido de direcciones incluye todos los
HPP | Usado . LDl
puntos de entrada en la base local. El valor refleja el estado actual | v
. aaa
de los puntos de entrada en e/ momento que se ejecuta la
instruccidn. Esta instruccion se puede usar en vez de la instruccién
de LDIF que requiere usted especificar el nimero de puntos de
entrada.
Tipo de operando de datos Rango del DLO6
daaa
Entradas ................ ... ...l V 40400-40437
En el ejemplo siguiente, cudndo CO estd ON, se carga en el acumulador el modelo binario de
X0-X17, usando la instruccién LDI.
La instruccién OUTI es usada para copiar los 16 bits en el acumulador a puntos de salidas, tales
como Y40-Y57.
Esta técnica es ttil para copiar rdpidamente un valor de entradas a puntos de salida (sin esperar
que ocurra un barrido de la CPU).
DirectSOFT
| Co LDI Direccion
| 1 X171 X16 [ X15] X14 | X13| X12| X11 | X10]| X7 | X6 ] X5] X4 ] X3]| X2| X1] X0
L V40400 IW' ON | OFF] ON | ON | OFF| ON | OFF| OFF| ON | OFF] ON | ON | OFFf ON | OFF| ON
Carga las entradas desde X0
hasta X17 al acumulador \
inmediatamente
Los bits no usados del

acumulador son colocados en cero
313029 28 27 26 25 24 23 22 2120 1918 17 16 15141312 1 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

acun-[of o of o] o] of of of of o] o] o] of of of o][ 1] o] 1] [ o] +]ofo] o] +] [ o] 1]o[1]

V40502 /

Copia el valor en el acumulador
a los puntos de salidas

OuTI

Y40 hasta Y57 Direccion vs7 | vs6 | vss| vs4 | vs3| o | vs1 | vso | vaz| vas | vas | vaa| vas| vaz | vai| vao
V40502 on | orF| on ] on | orF| on | orF| oFr] on | oFF| on | on | o on | oFF| on
Programador D2-HPP
S || = || nexT || NexT || NexT || NexT ||A || ENT
SHFT IA_NDST P 3 I 8 % : 4 A 0 : 4 A 0 A 0 ENT
Gc>>(UT SHFT || ¢ —> fnexr 1B, A P s 1% c, ENT
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Capitulo 5: Instrucciones Inmediatas

G
La instruccién Load Immediate Formatted (LDIF)
555 T Usado La instruccién LDFI carga un valor binario de 1 hasta 32 bits en el
acumulador. El valor refleja el estado actual del médulo(s) de la LDIF X aaa
HPP | Usado . ., . : K bbb
entrada(s) en el momento que la instruccidn se ejecuta. Los bits del
acumulador que no son usados por la instruccién son colocados en
OFE
Tipo de operando de datos Rango del DLO6
aaa bbb
Entradas............ ...l X 0-777 --
Constantee ..., K -- 1-32
En el ejemplo siguiente, cudndo CO estd ON, el modelo binario de X10-X17 se carga en el
acumulador usando la instruccién LDIE La instruccién OUTIF se usa para copiar el nimero
especificado de bits en el acumulador a las salidas especificadas en el médulo de salidas fisicas,
tales como Y30-Y37.
Esta técnica es iitil para copiar rdpidamente un conjunto de valores de entradas a salidas (sin esperar
el barrido de la CPU).
DirectSOFT
| 0 LDIF X10 Direccién Constante xa7] x16] x15] x14[ x13] x12[ x11] x10
! K8 [xt0 | [k | [on]ore on ] on[ore] on ] oF| on

Carga el valor de 8 direcciones
consecutivas discretas al

Los bits no usados del
acumulador, comenzando en X10

acumulador son colocados en cero.

N\

3130 29 28 27 2625 24 23 22 2120 1918 17 16 1514 1312 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1

0

aeum [ of o[ of of o] o] o] of o] o] o] o] of of o] o]{ o o] of o] o[ o] o] o] 1] o 1] 1] of ] o] ]

OUTIF Y30
K8

/

Direccion Constante

Y37

Y36

Y35

Y34

Y33

Y32

Y31

Y30

Copia el valor de los 8 bits mas
bajos del acumulador a las Y30 | | K8

ON

OFF]

ON

ON

OFF]

ON

OFF

ON

salidas Y30-Y37

Programador D2-HPP

$ A
STR —> || NEXT || NEXT || NEXT || NEXT 0 ENT
L D I F B A I
SHET 1l ANDsST|| 3 8 5 - 1 0 - 8 ENT
GX I F D A I
out || SHFT 8 5 —~ 3 0 —~ 8 ENT
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Instrucciones de temporizador, contadores y shift registers

Usando temporizadores o timers
Los temporizadores se usan para medir el tiempo de un evento por una cantidad de tiempo
deseada. El temporizador de una entrada medird el tiempo mientras la entrada estd activada.
Cuando la entrada cambia de activada a desactivada (ON a OFF) el valor corriente del
temporizador se va a 0. Hay bases de tiempo de un décimo de segundo y un centésimo de
segundo disponibles, con un tiempo mdximo de 999,9 y 99,99 segundos respectivamente. Hay
un bit discreto asociado a cada temporizador para indicar que el valor corriente es igual a o
mayor que el valor prefijado. El diagrama que mide el tiempo abajo muestra la relacién entre la
entrada del temporizador, el bit discreto asociado, el valor actual, y el valor prefijado del

temporizador.
Segundos
0 1 2 3 4 5 6 7 8 ‘X1| ™R T
X1 [ K30
T Valor prefijado del temporizador
‘T1| y YO0

Valor . 0 10 20 30 40 50 60 0 | (our)
corriente 1/10 de segundo

Hay algunos usos que necesitan un temporizador acumulador, queriendo decir que tiene la
capacidad de medir el tiempo, parar y después reanudar de donde paré. El temporizador
acumulador trabaja en forma similar al temporizador regular, pero se requieren dos entradas. La
entrada "enable" parte y para el temporizador. Cuando el temporizador para, se mantiene el
tiempo transcurrido. Cuando el temporizador comienza otra vez, el conteo de tiempo continda
a partir del tiempo transcurrido. Cuando se activa la entrada "reset”, el tiempo transcurrido es
apagado y el temporizador comenzard en 0 cuando se parte nuevamente. Hay bases de tiempo
de un décimo de segundo y un centésimo de segundo disponibles con un tiempo mdximo de
9999999,9 y 999999,99 segundos respectivamente. El diagrama que mide el tiempo abajo
muestra la relacién entre la entrada del temporizador, reset del temporizador, bit discreto

asociado, valor corriente y valor prefijado del temporizador.

Segundo

0 1 2 3 4 5 6 7 8 ‘X” TVMRA To

[ K30
X1 | Enable
] I
x2 |
Reset
TO

Valor 0 10 10 20 30 40 50 O
corriente 1/10 de segundo

E\ .NOTA: No se usa la coma decimal en este temprozador, pero hay una coma implicada. Los valores corriente
y prefijado de todo los tipos de tempriozadores estan en formato BCD.
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Las instrucciones temporizador (TMR) y temporizador rdpido (TMRF)

DS5

Usado

HPP

Usado

La instruccién TMR es un temporizador de una entrada con base
de tiempo de 0,1 segundo que cuenta tiempo hasta un méximo de
999,9 segundos. La instrucciéon TMRF es un temporizador de
una entrada con base de tiempo de 0,01 segundo que cuenta
tiempo hasta un méximo de 99,99 segundos. Estos .., Temporizador #
. . . , . Valor prefijado

temporizadores se activan si la légica de entrada es verdadera

(ON) y serdn vueltos a 0 si la 16gica de entrada es falsa (OFF).

Especificaciones de la instruccién

TMR T aaa
B bbb \

La Referencia del temporizador (Taaa): Especifica el nimero TMRE T aaa
del temporizador. — Bbbb  \
Valor Prefijado (Preset value) (Bbbb): un valor Constantee (K)
o una localizacién de memoria, expresadas en BCD. T .

. . 5 emporizador #
Valor corriente: Se refiere al valor de conteo del tiempo en  valor prefijado
unidades de base de tiempo, y se puede ver en la direccién de
memoria T* asociada, valor expresado en BCD. Por e¢jemplo, el valor corriente del temporizador
para T3 se vaa la memoria V3.
Bit de estado (Status bit): El bit de estado indica si el temporizador ya alcanzé el valor prefijado
de tiempo. Se encuentra en la direccién asociada de memoria T. Estard ON si el valor corriente
es igual a o mayor que el valor prefijado del temporizador especifico. Por ejemplo, el bit de
estado para el Temporizador 2 es T2.

NOTA: La constantee de valor prefijado (K) del temporizador puede ser cambiada usando un Programador
Portatil, atin cuando la CPU esta en el modo RUN. Por lo tanto, una memoria en el valor prefijado es requerida
solamente si el programa ladder debe cambiar el valor prefijado.

Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................. A/B aaa bbb
Temporizadores ... T 0-777 —
400-677
Memoria V para valores prefijado .......... v — ;42188:;%%
10000-17777
400-677
Punteros (solo valor prefijado) ............. P — ;42188:;%%
10000-17777
Constantes (solo valor prefijado)) .......... K — 0-9999
Bits de estado de temporizadores . ........ ™ 0-377 0 V4110041117
Valores corrientes de temporizadores ....V /T* 0-377

NOTA: * Con el programador D2-HPP, los bits discretos de estado y el valor corriente del temporizador
se obtienen con la misma referencia. DirectSOFT usa referencias separadas, tal como "T2" para el
bit de estado y "TA2" para el valor corriente del temporizador T2.

Usted puede realizar funciones cuando el temporizador alcanza el valor prefijado especificado
usando el bit de estado. O, usando contactos de comparacién para realizar funciones en
intervalos diferentes de tiempo, basado en un temporizador. Los ejemplos siguientes muestran
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Ejemplo de uso de temporizador con los bits de estado

En el ejemplo siguiente, se usa un temporizador con un valor prefijado de 3 segundos. El bit de
estado del temporizador (T2) prenderd cuando el temporizador ha cronometrado por 3
segundos. El temporizador es vuelto a 0 cudndo X1 se apaga, haciendo OFF el bit de estado y
coloca en 0 el valor corriente del temporizador.

DirectSOFT Diagrama de tiempos
X1 Segundos
| | TMR T2 0 p 5 3 f 5 o , .
K30
[
T2 YO X1
|| / )
out |
I { o
Programador D2-HPP YO |
Valor
$STF! 9 B 4 ENT corriente 0 10 20 30 40 50 60 0
" © oo ” 1/10 de segundo
well 2 "2 |2 s o | ENT | g
$ T c
sta L= 159 || 'men 2 ENT
GX A
out || = o || BNT

Ejemplo de temporizador con contactos de comparacién

En el ejemplo siguiente, se usa un temporizador con un valor prefijado de 4,5 segundos. Los
contactos de comparacién se usan para activar Y3, Y4, y Y5 en un intervalo de un segundo
respectivamente. Cudndo X1 se apaga, el temporizador vuelve a 0 y los contactos de
comparacién se abren con lo cual Y3, Y4 y Y5 se apagardn.

DirectSOFT
Direct SOFT32 Diagrama de tiempos
X1 ™R T20 Segundos
} } Kas 0 1 2 3 4 5 6 7 8
TAZO‘ ‘K10 Y3 X1
> ( our)
1= { our v
TA20 K20 Y4 Y4 [ L
}Z} ( ouT ) [
Y5
Az K30 vs 1/10 de segundo
}Z} ( out T2 —_
Valor 0 10 20 30 40 50 60 0
corriente
Programador D2-HPP
$ B
eI
N [¢] A E F
P > %2 [0 [ >[5 [0 o]
$ T c A B A
Corn | 2> o [aua [ 20 [ = [ %0 JLow]
GX D
I EI N E
$ T c A [¢; A
Corm || > Jloo [ana ][ 20 [ = ]2 %0 Jlo]
[ax 15 e Tenr |
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La Instruccién temporizador acumulador (TMRA)

D55 [ Usado 112 instruccién TMRA es un temporizador de base de tiempo 0,1 frable [TVRA ——
PP | Usado segundo con dos entradas,que cuenta hasta a un mdximo de B bbb

9999999,9 segundos.
Temporizador acumulador rdpido (TMRAF)

5 La instruccién TMRAF es un temporizador de base de tiempo de
S5 | Usado 1 01 segundo con dos entradas que cuenta hasta un maximo de Valor-prefijado

HPP | Usado 999999 99 segundos.

Cada uno de estos temporizadores usa 2 palabras de memoria.
Estos temporizadores tienen dos entradas, un Enable y un RESET.

n El temporizador comienza a contar el tiempo cuando la entrada Enable | TMRAF T aaa

Reset

Temporizad

Enable estd ON y para el conteo cuando estd OFF (Sin volver a B bbb
cero el valor corriente). La entrada RESET coloca en 0 el valor Rreset
corriente del temporizador.

La referencia del temporizador (Taaa): Especifica el ndmero del temporizador.

Valor prefijado (Preset value) (Bbbb): ): un valor constantee (K) o una memoria V, en BCD.
Valor corriente: se refiere al valor de conteo del tiempo, y se puede ver en la memoria T*
asociada. Por ejemplo, el valor corriente para T3 se va a la memoria V3, y estd en BCD.

Bit de estado discreto: El bit de estado indica si el temporizador ya alcanzé el valor prefijado de
tiempo. Se encuentra en la direccién asociada de memoria T. Estard ON si el valor corriente es
igual a o mayor que el valor prefijado del temporizador especifico. Por ejemplo, el bit de estado
para el temporizador 2 es T2.

meeen  NOTA: EI TMRA usa dos direcciones consecutivas de memoria para el valor de 8 digitos y por lo tanto dos
[: direcciones consecutivas de temporizador. Por ejemplo, si es usado TMRA 1, el préximo niumero
|— disponible del temporizador es TMRA 3.

Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................. AB aaa bbb
Timers ... T 0-777 —
400-677
Memoria V para valores prefijados .......... v — 17?188:;%;;
10000-17777
400-677
Punteros (solamente valores prefijados). . . . .. P — }ﬁggzggg
10000-17777
Constantes (solamente valores prefijados) ...K — 0-99999999
Bits de estado del temporizador .......... ™ 0-377 or V4110041117
Valores corrientes del temporizador .. ... VT 0-377
= NOTA: * Con el programador D2-HPP, los bits de estado y el valor corriente del temporizador se obtienen
Zg con la misma referencia. DirectSOFT separa las referencias, tal como "T2" para el bit de estado y "TA2"

para el valor corriente del temporizador T2.

Los ejemplos siguientes muestran dos métodos de programar los temporizadores. Uno ejecuta la
funcién cuando el temporizador alcanza el valor prefijado usando de valor del bit de estado y el otro
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Ejemplo de temporizador acamulador con bits de estado
En el ejemplo siguiente, un temporizador acumulador es usado con un valor prefijado de 3
segundos. El bit de estado temporizador (T6) prenderd cuando el temporizador ha medido un
tiempo en total por 3 segundos (30 x0,1 segundo) y activard Y7.

Note en este ejemplo que el temporizador cuenta el tiempo por 1 segundo, para por 1 segundo
y luego reanuda el conteo del tiempo. El temporizador volverd a 0 cudndo C10 prende,
haciendo OFF el bit de estado y coloca en 0 el valor corriente del temporizador.

DirectSOFT Diagrama de tiempos
X1 Segundos

8
‘ ‘ TMRA T6 ’—‘
X1

K30

clo ﬁ
| | c1o
T6 \—

T6 Y7

| ] (" out ) Valor 0 10 10 20 30 40 5 0

‘ ‘ \ corriente
Programador D2-HPP Programador D2-HPP (continuacion)
$ B D A
Com || > 21 Lo |

[} B A T G
Pora || > o]l o0 [*o [ ] Porn || > J[7[[wn [°6 | =
G A

£ ERIEN B G Y M ES NN ES

Ejemplo de temporizador acamulador usando contactos de comparacién

En el ejemplo siguiente, un temporizador se usa con un valor prefijado de 4,5 segundos. Los
contactos de comparacién se usan para activar las salidas Y3, Y4 y Y5 en intervalos de un
segundo respectivamente. Los contactos de comparacién se apagardn cuando el valor corriente
del temporizador vuelve a 0.

(AR TRV

Direct sor=&312 Diagrama de tiempos
Segundos
} } TMRA T20 0 1 2 3 4 5 6 7 8
" I L
™
| c10
TA20 K10 Y3 Y3 4’ ‘—
}2} ( out ) [
Y4
TA20‘ ‘Kzo Y4 Y5
> ( our )
1= \
T20
TA20 K30 Y5
Current 0 10 10 20 30 40 50 0
=| ( our ) Varve
Programador D2-HPP Programador D2-HPP (continuacion)
Pom | > 7, [ o ] EHEY
A
HME HSHFTH N E Corm \H\SHFTHMLRH N EY
N A E F A
[ O [ O P = A % W 2
$ : °, FES N
PES £ P 2 O 3 O 0 P Y
I EINE
I
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Usando Contadores

Los contadores se utilizan para contar eventos. Los contadores disponibles son contadores

ascendentes, contadores incrementales/decrementales y contadores de etapas (usados con
programas RLL/ZUS),

El contador ascendente (CNT) tiene dos entradas, una entrada de conteo (UP) y una entrada
RESET. Elvalor de conteo méximo es 9999. El diagrama de tiempos abajo muestra la relacién entre
la entrada, el reset, el bit de estado asociado, el valor corriente y el valor prefijado del contador.

X1
. I e N e N e,
e | [ 4
I T Reset
CT1
Valor 1 2 3 4 0 Valor prefijado del contador
corriente

Conteos

El contador incremental/decremental (UDC) tiene tres entradas, una entrada para contar
ascendiendo (UP), otra para contar descendiendo (Down) y el reset. El valor de conteo mdximo
es 99999999. El diagrama de tiempos abajo muestra la relacién entre las entradas, reset, bit de
estado asociado, valor corriente y valor prefijado del contador.

X1 | | | | | |X] | uDC CT2
[ Up K3
X2 ’_\ |X2I
X3 m ,_ ‘x 3[ Down
|
CT2 m [ Reset

2 1
Conteos

Valor corriente 1

Valor prefijado del contador

Nota: El contador UDC usa dos memorias consecutivas para el valor de 8 digitos, y por lo tanto, 2
contadores. Por ejemplo si se usa UDC CT1, el proximo contador disponible serd CT3.

El contador de etapas (SGCNT) tiene una entrada de conteo y es vuelto a cero por la
instruccién RST. Esta instruccidn es dtil cuando la programacién se usa la programacion
estructurada RLLZLUS, El valor de cuenta méximo es 9999. El diagrama de tiempos abajo
muestra la relacién entre la entrada, el bit de estado asociado, el valor corriente, el valor prefijado

X1 | ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ |X1| SGCNT CT2
[ K3
cm2 | L
Valor 1 2 3 40 Valor prefija@ contador
Cont
C%S:]Znte onteos ’7

5-uy |
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La instruccién Contador (CNT)

El Contador es una instruccién de dos entradas que incrementa

DS5

Usado

HPP

Usado

el valor corriente cuando hay una transicién lgica de la entrada

COUNT de OFF para ON. Cudndo la entrada RESET del
contador estd ON el contador vuelve a 0. Cuando el valor
corriente es igual al valor prefijado, el bit de estado del
contador se hace ON y el contador continda contando hasta un
conteo maximo de 9999. El valor midximo se mantendrd hasta
que el contador sea vuelto a 0.

Especificaciones de la instruccién

Referencia del contador (CTaaa): Especifica el ndmero del
contador.

Valor prefijado (Bbbb): Una constantee (K) o una direccién de
memoria, expresado en BCD.

Valor corriente: Los valores corrientes del contador son
obtenidos en el contenido de la memoria de CT* asociada,
expresado en BCD. La localizacién de memoria es el niimero
del contador + 1000. Por ejemplo, el valor contador corriente
para CT3 estd en la direccién de memoria V1003.

Contador#
Count | CNT ET aaa
B bbb
Reset

!
Valor prefijado

El bit de estado: El bit de estado es accesado referenciandose a la direccién asociada de memoria
de CT. Estard ON si el valor es igual o mayor que el valor prefijado. Por ejemplo el bit de estado

discreto para el contador 2 es CT2.

NOTE: A Memoria preset is required if the ladder program or OIP must change the preset.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................. A/B aaa bbb
Contadores .................ccooinn... CT 0-177 —
400-677
Memoria V (solamente valor prefijado) . ...V — ;12‘88:;%;;
10000-17777
400-677
Punteros (solamente valor prefijado) . . . . ... P — ;42188:;2%
10000-17777
Constantees (solamente valor prefijado) . ... K — 0-9999
Bits de estado del contador . ............ CTN 0-177 0 V41140-41147
Valores corrientes del contador .. ... ... vV /CT* 1000-1177

NOTA: * Gon el programador D2-HPP, los bits de estado y el valor corriente del contador se obtienen con la
misma referencia. DirectSOFT Separa las referencias, tal como "CT2" para el bit de estado y "'CTA2"

para el valor corriente del contador CT2.
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Ejemplo de contador usando el bit de estado

En el ejemplo siguiente, cuando X1 hace una transicién de OFF para ON, el valor corriente del
contador CT?2 se incrementard en uno. Cuando el valor corriente llega al valor prefijado de 3,
el bit de estado del contador CT2 prenderd y se activard Y7. Cudndo la entrada RESET C10
prende, el bit de estado del contador se apagard y el valor corriente serd 0. El valor corriente para
el contador CT?2 se tendrd en la memoria V1002.

DirectSOFT Diagrama del contador

‘ ‘ CNT CT2
| » | | |
1

K3

c10
.| c10
|
CT2o0
CT2 Y7 Y7

| (
\

out ) Valor corriente

Programador D2-HPP Programador D2-HPP (cont.)
$ B $

‘ STR 4 H 1 H ENT ‘ ‘ STR
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N G N

C T C
= o) o e |0

‘ENT‘

Ejemplo de contador usando contactos de comparacién

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 hace una transicién de OFF para ON, el el valor corriente
del contador CT2 se incrementard en 1. Los contactos de comparacién se usan para activar las
salidas Y3, Y4, y Y5 en conteos diferentes. Cudndo el contacto de entrada RESET C10 se cierra,
el bit de estado se apagard y el valor corriente del contador volverd a 0 y los contactos de
comparacion se apagaran.

DirectSOFT Diagrama del contador

‘ ‘ CNT CT2
L .

| ] c10

LJ
N

CTA2 K1 Y3 Y3

[~ (
‘ = ‘ { out ) " ’—‘
CTA2 K2 Y4
/ Y5

}2} { our )
Valor 1 2 3 4 0
corriente
CTAZ‘ ‘KG Y5
= ( our )
1=l \
Programador D2-HPP Programador D2-HPP(cont)

$ B $ C T C
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|
La instruccién Contador de Etapas (SGCNT)
El contador de etapas es un contador de una entrada que incrementa Contador #
DS5 | Usado e, 1, .
55 [ Usado cuando hay una transicién légica de la entrada de OFF para ON. Este
contador difiere de otros contadores ya que tendrd su valor actual SGCNT  CT aaa
hasta que se use la instruccién RST (es decir, no tiene una entrada de B bbb

reset, como los contadores CN'T o UDC). El contador de etapas estd
disefiado para uso en programas RLLZLUS, pero puede ser usado en
programas de légica ladder de relevador. Cudndo el valor actual es
igual al valor prefijado, el bit contador de estado prende y el contador continta contando hasta un
conteo mdximo de 9999. El valor méximo se mantendr4 hasta que el contador serd vuelto a 0.

Valor prefijado

Especificaciones de la instruccién
Referencia del contador (CTaaa): Especifica el nimero del contador.
Valor prefijado (Bbbb): Una constantee (K) o una direccién de memoria, en BCD.

Valor corriente: Los valores corrientes del contador son obtenidos en el contenido de la
memoria del CT* asociada, en BCD. La direccién de memoria es el nimero del contador +
1000. Por ejemplo, el valor corriente del contador CT3 se vaa la direccién de memoria V1003.

El Bit de estado: El bit de estado es accesado referenciandose a la localizacién asociada de
memoria de CT. Estard ON si el valor es igual o mayor que el valor prefijado. Por ejemplo el bit
de estado discreto para el contador 2 es CT2.

NOTA: Al usar un contador dentro de etapas, las etapas deben estar activas por un barrido antes de que la
entrada al contador haga una transicion de 0-1. Si no es asi, no hay transicion verdadera y el
contador no contard.

NOTA: Solamente se requiere un memoria de valor predefinido si el programa ladder o una interface de
operador debe cambiar el valor.

E

Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................. A/B aaa bbb
Contadores ........................... CT 0177 —
400-677
Memoria V (solamente valor prefijado) . ...V — }42188:;2%
10000-17777
400-677
Punteros (solamente valor prefijado) .. .... P — }42188:;2%
10000-17777
Constantes (solamente valor prefijado) . .. .. K — 0-9999
Bits de estado del contador ............. CTN 0-177 0 V4114041147
Valores corrientes del contador ... ..... V /CT* 1000-1177

NOTA: * Con el programador D2-HPP, los bits de estado y el valor corriente del contador se obtienen con
la misma referencia. DirectSOFT Separa las referencias, tal como "CT2" para el bit de estado y
"'CTA2" para el valor corriente del contador CT2.
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Ejemplo del contador de etapas usando el bit de estado

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 hace una transicién de OFF para ON, el valor corriente del
contador de etapas CT7 incrementard en 1. Cudndo el valor corriente alcanza 3, el bit de estado
del contador CT7 prenderd y se activard Y7. El bit de estado del contador CT7 permanecerd
ON hasta que el contador sea vuelto a 0 usando la instruccién RST. Cudndo el contador es
vuelto a 0, el bit de estado del contador se apagard y el valor corriente serd 0. El valor corriente
para el contador CT7 se obtendrd en la memoria V1007.

DirectSOFT Diagrama del contador
™ seonT omr [ R D N D
‘ ‘ K3
cT7 Y7 Y7 L
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corriente
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Ejemplo de contador de etapas usando contactos de comparacién
En el ¢jemplo siguiente, cudndo X1 hace una transicién de OFF para ON, el valor corriente del
contador CT?2 incrementard en 1. Los contactos de comparacién se usan para activar Y3, Y4 y
Y5 en conteos diferentes. Aunque esto no se muestre en el ejemplo, cuando el contador usa la
instruccién RST, el bit de estado del contador se apagard y el valor corriente serd 0. El valor
corriente para el contador CT2 se mantendrd en la memoria V1002 (o CTA2).

DirectSOFT32 Diagrama de contador
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I O O S EY N ES
$ C T C $ C T C
\sm | > o o2 Jlo a0 | \sm [ HSHFT [°2 Jlorr [uun ] |
B
D
\OUTH%HaHENT\ \OUT\HH L= |
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La instruccién Up Down Counter (UDC)

DS5

Usado

HPP

Usado

El contador UDC cuenta subiendo el conteo en la
transicién de falso para verdadero (OFF a ON) en
la entrada UP vy cuenta hacia abajo en cada
transicién de OFF para ON en la entrada Down. El
contador vuelve a 0 cuando la entrada RESET estd
ON. El rango de conteo es 0-99999999. La entrada
de conteo que no se usa debe estar apagada para que
la entrada activa de conteo pueda funcionar.

Especificacién de la instruccién

Referencia del contador (CTaaa): Especifica el
nimero del contador.

Valor prefijado(Bbbb): Valor constantee (K) o dos

direcciones consecutivas de memoria V, en BCD.

CT aaa
B bbb

Up |ubc

Down Contador #

Reset | Valor prefijado

Atencion: El contador UDC usa dos
direcciones de memoria para el valor
corriente de 8 digitos. Esto es, el
contador UDC usa dos direcciones

de memorias consecutivas. Si se usa

el contador UDC CT1 en un programa,
el préximo contador disponible en

ese programa es CT3.

Valor corriente: El valor corriente de conteo es un valor de palabra doble que se puede acceder
referenciando las direcciones de memoria de CT* asociadas, en BCD. La direccién de memoria
V es el ndmero del contador + 1000. Por ejemplo, el valor corriente para el contador CT5 estd

en las memorias V1005 y V1006.

El bit de estado de contador: El bit de estado es accesado al referenciar la direccién asociada de
memoria del contador CT. Opera estando ON si el valor es igual a o mayor que el valor
prefijado. Por ejemplo el bit de estado discreto para el contador 12 serfa CT12.

— 5
g
3

NOTA: UDC usa dos memorias consecutivas para el valor de 8 digitos, por lo tanto dos localizaciones
consecutivas de temporizador. Por ejemplo, si se usa UDC CT1, el numero disponible siguiente es

CT3.

NOTA: Solamente se requiere un memoria de valor predefinido si el programa ladder o una interface de

Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................. AB aaa bbb
Contadores ...............cooeiii... CT 0-177 —
400-677
Memoria V (solamente valor prefijado) . . . .. v — }388:;2;;
10000-17777
400-677
Punteros (solamente valor prefijado) .. .... P — }%88:;2;;
10000-17777
Constantes (solamente valor prefijado) . .. .. K — 0-9999
Bits de estado del contador ............. CTN 0-177 o V41140-41147
Valores corrientes del contador ... ..... V /CT* 1000-1177

operador debe cambiar el valor.

NOTA: * * Con el programador D2-HPP, los bits de estado y el valor corriente del contador se obtienen

con la misma referencia. DirectSOFT usa referencias diferentes, tal como "CT2" para el bit de
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Sl i

=
Ejemplo de contador incremental/decremental usando el bit de estado
En el ejemplo siguiente, si X2 y X3 estdn apagados, cudndo X1 pase de OFF para ON el valor
corriente del contador incrementard en 1. Si X1 y X3 estdn apagados el valor corriente del
contador decrece en 1 cudndo X2 pasa de OFF para ON. Cudndo el valor de conteo alcanza el
valor prefijado de 3, el bit de estado del contador prenderd. Cudndo X3 prende, el bit de estado
del contador se apagard y el valor actual se hard 0.
D’reCtSOFT Diagrama del contador UDC
\X1\ ubc cT2 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
‘ ‘ K3 X1
X2
N e |
5 i - .
CT2 ’—L
cT2 M alor 1 2 1 2 3 0
} } < out ) \éclrfienie
Programador D2-HPP Programador D2-HPP (cont)
S EIE
MEINED I A P A Y S
o || > |°s | o MY N

Ejemplo de contador UDC con contactos de comparacién

En el ejemplo siguiente, si X2 y X3 estdn apagados, cudndo X1 pase de OFF para ON el valor
corriente del contador incrementard en 1. Si X1 y X3 estdn apagados el valor corriente del
contador decrece en 1 cudndo X2 pasa de OFF para ON. Cudndo el valor de conteo alcanza el
valor prefijado de 3, el bit de estado del contador prenderd. Cudndo X3 prende, el bit de estado

del contador se apagard y el valor actual se hard 0.

DirectSOFT
X1
|| ubc CT2
‘ ‘ V2000
||
[
|
CTA2 K1 va
}2} ( out )
CTA2 K2 va
}2\ ( out )
Programador D2-HPP
Fem ] = [°, [ov ]
‘$s H - H H ENT ‘
M ENE
o e [P [ > o2 [ 2]
B P O O e
Y B N X v

Diagrama del contador UDC
x [N S I B D

X2

X3

B

Y3

Y4

i

N
w
IS

Valor
corriente

Programador D2-HPP (cont)

GX D
R
$ C
‘ STR H 4 H it H 2

\OUTH > H H a |

B3

H SHFT HT

(¢}
MLR 2
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DS5

Usado

HPP

Usado

|
La instruccién Shift Register (SR)
La instruccién SR mueve un nimero predefinido bits de  DATA | SR
relevadores de control C. Los rangos de control en el bloque
de bits deben comenzar al inicio de una frontera de 8 bits en From Aaaa
bloques de 8 bits. CLQCK |
La instruccién SR tiene tres contactos. To B bbb
* Data — Determina si el bit a ser colocado en la primera RESET |
ubicacién del bites 1 o 0.

* Clock — Mueve los bits una posicién en cada transicién de OFF para ON.

¢ Reset — Vuelve a 0 (OFF) todos los bits.

Con cada transicién de OFF para ON del clock, los bits que componen el bloque son movidos
una posicién de bit y el estado de la entrada de datos es colocado en el estado del bit que inicia

el bloque. La direccién del movimiento depende de lo que sea colocado en los campos FROM
y TO. De CO0 a C17 definirfa un bloque de dieciséis bits para ser cambiado de la izquierda a la
derecha. Con la informacién en FROM (de) C17 a CO definirfa un bloque de dieciséis bits,
para ser movido de la derecha a la izquierda. (Vea el ejemplo abajo).

El tamafio mdximo del bloque SR depende del nimero de relevadores disponibles de control.
El tamafio minimo del bloque es 8 relevadores de control.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................. A/B aaa bbb
ControlRelay ........................... C 01777 01777
DirectSOFT Programador D2-HPP
[ P EY D
A IR I O N O 53
X2 rom s D
¥ FEE
. o ot ‘SHFT HSRST H SHFT HF‘ORN H SHFT H - HA o ‘
B B e
™~
Entradas en barridos sucesivos  Bits de shift register
T 010 0 —lCIOlllllllllllllCl1\7
0 010 O — [[ITITIIIIIIIIIL]
0 010 0 — [TPITIIIIIIIIIIT]
v 010 0 — I}
0-1-0 0 [T ITIT]
0 0 1 — I}
[] Indica ON ] Indica OFF
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Operaciones de carga y copia del acumulador y stack

Usando el acumulador

El acumulador en la unidad de procesamiento central (CPU) del PLC DL06 es una memoria
intermediaria (RAM) de 32 bits que se usa como una localizacién de almacenamiento
temporaria para datos que se copian o son manipulados de alguna manera. Por ejemplo, usted
tiene que usar el acumulador para realizar operaciones aritméticas tales como sumar, restar,
multiplicar, etc. Ya que hay 32 bits, usted puede operar con un ndmero de 8 digitos BCD o
datos ASCII sobre cualquier tipo de datos . £ acumulador es vuelto a 0 al fin de cada barrido de
la CPU, es decir, el acumulador no retiene informacion.

Copiando datos al acamulador

Las instrucciones LD y OUT vy sus variaciones se usan para copiar datos de una direccién de
memoria V al acumulador o para copiar los datos del acumulador a una memoria V. El ejemplo
siguiente copia los datos de la memoria V2000 a la memoria V2010.

X1 V2000
| 2000 (8 ]o[3]5]
. Los bits no usados del
Copia los datos desde V2000 acumulador son colocados en cero. l

a los 16 bits mas bajos
del acumulador

—_—
Acum. [0 [o]o]o]l8]9]3]5]|

[ S —

|

V2010 o] ]5]

Copia datos desde los 16 bits V2010
mas bajos del acumulador a V2010

ouT

Ya que el acumulador es de 32 bits y las direcciones de memoria V son de 16 bits, las
instrucciones LDD y OUTD (o las variaciones de las mismas) usan dos direcciones consecutivas
de memoria V o una constantee de 8 digitos BCD para copiar los datos al o desde una direccién
de memoria V al acumulador. Por ejemplo si usted quiere copiar los datos de V2000 y V2001
para V2010 y V2011 la manera mds eficiente de realizar esta funcién serfa como sigue:

X DD V2001 V2000

1 V2000 Lof7]3]o]l5 Jo ]2 [e |
Copia datos desde V2000 y V2001 a l l
los 16 bits mds bajos del acumulador

[ A — —

Acum.|6|7|3|9||5|0|2|6|

[ S ——

|

o Lo7[3]o]s Jo |2 |s |

Copia datos desde el acumulador a

V2010 y V2011 V2011 V2010
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Cambiando los datos del acamulador

X1

Las instrucciones que manipulan datos también usan el acumulador. El resultado de los datos
manipulados se queda en el acumulador. Los datos que tenfa el acumulador antes de hacer la
operacién correspondiente se pierden en el acumulador.

El ejemplo siguiente copia la constantee 4935 en el acumulador, disloca a la derecha los datos
en 4 bits y copia el resultado a V2010.

LD Constante H

7 N

—_——— —  —

Carga el valor 4935 al acumulador
31 30 29 28|27 26 25 24|23 22 21 20|19 18 17 16{|15 14 13 12|11 10 9 8|7 6 5 4|3 2 1 0

Acum. 0‘0‘0‘0 O‘O‘O‘O O‘O‘O‘O 0‘0‘0‘0 0‘1‘0‘ 1‘0‘0‘10‘0‘1‘10‘1‘0‘1

-
Los 16 bits mas altos del acumulador
seran colocados cero (u OFF). l
Sacados fuera del
acumulador

=

313029 2827 2625242322212019181716 15141312 11109 8 7 6 5 4 3 2 1 0
K4 Acum. 0‘0‘0‘0 O‘O‘O‘O O‘O‘O‘O 0‘0‘0‘0 OO‘O‘ 0‘1‘0‘ 1‘0‘0‘10‘0‘1‘1

SHFR

Desloca los datos en el acumulador
4 bits (K4) a la derecha S

ouTt \\ //
V2010

Copia los 16 bits més bajos del
acumulador a V2010 V2010

Algunas instrucciones de manipulacién de datos usan 32 bits. Usan dos direcciones consecutivas
de memoria V o una constantee de 8 digitos BCD para manipular los datos en el acumulador.
En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se carga el valor en V2000 y V2001 en el
acumulador usando la instruccién LDD.

El valor en el acumulador se suma al valor en V2006 y V2007 usando la instruccién ADDD.
El valor en el acumulador es copiado a V2010 y V2011 usando la instruccién OUTD.

V2001 V2000
_|x1| LDD [6]7[3]o]5]o]2]e |
I V2000
Carga al acumulador el valor l l
en V2000 y V2001
6 7 3 9 5 0 2 6 (Acumulador)
ADDD
+2 000 40 4 6 (v2006&V2007)

V2006

Acum. [8[7[3]9][o Jo |7 |2 ]

Suma el valor en el acumulador
el valor contenido en V2006 y V2007 l l

OuUTD

V2010 lel7[3]o]lo fo 7 |2 |

V2011 V2010

Copia el valor en el acumulador
aV2010y V2011
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Usando el Stack del acamulador

El stack del acumulador (Una pila de memorias) es usado por instrucciones que requieren mds
de un pardmetro para ejecutar una funcién o para una funcién definida por el usuario. El Stack
del acumulador se usa cuando se ejecuta mds de una instruccién LD sin el uso de una
instruccién OUT. El contenido del stack vuelve a 0 al fin de cada barrido.

La primera instruccién LD en el barrido coloca un valor en el acumulador. Cada instruccién LD
después, sin el uso de la instruccién OUT, coloca un valor en el acumulador y el valor que
estaba en el acumulador se coloca en el Stack del acumulador.

La instruccién OUT anula la instruccién previa de LD y no coloca el valor que estaba en el
acumulador en el Stack del acumulador cuando se ejecuta la préxima instruccién LD. Cada vez
que un valor se coloca en el acumulador amontona los otros valores en el Stack y se empujan
hacia abajo una direccién de memoria.

El acumulador tiene ocho niveles de profundidad (ocho registros de 32 bits). Si hay un valor en
la octava localizacién cuando un valor nuevo se coloca en el Stack, el valor en la octava
localizacién sale fuera del Stack y no se puede recuperar, es decir, se pierde

H)“} D . Constante
Valor corriente del acumulador
Carga el valor 3245 al acumulador Acum. lo [O [0 [0 H3 [2 [4 [5 l ' Stack del acumulador
Valor previo del acumulador ::\\::: ; z i i i i i i X>
acum. [X X X[ x][x [x[x] X] Nivel3 |[X X X X X X X By
Nivel4 |[X X X X X X X >
Nivel5 [X X X X X X X >
Nivel 6 X X X X X X X >
I Constante Nivel7 [X X X X X X X %
| K5151 Valor corriente del acumulador l Nivel8 [X X X X X X X Descartado
Carga el valor 5151 al acumulador Acum. l 0 [ 0 [ 0 [ 0 H 5 [ ! [ 5 [ ! l @
empujando el valor 3245 al stack Valor previo del acumulador Stack del acumulador
Acum_l0[0[0[0][3[2[4[5] —_ Nvelt [0 0 0 0 3 2 4 5>
Nivel2 | X X X X X X X
Nivel3 [X X X X X X X >
Nivel4 X X X X X X X >
Nivel5 | X X X X X X X >
Nivel6 [ X X X X X X X >
|_D7 Conslantem Nivel7 [ X X X X X X X %
I Nivel8 [ X X X X X X X
K6363 Valor corriente del acumulaggr_/L Descartado
acum. [0 [oJoJo][6[3]6 ]3] @
Carga el valor 6363 al acumulador
empujando el valor 5151 al primer Valor previo del acumulador Stack del acumulador
nivel del stack y el valor 3245 al "
segundo nivel del stack Acum.l 0 [ 0 [ 0 [ 0 H 5 [ 1 [ 5 [ 1 l — Nivel1 10 0 0 0 5 1 5 1 >
Nivel2 [0 0 0 0 3 2 4 5
Nivel3 X X X X X X X >
Nivel4 X X X X X X X >
Nivel5 [X X X X X X X >
Nivel6 X X X X X X X >
Nivel7 X X X X X X X >
Nivel8 X X X X X X X >

Descartado

d

La instruccién POP rota los valores hacia arriba por el Stack al acumulador. Cudndo se ejecuta
la instruccién POP el valor que estaba en el acumulador se limpia y el valor que estaba encima
del Stack pasa al acumulador. Los valores en el Stack se dislocan una posicién hacia arriba en el

Stack .
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X1\ POP Valor previo del acumulador
! acum [ x [x X x][x[x[x]x]
POP el primer valor en el stack al Valor corriente del acumulador Stack del acumulador
acurr_]u[adofy mueve los valores del stack Acum.l 0 [ 0 [ 0 [ 0 H 4 [ 5 [ 4 [ 5 l — Nivel1 [0 0 0 0 3 7 9 2
un nivel més arriba . >
Nivel210 0 0 0 7 9 3 0 >
Nivel3 | x x X X X X X X
Nivel4 | x X X X X X X X S
o Nivel5 | x X X X X X X X >
V2000 V2000 _ Nivel6 | X X X X X X X X S
Nivel 7 | x X X X X X X X
Copia datos desde el acumulador a Nivel8 [ x X X X X X X X >
V2000
POP Valor previo del acumulador
Acum.[0JoJoJo][4]s5]4]5]
POP el primer valor en el stack al Valor corriente del acumulador Stack del acumulador
acumulador y mueve los valores del stack Acum.l 0 [ 0 [ 0 [ 0 H 3 [ 7 [ 9 [ 2 l «<—— Nivel1 [0 0 0 0 7 9 3 0
un nivel mas arriba >
—_— Nivel2 [ X X X X X X X X >
Nivel3 [ X X X X X X X X
Nivel4 | X X X X X X X X S
oo 370902 Nivel5 [X X X X X X X X S
V2001 V2001 m Nivel6 [X X X X X X X X S
Nivel7 [ X X X X X X X X >
Copia datos desde el acumulador a Nivel8 [ X X X X X X X X
V2001.
Valor previo del acumulador
POP
acum. [0 JoJoJo][3]7]9]2]
Valor corriente del acumulador Stack del acumulador
POP el primer valor en el stack al I
acumulador y mueve los valores del stack Acum. l X [ X [ X [ X H 7 [ 9 [ 3 [ 0 l Nivel1]X X X X X X X X >
un nivel mas arriba —_— Nivel2| X X X X X X X X >
POP el primer valor en el sfack a Nivel 3| X X X X X X X X >
Nivel 4| X X X X X X X X >
Nivel 5/ X X X X X X X X >
ouT
oo vaoo2 [7]9]3]o] niver s [X X X X X x X X[
Nivel 7| X X X X X X X X >
Copia datos desde el acumulador a Nivel8| X X X X X X X X
V2002

Usando punteros

Muchas de las instrucciones del PLC de la serie DLO6 permitirdn usar los punteros de la
memoria V como un operando (comdnmente conocido como direccionamiento indirecto).
Los punteros permiten que las instrucciones obtengan los datos de direcciones de memoria V
indicadas por el valor del puntero.

NOTA: La direccion de memoria DLO6 V estd en octal. Sin embargo, el puntero se refiere a una direccion de
memoria V con valores hexadecimales. Use la instruccion LDA para transformar una direccion a la
direccion de puntero. Esta instruccion realiza la conversion Octal a Hexadecimal automdticamente.

En el ejemplo siguiente usaremos un operando del puntero en una instruccién LD. La direcién
de memoria V2000 es usada como localizacién del puntero. V2000 contiene el valor 440 que
la CPU ve como el equivalente hexadecimal de la memoria octal V2100. La CPU copiard los
datos de V2100 que en este ejemplo contiene el valor [2635] en la palabra mds baja del
acumulador.
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X1 V2076 | X | X | X | X
I o x| x| x| x
I P2000 vaorz
V2100 |2 |6 |3 |5
V2000 (P2000) contiene el valor 440 x| x| x| x
Hexadecimal. 440 Hexadecimal = >2100 Octal vaiet
que contiene el valor 2635. V2102 | X | X | X| X
V2000 V2103 | X | X | X| X
nn I x %1 x Acumulador
V2104
2]e]a]s]
V2105 [ X | X | X | X
ouT
V2200
Copia los datos desde los 16 bits mas bajos
del acumulador a V2200. V2200 |2 16|35
V2201 [ X | X | X| X

El ejemplo siguiente es idéntico al de arriba con una excepcién. La instruccién LDA convierte

automdticamente la direccién octal a hexadecimal.

2100 Octal es convertido a hexadecimal
440 y cargado al acumulador

DA Carga los 16 bits mas bajos del
acumulador con el hexadecimal
02100 equivalente al Octal 2100 (440) .nn
Los bits no usados del acumulador l
son colocados en cero
—_—
acum. [0 00 [0 ][04 4] 0]
- —
ouT Copia los datos desde los 16 bits mas
V 2000 bajos del acumulador a V2000 nn
V2000
.
V2076 | X | X | X| X
V2077 | X | X | X| X
LD V2000 (P2000) contiene el valor 440 V2100 |26 3|5
hexadecimal. 440 Hex. => 2100 Octal X | x| x| x
P 2000 que contiene el valor 2635 vaiot
V2102 | X | X | X | X
V2100 V2103 | X | X | X | X
[o]«]4]o] vetos X[ X[ X[ X
V2105 | X | X | X | X
.
ouT Copia los datos desde los 16 bits mas bajos
V 2200 del acumulador a V2200 v2200 |2 16|35
V2201 | X | X | X| X

Acumulador

[efefofo][2]e]2]5]
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La instruccién Load (LD)

DS5 | Usado

HPP | Usado

forzados a 0.

La instruccién Load (LD) es una instruccién de 16 bits que carga
o copia el valor (Aaaa), que es una direccién de memoria V o una — Aaaa
constantee de 4 digitos BCD/Hexadecimal, en los 16 bits mds

bajos del acumulador. Los 16 bits mds altos del acumulador son

LD

Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A daaa
MemoriaV............................. V Vea el mapa de memoria
Puntero........... ... P Vea el mapa de memoria
Constante ............................. K O-FFFF
Indicadores Descripcion E

SP53 Estda ON cuando el puntero esta fuera del rango disponible.

SP70 ON si el valor en el acumulador por cualquier instruccion es negativo.

SP76 ON cuando cualquier instruccion carga un valor 0 al acumulador.

NOTA: Dos instrucciones consecutivas LD colocaran el valor de la primera instruccion LD en el Stack del

acumulador.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se carga el valor en V2000 al acumulador y luego

se copia a V2010.
DirectSOFT

i LD
[ V2000

Carga el valor en V2000 a los
16 bis mas bajos del acumulador

ouT

V2010

Copia el valor en los 16 bits
mds bajos del acumulador a V2010

Programador D2-HPP

V2000

s lo]:]5]

Los bits no usados de acumulador l
se colocan en cero.

—_—
Acum. [0 Jolo]ol[8]o]3]5]

[

|

oo [ [5]

V2010

$STR % i 1 XSET

SHFT /liNDST P 3 %

C 5 A o A 0 A o ENT

GéUT % SHFT VAND ¢ 2 8 0 ’ 1 ENT
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La instruccién Load Double (LDD)

T La instruccién LDD es una instruccién de 32 bits que carga o LDD
sado . . . . RN
5 [ Usado | COPIA el valor (Aaaa), que es: o dos direcciones consecutivas de Aaaa
memoria V o una constantee de 8 digitos BCD/Hexadecimal, en el
acumulador.
Tipo de operando de datos Rango del DL0O6
.................................... A daa
MemoriaV............................. V Vea el mapa de memoria
Puntero. ... ... P Vea el mapa de memoria
Constante ......................oo.al. K O—FFFF
n Indicadores Descripcion
SP53 Esta ON cuando el puntero esta fuera del rango disponible.
SP70 ON si el valor en el acumulador por cualquier instruccion es negativo.
SP76 ON cuando cualquier instruccion carga un valor 0 al acumulador.

— acumulador.

— NOTA: Dos instrucciones LDD consecutivas colocaran el valor de la primera instruccion LDD en el Stack del

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se carga el valor de 32 bits en V2000 y V2001 en
el acumulador y es copiado a V2010 y V2011.

DirectSOFT
‘X1‘ LDD V2091 V2000
L V2000 Lo 713 9]ls o [2 e |
Copia el valor en V2000 y V2001
a los 32 bits del acumulador

—
acum. [6[7[3]0][5]o]2]6]

-

|

U Le]7 ] o5 Jo 2 o ]

V2010 V2011 V2010

Copia el valor en los 32 bits del
acumulador a V2010 y V2011

Programador D2-HPP

S EY NS
Rl P O Y
2 % ro [ Jo ]
Gun [ |25 | > ]
S P R
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Capitulo 5: Instrucciones de Acumulador/Stack Load y salidas de datos (OUT)
|

La instruccién Load Formatted (LDF)
La instruccién LDF carga o copia un conjunto de 1 a

DS5 | Usado | 35 hits consecutivos de direcciones discretas de LDF A aaa
HPP | Usado | hemoria en el acumulador. La instruccién requiere K bbb
una direccién (Aaaa) de inicio y el nimero de bits
(Kbbb) a ser cargado. Los bits no usados del
acumulador se colocan en 0.
Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... A aaa bbb
Entradas ........... ... .. ... .. L X 0-777 —
Salidas ... Y 0-777 —
Relevadores de control ................... C 01777 —
Bitsde Etapas ......................... S 01777 —
Bits de temporizadores ................... T 0-377 —
Bits de contadores...................... CT 0177 —
Relevadores especiales . ................. SP 0-777 —
Constante ............................. K — 1-32
Indicadores Descripcion
SP70 On anytime the value in the accumulator is negative.
SP76 On when any instruccion loads a value of zero into the accumulator.

NOTA: Dos instrucciones consecutivas LDF colocaran el valor de la primera instruccion en el Stack del
acumulador.

En el ejemplo siguiente, cudndo CO estd ON, el conjunto de bits de C10-C16 (7 bits) serd
copiado al acumulador usando la instruccién LDE. Los 7 bits mds bajos del acumulador son

DirectSOFT
. LDF clo Direccidn Constante [cr6]cis]cia]cis [ci2] cii[ cid]
K7 |orr|orr| oFF| on] on] on]oFF]
Carga el estsdo de 7 bits consecutivos
(C10 - C16) al acumulador Los bits no usados del acumulador son colocados en cero. \
313029 28 27 26 25 24 23 22212019 18 17 16 1514 13 12 11 10 9
we LoLalo o]l s o]l o o] o o o] o o][oT T s ol o[ [oT o[ [oTo[ [ sT: [ ]}
OUTF Yo e
K7
N . Direccion Constante y(,‘ Y5 ‘YA ‘ Y3 ‘ Y2 ‘ Y1 ‘ YO‘
Copia el valor desde la cantidad
especificada de bits en el acumulador a YO-Y6 Yo K7 lore[ orr [orr] on[ on] on] ok
Programador D2-HPP
$ A -
P [ > [l [, % o ]
il e O O Y
EC P O O N P X
GX
Sl [ ]

A
S B
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Capitulo 5: Instrucciones de Acumulador/Stack Load y salidas de datos (OUT)
G

La instruccién Load Address (LDA)

La instruccién LDA es una instruccién de 16 bits. Convierte
cualquier valor octal (o direccién) al valor del equivalente LDA
hexadecimal y lo carga (o copia) al acumulador. Esta instruccién O aaa
es util cuando se requiere un pardmetro de direccién ya que
todas las direcciones para el sistema DLOG estdn en octal.

DS5 | Usado
HPP | Usado

Tipo de operando de datos Rango del DL06
daa
Octal Address ...........cccvvieinn... 0 Vea el mapa de memoria
Indicadores Descripcion
SP70 On anytime the value in the accumulator is negative.
SP76 On when any instruccion loads a value of zero into the accumulator.

NOTA: Dos instrucciones consecutivas LDA colocan el contenido de la primera instruccion en el stack del
acumulador.

En el ejemplo siguiente cuando X1 estd ON, el nimero octal 40400 serd convertido a un 4100
hexadecimal y cargado en el acumulador usando la instruccién LDA. El valor en los 16 bits mds
bajos del acumulador es copiado a V2000 usando la instruccién OUT.

DirectSOFT
|X1| LDA Octal Hexadecimal
o O 40400 4fofafofof — 4] [o]o]
Carga el valor hexadecimal equivalente Los bits no usados del l
al ndmero octal a los 16 bits acumulador son colocados en cero.

mds bajos del acumulador

——
pem-fofofofofs]r]ofo]

[ —

|

out [+ ]1]o]o]

V2000 V2000

Copia el valor en los 16 bits
mas bajos del acumulador a V2000

Programador D2-HPP

$STR % i 1 ENT

SHFT /kNDST i 3 " 0 %

E . A o E . A o A o ENT

GOXUT % SHFT VAND ¢ 2 A 0 A 0 A 0 ENT
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Capitulo 5: Instrucciones de Acumulador/Stack Load y salidas de datos (OUT)
il

La instruccién Load Accumulator Indexed (LDX)

T U Esta instruccién de 16 bits especifica una direccién de la fuente (la
sado

memoria V) que serd dislocada por el valor en la primera direccién LDX

HPP | Usado | Je] Stack . Esta instruccién LDX interpreta el valor en la primera A aaa

direccién del Stack como hexadecimal. El valor en la direccién ya
dislocada (la direccién de la fuente + el desvio) es cargado en los 16 bits mds bajos del
acumulador. Los 16 bits m4ds altos del acumulador son forzados a 0.

Sugerencia: — La instruccién LDA se puede usar para convertir una direccién de octal a una
direccién hexadecimal y cargar el valor en el acumulador

Tipo de operando de datos Rango del DL06
A aaa aaa
Memoria ............ ... ... V Vea el mapa de memoria | Vea el mapa de memoria
Puntero...........o P Vea el mapa de memoria | Vea el mapa de memoria
Indicadores Descripcion

SP53 Estd ON cuando el puntero esta fuera del rango disponible.

SP70 ON si el valor en el acumulador por cualquier instruccion es negativo.

SP76 ON cuando cualquier instruccion carga un valor 0 al acumulador.

NOTA: Dos instrucciones consecutivas de la instruccion LDX colocardn el valor de la primera instruccion en
el Stack del acumulador.

En el ¢jemplo siguiente cuando X1 estd ON, el equivalente hexadecimal del octal 25 serd
cargado al acumulador (este valor se colocard en el Stack cuando se ¢jecuta la instruccién LDX).
La direccién de memoria V1410 se suma al valor en el primer el nivel del Stack y el valor de esta
direccién es cargado en los 16 bits mds bajos del acumulador usando la instruccién LDX. El
valor en los 16 bits mds bajos del acumulador es copiado a V1500 usando la instruccién OUT.

|X1I LDA Octal Hexadecimal

1 025 —  [ofo]1]s]
Carga el valor hexadecimal Los bits no usados del l
equivalente del octal 25 a los 16 acumulador son colocados en cero.

bits mas bajos del acumulador

—_—
Acum. [o]ooJo][o]o]1]s]

LDX /\
V1410 Valor hexadec. en el
M valor de desvio al stack Octal _primer nivel del stack Octal Stack del acumulador
ueve el valor de desvio al stack. .
Carga el acumulador con la V|1|4|1|0|+|1|5|= V|1|4|3|5| Nivel1 |0 0 0 0 0 0 1 5
direccion a ser dislocada J Nivel 2 X X X X X X X X
Los bits no usados del .
acumulador son colocados en cero Nivel3 |X X X X X X X X
out Nivel4 [X X X X X X X X
V1500 Acum. [0 [ofofo][2]3]4]5]
[ — Nivel 5 X X X X X X X X
El valor en V1435 i
Copia el valor en los 16 bit mas is 2345 J Nivel6 |X X X X X X X X
bajos del acumulador a V1500 Nivel7 | X X X X X X X X
Nivel8 |[X X X X X X X X

V1500
Programador D2-HPP

$ B
st || 1 ENT
L D A c F
(= isosr]®s [0 [ > [°, |7 [[ov ]

L D X B E B A
‘SHFT HANDSTH 3 H SET H - H 1 H 4 H 1 H 0 H ENT‘
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Capitulo 5: Instrucciones de Acumulador/Stack Load y salidas de datos (OUT)

C
La instruccién Load Accumulator Indexed from Data Constantes (LDSX)
La instruccién LDSX es una instruccién de 16 bits. La instruccién
DS5 | Usado especifica un Area de Data Label (DLBL) (de Etiqueta de Datos) LDSX
HPP | Usado | Jonde se almacenan constantees numéricas o ASCII. Este valor se K aaa

carga en los 16 bits mds bajos del acumulador.

La instruccién LDSX usa el valor en el primer nivel del Stack del acumulador como un "desvio"
para determinar cudl constantee numérica o ASCII dentro del Area DLBL se carga en el
acumulador. La instruccién de LDSX interpreta el valor en el primer nivel del Stack del

acumulador como un valor hexadecimal.

Sugerencia: — La instruccién LDA se puede usar para convertir octal a hexadecimal y cargar el

valor en el acumulador.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
daa
Constante ..........................al. K 1-FFFF
Indicadores Descripcion
SP53 Estda ON cuando el puntero esta fuera del rango disponible.
SP70 ON si el valor en el acumulador por cualquier instruccion es negativo.
SP76 ON cuando cualquier instruccion carga un valor 0 al acumulador.

|— acumulador.

— NOTA: Dos instrucciones consecutivas LDSX colocan el contenido de la primera instruccion en el stack del

En el ejemplo siguiente cuando X1 estd ON, se carga un desvio de 1 en el acumulador. Este
valor se colocard en el primer nivel del Stack del acumulador cuando se ejecuta la instruccién
LDSX. La instruccién LDSX especifica el drea DLBL K2 donde se encuentran las constantees
numéricas en el programa y carga el valor constantee, indicado por el valor de desvio en el Stack,

en los 16 bits mds bajos del acumulador.

Hexadecimal

X1
H e (oo o] 1]
K1 Los bits no usados del acumulador |

Carga el valor del desvio 1 (K1) a los 16 bits se colocan en cero B ———
més bajos del acumulador acum.[0 JoJoo|[oJofo1]—

Constante

e o ey lo, ok, Cyroe ol Bourmuador x[ofofo]z]
Los bits no usados del acumulador |
se colocan en cero P ——
out Acum[0 o JoJo][o]o]o 2]
V2000
: Copia el valor en los 16 bits mas bajos
del acumulador a V2000
- Los bits no usados del acumulador
| se colocan en cero
DLBL END ) acum[0]0 [0 0][2]5 ]2 ]3]
R ——
DLBL K2 l

Desvio 0

V2000

Desvio 1

Desvio 2

Level 1
Level 2
Level 3
Level 4
Level 5
Level 6
Level 7
Level 8

El valor en el 1er. nivel del stact
usado como desvio. El valor es

Stack del acumulador

0O 0 0O O o

X|X|X[X|X|X|X|o
X|X|X[X|X|X|X|o
X[ X[ X[ X[X]|X]|X
X| X[ X[ X|[X]|X]|X
X| X[ X[ X|[X]|X]|X
XX X[ X[ X]|X]|X
X[ X[ X[|X[X]|X]|X
XXX [X|X|X[X|=
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Capitulo 5: Instrucciones de Acumulador/Stack Load y salidas de datos (OUT)

La instruccién Load Real Number (LDR)

DS5

Usado

HPP

N/A

$ B Programador D2-HPP
s | > [°4 [ o ] :

L D K B
el e G I A P G D

L D S X C
el e G P ) Y G D

el P % GRS

R E
aad oy G Y P I G P G P 2
7] ][ 2 [ | > %2 [°s %2 [P0 J o]
nad oy P Y P I P P G P 22

‘ SHFT H D

GX v [ A A A
or |2 Jlo [t [°2 %0 %0 %0 JLo ]

La instruccién LDR carga un nimero real contenido en dos LDR
direcciones consecutivas de la memoria V o en una constantee de — | A aaa
8 digitos en el acumulador.
Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A aaa
MemoriaV............................. V V/ea el mapa de memoria
Puntero .......... ... .. ... .l P Vea el mapa de memoria
Real Constante ......................... R -3.402823E+38 to + -3.402823E+38
Indicadores Descripcion
SP70 On anytime the value in the accumulator is negative.
SP76 On when any instruccion loads a value of zero into the accumulator.

DirectSOFT le permite que entre los nimeros reales directamente, usando una "R" como
prefijo que indica un ingreso de nimero real. Usted puede entrar
una constantee tal como Pi(7), mostrado en el ejemplo a la derecha.

LDR
R3,14159

Para entrar niimeros negativos, use un signo menos (-) después de la "R".

Para ndmeros muy grandes o ndmeros muy pequefios, se puede
usar la notacién exponencial. El nimero a la derecha es 5,3 LDR
millones. La instruccién OUTD lo copiaa V1400 y V1401. R5,3E6

iEstos nimeros reales estdn en el formato de punto flotante IEEE de
32 bits, de modo que ocupan dos direcciones de memoria V, a pesar
de que el ndmero puede ser muy grande o pequefio! Si usted ve un
ndmero real almacenado en hexadecimal, binario o atin BCD, el
nimero mostrado serd muy dificil de descifrar. Asi como todos los
otros tipos de nimeros, usted debe seguir las direcciones del nimero
real en la memoria, de modo que puedan ser leidos en otra parte con
las instrucciones apropiadas

OuTD
V1400

LDR
El ejemplo previo encima almacend un ndimero real en V1400 y V1400

V1401. Suponga que ahora queremos recuperar ese nimero. Use
solamente LDR con el tipo de datos V, como se muestra a la
derecha. Luego podriamos realizar las operaciones matemdticas
reales o convertirlo a un nimero binario.
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Capitulo 5: Instrucciones de Acumulador/Stack Load y salidas de datos (OUT)

u
La instruccién Out de bloque (OUT)
Es una instruccién de 16 bits que copia el valor en los 16 bits mds ouT
DS5 | Usado | bajos contenido en el acumulador a una localizacién especificada A aaa
HPP | Usado | de memoria V (Aaaa).
.................................... A aaa
MemoriaV............................. V Vea el mapa de memoria
Puntero. ... P Vea el mapa de memoria
SP53 ON si la CPU no puede resolver la ldgica
H En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V2000 se carga en los 16 bits mds bajos
del acumulador usando la instruccién LD. Luego se copia el valor en los 16 bits mds bajos del
acumulador a V2010 con la instruccién OUT de bloque.
DirectSOFT Programador D2-HPP
X1 o V2000 $ B
_| I V2000 8(9(3]5 L_STR 4 1 ENT
SHET ||L o
E;ng Zlit\gari?gsega}gzsogg " Los bits no usados del acumulado{ 1 ANDST 3 9
acumulador son colocados en cero. C A A A ENT
ace[o]ofofo]le]o]s]s] Ittt
L out T GéUT % SHFT VAND - 2 |A 0 || § 1 ||A 0 || ENT ‘
V2010
o hajo del scurmalador 3 V2010 [s]o[3]5]
V2010

La instruccién Out Double (OUTD)

AR La instruccién OUT Doble es una instruccién de 32 bits que OUTD
copia el valor en el acumulador a dos direcciones consecutivas T A aaa
HPP | Usado . . ., .
de la memoria V en una localizacién (Aaaa) especificada.
.................................... A daa
MemoriaV......... .. ... .. V Vea el mapa de memoria
Puntero.......... ... ... ... P Vea el mapa de memoria

|SP53 On if CPU cannot solve the logic. |

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor de 32 bits en V2000 y V2001 se carga en
el acumulador usando la instruccién LDD. El valor en el acumulador es colocado en V2010 y
V2011 usando la instruccién OUTD.

DirectSOFT V2001 V2000 Programador D2-HPP
i T [ IETe [ ] ; ;
LDD l l STR % 1 ENT
V2000
L D D
Carga el valor en V2000 y ’ o H ANDSTH 3 H 3 H % ‘
V2001 al acumulador Acum. nn C A A A
ouTD l l o >
V2010 ’ ouT H SHFT H 3 H % ‘
Copia el valor en el acumulador nn uﬂ ’ C H A H B H A H ENT ‘
aV2010y V2011 V2011 V2010 2 0 ! 0
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La instruccién Out Formatted (OUTF)

La instruccién OUTF carga 1-32 bits del acumulador a las

OUTF

A aaa

DSS | Usado | Jirecciones discretas especificadas de memoria V. La instruccién K bbb
HPP | Usado requiere una direccién (Aaaa) de inicio y el nimero de bits (Kbbb)
a ser transportados. Los bits no usados son colocados en 0.
Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A aaa bbb
Entradas ........... ... . ... ... L X 0-777 —
Salidas .............. .. ... Y 0-777 —
Relevadores de control ................... C 01777 —
Constantee ................ ... ... K — 1-32
En el siguiente ejemplo, cuando CO estd ON, serdn cargados los bits C10 a C16 (7 bits) al
acumulador usando la instruccién LDE Los 7 bits mds bajos del acumulador son copiados a
YO0 a Y6 usando la instruccién OUTE
DirectSOFT
0 LDF c1o Direccion Constante [c16]cis[cra]cs Jerz fein [ciol
K7 [orr| oFr| oFF| on| on] on] oFF|
“arga el estado de 7 bits
;ngéef:ﬁ]\;:;: (rCNJjCH;) Los bits no usados del acumulador serdn colocados en cero. \
313029 28272625242322212019181716 1514131211109 8 7 6 5 4 3 2 1 0
oo - [o[o[o[o[o[o[o]o[o[o[o[o[o[o[0[o][0] o[ o[0[o[o[0] o]0 0o o[ ] 1] 0]
K7 Acumulador
Copia el valor de la cantidad ‘/
especificada de bits desde
el acumulador a Y20 - Y26 . -
Direccion ~ Constante [v26]v25 [v24 [ v23]v22 [ v21]v20]
[ v | [« ] [orr|oFF| oFF| on| ON] ON]OFF]
Programador D2-HPP
R E e
[ Jasost]® ]I7s | ]
B
Bl P N A %A
GX
EHE N Y
A
Y
La instruccién Pop (POP)
La instruccién POP mueve el valor del primer nivel del Stack del POP
DS5 | Usado |, -ymulador (32 bit) al acumulador y mueve cada valor en el Stack
HPP | Usado

un nivel mds arriba de lo que estaba.

Indicadores

Descripcion

SP63

ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea cero.
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La instruccién Pop continuada
En el ejemplo siguiente, cudndo CO estd ON, el valor 4545 que estaba encima del Stack se
mueve al acumulador usando la instruccién POP. El valor es copiado a V2000 usando la
instruccién OUT. El préximo POP mueve el valor 3792 al acumulador y copia el valor a
V2001. El dltimo POP mueve el valor 7930 al acumulador y copia el valor a V2002 con la
instruccién OUT. Note que si el valor en el Stack usa mds de 16 bits (4 digitos) debe usarse la
instruccién OUTD y deben ser asignadas 2 direcciones de memoria V para cada OUTD.

DirectSOFT
o Valor previo del acumulador
| | o pcam [ x [x [ x [x |[x [x [ x ]
Valor corriente del acumulador Stack del acumulador
Copia el primer valor en el stack al A |O |O |O |O || 1 |5 |4 | 5 | Nivel 1
acumulador and mueve los valores del cum. 0 0 0 0 3 7 9 2 >
stack un nivel mds arriba Nivel2 [0 0 0 0 7 9 3 0 >
Nivel3 | X X X X X X X X
ouTt Nivel 4 XXXXXXXX%
V2000 Nivel 5 [ X X X X X X X X>
V2000 | 4 Nivel 6 [X X X X X X X X
Copia el valor en los 16 bits mas . >
bajos del acumulador a V2000 Nivel 7 [ X X X X X X X X >
Nivel 8 [ X X X X X X X X
POP
Valor previo del acumulador
Acum. [0 Jo o ol[4]5]4]5]
Copia el primer valor en el stack al
acumulador and mueve los valores del Valor corriente del acumulador Stack del acumulador
stack un nivel mds arriba Acum‘|0|0|0|0||3|7|9|2| «—— Nivel1 [0 00 0 7 9 3 0>
—_— Nivel 2 [X X X X X X X X
our Nivel 3 XXXXXXXX%
V2001 Nivel4 | X X X X X X X ><>
Copia el valor en los 16 bits mas Nivel 5 X X X X X X X X >
bajos del acumulador a V2001 V2001 H Nivel6 | X X X X X X X X >
Nivel 7 [X X X X X X X X
POP Nivel 8 ><><><><><><><><>
Copia el primer valor en el stack al Valor previo del acumulador
acumulador and mueve los valores del
stack un nivel mas arriba Acum,l 0 |0 |0 |0 || 3 |7 | 9 |2 |
Valor corriente del acumulador Stack del acumulador
ouT aamf[ofofofo][7]o[3]o] «— Nl ><><><><><><><><>
V2002 [ — Nivel2 [ X X X X X X X X>
! — Nivel3 [ X X X X X X X X
Copia el valor en los 16 bits mds . >
bajos del acumulador a V2002 Nivel4 | X X X X X X X X >
Nive]5XXXXXXXX>
vaoo [7T5]3]0] Nvel 6 [X X X X X X X X
Programador D2-HPP . >
vaeI7XXXXXXXX>
$ C A .
| STR % SHFT 5 0 ENT Nivel 8 | X X X X X X X X
P o P
SHFT v SHFT INST# v ENT
GX \% C A A A
ouT = || sHe AND 2 0 | 0 ” 0 ” ENT |
P o) P
Lo |7y Jlorm [ o ][y | o |
GX \ C A A B
B [ 2 [l Mo ][0 %0 J[*0 [ Jlo ]
P o) P
e S e A
GX \Y C A A C
[Bur | Jlo o [ <2 20 J[*0 [ [ ]
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il

La instruccién Out Indexed (OUTX)

La instruccién OUTX es una instruccién de 16 bits. Copia un

0S5 | Usado valor de 16 bits o de 4 digitos desde el primer nivel del Stack OUTX

PP [ Usado | d€l acumulador hasta una direccién cambiada por un ndmero  ———

de desvio que es el valor en el acumulador (la memoria V + el A aa
desvio). Esta instruccién interpreta el valor del desvio como un
numero hexadecimal. Los 16 bits mds altos del acumulador
son forzados a 0.
Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... A aaa
MemoriaV ............................. V Vea el mapa de memoria
Puntero.......... ... ... P Vea el mapa de memoria
Indicadores Descripcion
SP53 ON si la CPU no puede resolver la ldgica

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, la constantee 3544 es cargada al acumulador. Este
es el valor que serd copiado a la memoria V de destino con desvio (V1525). El valor 3544 serd
colocado en el Stack cuando se ejecuta la instruccién LDA. Recuerde, dos instrucciones
consecutivas LDA colocan el valor de la primera instruccién LD en el Stack. La instruccién
LDA convierte el valor 25 octal a 15 hexadecimal y coloca el valor en el acumulador.

La instruccién OUTX copia el valor 3544 que estd en el primer nivel del Stack del acumulador

aV1525.
DirectSOFT
Constant
N o 3]s« %]
K3544

Los bits no usados del
acumulador son colocadon en cero

Carga el valor 3544 al acumulador

acum. [0 JoJofo][3]5]4]4]

DA Octal HEX
—_— 1
025 lofoft]
Carga el valor equivalente hexadecimal Los bits no usados del
al octal 25 en los 16 bits mds bajos del acumulador son colocadon en cero
acumulador. este es el desvio de la —
instruccion OUTX, que determina la Acum. | 0 | 0 | 0 | 0 ” 0 | 0 | 1 | 5 |

direccion de destino final

Octal Octal Octal
ouT v[i]sJoJo]-{2]s]= v[i]s]2]s]
V1500 ; Stack del acumulador
El valor 15 hexadecimal se .

Copia el valor en el primer conviente a 25 octal, que es Nivel1 J]O 0 0 0 3 5 4 4
nivel del stack a la direccién sumado aa direccion inicial de Nivel2 [ X X X X X X X X

de desvio 1525 V1500 para dar la respuesta final V1525
(V1500+25) Nivel3 | X X X X X X X X
Programador D2-HPP Nivel4 | X X X X X X X X
Nivel5 [ X X X X X X X X

B

‘$STR - H ; H ENT ‘ Nivel6 [X X X X X X X X
‘SHFT HL HD H N HPREVHD HF HE HE H o ‘ Nvel7 [X X X X X X X X
ANDST 3 3 5 4 4 Nivel8 | X X X X X X X X

L D A C F
ad e N I G G

GX X B F A A
T BT B S P O O 22

Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espanol, 6/07 I 5-67



Capitulo 5: Instrucciones de Acumulador/Stack Load y salidas de datos (OUT)

C
La instruccién Out Least (OUTL)
La instruccién OUTL copia el valor en los 8 bits mds bajos del ouTL
DS5 | Usado |, ymulador a los 8 bits mds bajos de la memoria especificada A aaa
HPP | Usado | (e otras palabras, copia el byte mds bajo de la palabra més baja
del acumulador).
Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... daaa
MemoriaV................. ... ... Vea el mapa de memoria
En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V1400 se carga en los 16 bits mds bajos
del acumulador usando la instruccién LD. El valor en los 8 bits mds bajos del acumulador es
copiado a V1500 usando la instruccién OUTL.
DirectSOFT
Direct SOFT32
| IX1I LD 1Cgrbgl1as ?\Iﬁavsa Il;)arjzg (\1/;|:OC?J:’1IL?|:dOI’ V1400
T V1400 EE
SUTL Copia el valorenlos 8 bits ................ Los blils no usados del acumulador
del acumulador a V1500 se colocan en cero
Voo acum. [0]0T0T0][8]o]5]5]
Programador D2-HPP ——
o [ > [ o] A
3|5
Lo [osr][® s > J°0 J%a J%0 J1*0 Jlevr ] s
La instruccién Out Most (OUTM)
La instruccién OUTM copia el valor en los 8 bits mds altos de la oUTM
DS5 | Usado | palabra mds baja del acumulador a los 8 bits mds altos de la A 232
HPP | Usado | memoria especificada (en otras palabras, copia el byte m4s alto de

la palabra mds baja del acumulador).

Tipo de operando de datos

Rango del DL06

Vea el mapa de memoria

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V1400 se carga en los 16 bits mds bajos
del acumulador usando la instruccién LD. El valor en los 8 bits mds altos de los 16 bits mds
bajos del acumulador es copiado a V1500 usando la instruccién OUTM.

DirectSOFT

e LD
L V1400

Carga el valor en V1400 a los
16 bits mas bajos del
acumulador

Los bits no usados del

Copia el valor en los 8 bits
acumulador se colocan en cero

out™ mas altos de los 16 bits ——
Voo acumuiador a 1500 acum. [0 JoJoJo][e]e]a]s]
Programador D2-HPP |
Fom ][ > J[°4 | = ] e
[ e (®o [ 2> ]P0 J=a %o [[*o [ o]
[ R Y P P P P
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Capitulo 5: Instrucciones Légicas

Las instrucciones légicas con el acumulador

La instruccién And de bloque (AND)

DS5

Usado

HPP

Usado

La instruccién AND es una instruccién de 16 bits 16gica que
hace la funcién AND del valor en los 16 bits mds bajos del
acumulador con una localizacién especificada de memoria V

(Aaaa). El resultado se va al acumulador. Una indicacién discreta
del estado con un relevador especial SP indica si el resultado es cero.

AND
A aaa

Tipo de operando de datos

Rango del DLO6

MemoriaV ........ ... ... V

Puntero........... ... .

daa
V/ea el mapa de memoria
Vea el mapa de memoria

Indicadores

Descripcion

SP63 Esta ON si el resultado de la instruccion en el acumulador es 0.

SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo vdlidas hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V2000 se carga en el acumulador
usando la instruccién LD. El valor en el acumulador es operado AND con el valor en V2006
usando la instruccién AND. El valor en los 16 bits mds bajos del acumulador es copiado a

V2010 usando la instruccién OUT.

DirectSOFT

X1
|

LD

V2000

16 bits mas bajos del acumulador

Carga el valor en V2000 a los Los 16 bits superiores
del acumulador serén colocados en cero.

—_——

V2000

[2]e]7]4]

/N T~

—

31 30 29 28|27 26 25 24|23 22 21 20|19 18 17 16||15 14 13 12|11 10 9 8|7 6 5 4|3 2 1 0
acum. | o] 0] o] o[ o o[o[o[o]o]o]o]o]0o]o]o][o]o]1]o] ]o]o]olo[1][1]1][1]0]]0
AND
VZOOG\\ Acum. 0 0 0 0O 0O OO OOOOOOOOOOOT11TOTTOOOOT1TT1TT1T 1010
Opera AND el valor en el 6A38
acumulador con el valor AND (V2006) 0 0 0 0 0 0 0 0 0O OO OOOOO O1T101041000O01T1 1000
en V2006

acum. o[ o[ o[ o[ o] o[ o] o[ o] o[ o[ o[ 0] o] o[ o][ o] o] 1] 0] 1] 0] o o] o[ o] 1] 1] 1] 0] o] o]

ouT
V2010

Copia los 16 bits mas bajos
del acumulador a V2010

Programador D2-HPP

Por ]| > |°0 |l o ]

= s s [ > %2 [0 |6 %o Jlov]
o || = [l e [°2 %o %o [[°6 o]
i I EL2 P G P P P A

[2]e]]e]

V2010
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Capitulo 5: Instrucciones Légicas
=

La instruccién And Double (ANDD)

ANDD es una instruccién de 32 bits que hace la funcién légica

DS5 | Usado

AND del valor en el acumulador con dos direcciones consecutivas

ANDD

HPP | Usado

de memoria V o un valor (Aaaa) constantee de 8 digitos

K aaa

(mdximo). El resultado se va al acumulador. Las indicaciones de
estado discretas con SP indican si el resultado de la instruccién
ANDD es cero o un nimero negativo (el bit mds significativo est4d ON).

Tipo de operando de datos

Rango del DLO6

aaa

Memoria V

V/ea el mapa de memoria

Puntero........... .. . P

Vea el mapa de memoria

Constante

O-FFFFFFFF

Indicadores

Descripcion

SP63

ON si el resultado en el acumulador es 0.

SP70

ON si el resultado en el acumulador es negativo

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo vdlidas hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V2000 y V2001 se carga en el
acumulador usando la instruccién LDD. El valor en el acumulador es operado como AND con
36476A38 usando la instrucciéon ANDD. El valor en el acumulador es copiado a V2010 y
V2011 usando la instruccién OUTD.

Direct SOFT32 V2000 V2000

X1 LDD H
\ V2000 // \\ // \\
Carga el valor en V2000 y V2001 — Y
al acumulador 31 30 29 28|27 26 25 24|23 22 21 20({19 18 17 16|15 14 13 12|11 10 9 8|7 6 5 4|3 2 1 0
Acum. 0]1]0]10]1]0]0 0]1]1]11]1]1]0 01011101101010 0111111 1]0]1]0
ANDD
7K36476A38\ Acum. 0 1 01 01 0001111110 001010000111 1010

Opera AND el valor en el
acumulador con el

valor constante
36476A38

AND36476A38 0 0 1t 1 01 100100O0O1T11t 011010100011 1000

acum. (o[ o[ o 1] o[ 1 o] o[ o] 1 o[ o[ o] 1] 1[o][ o] o[ 1] o[ 1] 0] o o[ o o] 1] 1] 1 ] o] ]

- e

~N\/ \\\\\\\ /{/////

OuUTD
V2010
[Ts]e]e]
Copia el valor en el acumulador V2011 V2010
aV2010y V2011
Programador D2-HPP
Pom | > [°4 ] o |
C A A A
[ 9 o Y 1 O O D D
Vv K D G E H G A D |
I E2 G I L PP O PO GG S 2 S 0 G [P 3
G D Cc
PP L2 G S G L G 22
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Capitulo 5: Instrucciones Légicas
il

La instruccién And Formatted (ANDF)

5T U La instruccién ANDF hace la funcién 16gica AND entre el valor
sado

binario en el acumulador y un rango especificado de bits en la

HPP | Usado | 1 emoria (1-32) . La instruccién requiere una localizacién ANDF Aaaa

(Aaaa) de inicio y el nimero de bits (Kbbb) a ser operados AND. K bbb
Las indicaciones de estado discretas con SP indican si el resultado
es cero o un nimero negativo (el bit mds significativo = 1).

Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... B aaa bbb
Entradas ............ ... ... L X 0-777 -
Salidas ...l Y 0-777 -
Relevadores de control ................... C 0-1777 -
Bitsdeetapas .............. ..., S 0-1777 -
Bits de temporizadores ................... T 0-377 -
Bits de contadores...................... CT 177 -
Relevadores especiales . ................. SP 0-777 -
Constante ................ ..., K - 1-32
Indicadores Descripcion
SP63 ON si el resultado en el acumulador es 0.
SP70 ON si el resultado en el acumulador es negativo.

= NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sdlo vdlidas hasta que se ejecute otra instruccion que
|— use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON la instruccién LDF copia C10-C13 (4 bits

binarios) en el acumulador. El contenido del acumulador es operado AND ldgico con el modelo

de bits Y20-Y23 usando la instruccién ANDE La instruccién OUTF copia los 4 bits mds bajos
del acumulador a C20-C23.

DirectSOFT
IX1I LDF c10 Direccion Constante
10 K4 C10 K4 ON | ON |ON DPFF
Carga el estado de 4 bits
consectitivos (C10-C13) Los bits no usados del acumulador son colocados en cero. \
al acumulador
3130292827 26252423222120191817 16 15141312 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
S Lof ool of o[ ofo[o[ ooofo]o] o] o]o][e[ o]0l of o]o[o o[ o[oofo 4] +]+]o]
Acumulador
Opera AND el grupo de bits binarios Acum. 0 0 0 0 0 0 00 00000000 00O0O0O0O0O0OO0OOO0O0TTIT 10
(Y20-Y23) con el valoren el
acumulador Y23 | 22| Y21 | Y20
= AND (Y20-Y23) | ON [OFF|OFF |OFF 1000
OUTF
Ka Acum|0|0|0|0|0|0|O|0|0|0|0|0|1|O|0|0|
[ —
Copia el valor en los 16 bits
mas bajos de acumulador /
aC20-C23 —
Programador D2-HPP direccion Constante c23|c22|ca1|c20
$g . [c20 | [ka | [on JoFrbrr pre
o | > [° [ o ]
L D F B A E
e PP P G I 0 0 R P Y G
\Y F C A E
P A 0 P I G 3
GX F C A E
[ur [z ][ o[> e [rmev o, "o > 5. Jo |
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Capitulo 5: Instrucciones Légicas

=
La instruccién And with Stack (ANDS)
s La instruccién ANDS es una instruccién de 32 bits que hace la
D35 | Usado | fincién légica AND entre el valor en el acumulador con el valor del ANDS
PP | Usado primer nivel del Stack del acumulador. El resultado se va al acumulador.

El valor en el primer nivel del Stack del acumulador se remueve del
Stack y todos los valores son movidos para arriba un nivel.
Indicaciones de estado discretas SP indican si el resultado del ANDS es
cero o un nimero negativo (el bit mds significativo estd ON).

Indicadores Descripcion
SP63 ON si el resultado en el acumulador es 0.
SP70 ON si el resultado en el acumulador es negativo

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son solo vdlidas hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente cuando X1 estd ON, el valor binario en el acumulador hace la funcién
AND con el valor binario en el primer nivel del Stack del acumulador. El resultado se va al
acumulador. El valor de 32 bits luego es copiado a V1500 y V1501.

DirectSOFT

“ = V1401 V1400
| | V1400 [2]e]7]A]
Carga el valor en V1400 y V1401 // \ \ // \ \

al acumulador

31 30 29 28(27 26 25 24|23 22 21 20|19 18 17 16|[15 14 13 1211 10 9 8|7 6 5 4|3 2 1 0
0|1|0|1 0|1|0|O 0|1|1|1 1|1|1|0 O|0|1|O 1|O|0|0 0|1|1|1 1|O|1|0‘

ANDS
~ ot1to0t1to0to0oo0o011t11t11410 001010000111 1010
Opera AND el valor en 36476A38
el acumulador con AND(1r.niveldel stack 0 60 1 1 0 1 1 0 0 1 000111 0110104100O0O011 1000
el primer nivel del
etk dol acumulador acum [ 0] 0] o[ 1] 1o o[ o[ 1To o o[ 1] 1]o][oo [0 1o o] oo o[+ +][o]o]0]
OoUTD \\ // \\ //
V1500
Copia el valor el en acumulador nn nn
aV1500y V1501 V1501 V1500
Programador D2-HPP
Corn | > [° 0 o]
Ead 7 N N G G N O 2
M RS
PP ELl Y S O e B

5—72 I Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espanol, 6/07



Capitulo 5: Instrucciones Légicas

La instruccién de bloque Or (OR)

La instruccién OR es una instruccién de 16 bits que hace la
DS5 | Usado ., , . . , .
o5 lsado funcién légica OR entre el valor en los 16 bits mds bajos del OR
acumulador con una localizacién especificada de memoria V A gaa
(Aaaa). El resultado se va al acumulador. La indicacién de estado
discreta SP indica si el resultado de la funcién OR es cero.
Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... A daa
Memoria V............................. V Vea el mapa de memoria
Puntero........... ... ... L P Vea el mapa de memoria
Indicadores Descripcion
SP63 ON si el resultado en el acumulador es 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.
é NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo validas hasta que se ejecute otra instruccion que
— use el mismo relevador especial SP.
En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V2000 se carga en el acumulador
usando la instruccién LD. El valor en el acumulador es operado con V2006 usando la
instruccién OR. El valor en los 16 bits mds bajos del acumulador es copiado a V2010 usando
la instruccién OUT.
DirectSOFT

‘X1

LD

V2000

Carga el valor en V2000 a
los 16 bits méas bajos
del acumulador

OR
V2006

—

Opera OR el valor en el
acumulador con el valor
en V2006

ouT
V2010

Copia el valor en los 16 bits mas
bajos del acumulador a V2010

Programador D2-HPP

$
STR

=3 i3

Los 16 bits superiores del acumulador son colocados en cero

Acum.

Acum.

6A38
OR (V2006)

31 30 29 28

27 26 25 24

23 22 21 20

19 18 17 16

V2000

[2]e]7]4]

1514 1312|1110 9 8|7 6

N T

5 413 2 10

0‘0‘0‘0

0‘0‘0‘0

0‘0‘0‘0

0‘0‘0‘0

0‘0‘1‘0 1‘0‘0|0 0‘1

EIE

1‘0‘1‘0

0 0O0O0OOOOOOOOOOOO OO

00O0O0OOOOOOOOOOOTO OO

0010100O0O0O01

0110101000

111010

111000

acum. o] o] o] o o[ o] o[ o[ o[ 0] o[ o[ 0[] o[ o][o] 1] 1] o] 1 o[ 1] o[ o[ 1] +]1]1]o[]o]

SHFT H

D
wst]°s || > |

C A A A
e %o %o %o Jon]

Q \ C A A G
I E2 P P O G A

GX
ouT

\ (o} A B A
I 3 T G P P P

I

_

/)
an

—_

V2010

Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espanol, 6/07 I 5—73



Capitulo 5: Instrucciones Légicas
=

La instruccién Or Double (ORD)

ORD es una instruccién de 32 bits que hace la funcién OR entre

DS5 | Usado

ORD

el valor en el acumulador con el valor (Aaaa), que es dos

HPP direcciones consecutivas de memoria V o una constantee de 8

Usado

K aaa

digitos (max.). El resultado se va al acumulador. Indicaciones de
estado discretas SP indican si el resultado de la operacién ORD es
cero o un nimero negativo (el bit mds significativo estd ON).

Tipo de operando de datos

Rango del DL06
daa
\/ea el mapa de memoria
V/ea el mapa de memoria
O-FFFFFFFF

Memoria V
Puntero
Constante

Indicadores

Descripcion

SPG3

ON si el resultado en el acumulador es 0.

SP70

ON si el resultado en el acumulador es negativo.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo vdlidas hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V2000 y V2001 se carga en el
acumulador usando la instruccién LDD. El valor en el acumulador es operado OR con
36476A38 usando la instruccién ORD. El valor en el acumulador es copiado a V2010 y V2011
usando la instruccién OUTD.

DirectSOFT

V2001 V2000
LDD

Boan
— N\ T~ A

_— - — — — —

V2000

Carga el valor en V2000 y
V2001 al acumulador

31 30 29 28|27 26 25 24|23 22 21 20 1514 13 12|11 10 9 8|7 6 5 4
0‘1‘0‘10‘1‘0‘0 0‘1‘1‘1 0‘0‘1‘01‘0‘0‘0 0‘1‘1‘1

o1ro0ot1rotrooo1r1tr1tr1r1 10 0O01TO01T7TO0O0OO0OOTT1T1T1TO0T1TO0

19 18 17 16
1‘1‘1‘0

ol Ts

Acum.

ORD
K36476A38

Acum.

Opera OR el valor en el
acumulador con el
valor constante 367A38

OR36476A38 0 0 1 1 01 1. 001 0O0OO1 11 011010100011 1000

acam o[ 11 [ [ola[ ool s [ [+ ]a]a[s][o] s[1[of ][ 1ofo] ] 1] 1]+]o]1]o]

[ S N NN

\\ e T //

V2011 V2010

OuUTD
V2010

Copia el valor en el acumulador
aV2010y V2011

Programador D2-HPP
w ] > ]

‘ SHFT H

| o |
Y G
K D
| > Jlo [ P
=

A A
0 0

[

6
[

ANDSTH

Q

N

D
X |5 |
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Capitulo 5: Instrucciones Légicas
il

La instruccién Or Formatted (ORF)
La instruccién ORF hace la funcién OR légica entre el

DSS | Usado | (- lor binario en el acumulador y un rango especificado de ORF Aaaa

HPP | Usado

bits (1-32). La instruccién requiere una localizacién (Aaaa) K bbb

de inicio y el ndmero de bits (Kbbb) a ser operados OR.
Indicaciones de estado discretas SP indican si el resultado es
cero o negativo (el bit mds significativo = 1).

Tipo de operando de datos Rango del DL06
A/B aaa bbb
Entradas .............. ... ... ... ... X 0-777 --
Salidas ................ Y 0-777 --
Relevadores de control ................... C 0-1777 --
Bitsdeetapas........................... S 0-1777 --
Bits de temporizadores ................... T 0-377 --
Bits de contadores...................... CT 0-177 --
Relevadores especiales .................. SP 0-777 --
Constante ............................. K - 1-32
Indicadores Descripcion
SP63 ON si el resultado en el acumulador es 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo validas hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON la instruccién ORF carga C10-C13 (4 bits) en el
acumulador. La instruccién opera OR el contenido del acumulador con los bits Y20-Y23. La
instruccién OUTF copia los 4 bits mds bajos del acumulador a C20-C23.

DirectSOFT
X1 LDF C10 Direccion Constante
— | 2 cto
Carga el estado de 4 bits
:?gzﬁﬁﬂil‘;zir(c‘]o'cm) Los bits no usados del acumulador son colocados en cero. \
ORE Y20 313029 28 27 2625 24 23 222120 1918 17 16 1514 1312 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
— acum. [0 o[ o o] o o] of o] o o o] 0[] o o] o[ 0[] o o[ o] o 0] o of 0[0[ o[ o 1] 1]0]
Opera OR el grupo de bits
(Y20 - Y23) con el valor en
el acumulador
OUTF C20 OR (Y20-Y23) 1000
Ka acum. [ 0] o] o] o] o] o] o] o] o] 0] o] o]0 o] o] 0][ o] o] 0] 0] o] 0] o] o] o] o] o o] 1] 1] 1] 0]
Copia la cantidad especificada e
de bits desde el acumulador a C20-C23 /
Handheld Programmer Keystrokes
s 5 Direccion Constante ,T%'W
Com | > [P, o | [cz ] [« [on[onfon]or
Eitad P G G I 2 10 0 0 S N I G 1
on [l |75 || > oo, [*o | > |5, Jon]
[Br Lo [ s [ > [lomev [lrmev ][, 2o [ 54 [l ]
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=

La instruccién Or with Stack (ORS)

La instruccién ORS es una instruccién de 32 bits que opera
OR légicamente el valor en el acumulador con el primer nivel
del Stack del acumulador. El resultado se va al acumulador.
El valor en el primer nivel del Stack del acumulador se quita
del Stack y todos los valores son movidos un nivel para arriba.
Indicaciones de estado discretas SP indican si el resultado del
OR con el Stack es cero o un nimero negativo (el bit mds
significativo estd ON).

DS5 | Usado
HPP | Usado

ORS

Indicadores Descripcion

SP63 ON si el resultado en el acumulador es 0.

SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.

use el mismo relevador especial SP.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo vdlidas hasta que se ejecute otra instruccion que

En el ejemplo siguiente cuando X1 estd ON, el valor binario en el acumulador serd operado OR
con el valor binario en el primer nivel del Stack. El resultado se va al acumulador.

DirectSOFT

LDD V1401

L V1400

V1401 al acumulador

V1400

[2]e]7] 4]

Carga el valor en V1400 y / / \\, / / \\

31 30 29 28|27 26 25 24|23 22 21 20|19 18 17 16(|15 14 13 12

110 9 8|7 6 5 4|3 2 1 0

Acum.0|1|0|1 O|1|0|0 0|1|1|1 1|1|1|0 0|0|1|O

1|0|0|0 0|1|1|1 1|0|1|0|

ORS
\\ Acum. 0 t 01t 01t 0o0O0H11T111110 001010000111 1010
Opera OR el valoren el 36476A38
acumulador con el valor OR(irnivelstac) 0 0 1 1 01 1001000 111 01101010001 11000
en el primer nivel del
siack del acumulacer seumf o] 1[ 1] 1[o 1] t[ofof t[+[1[s[1]s]+|[of +[1]o1]o] ofof+[1]1]]o]]o]

Copia el valor en el acumulador .n
aV1500y V1501 V1501
Programador D2-HPP
S EYEa
Rl = G Y O P L O 3
o | o7 [[*aer | o |
(£ 1 N S O P D DN

— ~\/ \\ /)

V1500
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Capitulo 5: Instrucciones Légicas

La instruccién Exclusive Or (XOR)

DS5 | Usado

HPP | Usado

La instruccién XOR es una instruccién de 16 bits que realiza

un OR exclusivo entre el valor en los 16 bits mds bajos del XOR
acumulador y una localizacién especificada de memoria V Aaaa
(Aaaa). El resultado se va al acumulador. La indicacién de
estado discreta SP indica si el resultado del XOR es cero.

Tipo de operando de datos Rango del DL06

.................................... A daaa
MemoriaV............................. v V/ea el mapa de memoria
Puntero............ ... . P Vea el mapa de memoria
Indicadores Descripcion
SP63 ON si el resultado en el acumulador es 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo validas hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

DirectSOFT

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V2000 se carga en el acumulador
usando la instruccién LD. El valor en el acumulador es operado con V2006 usando la

instruccién XOR. El valor en los 16 bits mds bajos del acumulador es copiado a V2010 usando
la instruccién OUT.

D V2000

[2]8]7]A]
—/ N\ T

—_— e —

V2000

Carga el valor en V2000 a los

Los 16 bits superiores del
16 bits més bajos de acumulador

acumulador serdn colocados en cero.

Programador D2-HPP

31 30 29 28|27 26 25 24|23 22 21 20{19 18 17 16|[15 14 13 12|11 10 9 8|7 6 5 4(3 2 1 0‘
Acum. OIOIOIO OIOIOIO OIOIOIO OIOIOIO 0|0|1|0 OI]IOIO 0|1|1|1 1|0|1|0‘
XOR
V2006 Acum. 0 0 0 0 0O 0OOOOOOOOOOOTOOTOTOOOOTTTTTTTOTO
Opera XOR el valor en el 6A38
acumulador con el valor XOR(V2006) 0 0 0 0 0 0O OOOO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OT1T1T0101000111000
en V2006
o [o[ o[ oTo o[ [T oTo[o[oTo o e[ oTo] [ To[e[ o[ o] s e[ o] To[e[ o] o] 1 ]
- -
out \\ //
V2010

Copia los 16 bits mds bajos
del acumulador a V2010

[+]2]+]2]

V2010

$STR > | s XSET ’ 1 || BT

SHFT kNDST 5 3 || 2 | s VAND ¢ 2 * 0 i 0 h o BV

SHFT XSET SHFT QOR = || sHFT VAND C , A 0 A 0 G o |l ENT
GéUT = | s VAND ¢ 2 i 0 ’ 1 ! o || BV
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Capitulo 5: Instrucciones Légicas

G
La instruccién Exclusive Or Double (XORD)
En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V2000
DS5 | Usado | carga en el acumulador usando la instruccién LD. El valor en
HPP | Usado | o lador es operado con V2006 usando la instruccién ___|XORD
€l acumu p K aaa
XOR, es decir, hace un OR exclusivo entre el acumulador y
V2006. El valor en los 16 bits mds bajos del acumulador es
copiado a V2010 usando la instruccién OUT).
Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... A daaa
MemoriaV............................. V Vea el mapa de memoria
Puntero............. . ... ... P Vea el mapa de memoria
n Constante ............................. K O—FFFFFFFF
Indicadores Descripcion
SP63 ON si el resultado en el acumulador es 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.
—_— NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son solo vélidas hasta que se ejecute otra instruccion que
Z.E use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V2000 y V2001 se carga en el
acumulador usando la instruccién LDD. El valor en el acumulador es operado con un OR

exclusivo con 36476A38 usando la instruccién XORD. El valor en el acumulador es copiado a
V2010 y V2011 usando la instruccién OUTD.

DirectSOFT
V2001 V2000
2Tl 7]
H V2000 // \\ // \\
Carga el valor en V2000 y -
V2001 al acumulador 31 30 29 28|27 26 25 24(23 22 21 20|19 18 17 16{[15 14 13 12|11 10 9 8|7 6 5 4|3 2 1 0
XORD Acum. 0‘1‘0‘1 0‘1‘0‘0 0‘1‘1‘1 1‘1‘1‘0 0‘0‘1‘0 1‘0‘0‘0 0‘1‘1‘1 1‘0‘1‘0
K36476A38
Opera XORD el valor en Aum. 0 1 01 010001 111110 00101000071 111010
el acumulador con el valor
constante 36476A38
XORD36476A38 0 0 1 1 0 1 1 00 1000 111 011010100011 1000
ouro Acum\lllllllllllllll]\\lllllllllllllllo\
V2010
Copia el valor en el acumulador \\ // \\ \//
aV2010y V2011
Programador D2-HPP V2011 V2010
HEIE
P N O N P O e e
Bl = O EX A N A
P P G P P P B2 B I
[ o N Y P O N N
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Capitulo 5: Instrucciones Légicas

La instruccién Exclusive Or Formatted (XORF)

La instruccién XOREF realiza un XORF un OR exclusivo del XORF Aaaa
DS5 | Usado . . . - |
valor binario en el acumulador y un rango especificado de K bbb
HPP | Usado | .
bits (1-32).
La instruccién requiere una direccién (Aaaa) de inicio y el niimero de bits (bbbb) a ser operados.
Las indicaciones de estado discretas SP indican si el resultado de la operacién es cero o negativo
(el bit mds significativo = 1).
Tipo de operando de datos Rango del DLO6
A/B aaa bbb
Entradas ........... ... ...l X 0-777 -
Salidas ... Y 0-777 -
Relevadores de control ................... C 0-1777 -
Bitsdeetapas .............. ..., S 0-1777 -
Bits de temporizadores ................... T 0-377 -
Bits de contadores ............ ... ... CT 177 -
Relevadores especiales ................. SP 0-777 -
Constante ............................. K - 1-32
Indicadores Descripcion
SP63 ON si el resultado en el acumulador es 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.
I=\| n~oz4: Las indicaciones de estado discretas SP son sdlo vélidas hasta que se ejecute otra instruccion que
== use el mismo relevador especial SP.
En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el modelo binario de C10-C13 (4 bits) es cargado
en el acumulador usando la instruccién LDE El valor en el acumulador serd operado XROF con
los bits Y20-Y23 usando la instruccién XORE El valor en los 4 bits mds bajos del acumulador
DirectSOFT
1 Direccion Constante
_| I LDF e C10 C10 K4 OFF| ON [ ON |OFF|
Carga el estado de 4 bits Los bits no iudados del acumulador son colocados en cero. \

consecutivos (C10-C1
al acumulador

3)

—_—
3130 29 28 27 26 25 24 23 22 2120 1918 17 16 1514 18312 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0O

XORF Y20

K4

Lo[ o[ o o o of o[ o] o] o o o[ o[ o[ o]0 ][ o] o] o[ o[ o] 0] o] o] o] o] o o] o[ 1] 1] o]
Acumulador

Opera OR exclusivo el
grupo de bits (Y20-Y23)
con el valor en el acumulador

OUTF C20

K4

Copia la cantidad de bits
especificada desde el
acumulador a C20-C23

Acum. 0 0 0O 0O 0O 0O OO OOOOOOTGOTG O
[vas[voo]v21] vao]
XORF (Y20-Y23)

000O0OOOOOOOOOOTTT1TO

1.0 00

acum 0] o] o] o] o] o] o] o] o] o] o] o[ 1] 1] 1]0]

[N

Constante

ON [ ON [ ON |OFF|

Direccion

Programador D2-HPP C20 K4
Cora ]| > |°, |l o ]

[ per]® s |75 || > [[wor e [[nex flumr o, [+, || > |5, o]
el % 0% a3 [ I 2 N O I O

|

GX F C A E
Sor e ][5 || > Jlemev][emev]le, %o [ [, Jlow]

Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espanol, 6/07 I 5—79



Capitulo
[

5: Instrucciones Logicas

La instruccién Exclusive Or with Stack (XORS)

DS5
HPP

Usado
Usado

La instruccién XORS es una instruccién de 32 bits que realiza un
OR exclusivo del valor en el acumulador con el primer nivel del
Stack del acumulador. El resultado se va al acumulador. El valor en
el primer nivel del Stack del acumulador se quita del Stack y todos
los valores son movidos un nivel para arriba. Indicaciones de estado
discretas SP indican si el resultado de la instruccién XORS es cero
o un nimero negativo (el bit mds significativo estd ON). Recuerde
que el stack se hace cero al fin de cada barrido.

XORS

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo validas hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

DirectSOFT

Indicadores
SP63
SP70

Descripcion
ON si el resultado en el acumulador es cero.
ON si el resultado en el acumulador es negativo

En el ejemplo siguiente cuando X1 estd ON, el valor binario en el acumulador serd operado OR
exclusivo con el valor binario en el primer nivel del Stack del acumulador. El resultado residird
en el acumulador. La instruccién OUTD copia el valor en el acumulador a V1500.

IX1I LDD V1401 V1400
' Z]e]7[4]
Carga el valor en V1400 y A/,/ \\ 4/;/ \\\\‘
V1401 al acumulador
31 30 29 28|27 26 25 2423 22 21 20|19 18 17 16{|15 14 13 12|11 10 9 8/ 7 6 5 4|3 2 1 0
scun o] 1T o 1] o[ 1]ol o o[ 1] 1] 1] ] ] 1] ol[o] o] [ o] To] o] o[ o] ] ] [o] 1]
XORS
\\ Acum.0 1 01 010001111110 001010000111 1010
Opera OR exclusivo el 36476A38
valor en el acumulador  XOR (1rniveldelStacky® 0 1 1 0 1 1 001000111 011010100011 1000
con el valor en el primer
el dot Stack del acumulador pcum[ 0] 11 o[ o[ o] 1Tl o[ o[ [ 1] o[ o[ ][o] To] o[ o[ o] To] o[ o] o] o] o[ 1] o]
OUTD \\\‘ / \\ //
V1500 /
Copia el valor en el acumulador Bn .
a V1500 y V1501 V1501 V1500
Programador D2-HPP
S EIEl
e P P P I P G P P
‘S“FT H SET H oR HS”FT HSHST H ENT ‘
PP EL1 N O O A 2
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Capitulo 5: Instrucciones Légicas
il

La instruccién Compare (CMP)

La instruccién CMP es una instruccién de 16 bits que compara el valor

Eii 32232 en los‘ 16 bits mds baqu del acumuladgr con ?l valor en una loca.llizacic’)n CMP
especificada de memoria V (Aaaa). La indicacién SP correspondiente del Aaaa
estado serd prendida indicando el resultado de la comparacién.

Tipo de operando de datos Rango del DL06

.................................... A aaa
MemoriaV............................. V V/ea el mapa de memoria
Puntero........... ... P Vea el mapa de memoria
Indicadores Descripcion

SP60 ON si el resultado en el acumulador es menor que el valor de la instruccion.

SP61 ON si el resultado en el acumulador es igual al valor de la instruccion.

SP62 ON si el resultado en el acumulador es mayor que el valor de la instruccion.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo vdlidas hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente cuando X1 estd ON, la constantee 4526 es cargada en los 16 bits mds bajos
del acumulador usando la instruccién LD. El valor en el acumulador es comparado con el valor
BCD en V2000 usando la instruccién CMP. La indicacién SP correspondiente del estado serd
prendida indicando el resultado de la comparacién. En este ejemplo, si el valor en el acumulador es
menor que el valor especificado en la instruccién CMP, SP60 prenderd activando C30.

I)(1I LD CONSTANTE
Il K4526 ﬂﬂ
Carga el valor constante Los bits no usados del l
4526 en los 16 bits mas acumulador son colocados en cero.

bajos del acumulador

——
aeum. [0 [0 fofol[4]s[2]e]

Comparado con

V2000 nn

Compara el valor en el acumulador
con el valor en V2000 V2000

CMP

SP60 C30

| | ( >
[ \
Programador D2-HPP
o | > ° ] = |
ST ”AL\NDST”D 3 ” 4 ” ST ”KJMP ”E 4 ”F 5 ”C 2 ”G 6 ” ENT |

$ SP G A
s || > [ Fon %6 "o [ = |

GX C D A
Sor | > e o2 o % o]

C M P C A A A
[0 o e |Pov || > 1% %o %o %0 Jo ]
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Capitulo 5: Instrucciones Légicas

G
La instruccién Compare Double (CMPD)
La instruccién CMPD es una instruccién de 32 bits que compara el
DS5 | Usado . . CMPD
valor en el acumulador con el valor (Aaaa), que es dos direcciones ———
HPP | Usado . . , . - A aaa
consecutivas de memoria V o una constantee de 8 digitos (mdximo).

La indicacién SP correspondiente del estado serd activada indicando

el resultado de la comparacidn.

Tipo de operando de datos

Rango del DL06

.................................... A daa
MemoriaV.......... .. ... ... V Vea el mapa de memoria
Puntero.......... ... ... ... P V/ea el mapa de memoria
Constante ............................. K O-FFFFFFFF

Indicadores Descripcion
SP60 ON si el resultado en el acumulador es menor que el valor de la instruccion.
SP61 ON si el resultado en el acumulador es igual al valor de la instruccion.
SP62 ON si el resultado en el acumulador es mayor que el valor de la instruccion.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo validas hasta que se ejecute otra instruccion que
— use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente cuando X1 estd ON, el valor en V2000 y V2001 se carga al acumulador
usando la instruccién LDD. El valor en el acumulador es comparado con el valor en V2010 y
V2011 usando la instruccién CMPD. La indicacién SP correspondiente del estado serd
prendida indicando el resultado de la comparacidn.

En este ejemplo, si el valor en el acumulador es menor que el valor especificado en la

instruccién, SP60 prenderd activando C30.

LDD

V2000

Load the value in V2000 and
V2001 into the accumulator

CMPD

V2010

Compare the value in the

V2001 V2000

20
Lels]2]e]l [ ]o |s |

|

—_—
aeo.[4]s]2]6][7]2]o]0]

Compared
with

lelr]afells Jo 2 ]s |

accumulator with the value V2011 V2010
in V2010 and V2011
SP60 C30
| | (‘our)
Handheld Programmer Keystrokes
$ B
s || 1 ENT
L D D c A A A
SHFT || anpsT]| ~ 3 3|%”2”0|0”0|ENT|
c M P D c A B A
al P Cad o G N G P O P T
$ SP G A
STR — || sHFT STRN 6 0 ENT
GX c D A
OUT —> || sHFT ) 3 0 ENT
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Capitulo 5: Instrucciones Légicas

La instruccién Compare Formatted (CMPF)

La instruccién CMPF compara el valor en el acumulador con

DS5

Usado

HPP

Usado

un ndmero especificado de bits consecutivos (1-32 ). La CMPF Aaaa

instruccién requiere una localizacién (Aaaa) de inicio y el K bbb

nimero de bits (Kbbb) a ser comparado. La indicacién
correspondiente del estado SP serd prendida indicando el
resultado de la comparacién.

Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................. A/B aaa bbb
Entradas ............ ... .. ... ... X 0-777 -
Salidas ................ Y 0-777 -
Relevadores de control ................... C 0-1777 -
Bitsdeetapas .......................... S 0-1777 -
Bits de temporizadores ................... T 0-377 -
Bits de contadores...................... CT 0-177 -
Relevadores especiales . ................. SP 0-777 -
Constante.............................. K - 1-32
Indicadores Descripcion
SP60 ON si el resultado en el acumulador es menor que el valor de la instruccion..
SP61 ON si el resultado en el acumulador es igual al valor de la instruccion.
SP62 ON si el resultado en el acumulador es mayor que el valor de la instruccion.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo validas hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON la instruccién LDF carga el valor binario de C10-
C13 en el acumulador. La instruccién CMPF compara el valor en el acumulador al valor en
Y20-Y23 (hexadecimal E). La indicacién SP correspondiente del estado serd prendida indicando
el resultado de la comparacién. . En este ejemplo, si el valor en el acumulador es menor que el
valor especificado en la instruccién, SP60 prenderd activando C30.

IX1I LDF c1o0| ©Carga elvalordelos bits Direccion Constante c13lciz2l c11]cio
especificados (C10-C13) c10 | | Ka |
| K4 al acumulador oFF| on| oN [oFF
—_—— —— —
Compara el valoren el Los bits no isados del acumulador /
CMPE Y20 acumulador con el valor son colocados en cero.
K4 de los bits especificados  Acum. | 0 | 0 | 0 | 0 ” 0 | 0 |o |6 |
(Y20-Y23)
SP60 €30 Comparado
| | / OUT ) Y23| Y22| Y21 | Y20 con
| \ ON | ON| ON |OFF| ™~__
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Capitulo 5: Instrucciones Légicas
[

La instruccién Compare with Stack (CMPS)

La instrucciéon CMPS es una instruccién de 32 bits que compara el CMPS
valor en el acumulador con el valor en el primer nivel del Stack del—]
acumulador. La indicacién correspondiente del estado SP serd prendida
indicando el resultado de la comparacién. Esto no afecta el valor en el
acumulador. Recuerde que el stack se hace 0 al fin de cada barrido.

DS5 | Usado
HPP | Usado

Indicadores Descripcion
SP60 ON si el resultado en el acumulador es menor que el valor de la instruccion.
SP61 ON si el resultado en el acumulador es igual que el valor de la instruccion.
SP62 ON si el resultado en el acumulador es mayor que el valor de la instruccion.

[E NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo validas hasta que se ejecute ofra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente cuando X1 estd ON, el valor en V1400 y V1401 se carga en el
acumulador usando la instruccién LDD. Elvalor en V1410 y V1411 se carga en el acumulador
usando la instruccién LDD. El valor que se cargé en el acumulador desde V1400 y V1401 se
coloca en el primer nivel del Stack cuando la segunda instruccién LDD es ejecutada. El valor
en el acumulador es comparado con el valor en el primer nivel del Stack del acumulador
usando la instruccién CMPS. La indicacién SP correspondiente del estado serd prendida
indicando el resultado de la comparacién. En este ejemplo, si el valor en el acumulador es menor
que el valor en el Stack , SP60 prenderd, activando C30.

G A
PREV H 6 H 0 H ENT

s |

2

DirectSOFT V1401 V1400
Y it et onon BRnn
I V1400 l l
—— ——
iR unnun Baun
V1410
cwPS acumador con of valor viars V1410
en el primer nivel del |5|5|0|0||3|5|4|4|
stack del acumulador l l
SP60 C30
| | {OUT) Acum.|5|5|°|0||3|5|4|4|
1 \ —
Programador D2-HPP C)lomparadp clon
el primer nive
b [ = 2, o] Gl stack
D B E A A
Eiad PP N G I P G P P 2
Eitad PP O G I PO G P P 2
M S
Eitad P e T % =S A
‘$

C D A
U | > | wexr | wexr | wexr [[swer o flo fia e |
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Capitulo 5: Instrucciones Légicas

La instruccién Compare Real Number (CMPR)

La instruccién CMPR compara un valor del nimero real en el

DS5 | Usado . . . .
acumulador con dos direcciones consecutivas de memoria V

HPP | Usado

que contienen un nimero real. La indicacién correspondiente
del estado SP serd prendida indicando el resultado de la
comparacién. Ambos niimeros a ser comparados tienen 32 bits.

CMPR
Aaaa

Tipo de operando de datos

Rango del DLO6

Memoria V

............................. v Vea el mapa de memoria

Puntero

................................ P Vea el mapa de memoria

Constante

.............................. R -3.402823E+ 038 hasta + -3.402823E+ 038

Indicadores Descripcion

SP60 ON si el resultado en el acumulador es menor que el valor de la instruccion..

SP61 ON si el resultado en el acumulador es igual que el valor de la instruccion.

SP62 ON cuando el valor en el acumulador es mayor que el valor de la instruccion.

SP71 ON en cualquier momento que la memoria V especificada por un puntero (P) no es valida

use el mismo relevador especial SP.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son solo vélidas hasta que se ejecute otra instruccion que

1 R

no es muy preciso ya que solo representa 23 bits de resolucion.

NOTA: El nimero real no es absolutamente preciso; permite un rango desde negativo hasta positivo, pero

En el ejemplo siguiente cuando X1 estd ON, la instruccién LDR carga la representacién real del
ndimero 7,0 en el acumulador. La instruccién CMPR compara el contenido del acumulador con
la representacién real del ndmero 6,0. Ya que 7 > 6, la indicacién discreta SP correspondiente

del estado es activada (el relevador especial SP62) activando el relevador de control C1.

DirectSOFT B
X1 DR Carga la representacion
1 | R70 del numero real del

CMPR Compara el valor con la
R6.0 representacion del nimero

C1

| (ow)

decimal 7 al acumulador acum. [4]0[E]oflofofo]o]f

|

|

real del decimal 6 ompr | 4] o[po]fo]o]o]o]
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Capitulo 5: Instrucciones aritméticas
=

Instrucciones aritmeéticas

La instruccién Add (ADD)

ADD es una instruccién de 16 bits que suma un valor BCD en ADD

DS5 | Usado | el acumulador con un valor BCD en una direcccién de memoria Aaaa
HPP | Usado | V (Aaaa). No se puede usar una constantee K como pardmetro
en la instruccién. El resultado se va al acumulador.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A aaa
MemoriaV.......... ... ... ... Y Vea el mapa de memoria
Puntero............ .. ... . P V/ea el mapa de memoria
Indicadores Descripcion

SP63 ON cuando el resultado de la operacion causa que el valor en el acumulador sea cero.

SP66 ON cuando el resultado de la operacion de 16 bits resulta en un "pasa para" .

SP67 ON cuando el resultado de la operacion de 32 bits resulta en un "pasa para" .

SP70 ON en cualquier momento que el valor en el acumulador es negativo.

SP75 ON si se espera un nimero BCD y se encuentra uno de tipo diferente.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son solo vdlidas hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se carga el valor en V2000 en el acumulador
usando la instruccién LD. El valor en los 16 bits mds bajos del acumulador es sumado al valor
en V2006 usando la instruccién ADD. El valor en el acumulador es copiado a V2010 usando
la instruccién OUT.

" 5 ppan
I V2000
: Carga el valor en V2000 a
DirectSOFT los 16 bits mas bajos Los bits no usados del acumulador h
del acumulador son colocados en cero
0 0 0 0 4 9 3 5 (Acumulador)
ADD V2006
V2006 + 2 5 00 ( )

Suma el valor en los 16 bits Acum. | 7

més bajos del acumulador

con el valor en V2006 l
ouT
vao10 1] ]5]
Copia el valor en los 16 bits mas bajos V2010

del acumulador a la memoria V2010

Programador D2-HPP

st |2 1% | BT

sHET st~ s L2 1%z Mo 1Mo Mo Jl B

sHFT 1A 1P 5 1P g > 1% 1" "o IS |l BN
Qur L =2 IS | Yawo 1S Mo B0 [ LB
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Capitulo 5: Instrucciones aritméticas

|
La instruccién Add Double (ADDD)
ADDD es una instruccién de 32 bits que suma el
D35 | Usado |yalor BCD en el acumulador con un valor BCD ADDD
HPP | Usado | (Aaaa), que son 2 direcciones consecutivas de ] A aaa
memoria V o una constantee de 8 digitos (max)
BCD. El resultado se va al acumulador.
Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A daaa
MemoriaV................. ... ... V Vea el mapa de memoria
Puntero.......... ... ... L P Vea el mapa de memoria
Constante ............... ... ..., K 0-99999999
Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la operacion causa que el valor en el acumulador sea cero.
SP66 ON cuando el resultado de la operacion de 16 bits resulta en un "pasa para" .
SP67 ON cuando el resultado de la operacion de 32 bits resulta en un "pasa para”.
SP70 ON en cualquier momento que el valor en el acumulador es negativo.
SP75 ON si se espera un niimero BCD y se encuentra uno de tipo diferente.
e NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo vdlidas hasta que se ejecute otra instruccion que
[E use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V2000 y V2001 se carga en el
acumulador usando la instruccién LDD. El valor en el acumulador se suma con el valor en
V2006 y V2007 usando la instruccién ADDD. El valor en el acumulador es copiado a V2010
y V2011 usando la instruccién OUTD.

DirectSOFT

X1 LDD
4{ V2000

V2001 V2000
[e7[s]o]ls Jo]2]e ]

Carga el valor en V2000 y V2001 l l

al acumulador P GEEN S S
- 6 7 3 9 5 0 2 6 (Acumulador)

ADDD

V2006

+2 0 0 0 4 0 4 6 (V2006 y V2007)

rcum.[3 735 ] [o 7 |2 |

Suma el valor en el acumulador

con el valor en V2006 y V2007 l l
ouTD
nEDo AN
Copia el valor en el acumulador V2001 V2010
aV2010y V2011

Programador D2-HPP

P | > [ o]

R O G G I G P G P
i S S G O I P P P P
Sun Lo 2 [ o o ][ %0 20 70 Lo ]
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Capitulo 5: Instrucciones aritméticas

|
La instruccién Add Real (ADDR)
La instruccién ADDR suma un ndmero real en el acumulador con ADDR
DS5 | Usado | \1na constantee real o un ndmero real que ocupa dos direcciones Aaaa
HPP | Usado | onsecutivas de memoria V. El resultado se va al acumulador. Ambos

ndmeros deben estar de acuerdo al formato de punto flotante IEEE de 32 bits.

Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... A daaa
MemoriaV ............................. v Vea el mapa de memoria
Puntero.......... ... i P Vea el mapa de memoria
Constante...................coiitt, R -3.402823E+ 38 to + -3.402823E+ 38
Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.
SP71 ON en cualquier momento que la memoria V especificada por un puntero (P) no es valida.
SP72 ON cuando el valor en el acumulador es un nimero de punto flotante invalido.
SP73 ON cuando una suma o sustraccion con signo da como resultado un bit de signo incorrecto.
SP74 ON cuando una operacion de punto flotante resulta en un error underflow.

— use el mismo relevador especial SP.

— NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo vdlidas hasta que se ejecute otra instruccion que

Este ejemplo muestra la convencién de punto flotante IEEE de 32 bits

! on L+[e[efoffofo]o]o]
I R7.0 l l
Carga el nimero real 7.0
2l acumudador 70 4 0 E 0O 0 O O O (Acumulador)
+ 15,0 +4 1 7 0 00 0 0 (ADDR
20 wo[a1]eo][o o o]0]
ADDR
R150 V1401 V1400
Suma el niimero real 15.0 al | 4 | 1 | B | 0 " 0 | 0 | 0 | 0 | Nimero hexadecimal)
contenido del acumulador,
que esta en formato
de ntimero real % . rw\\\
84 2 1|8 42 1|18 4 218 4 2 1|84 2 1|8 42 1[8 4 2 1|8 4 2 1
ouTb acum. [ o] 1] o] o] o] o] o] 1] 1] o] 1] 1] 0] o] o] o][ o] o] 0] 0] o] o] o] o] 0] 0] o] 0] 0] 0] 0] 0
V1400
2;’5,11?;;?;“3?2:;;' Bit de signo Exponente (8 bits) Mantisa (23 bits)
V1401 en formato
de nimero real
4
128 +2+1=131 1.011x2°=10110,; . = 22 .
131- 27=4 Oblnarlo decimal

Implicitamente 2*

[E NOTA: El programador D2-HPP no permite entrar nimeros reales con conversion automatica al formato
IEEE de 32 bits. Ud debe utilizar DirectSOFT en este caso, para usar esta funcion.
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Capitulo 5: Instrucciones aritméticas

La instruccién Subtract (SUB)

SUB (Resta) es una instruccién de 16 bits que resta el valor BCD____ | SUB
DS5 | Usado (Aaaa) en una direccién de memoria V del valor BCD en los 16 bits Aaaa
HPP | Usado | 4 bajos del acumulador. El resultado se va al acumulador.
Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A daa
MemoriaV......... .. ... .l V Vea el mapa de memoria
Puntero.......... ... ... P Vea el mapa de memoria
Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP64 ON cuando la instruccion de resta de 16 bits pide un “préstamo”.
SP65 ON cuando la instruccion de resta de 32 bits pide un “préstamo”.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.
SP75 ON si se espera un nimero BGD y se encuentra un numero diferente de BCD.

use el mismo relevador especial SP.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo validas hasta que se ejecute otra instruccion que

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V2000 se carga en el acumulador
usando la instruccién LD.

El valor en V2006 se resta del valor en el acumulador usando la instruccién SUB. El valor en el
acumulador es copiado a V2010 usando la instruccién OUT.

DirectSOFT

LD

V2000

los

Carga el valor en V2000 a
16 bits mas bajos del
acumulador

SuB

Los bits nousadosdel 0 0 0 O 2 4 7 5
acumulador son colocados en cero.

1 5 9 2
V2006
Acum. nnn-s
Resta el valor en V2006
desde el valor en los 16 bits
mas bajos del acumulador
out lo]e]e ]3]
V2010
V2010
Copia el valor en los 16 bits
mas bajos del acumulador a V2010
Programador D2-HPP
$ B
STR - 1 ENT
L D > C A A A
SHFT ANDST 3 2 0 0 9] ENT
S U B ; \% C A A G
SHFT RST 1ISG 1 SHFT AND 2 0 0 6 ENT
GX \Y C A B A
[Bor L= o [ [[°2 2o [P0 [P JL=m |
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Capitulo 5: Instrucciones aritméticas

G
La instruccién Subtract Double (SUBD)
555 [ Usado | Resta Doble SUBD es una instruccién de 32 bits que resta el valor | SUBD
1o T Usage | BCD (Aaaa), que puede ser 2 direcciones consecutivas de memoria V A aaa
o una constantee de 8 digitos (mdximo), desde el valor BCD en el
acumulador.
Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... A daaa
MemoriaV ....... .. ... Vea el mapa de memoria
Puntero.......... ... ... L Vea el mapa de memoria
Constante .............. ... ...l 0-99999999
Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP64 ON cuando la instruccion de resta de 16 bits pide un "préstamo’.
SP65 ON cuando la instruccion de resta de 32 bits pide un "préstamo".
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.
SP75 ON si se espera un nimero BCD y se encuentra un numero diferente de BCD.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo validas hasta que se ejecute otra instruccion que

use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se carga el valor en V2000 y V2001 en el
acumulador usando la instruccién LDD. El valor en V2006 y V2007 se resta del valor en el
acumulador. El valor en el acumulador es copiado a V2010 y V2011 usando la instruccién

OUTD.
DirectSOFT veuul vZuuy
g L [o[ss ] ]
_| I V2000 l l
Carga el valor en V2000 y V2001

al acumulador 0106 32 7 4

- 6 7 2 3 7 5

SUBD

V2006 Acum.[oJo[3]o]fo[8 Jo [o |

es restado desde el valor

El valor en V2006 y V2007
en el acumulador

OUTD [oTo]a]o]fo[s Jo ]o ]

V2010

V2011 V2010

Copia el valor en el acumulador
aV2010y V2011

Programador D2-HPP

Pora | > J[°s |l |

[ O O 8 G 8 O O
e O O O O O 0
B Lo ][Pa [ > e %o [P0 J*o Lo ]
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Capitulo 5: Instrucciones aritméticas

La instruccién Subtract Real (SUBR)

La instruccién SUBR resta un niimero real en el acumulador de una

DS5 | Usado

HPP | N/A

constantee real o un ndmero real que ocupa 2 direcciones SUBR

consecutivas de memoria V. El resultado se va al acumulador. Ambos Aaaa
ndimeros deben seguir el formato de punto flotante IEEE de 32 bits.

Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... A daaa
MemoriaV............................. V Vea el mapa de memoria
Puntero. ... P Vea el mapa de memoria
Constante.......................... ... R -3.402823E + 38 hasta +-3.402823E + 38
Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.
SP71 ON en cualquier momento que la memoria V especificada por un puntero (P) no es valida.
SP72 ON cuando el valor en el acumulador es un nimero de punto flotante invélido.
SP73 ON cuando una suma o sustraccion con signo da como resultado un bit de signo incorrecto.
SP74 On cuando una operacion de punto flotante resulta en un error de underflow.
ZE NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son solo vélidas hasta que se ejecute otra instruccion que
— use el mismo relevador especial SP.

DirectSOFT 2tSOFT32

o CLele]ele ole]
_| I R22.0
Carga el valor real 22.0 J l
2l acumuador 2 2 (decimal) 4 1 B 0O 0 0 O O (Acumulador)
1 5 + 4 1 7 0 0 0 0 0 (SUBR)
7 Acuml4|0|E|0"0|O|O|O|
SUBR
R15.0 V1401 V1400
Resta el valor real 15.0 | 4 | 0 | E | 0 " 0 | 0 | 0 | 0 | Nimero hexadecimal)
desde el valoren el
acumulador
84 2 18 42 1|8 4 2 1|18 4 2 1|84 2 1|8 42 1[8 4 2 18 4 2 1
OuUTD
Vo o[ 1]o] o] o] o] o o[ 1] 1] 1] o] o] o] o] of[ o[ o] o] 0] o] 0] o] 0] 0] 0] o] o] 0] 0] 0] 0
Copia el resultado en el . ) . .
acumulador a las memorias ~ Bit de signo Exponente (8 bits) Mantisa (23 bits)
V1400 y V1401
128 +1 =129 1.1 x 2% = 111 binario = 7 decimal

129 - 127 =2
Implicitamente 2 2

—\ NOTA: El programador D2-HPP no permite entrar ndmeros reales con conversion automatica al formato

— IEEE de 32 bits. Ud debe usar DirectSOFT en este caso, para usar esta funcion.
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Capitulo 5: Instrucciones aritméticas
|

La instruccién Multiply (MUL)

DS5 | Usado

HPP | Usado

MUL es una instruccién de 16 bits que multiplica el valor
BCD (Aaaa), que es una direccién de memoria V o una
constantee de 4 digitos (max.) por el valor BCD en los 16

MUL
A aaa

bits mds bajos del acumulador. El resultado puede ser de

hasta 8 digitos y se va al acumulador.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A daaa
MemoriaV............................. V Vea el mapa de memoria
Puntero............. ... i P Vea el mapa de memoria
Constante ............................. K 0-9999
Indicadores Descripcion

SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.

SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.

SP75 ON si se espera un nimero BCD y se encuentra un nimero diferente de BGD.

use el mismo relevador especial SP.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo validas hasta que se ejecute otra instruccion que

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se carga el valor en V2000 al acumulador usando
la instruccién LD. El valor en V2006 es multiplicado por el valor en el acumulador. El valor en
el acumulador es copiado a V2010 y V2011 usando la instruccién OUTD.

DirectSOFT

X1

| LD
l V2000

Carga el valor en V2000 a los
16 bits méas bajos del
acumulador

MUL
V2006

por el valor en el acumulador

El valor en V2006 es multiplicado

V2000

[t Jo [ oo

Los bits no usados del acumuladorl
son colocados en cero.

—_——
0 0 0 0 1T O0O0 0 (Acumulador)
X ) 5 (V2006)

Ace. [o oo 2] o fo Jo |

||

Lofofof2]ls Jofofo]

ouTb V2011 V2010
V2010
Copia el valor en el acumulador
aV2010y V2011
Programador D2-HPP
$ B
STR 4 1 ENT
L D C A A A
SHT |l AnpsT|| 3 = 2 0 0 ENT
M U L C A A G
SHFT || Orst || s || anpst || =2 0 0 6 ENT
GX D C A B A
out || 7T 3 = 2 1 0 ENT
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Capitulo 5: Instrucciones aritméticas

La instruccién Multiply Double (MULD)

MULD es una instruccién de 32 bits que multiplica el valor de 8

DS5 | Usado | igitos BCD en el acumulador por el valor de 8 digitos BCD en 2 MULD
HPP | Usado | direcciones consecutivas de memoria V especificadas en la instruccién. A aaa
Los 8 digitos mds bajos del resultado se van al acumulador. Los digitos
superiores del resultado se van al Stack del acumulador.
Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A aaa
MemoriaV........... ...l \Y Vea el mapa de memoria
Puntero............. ... .. ... P Vea el mapa de memoria
Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.
SP75 ON si se espera un nimero BGD y se encuentra un nimero diferente de BCD.
I=—\| NOIA: Las indicaciones de estado discretas SP son sdlo validas hasta que se ejecute otra instruccion que
— use el mismo relevador especial SP.
En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, la constantee hexadecimal Kbc614e se carga en el
acumulador. Cudndo es convertido a BCD el ntimero es "12345678". Esos niimeros se
almacenan en V1400 y V1401. Después de cargar la constantee K2 en el acumulador, se
multiplica por 12345678, que es 246913506.
DirectSOFT
1 2 3 4 5 6 7 8 (Acumulador)
X1 LDD Carga el equivalente hexadecimal
— acse | S o
BCD Convierte el valor a formato V1401 V1400
BCD. Ocupara 8 digitos D23 ]4]5]s]7]8]
BCD (32 bits)
ouTD Copia el niimero a V1400 X 2 (Acumulador)
y V1401 usando la
V1400 instruccién OUTD acum. [2 J4 o [o|[1]3]5]6]
LD Carga la constante K2 J J
@ al acumulador
ipicn o conterdo Elelef o ]o]e]
V1400 el nimero de 8 digitos V1403 V1402
en V1400 y V1401
OUTD Copia el resultado en el
V1402 ?/:LIS; IS?;)r:dao\f; Ai‘:jtrécuén
OuUTD
Programador D2-HPP
Com | > |[°1 [ o |
L D D B C G B E E
(o7 [bvosr|® s [ [ > [rrev]fomer o) [, Jlour]l®e o0 5o Jower[=, Jlow]
ELl N R
0 E2 B Y O G O B 2
SHET || kst ® s | = | PREV ||, || EnT
SHFT %HST U|se kNDST‘DS ‘ - ‘B 1 HE 4 ‘ Ao ‘Ao H ENT ‘
o [P [ > o J5 e o0 Jlow
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Capitulo 5: Instrucciones aritméticas

La instruccién Multiply Real (MULR)

R La instruccién MULR multipli,ca un nimero real en el acpmu@ador MULR
o5 T Usagg | COT Una constantee real. o un numero real que ocupa dos direcciones Aaaa
consecutivas de memoria V. El resultado se va al acumulador. Ambos
ndmeros deben estar de acuerdo al formato de punto flotante IEEE.
Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... A daaa
MemoriaV............................. V Vea el mapa de memoria
Puntero........... .. ... .. P Vea el mapa de memoria
Constantereal .......................... R -3.402823E +38 to + -3.402823E +38
Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.
SP71 ON en cualquier momento que la memoria V especificada por un puntero (P) no es valida.
SP72 ON cuando el valor en el acumulador es un nimero de punto flotante invalido.
SP73 ON cuando una suma o sustraccion con signo da como resultado un bit de signo incorrecto.
SP74 On cuando una operacion de punto flotante resulta en un error de underflow.
222999 NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo vdlidas hasta que se ejecute otra instruccién que
P use el mismo relevador especial SP.
DirectSOFT
| on [[o[efo][ofofo]o]
I R7.0
Carga el nimero real 7.0 .I l
al acumulador —
7 (decimal) 4 0 EO0O 00 0 0 (Acumulador)
x 1 5 X4 1 7 0 00 0 0 (MULR
105 awm[a]2]0]z][0]0]0]0]
MULR
R 15.0 V1401 V1400
Multiplica el contenido | 4 | 2 |D |2 " 0 | 0 | 0 | 0 | (Numero hexadecimal)

del acumulador por el
numero real 15.0
Valor real

8 4 2 1|18 42 1|8 4 2 18 4 2 1|8 4 2 1|8 4 2 1|8 4 2 1|8 4 2 1

OuUTD Acum

Lol 1] o] ofof o] 1]o[ 1] 1] o] 1] o] o] 1] o|[ o] o] 00 0] o[ 0] o] o] o] o] o] 0] 0] o] 0

V1400

Copia el resultado en el / \
acumulador a las Bit de signo Exponente (8 bits) Mantisa (23 bits)

memorias V1400 y V1401

128 +4 +1 =133 1101001x2 =1101001
133- 127 =6
Implicitamente 26

binario _ 1 5decima|

format. You must use DirectSOFT for this feature.

Z—\ NOTE: The current HPP does not support real number entry with automatic conversion to the 32-bit IEEE
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Capitulo 5: Instrucciones aritméticas

La instruccién Divide (DIV)

DS5

Usado

HPP

Usado

DIV es una instruccién de 16 bits que divide el valor

BCD en el acumulador por un valor BCD (Aaaa), que es DIV
una localizacién de memoria V o una constantee de 4 ] A aaa
digitos (max.) La primera parte del cociente se va al
acumulador y el resto se va al primer nivel del Stack.
Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... daa
Memoria ............ ... ... Vea el mapa de memoria
Puntero.......... ... ... ... Vea el mapa de memoria
Constante ............................. 0-9999
Indicadores Descripcion
SP53 On cuando el valor del operando es mas grande de lo que puede aceptar el acumulador.
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.
SP75 ON si se espera un nimero BCD y se encuentra un nimero diferente de BCD.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo vdlidas hasta que se ejecute otra instruccion que

use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se carga el valor en V2000 al acumulador usando
la instruccién LD. El valor en el acumulador serd dividido por el valor en V2006 usando la
instruccién DIV. El valor en el acumulador es copiado a V2010 usando la instruccién OUT.

DirectSOFT
X1

— | v

Carga el valor en V2000 a
tos 16 bits mas bajos del
acumulador

V2000

DIV
V2006

El valor en el acumulador
es dividido por el valor en V2006

ouT
V2010

Copia el valor en los 16 bits
mas bajos del acumulador

V2000

[s]ofo]o]

Los bits no usados del l

acumulador son

colocados en cero.
0O 0 0 0 5

—_——

0 0 0 (Acumulador)

4 9 V2006

ace. [ [1Jof2]  [oJoJo]o]o oo 2]

El primer nivel del stack
J contienel el residuo de la divisién

[ [1]o]2]

V2010

a V2010
Programador D2-HPP
Vo | > * ) o ]
A P N I O P P
0 e o > € % [ [0 o]
[or | > s o [0 20 [P %o o |
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Capitulo 5: Instrucciones aritméticas

G
La instruccién Divide Double (DIVD)
DIVD es una instruccién de 32 bits que divide el valor BCD
DS5 | Usado | ey el acumulador por un valor BCD (Aaaa), que se debe
HPP | Usado | ohtener de 2 direcciones consecutivas de memoria V. (No se DIVD
puede usar una constantee como el pardmetro de la A aaa
instruccién) La primera parte del cociente se va al acumulador
y el resto se va al primer nivel del Stack.
Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A aaad
MemoriaV............................. V Vea el mapa de memoria
Puntero............. P Vea el mapa de memoria
Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.
SP75 ON si se espera un nimero BCD y se encuentra un niimero diferente de BCD.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son solo vdlidas hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V1400 y V1401 se carga al
acumulador usando la instruccién LDD. El valor en el acumulador es dividido por el valor en
V1420 y V1421 usando la instruccién DIVD. La primera parte del cociente se va al
acumulador y el resto se va al primer nivel del Stack . El valor en el acumulador es copiado a

V1500 y V1501 usando la instruccién OUTD.

V1401 V1400
Lo 1]s]o]fo[o]o]0]

X1 LDD
]

carga el valor en V1400 y V1401 J l

en el acumulador Los bits no usados del acumulador ¥

V1400

—_—
se colocan en cero

0 0 0 0 (Acumulador)

0 0 5 0

015 0
DIVD ? 00 0 O

V1420

(V1421 y V1420)

see.[o]o o[ 3][o o[o]0] [o]o]o]o)[oTo]0]o]

La primera localizacion del stack
contiene el resto

El valor en el acumulador
es dividido por el valor en

V1420 y V1421
OuTD
V1500 [ofofo[s][ofofo]o]
Copia el valor en el V1501 V1500
acumulador a V1500
y V1501
Programador D2-HPP
POP s 5
Core | > |24 | o]
Recupera el resto L D D B E A A
el e L G P S P P
OuTD D | \Y B E C A
el G P S O G S B
. GX D B F A A
Copia el valoe en ‘OUT H SHFT H 3 H % H 1 H 5 H 0 H 0 H ENT‘

\/1BN2 v \/1RN2
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La

instruccién Divide Real (DIVR)

La instruccién DIVR divide un ndmero real en el acumulador

DS5 | Usado | or una constantee real o por un nimero real que ocupa 2 DIVR
HPP | N/A | direcciones consecutivas de memoria V. El resultado se va al Aaaa
acumulador. Ambos ndmeros deben estar de acuerdo al formato
punto flotante IEEE.
Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A aaa
Memoria ........ .. . V Vea el mapa de memoria
Puntero.......... ... ... L P Vea el mapa de memoria
Constante Real ......................... R -3.402823E + 38 hasta + -3.402823E + 38
Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.
SP71 ON en cualquier momento que la memoria V especificada por un puntero (P) no es valida.
SP72 ON cuando el valor en el acumulador es un nimero de punto flotante invalido.
SP74 ON cuando una operacion de punto flotante resulta en un error underflow.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo vdlidas hasta que se ejecute ofra instruccion que

use el mismo relevador especial SP.

DirectSOFT
< LDR [¢[1]7]o]o]ofo]0]
_| I R15.0 l l
Carga el nimero real 15.0 al
acumulador
(decimal) 4 1 7 0 0 0 0 O (Acumulador)

1
1

4 1.2 0 00 0 0 (DVR)

5
0
1.5

DIVR

R10.0

Divide el valor contenido en
el acumulador por el nimero
real 10.0

we A F[e o] oo o]0]

V1401 V1400
| 3 | F |C |0 "O | 0 | 0 | 0 | (Numero hexadecimal)

o N

8 4 2 1|18 42 1|8 4 2 1|8 4 2 1|8 4 2 1|8 42 1|8 4 2 1|8 4 2 1
L__|oum aeum. [ o] o[ 1[1[1] 4[4[ 1] 1] [0l o] o] o] o0]o]|[o] o] o] o]0 o] o] o]0 o]0 0]o]0]0]0
V1400
Copia el resultado que esta /
en el acumulador a las Bit de signo Exponente (8 bits) Mantisa ( 23 bits)
memorias V1400 y V1401 -
64+32+16+8+4+2+1=127 11x2°=11 =150
binario decimal

127- 127 =0
Implicitamente 20

NOTA: El programador D2-HPP no permite entrar numeros reales con conversion automdtica al formato
IEEE de 32 bits. Ud debe usar DirectSOFT en este caso, para usar esta funcion.
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C
La instruccién Increment (INC)
La instruccién INC incrementa un valor BCD en "1"en una INC
DS5 | Usado | . . . . : A
direccién especificada de memoria V cada vez que se ejecuta la aaa
HPP | Usado | . .,
instruccidén.
La instruccién Decrement (DEC)
o55 TTsage ] L2 instruccién DEC decrementa en "1" un valor BCD en una DEC
55 Tsado fhrecaop, especificada de memoria V cada vez que se ejecuta la A aaa
nstruccion.
Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... A daaa
MemoriaV............................. V Vea el mapa de memoria
Puntero........... ... ... L P Vea el mapa de memoria
Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP75 ON si se espera un nimero BCD y se encuentra un nimero diferente de BCD.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo vdlidas hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

DirectSOFT V1400
N — Onne
| | —_—
[ V1400
Incrementa el valor en l
V1400 en "1". V1400
3
Programador D2-HPP Hn.n
$ F
STR % NEXT |[ NEXT || NEXT ([ NEXT 5 ENT
| N C B E A A
SHFT 8 TMR 2 — 1 4 0 0 ENT

En el ejemplo siguiente, cudndo C5 estd ON, el valor contenido en V1400 aumenta en 1.

DirectSOFT V1400
o " none
Ll V1400 —
Decrementa el valor en l
V1400 en “1”.
V1400
(o3 ]4]
Programador D2-HPP
$ F
STR % NEXT ([ NEXT || NEXT || NEXT 5 ENT
D E C B E A A
SHFT 3 . 5 - ] s 0 0 ENT
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La instruccién Add Binary (ADDB)

ADDB es una instruccién de 16 bits que suma el valor binario

DS5 | Usado

HPP | Usado

en los 16 bits mds bajos del acumulador con el valor (Aaaa)
binario que es una localizacién de memoria V o una ADDB
constantee de 16 bits. El resultado puede ser de hasta de 32 A aaa

bits y se va al acumulador. Note que se puede usar el

complemento de 2 para expresar nimeros negativos. Vea el
apéndice ] para mds explicaciones.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A aaa
MemoriaV............................. vV Vea el mapa de memoria
Puntero........... ... ... L. P V/ea el mapa de memoria
Constante ...................... ... ... K 0-FFFF, h=65636
Indicadores Descripcion

SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.

SP66 ON cuando la instruccion de 16 bits de suma resulta en un "pasa para".

SP67 ON cuando la instruccion de 32 bits de suma resulta en un "pasa para’.

SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.

SP73 ON si una suma o resta con signo resulta con el bit de un signo incorrecto.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo vdlidas hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

En el siguiente ejemplo, cuando X1 estd ON, el valor en V1400 se carga en el acumulador
usando la instruccién LD. El valor binario en el acumulador es sumado al valor binario en

DirectSOFT

/ \ V1400
- o[ [5]

V1400
Los bits no usados del
Carga el v:alorgnVMOOalos acumulador son colocados en cero.
16 bits mas bajos del acumulador —%_

0 0 00O 0 A 0O 5 (Acumulador)

ADDB N 1 2 C 4 (V1420

V1420

ace. 1 ]c [c[9]
El valor binario en el acumulador

es sumado con el valor binario en V1420 ‘

V1420 usando la instruccién ADDB. El valor en el acumulador es copiado a V1500 y V1501

ouTD e fels]

vis00 V1500

Copia el valor en los 16 bits
mas bajos del acumulador

aVvi

500y V1501
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=

La instruccién Add Binary Double (ADDBD)

ADDBD es una instruccién de 32 bits que suma el valor binario en
el acumulador con el valor (Aaaa), que corresponde a dos —
localizaciones consecutivas de memoria V o una constantee binaria de
32 bits. El resultado reside en el acumulador. Note que se puede usar
el complemento de 2 para expresar nimeros negativos. Vea el apéndice ] para mds explicaciones.

Tipo de operando de datos Rango del DL06

.................................... A daa
Memoria ........... ... ...l V Vea el mapa de memoria
Puntero.......... .. ... ... P V/ea el mapa de memoria

n Constante ................. ... ... .. ..., K 0-FFFF FFFF
Indicadores Descripcion

SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP66 ON cuando la instruccion de 16 bits de suma resulta en un "pasa para’".

SP67 ON cuando la instruccion de 32 bits de suma resulta en un "pasa para".

SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.

SP73 ON si una suma o resta con signo resulta con el bit de un signo incorrecto.

DS5 | Usado
HPP | Usado

ADDBD
Aaaa

[E NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo vdlidas hasta que se ejecute otra instruccion que
=== use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V1400 y V1401 se carga al acumulador
usando la instruccién LDD. El valor binario en el acumulador se suma con el valor binario en
V1420 y V1421 usando la instruccién ADDBD. El valor en el acumulador es copiado a V1500

DirectSOFT V1401 V1400
X1 [ofofofoffo]afo]]

— | e N [ l

Carga el valoren V1400y V1401
alacumulador

0 0 0 0 0 A 0 1 (Acumulador)
+ 1 0 0 0 C 0 1 0 (V1421 y V1420)
ADDBD
V1420 acm. |1 ]oJofollc]afr]1]
El valor binario en el acumulador
es sumado con el valor
enV1420y V1421
L fofofolfc[afr]r]
OouTD
V1500 V1501 V1500
Programador D2-HPP y V].SO]. usando
$ B . .,
’ . ’ - H . H ENT ‘ la instruccién
L D D B E A A OUTD.
Eil ™ B Y B O O 2
A D D B D B E c A
EXa 0 P P A G P 2
GX D B F A A
R EXI A Y G P P O
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_

La instruccién Subtract Binary (SUBB)

SUBB es una instruccién de 16 bits que resta el valor (Aaaa) binario que SUBB

DS5 | Usado | o5 yna direccién de memoria V o una constantee del valor binario en el Aaaa

HPP | Usado | 3cumulador. El resultado se va al acumulador. Note que se puede usar

el complemento de 2 para expresar niimeros negativos. Vea el apéndice I para mds explicaciones.

Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... A daaa
MemoriaV............................. V Vea el mapa de memoria
Puntero............. P Vea el mapa de memoria
Constante ................. ... ... .. ... K 0-FFFF, h=65636
Indicadores Descripcion

SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.

SP64 ON cuando la instruccion de 16 bits de resta resulta en un "préstamo”.

SP65 ON cuando la instruccion de 32 bits de resta resulta en un "préstamo”.

SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.

SP73 ON si una suma o resta con signo resulta con el bit de un signo incorrecto.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sdlo vdlidas hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V1400 se cargard al acumulador
usando la instruccién LD. El valor binario en V1420 es restado del valor binario en el
acumulador usa la instruccién SUBB. El valor en el acumulador es copiado a V1500 usando la
instruccién OUT.

Use una;émoria Vouna consta&
X1

| LD LD
I V1400 K1024
; V1400
Carga el valor en V1400 en los 16 bits
mas bajos del acumulador BIN nn
Los bits no usados del
suBB acumulador son colocados en cero. ‘
V1420
El valor binario en V1420 es 0000 1 0 2 4 (Acumulador)
restado desde el valor - 0 A0 B (V1420
en el acumulador
ace. [0]6]1]0]
ouT
V1500 ‘
Copia el valor en los 16 bits
més bajos del acumulador a V1500
y queda como valor binario nnu
V1500

Programador D2-HPP

Lsw L =2 Jlxw J[ 1 J[ enr |

c o I v I 00 « [ o [ o ]f ent
e | I e e
v [ e J[ 2 J[ o J[ evt |

|
Lour Jlswerf[ o J| =2 JL v J[+ J[ 5 |

[[ ent ]

o
o
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C
La instruccién Subtract Binary Double (SUBBD)
SUBBD es una instruccién de 32 bits que resta el valor (Aaaa)
DSS | Usado | hinario que son 2 direcciones consecutivas de memoria V o una | >UBBD
HPP | Usado | -onstantee binaria de 32 bits, del valor binario en el acumulador. Aaaa

El resultado se va al acumulador. Note que el complemento de 2 se

pquC usar para expresar numeros negativos.

Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... A daa
Memoria ............ ... ... V Vea el mapa de memoria
Puntero........... ... ... P Vea el mapa de memoria
Constante ............................. K O-FFFF FFFF
Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP64 ON cuando la instruccion de 16 bits de resta resulta en un “"préstamo’.
SP65 ON cuando la instruccion de 32 bits de resta resulta en un "préstamo”
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.
SP73 ON si una suma o resta con signo resulta con el bit de un signo incorrecto.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son vdlidas solo hasta que se ejecute otra instruccion que

use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V1400 y V1401 se cargard en el
acumulador usando la instruccién LDD. El valor binario en V1420 y V1421 es restado del valor
binario en el acumulador usando la instruccién SUBB. El valor en el acumulador es copiado a
V1500 y V1501 usando la instruccién OUTD.

Use una memoria V o una gonstante
I LDD 1DD
| V1400 K393471

Carga el valor en V1400 y
V1401 en el acumulador BIN

SuUBBD
V1420

El valor binario en V1420 y
V1421es restado desde el valor
binario en el acumulador

OuTD
V1500

V1401 V1400
L[ ofo]e][ofo]F[F]

N

PR S,

0 00 6 0 0 F F (Acumulador)
- 000 0 1 A 0 1 (V1421yV1420)

ace. [o]ofo]s| E[s]F[E]

|

[ ofofs] e[e[r[e]

V1501 V1500
Copia el valor del
acumulador a V1500 y V1501
Programador D2-HPP
$ B
STR - 1 ENT
L D D B E A A
SHFT || AnpsT|| ~ 3 3 - 1 0 0 ENT
S U B B D B E C A
SHIT | Pret || SHFT || Tisa 1 1 - 1 4 2 o || ENT
GX D B F A A
ouT || SHFT 3 -> ] s 0 ENT
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La instruccién Multiply Binary (MULB)

Usado

Usado

MULB es una instruccién de 16 bits que multiplica el valor
(Aaaa) binario, que es una direccién de memoria V o una MULB

constantee binaria de 16 bits, por el valor binario en el Aaaa
acumulador. El resultado puede llegar a ser de hasta de 32 bits

y se va al acumulador. Note que se puede usar el complemento
de 2 para expresar nimeros negativos. Vea el apéndice ] para mds explicaciones.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A daa
MemoriaV....... .. ... L V Vea el mapa de memoria
Puntero.......... ... ... L P V/ea el mapa de memoria
Constante .............. .. ... .. ...... K 0-FFFF
Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sdlo vdlidas hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cuando X1 estd ON, el valor en V1400 se carga al acumulador usando
la instruccién LD. Luego el valor binario en V1420 es multiplicado por el valor binario en el
acumulador usando la instruccion MULB. El valor en el acumulador es copiado a V1500
usando la instruccién OUT.

Use memoria V o constante |

V1400

1 — X [o]A[o] 7]
[ V1400
Los bits no usados del
Carga el valor en V1400 en acumulador son colocados en cero
los 16 bits mas bajos del acumulador —_—
00 00 0O A O 1T (Acumulador)
MULB 0 0 2 E (V1420
V1420
— paum [0 [0 o [1 [cfcf2]e]
El valor binario en V1420 es
multiplicado por el valor
binario en el acumulador

ouTD [oJofo[1]c]c]2]¢]

V1500

V1501 V1500

Copia el valor en los 16 bits mas
bajos del acumulador
enV1500y V1501

Programador D2-HPP

T | |

swer] [ J o JEv L 0 JL e JL o J[ o J[ enr |
Lo s JL v JL v J[ 2> v s 2 o Jenr ]

| |
Lour |[swer [ o |l > ] v [+ J[ s [

| o J[ enr |

(=}
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G
La instruccién Divide Binary (DIVB)
DIVB es una instruccién de 16 bits que divide el valor binario en el
DS5 | Usado | . umulador por un valor (Aaaa) binario, que es una direccién de DIVB
HPP | Usado | emoria V o una constantee binaria de 16 bits. La primera parte del—] Aaaa
cuociente se va al acumulador y el residuo se va al primer nivel del stack.
Note que se puede usar el complemento de 2 para expresar ntimeros
negativos. Vea el apéndice ] para mds explicaciones.
Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... A daaa
MemoriaV ............................. V Vea el mapa de memoria
Puntero........... ... .. ... P Vea el mapa de memoria
Constante .......... ... ... il K 0-FFFF
Indicadores Descripcion
SP53 ON cuando el valor del operando es mayor que lo que puede trabajar el acumulador.
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son vdlidas sdlo hasta que se ejecute ofra instruccion que
use el mismo relevador especial SP,

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se carga el valor en V1400 al acumulador usando
la instruccién LD. El valor binario en el acumulador es dividido por el valor binario en V1420
usando la instruccién DIVB. El valor en el acumulador es copiado a V1500 usando la

instruccién OUT.

DirectSOFT /

\ V1400

X1

| LD
I V1400

[ Afo] 1]

Carga el valor en V1400 en

Los bits no usados del acumulador‘

los 16 bits mas bajos del
lador son colocados en cero. —_—
acumd 0000 F AO 1 (Acumuladon
DIVB 0 0 5 0 (V1420
V1420
El valor binario en el acumulador Acum.|0|3|2|0| |0|0|O|0"0|0|0|0|
es dividido por el valor binario ‘ F
en V1420
our Lo ]2 o]
V1500 V1500
Copia el valor en los 16 bits
més bajos del acumuladora V1500
Programador D2-HPP
Loe L 2> JLx JL o J[ ent |
seer L JL o JE v [ v J[ 4 J[ o J[ o J[ent |
Conrd] o I I I ]
Lour [[swer [ o [ 2 JL v [+ J[ s J[ o J[ o J[ e |
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La instruccién INCB incrementa un valor binario en INCB
DS5 | Usado | "1" en una direccién especificada de memoria V cada A aaa
HPP | Usado | vez que se ejecuta la instruccién.
Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... daa
MemoriaV.............. ... .. ... ..., Vea el mapa de memoria
Puntero........... ... ... Vea el mapa de memoria
Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.

La instruccién Increment Binary (INCB)

DirectSOFT

En el ejemplo siguiente cuando C5 estd ON, el valor binario en V2000 es aumentado en 1.

V2000

Programador D2-HPP
—— STR — || SHFT ) 5 ENT
V2000
1 N C B C A A A
Incrementa el valor binario l ‘SHFT H 8 H TMR H 2 H 1 H % H 2 H 0 H 0 H 0 H ENT ‘
en la memoria V2000 en”1” V2000
(4] [o]

La instruccién Decrement Binary (DECB)

055 | Usado | L2 instru‘ccic’)r‘l DECB decrementa en"l "ur} valor binario DECB
HPP [ Usado | €1 Una dlreccu’?r’l espegﬁcada de la memoria V, cadavez =~ — ] A aaa
que la mstruccion se e;ecuta
Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... A daa
MemoriaV.......... ... .. ... ... ..., V Vea el mapa de memoria
Puntero........... ... ... ... P V/ea el mapa de memoria
Indicadores Descripcion
SP63 On cuando el resultado de la instruccion causa que el valor en el acumulador sea cero.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son vdlidas solamente hasta que Se ejecute otra instruccion
que use los mismos relevadores especiales SP.

DirectSOFT32

V2000
Programador D2-HPP
i | NEREE
DirectSOFT o [+ TAT5]c]

—

En el ejemplo siguiente cuando C5 estd ON, el valor binario en V2000 es disminuido en 1.

V2000

Decrementa el valor binario

$
STR

S| C F
=3 N G

en la memoria V2000 en“1”

S el I P P P G
[+al>Te]

A A
o %o Lo ]
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G
La instruccién Add Formatted (ADDF)
555 TUsads ] AP DF es una instruccién de 32 bits que suma el valor BCD en.el ADDF A aam
1P [ Usado | 2cumulador con el valor BCD (Aaaa), que es un rango de bits  —— K bbb
discretos. El rango (Kbbb) especificado puede ser 1 a 32 bits
consecutivos. El resultado se va al acumulador.
Tipo de operando de datos Rango del DL0O6
.................................... A aaa bbb
Entradas ............... .. ... ... . X 0-777 —
Salidas ............... Y 0-777 —
Relevadores de control ................... C 01777 —
Bitsdeetapas ................. ... ... S 01777 —
Bits de temporizadores ................... T 0-377 —
Bits de contadores ..................... CT 0-177 —
Relevadores especiales . ................. SP 0-137 320-717 —
Global I/0............ .. L GX 0-3777 —
Constante ............................. K — -32
Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP66 ON cuando la instruccion de suma de 16 bits resulta en un "pasa para".
SP67 ON cuando la instruccion de suma de 32 bits resulta en un "pasa para".
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.
SP73 ON si se espera un nimero BGD y se encuentra un nimero diferente de BCD.
SP75 ON si se ejecuta una instruccion BCD y se encuentra un niimero diferente de BCD.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sélo vélidas hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cudndo X6 estd ON, el valor BCD formado por las direcciones
discretas X0-X3 se carga en el acumulador usando la instruccién LDE El valor BCD formado
por las direcciones discretas C0-C3 se suma al valor en el acumulador usando la instruccién
ADDE El valor en los 4 bits mds bajos del acumulador es copiado a Y10-Y13 usando la instruccién

OUTE

DirectSOFT

[xa][ x2[ x1] xo

X6

LDF
4{ K4

| oN |oFF|oFF|oFF

[

X0 Carga el valor BCD representado
por las direcciones discretas
X0-X3 al acumulador

acumulador son colocados en cero.

ADDF
K4

Suma el valor BCD en el
acumulador con el valor
representado por las +
direcciones C0-C3

(Acumulador)
(coc3) —

00 0O0OTO OO C3| Cc2| Ct

OFF| OFF| ON

Cco
ON

Cco

Los bits no usados del l
8
3

Acum. [ 0] o] o[ 1][o]o Jo]1]

OUTF Y10 C_opia gl val_or de los 4
bits mas bajos del acumulador
K4 a las direcciones Y10-Y13
Programador D2-HPP
G Y13| Y12| Y11] Y10
- ENT
OFF| OFF| OFF| ON
A E
o % O N 3 N Y N
D F A E
e o [P [Pa 7o || o Juee e fuen o2, | > 5, Jlar]
F B A E
AR NN BN
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Capitulo 5: Instrucciones aritméticas

La instruccién Subtract Formatted (SUBF)

DS5

Usado

HPP

Usado

SUBF es una instruccién de 32 bits que resta el valor BCD SUBE Aana
(Aaaa), que es un rango de bits distintos del valor BCD en el —— K bbb
acumulador. El rango (Kbbb) especificado puede ser 1 a 32 bits
consecutivos. El resultado se va al acumulador.
Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A aaa bbb

Entradas ..................... .. ... X 0-777 —
Salidas .............. ..o Y 0-777 —
Relevadores de control ................... C 01777 —
Bitsdeetapas .............. ... S 01777 —
Bits de temporizadores ................... T 0-377 —
Bits de contadores ..................... CT 0177 —
Relevadores especiales . ................. SP 0-137 320-717 —
Global I/0......... .. .. L GX 0-3777 —
Constante ............................. K — 1-32
Indicadores Descripcion

SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.

SP64 ON cuando la instruccion de resta de 16 bits resulta en un "préstamo’.

SP65 ON cuando la instruccion de resta de 32 bits resulta en un “"préstamo’.

SP70 ON cuando el valor en el acumulador es un nimero negativo.

SP73 On cuando hay una instruccién de suma o resta que resulta en un bit de signo incorrecto.

SP75 ON si se espera un nimero BCD y se encuentra un nimero diferente de BCD.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sdlo vdlidas hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cudndo X6 estd ON, el valor BCD formado por las direcciones
discretas X0-X3 se carga al acumulador usando la instruccién LDE El valor BCD formado por
las direcciones discretas C0O-C3 se resta del valor en el acumulador usando la instruccién SUBE
El valor en los 4 bits mds bajos del acumulador es copiado a Y10-Y13 usando la instruccién

DirectSOFT
X6 LOF %o| Carga el valor BCD representado
_| por las direcciones discretas
K4 al acumulador.
Los bits no usados en el l

Reste el valor BCD representado
SUBF co por las direcciones discretas

K4 C0-C3 desde el valor en el
acumulador.

Copie los 4 bits mas bajos en
OUTF Y10 | el 'acumulador a las direcciones
K4 discretas Y10 - Y13.

Programador D2-HPP

acumulador son colocados en cero

0000 0009 (Aamid _—

y 8 (C0-C3)
acum.[0 o foJo]fo]o]o 1]

EEINES
L D F A E
o s s 75 [ > %0 | > [, o]
S u B F A E
7 [P [[ 37 [P [P0 |7 || > [ [ e o2, [ 2, o]
GX F B A E
S Y N W N G
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Capitulo 5: Instrucciones aritméticas

C
La instruccién Multiply Formatted (MULF)
MULF es una instruccién de 16 bits que multiplica el valor BCD MULF A
DS5 | Usado | e ] lad I valor BCD (A de bies —— MY 2aa
en el acumulador por el valor (Aaaa) que es un rango de bits K bbb
HPP | Usado | discretos. El rango (Kbbb) especificado puede ser 1 a 16 bits
consecutivos. El resultado se va al acumulador.
Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A aaa bbb
Entradas ..................... .. ... X 0-777 —
Salidas ............. .. ... . ... Y 0-777 —
Relevadores de control ................... C 01777 —
Bitsdeetapas ................. ... S 01777 —
Bits de temporizadores ................... T 0-377 —
Bits de contadores ..................... CT 0177 —
Relevadores especiales . ................. SP 0-137 320-717 —
Global /0. ........ ..o GX 0-3777 —
Constante ............................. K — 1-16
Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es un nimero negativo.
SP75 ON si se espera un niimero BCD y se encuentra un nimero diferente de BCD.
fE NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son sdlo vélidas hasta que se ejecute otra instruccion que
— use el mismo relevador especial SP.
En el ejemplo siguiente, cudndo X6 estd ON, el valor formado por las direcciones discretas X0-
X3 se carga al acumulador usando la instruccién LDE El valor formado por las direcciones
discretas CO-C3 es multiplicado por el valor en el acumulador usando la instruccién MULE. El
valor en los 4 bits mds bajos del acumulador es copiado a Y10-Y13 usando la instruccién
OUTE
DirectSOFT x3| x2| x1[ xo
X6 LDF X0 Carga el valor representado OFF| OFF ON | ON
_| | por las direcciones discretas . _
l K4 X0-X3 al acumulador
Los bits no usados del
Multiplica el valor en acumulador son colocados en cero.
MULF CO| el acumulador con el valor 0000 0 0 0 3 (Acumulador) c3|cze|ci|co
K4 representado por las 2 (CO-C3) / oFfF| oFr| on | oFF
direcciones discretas C0-C3
Acum. |o |o |o |o ||0 |0 |o |6|
[
K4 direcciones discretas Y10-Y13
Programador D2-HPP —
G Y13[Y12]|Y11] Y10
MBI E Slonl oo
Ehal I BN Y BN O Y B 2
[ g o e e v O S W 2
F B A E
FHES I EY S N EY SN 52
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Capitulo 5: Instrucciones aritméticas

La instruccién Divide Formatted (DIVF)

DIVF es una instruccién de 16 bits que divide el valor BCD en el

352 E:Zgz acumulador por el valor BCD (Aaaa), que es un rango de bits DIVE Aaaa
discretos. El rango (Kbbb) especificado puede ser 1 a 16 bits™ K bbb
consecutivos. La primera parte del cociente se va al acumulador y
el residuo se va al primer nivel del Stack.

Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... A aaa bbb
Entradas ................. ... L X 0-777 —
Salidas ... Y 0-777 —
Relevadores de control ................... C 01777 —
Bitsdeetapas .......................... S 01777 —
Bits de temporizadores ................... T 0-377 —
Bits de contadores ..................... CT 0177 —
Relevadores especiales . ................. SP 0-137 320-717 —
Global I/0........... .. GX 0-3777 —
Constante ............................. K — 1-16
Indicadores Descripcion
SP53 ON cuando el valor del operando en mas grande de lo que puede trabajar el acumulador.
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es un ndmero negativo (MSB es 1).
SP75 ON si se espera un niimero BCD y se encuentra un nimero diferente de BCD.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son vdlidas sélo hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cudndo X6 estd ON, se carga el valor formado por las direcciones
discretas X0-X3 al acumulador usando la instruccién LDE. El valor en el acumulador es
dividido por el valor formado por las direcciones discretas C0-C3 usando la instruccién DIVE
El valor en los 4 bits mds bajos del acumulador es copiado a Y10-Y13 usando la instruccién

DirectSOFT
X6 LDF X0 Carga al acumulador el
| valor representado por _
I K4 las direcciones discretas X0-X3
Los bits no usados del acumuladorl
son colocados en cero.
DIVF Co| Divide el valor en el 0000 0008 ( —
acumulador por el valor
e acumulador por o val 2 (co-cy [ore] oF] on o
direcciones discretas C0-C3 Acum'|0|0|0|0”0|0|0|4| |0|0|0|0"0|0|0|0|
Copia los 4 bits més bajos El primer nivel del stack
OUTF Y10 del acumulador a las contiene el residuo
K4 direcciones discretas Y10-Y13
Programador D2-HPP Y13|Y12]Y11] Y10
s G
s | 7 6 ENT
L D F A E
T YN EY N Ea
D | \% F A E
e G P P 0 S S I S Y G 2
GX F B A E
Fh Bl T S P N BN B 3
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Capitulo 5: Instrucciones aritméticas

G
La instruccién Add Top of Stack (ADDS)
555 TU ADDS es una instruccién de 32 bits que suma el valor BCD en
sado . . ADDS
el acumulador con el valor BCD en el primer nivel del Stack del
HPP | Usado
acumulador. El resultado se va al acumulador. El valor en el
primer nivel del Stack del acumulador es removido y todos los
valores del Stack se mueven un nivel para arriba.
Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP66 ON cuando la instruccion de suma de 16 bits da un resultado con “pasa para”.
SP67 ON cuando la instruccion de suma de 32 bits da un resultado con “pasa para”.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.
SP73 ON cuando una suma o resta con signo resulta con un bit de signo incorrecto.
SP75 ON si se espera un nimero BCD y se encuentra un ntimero diferente de BCD.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son vdlidas solo hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V1400 y V1401 se carga al acumulador
usando la instruccién LDD. El valor en V1420 y V1421 se carga al acumulador usando la
instruccién LDD, empujando el valor previamente cargado al acumulador en el Stack del
acumulador. El valor en el primer nivel del Stack se suma con el valor en el acumulador usando
la instruccién ADDS. El valor en el acumulador es copiado a V1500 y V1501 usando la

. .,
instruccién OUTD.
DirectSOFT V1401 V1400
X1 LDD Carga el valor en V1400 | 0 | 0 | 3 |9 " > | 0 | 2 |6 | Smckqelacumulador
_| | y V1401 al acumulador después del primer LDD
I V1400 | | "
—_—— ———— Nivel T | X X X X X X X X
nam [0]0]3 ]9 ][5 [o[2]6] 2 [x x x x x x x x
3 X X X X X X X X
V1421 V1420 4 X X X X X X X X
LDD Cargael valoren V1420 |0|0|1|7"2|0|5|6| 5 X X X X X X X X
V1421 alacumulador
V1420 y l l 6 | X X X X X X X X
< == = 7 X X X X X X X X
Acum-|0|0|1|7||2|c‘|5|6| 8 [ x X x X X X X Xx
ADDS Sumaelvalorenel.acumu.lador
con el valor en el primer nivel
del stack del acumulador Acum. | 0 | 0 | 5 |6 ” 7 |0 |8 |2|
_— Stack del acumulador
después del sequndo LDD
ouTD Copia elvalor en el l l Nivel 1 00395026
acumulador a V1500 i
V1500 y V1501 — ———— Nivel 2 X X X X X X X X
[o]o]s]s][7]o]e]2] Nvel 3 [X X X X X X X X
Programador D2-HPP V1501 V1500 Nivel 4 X X X X X X X X
$ B Nivel 5 | X X X X X X X X
‘STR‘%H1HENT‘ Nvel 6 [X X X X X X X X
i X X X X X X X X
el PP N P I G G O (P
S S Nivel 8 | X X X X X X X X
L D D B E C A
= s ®s [P0 [ > 20 5 ] %0 J[ow]
A D D S
el OV G A ™ 2
GX D B F A A
o Lo [P0 [ P [ 7o [ o]
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Capitulo 5: Instrucciones aritméticas

La instruccién Subtract Top of Stack (SUBS)

DS5

Usado

HPP

Usado

SUBS es una instruccién de 32 bits que resta el valor BCD en el
primer nivel del Stack del acumulador del valor BCD en el
acumulador. El resultado se va al acumulador. El valor en el primer

nivel del Stack del acumulador es removido y todos los valores del
Stack se mueven un nivel hacia arriba.

SUBS

Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP64 ON cuando la instruccion de resta de 16 bits resulta en un "préstamo".
SP65 ON cuando la instruccion de resta de 32 bits resulta en un "préstamo’.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es un nimero negativo.
SP73 ON cuando una suma o resta con signo resulta con un bit de signo incorrecto.
SP75 ON si se espera un nimero BCD y se encuentra un nimero diferente de BCD.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son validas solo hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V1400 y V1401 se carga al acumulador
usando la instruccién LDD. El valor en V1420 y V1421 se carga al acumulador usando la
instruccién LDD, empujando el valor previamente cargado en el acumulador en el Stack
delacumulador. El valor BCD en el primer nivel del Stack del acumulador se resta del valor
BCD en el acumulador usando instruccién SUBS. El valor en el acumulador es copiado a

V1500 y V1501 usando la instruccién OUTD.

DirectSOFT V1401 V1400
X1 LDD Carga el valor en V1400 | 0 | 0 | 1 |7 " 2 | 0 |5 |6 |
_| | y V1401 al acumulador
| V1400 l |
T Nivel
ncun, (0] 0] 1 [7|[2]o]5]6]
LDD Cargael valoren V1420 V1421 V1420
V1420 y V1421 al acumulador | 0 | 0 | 3 |g " 5 | 0 |2 |6 |
l |
—_——
. peom [T [ [o ][ [o ]2 T¢]
este el valor en el primer
SuBs nivel del stack del a:r:)umulador
desde el valor en el acumulador
noum, [0] 02 [2][2]o]7]0]
—_——
ouTD S\Jﬁig Oe(l) \;a\lzr 56(;11 el acumulador 1 1 Nivel
V1500 " Nivel
[efo]2]2][2]e[7]0] Nivel
V1501 V1500 Nivel
Programador D2-HPP Nivel
$ B Nivel
o | > [° [ o ] -
51 P N Y Y O P D D -
C
Fitad PP P O I P G N P 2
S
£ P E P e P
i EL2 G S G G P N

© N o v AW N =

Stack del acumulador
después del primer LDD

X X X X X

XX X|X|X|X]|X]|Xx
XX X|X|X|X]|X]|X
XX X]|X[X]|X]|X
XX X]|X|[X]|X]|X
XX X|X|X|X]| X
XX XX [X]|X]|X
XX X|X|X|X]| X
XX | X|X|X]|X]|X]|Xx

Stack del acumulador
después del sequndo LDD

1 7 2 0 5

X|IX|X|X|X|X]|X]|©
XIX|X|X|X|X|X]|©
XX X|X|X[X]|X
XX X|X|X|X]|X
XX X|X|X|X]|Xx
XX XX X[X]X
XX X|X|X[|X]|Xx
X|X|X|X|X|X]|X|o

DL06 Micro PLC User Manual, 1st Ed.
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Capitulo 5: Instrucciones aritméticas

G
La instruccién Multiply Top of Stack (MULS)
MULS es una instruccién de 16 bits que multiplica un valor de 4
DS5 | Usado | toitos BCD en el primer nivel del Stack del acumulador por un MULS
HPP | Usado | valor de 4 digitos BCD en el acumulador. El resultado se va al
acumulador. El valor en el primer nivel del Stack del acumulador
es removido y todos valores del Stack se mueven un nivel hacia arriba.
Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es un nimero negativo.
SP75 ON si se espera un niimero BCD y se encuentra un nimero diferente de BCD.
— NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son vélidas sélo hasta que se ejecute otra instruccion que
p— use el mismo relevador especial SP.
En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se carga el valor en V1400 al acumulador usando
la instruccién LD. El valor en V1420 se carga al acumulador usando la instruccién LD,
empujando el valor previamente cargado en el acumulador al Stack del acumulador. El valor
BCD en el primer nivel del Stack del acumulador es multiplicado por el valor BCD en el
acumulador usando la instruccién MULS. El valor en el acumulador es copiado a V1500 y
V1501 usando la instruccién OUTD.
DirectSOFT V1400
X1 Carga el valor en V1400 ﬂnn Stack del acumulador
_| | Lo al acumulador Los bits no usados del después del primer LDD
f V1400 acumulador son colocados en cero.l X
—_— Nivel 11X X X X X X X X
acum. [0]0Jo]o][5]0]0]0] Nvel 2[X X X X X X X X
3[X X X X X X X X
V1420 41X X X X X X X X
Carga el valor en V1420 _2 5IX X X X X X X X
o V1420 al acumulador Los bits no usados del n.nn 6IX X X X X X x x
acumulador son colocados en cerol
— 7{Xx X X X X X X X
acum [0 [0 Jofo][o]2]0]o0] 8[X X X X X X X X
Multiplica el valor en el
MULS acumulador con el valor en
el primer nivel del stack del
aoumdacer ncum. [0]10fo][o]o]o]o]
~ ~ Stack del acumulador
después del sequndo LDD
ouTD Copia el valor en el l l Nivee 1/]0 0 0 0 5 0 0 O
acumulador a V1500
V1500 V1501 et S —— Nvel 2]X X X X X X X X
/ [o]t]ofo]fofo]o]0] Nvel 3 X X X X X X X X
V1501 V1500 Nvel 4]X X X X X X X X
Programador D2-HPP Nvel 5 X X X X X X X X
Nivel 6[X X X X X X X X
‘$STR‘%HB1HENT‘ Nvel 7 X X X X X X X X
L b 5 E A A Nvel 8] X X X X X X X X
o o] %0 [ > [0 5 [0 %o [ovr]
L D B E (¢} A
7 [fose]®s [ > 20 [5e [0 [0 [ ]
M U L S
‘SHFT H ORSTH I1ISG HANDSTH RST H ENT ‘
2 LI R Y B G O e A
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Chapter 5: Standard RLL Instrucciéns - Math
_

La instruccién Divide by Top of Stack (DIVS)

DIVS es una instruccién de 32 bits que divide el valor de 8 DIVS

DS5 | Usado | , . L. —
digitos BCD en el acumulador por un valor de 4 digitos BCD
HPP | Usado . .
en el primer nivel del Stack del acumulador. El resultado se va
al acumulador y el residuo se va al primer nivel del Stack del acumulador.
Indicadores Descripcion
SP53 ON cuando el valor en el operando es mas grande de lo que el acumulador puede trabajar.
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es un nimero negativo.
SP75 ON si se espera un nimero BCD y se encuentra un ntimero diferente de BGD.
|—\| NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son vdlidas s6lo hasta que se ejecute otra instruccion que
|— use el mismo relevador especial SP.
En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, la instruccién LD carga el valor que estd en V1400
al acumulador. El valor en V1420 se carga al acumulador usando la instruccién LDD,
empujando el valor previamente cargado en el acumulador al Stack del acumulador. El valor
BCD en el acumulador es dividido por el valor BCD en el primer nivel del Stack del
acumulador usando la instruccién DIVS. Luego se copia el valor en el acumulador a V1500 y
V1501usando la instruccién OUTD.
V1400 Stack Qel acumulador
X1 D Carga el valor en V1400 nn.n después del primer LDD
_| I al acumulador Los bltls go usadoslporgl l Nivel 1 | X X X X X X X X
V1400 acumulador son colocaqos en cero. Nvel 2 | X X X X X X X X
acum. [0 J0]o]o][ofo]2]0] Nivel 3| X X X X X X X X
Nivel 4 | X X X X X X X X
V1421 V1420 Nivel 5 | X X X X X X X X
DD Carga el valor en V1420 |0|0|5|0”0|0|0|0| Nivel 6 [ X X X X X X X X
— V1420 al acumulador l l Nvel 7 [ X X X X X X X X
Nivel 8| X X X X X X X X

—— ———
noum, [0 ]0]5]0][0] o]0 0]

Stack del acumulador

Divide el valor en el después del segundo LDD

DIVS acumulador por el valor Nivel17]0 0 0 0 0 0 2 0

| en el primer nivel del Acum‘|0|0|0|2”5|0|0|0| .
stack del acumulador Nivel 2 | X X X X X X X X

—_— —
Nivel 3| X X X X X X X X
l 1 Nivel 4 | X X X X X X X X
ouTD Copia el valor en el ~ ~ Nivel 5] X X X X X X X X
e acumulador a V1500 |0|0|0|2”5|0|0|0|

V1500 y V1501 Nivel 6 [ X X X X X X X X
V1501 V1500 Nivel 7 | X X X X X X X X
Nivel 8] X X X X X X X X

Programador D2-HPP
El residuo se val al primer

‘$ % HB H ENT ‘ nivel del stack
STR Nivel 710 0 0 0 0 0 O O
B E A A "
o oo ®s | = P2 IEs e e o] ot 2 [T K F XXX KR
b B £ c A Nivel 31X X X X X X X X
e PP N S I S O G 22
‘SHFT H H HV HS H ENT Nivel 51X X X X X X X X
AND RST Nivel 6|X X X X X X X X
D B F A A Nivel 7 X X X X X X X X
SHFT - ENT
it el O P P P P 5 .
Nivel 81X X X X X X X X
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Capitulo 5: Instrucciones aritméticas
=

La instruccién Add Binary Top of Stack (ADDBS)

La instruccién ADDBS es una instruccién de 32 bits que suma el
valor binario en el acumulador con el valor binario en el primer
nivel del Stack del acumulador. El resultado se va al acumulador.
El valor en el primer nivel del Stack del acumulador se elimina y
todos valores del Stack se mueven un nivel hacia arriba.

DS5
HPP

Usado

Usado ADDBS

Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP66 ON cuando la instruccion de suma de 16 bits da un resultado con “pasa para”.
SP67 ON cuando la instruccion de suma de 32 bits da un resultado con “pasa para”.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.
SP73 ON cuando una suma o resta con signo resulta con un bit de signo incorrecto.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son solo vélidas hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V1400 y V1401 se carga al acumulador
usando la instruccién LDD. El valor en V1420 y V1421 se carga al acumulador usando la
instruccién LDD, empujando el valor previamente cargado en el acumulador al Stack del
acumulador. El valor binario en el primer nivel del Stack del acumulador se suma con el valor
binario en el acumulador usando la instruccién ADDBS. El valor en el acumulador es copiado
a V1500 y V1501 usando la instruccién OUTD.Double instruccién.

DirectSOFT V1401 V1400
X1 Carga el valoren V1400 | 0 | 0 | 3 | A " 5 | 0 | C | 6 | Stack del acumulador
_| I LDD yV1401 al acumulador l l después del primer LDD
V1400 2 Nvel 1 [X X X X X X X X
aawm. [0 o]3TA][5]o]cTs] 2 [X x x x x x x x
3[X X X X X X X X
V1421 V1420 4[x x x x x x x x
oD Cargael valoren V1420 | 0 | ° | ! | 7 " 8 | 0 | 5 | F | SX X X X X X X X
V1420 y V1421 al acumulador l l 6 X X X X X X X X
— 7]X X X X X X X X
aam. [0 o1 ]7][8]o]s [F]
gx x x x x x x x

ADDBS Suma el valor binario en el

acumulador con el valor
binario en el primer nivel
del stack del acumulador

aam. [oJo]s]2][o]1]2]5]

[ —

ouUTD Copia el valor en el l 1 Nivel 1 |O 0 3 A5 0 C 6
acumulador a V1500 ——— e Nivel 2 | X X X X X X X X
viseo V1501 [ofofsT2][o]r]2]5]
4 Nivel 3 |X X X X X X X X
Nivel 4 |X X X X X X X X
Programador D2-HPP W s X X X X X X X X
i X X X X X X X X
‘$STR H % HB1 H ENT ‘ Nivel 6
Nivel 7 |X X X X X X X X
N ° b B E A A i X X X X X X X X
‘SHFT HANDSTH 3 H 3 H % H 1 H 4 H 0 H 0 H ENT‘ Nivel 8
L D D B E [¢] A
EA ™ N N B N e e e
A D D B s
Rl o S O o P

GX D B F A A
ot Kl N N O G P

ENT ‘

Stack del acumulador
después del segundo LDD
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Capitulo 5: Instrucciones aritméticas
_

La instruccién Subtract Binary Top of Stack (SUBBS)

SUBBS es una instruccién de 32 bits que resta el valor binario en

DS5 [ Usado | €l primer nivel del Stack del acumulador del valor binario en el SUBBS

HPP | Usado | acumulador. El resultado se va al acumulador. El valor en el —

primer nivel del Stack del acumulador se pierde y todas
direcciones del Stack se mueven un nivel hacia arriba.

Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP64 ON cuando la instruccion de resta de 16 bits resulta en un "préstamo’.
SP65 ON cuando la instruccion de resta de 32 bits resulta en un "préstamo’.
SP70 ON en cualquier momento que el valor en el acumulador es negativo.
SP73 ON cuando una suma o resta con signo resulta con un bit de signo incorrecto.

ZE\ NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son vdlidas solo hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V1400 y V1401 se carga al acumulador
usando la instruccién LDD. El valor en V1420 y V1421 se carga al acumulador usando la
instruccién LDD, empujando el valor previamente cargado en el acumulador en el Stack del
acumulador.

El valor binario en el primer nivel del Stack del acumulador se resta del valor binario en el

acumulador que usa la instruccién SUBBS. El valor en el acumulador es copiado a V1500 y
V1501 usando la instruccién OUTD.

DirectSOFT V1401 V1400
X1 DD Carga el valor en V1400 y |0 |0| ! | A ” 2 |0 | 5 | Bl ISta(.:k del ?cumlwa.dor dL%sSueSd
_| I V1401 al acumulador l l a ejecucion del primer
V1400
— Nivelt | X X X X X X X X
cum. [0 0] 1TA][2]0]s [ 8] Nivel2 [X X X X X X X X
Nivel 3 X X X X X X X X
V1421 V1420 Nivel 4 X X X X X X X X
oo Carga el valor en V1420 y [o]o]3]A][5]o]c]s] Nivel 5 [X X X X X X X X
V1421 al acumulador .
V1420 l l Nivel 6 X X X X X X X X
< > L = Nivel 7 X X X X X X X X
noum. [0]0] 8] A][s[ofc]e] Nvels [X X X X X X X X
Resta el valor binario enel
suBss primer nivel del stack desde
el valor binario en el acumulador
acum. [0 [o]2]o][s]o]e [B]
—_— Stack del acumulador después
la ejecucion del segundo LDD
Copia el valor en el acumulador 1 l Niveli1 [0 0 1 A2 0 5 B
ouTD aV1500y V1501 e
_—— Nivel2 | X X X X X X X X
V1500
[o]o]2]o][s]o]e 8] Nivel3 [X X X X X X X X
V1501 V1500 "
Nivel4 | X X X X X X X X
Programador D2-HPP e
Nivel 5 [ X X X X X X X X
‘$STRH§HB1 HENT‘ Nivel6 [X X X X X X X X
L D B E A A Nivel7 | X X X X X X X X
D
el PP G I P S O P A
L D D B E C A
Eid ¥ BN RN Y O S G e
S U B B S
477 | Sar [/ 5 ][ Y 1% J® 0 [/ Sher | o ]
GX D B F A A
I EL B Y O A B A
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Capitulo 5: Instrucciones aritméticas

C
La instruccién Multiply Binary Top of Stack (MULBS)
AR MULBS es una instruccién de 16 bits que multiplica el valor
sado |, . . ! ! :
oo Usas binario de 16 bits en el primer nivel del Stack del acumulador
sado . .
por el valor binario de 16 bits en el acumulador. El resultado MULBS
se va al acumulador y puede ser de 32 bits (8 digitos
mdximos.) El valor en el primer nivel del Stack del
acumulador se pierde y todas direcciones del Stack se mueven
un nivel hacia arriba.
Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 On cuando el valor en el acumulador es negativo.
— NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son vdlidas s6lo hasta que se ejecute otra instruccion que
|— use el mismo relevador especial SP.
En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, la instruccién LD mueve el valor en V1400 al
acumulador. El valor en V1420 se carga al acumulador usando la instruccién LD, empujando
el valor previamente Cargado en el acumulador al Stack. El valor binario en el primer nivel del
Stack es multiplicado por el valor binario en el acumulador usando la instruccién MULBS.
La instruccién OUTD copia el valor en el acumulador a V1500 y V1501.
DirectSOFT V1400 Stack del acumulador
x Cargael valoren V1400 ﬂ después del primer LD
—| | L al acumulador Los bits no usados del Nvel T |X X X X X X X X
I V1400 acumulador son colocados en cero. l
Nivel 2 | X X X X X X X X
paum. [0]0]0]0][c]8]5]0] 3 X X X X X X X X
4 [X X X X X X X X
V1420 5 [x X x x x X X X
nn 6 | X X X X X X X X
LD Carga el valor en V1420 Los bits no usados del
V1420 al acumulador acumuladorsoncolocadosencerol 7 | X X X X X X X X
g [ X X X X X X X X
ncum [0 000 ][00 1]4]
MULBS Multiplica el valor binario
5;:: 5&2":&'2?&?35& acum, 010 [0 [F][2]2]4]0] Stack del acumulador
nivel del stack ~ después del segundo LD
Nivel T fo 0 0 0 C 3 5 0
1 l Nivel 2 Ix X X X X X X X
ouUTD Copia el valor en el acumulador —_ Nivel 3 X X X X X X X X
V1500 2 V1500 ViSOt [ofofo[F][4]2]4]0] Nl 4 (X X X X X X X X
V1501 V1500 Nivel 5 X X X X X X X X
Nivel 6 [x x X X X X X X
Programador D2-HPP X
Nivel 7 fx x X X X X X X
‘$STR‘%HB1HENT‘ Nvel 8 [X X X X X X X X
D
i EY N N
L D B E C A
o nost]®s | > 70 JFa ]2 %o [ ]
M U L B S
‘SHFT H ORSTH ISG HANDSTH 1 H RST H ENT ‘
0 1 R N G O 2
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Capitulo 5: Instrucciones aritméticas
_

La instruccién Divide Binary by Top OF Stack (DIVBS)

Esta es una instruccién de 32 bits que divide el valor binario

DS5 | Usado

de 32 bits en el acumulador por el valor binario de 16 bits en DIVBS
el primer nivel del stack del acumulador.

HPP | Usado

El resultado reside en el acumulador y el resto reside en el
primer nivel del stack del acumulador.

Indicadores Descripcion
SP53 On cuando el valor del operando es mas grande que lo que puede aceptar el acumulador
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 On cuando el valor en el acumulador es negativo.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son vdlidas sélo hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cuando X1 estd ON, se carga el valor en V1400 en el acumulador
usando la instruccién LD. El valor en V1420 y V1421también se carga en el acumulador
usando la instruccién LDD, empujando el valor cargado previamente en el acumulador sobre
el stack del acumulador. El valor binario en el acumulador es dividido por el valor binario en
el primer nivel del stack del acumulador usando la instruccién DIVBS.

El valor en el acumulador se copia a V1500 y a V1501 usando la instruccién OUTD.

D’reCts OFT V1400 Stack del acumulador
después del primer LD
X1 LD Carga el valor en V1400 nn
—| I V1400 al acumulador Los bits no usados por el l Nvel 1 [ X X X X X X X X
acumulador son colocados engera ¥ Nivel 2 | X X X X X X X X
acun. [0 ]0 o] o][oo]1]4] Nl 3 [ X X X X X X X X
Nivel 4 | X X X X X X X X
V1421 V1420 Nvel 5 | X X X X X X X X
Coren el vaor env1a20 [oToTo]o][c]3]5]0] Nvel 6 | X X X X X X X X
LDD arga el valor en y
— V1420 V1421 al acumulador l l Nvel 7 [X X X X X X X X
Nivel 8 | X X X X X X X X
Acum. |O|0|0|0”C|3|5|0|
Stack del acumulador
Divide el valor binario después delsegundoLD
DIVBS en el acumulador por Nivel 1 |0 00 00 01 4
el valor binario en el |0|0|0|0”0|9|C|4|
primer nivel del stack Acum. Nivel 2 | X X X X X X X X
del acumulador _ Nivel 3 [ X X X X X X X X
1 l Nivel 4 [ X X X X X X X X
. Nvel 5 | X X X X X X X X
opia el valor en el —_—
_OUTDV1500 acumulador a V1500 |0|0|0|0”0|9|C|4| Nivel 6 [ X X X X X X X X
y V1501 Nvel 7 | X X X X X X X X
V1501 V1500 Nvel 8 | X X X X X X X X
Programador D2-HPP
p El residuo se queda en
B el primer nivel del stack
Y EY N ES
Nvel 1 /0 00 00 00 O
L D B E A A
el PP N I P G P O 2 -+ T
i X X X X X X X X
el PP S G I PO G P 22
= : > ! 0 Nivel 4 | X X X X X X X X
D | \Y B S Nivel 5 [ X X X X X X X X
el G P Y P S 3
Nivel 6 | X X X X X X X X
GX D B F A A
o Lo [P [ [P J7s %6 J[%0 JLow] e 7 (XXX %
Nivel 8 [ X X X X X X X X

Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espanol, 6/07 5— 117



Capitulo 5: Instrucciones de funciones transcendentales

Funciones transcendentales

El PLC DLOG6 permite ejecutar funciones numéricas especiales para complementar su capacidad
de procesar nimeros reales. Las funciones transcendentales incluyen el seno, coseno, y tangente
trigonométricos y también sus inversos (arcoseno, arcocoseno y arcotangente). La funcién de
raiz cuadrada también se agrupa con estas otras funciones.

Las instrucciones transcendentales funcionan en un nimero real localizado en el acumulador
(no puede ser BCD o binario). El resultado de la operacién reside en el acumulador. La funcién
de raiz cuadrada funciona en el rango completo de nimeros reales positivos. Las funciones de
seno, coseno y tangente requieren nimeros expresados en radianes. Usted puede trabajar con
dngulos expresados en grados primero convirtiéndolos a radianes con la instruccién radidn
(RADR) y luego ejecutando la funcién trigonométrica. Todas las funciones transcendentales
utilizan los bits de indicacién siguientes:

Indicadores Descripcion
SP53 ON cuando el valor del operando es mas grande que de lo que el acumulador puede aceptar.
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.
SP72 ON cuando el valor en el acumulador es un nimero de punto flotante invélido.
SP73 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.
SP75 ON cuando se ejecuta una instruccion de nimero real y fue encontrado un nimero que no es real.

La instruccién Sine Real (SINR)

La instruccién SINR calcula el seno del niimero real almacenado en

IEEE.

DS5 | Usado i o SINR
HPe | A el acumulador. El resultado se va al acumulador. El nimero original
y el resultado deben estar en el formato de 32 bits IEEE.
La instruccién Cosine Real (COSR)
0S5 [ Usado | L instruccién COSR calcula el coseno del niimero real almacenado COSR
HPP | WA | €0 el acumulador. El resultado se va al acumulador. El ndmero
original y el resultado deben estar en el formato de 32 bits IEEE.
La instruccién Tangent Real (TANR)
DS5 | Usado | La instruccién TANR calcula la tangente del nimero real almacenado TANR
hPP | WA | €n el acumulador. El resultado se va al acumulador. El nimero™]
original y el resultado deben estar en el formato de 32 bits IEEE.
La instruccién Arc Sine Real (ASINR)
555 T Usado La instruccién ASINR calcula el arcoseno del ntmero real ASINR
P T A almacenado en el acumulador. El resultado se va al acumulador. El—
ndmero original y el resultado deben estar en el formato de 32 bits

5-1 18 I Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espanol, 6/07




Capitulo 5: Instrucciones de funciones transcendentales
_

La instruccién Arc Cosine Real (ACOSR)

DS5 | Usado | La instruccién ACOSR calcula el arcocoseno del numero real
ACOSR
hrp | /A | almacenado en el acumulador. El resultado se va al acumulador. El
ndmero original y el resultado deben estar en el formato de 32 bits
IEEE.
La instruccién Arc Tangent Real (ATANR)
0S5 | Usado | La instruccién ATANR calcula el arcotangente del nimero real ATANR
hep | wA |almacenado en el acumulador. El resultado se va al acumulador. El ——
ndmero original y el resultado deben estar en el formato de 32 bits
IEEE.
La instruccién Square Root Real (SQRTR)
D35 TUsado | L2 instruccién SQRTR calcula la rafz cuadrada del nimero real SQRTR
TR almacenado en el acumulador. El resultado se va al acuamulador. El —
ndmero original y el resultado deben estar en el formato de 32 bits
IEEE.
idicaa NOTA: La funcion raiz cuadrada puede Ser (til en varias situaciones. Sin embargo, si se trata de hacer la
[E funcion de extraccion de raiz para un instrumento medidor de flujo del tipo de placa orificio como PV
— para un lazo de PID, note que el lazo de PID ya tiene una funcion de extraccion de raiz cuadrada

incluida.

El ejemplo siguiente toma el seno de 45 grados. Ya que estas funciones trascendentales operan
s6lo con nimeros reales, hacemos una instruccién LDR (Carga real) con el operando 45,0. Las
funciones trigonométricas operan sélo con radianes, asi que se debe convertir los grados a
radianes usando la instruccién RADR. Después de usar la instruccién SINR (Seno Real), se usa
la instruccién OUTD para mover el resultado del acumulador a la memoria V. El resultado es

DirectSOFT Contenido del acumulador
) LDR Carga el numero real 45,0 (visto como ndmero real)
10 R450 al acumulador
45,000000
Convierte los grados en
RADR radianes, dejando el
resultado en el acumulador
0,7358981
Calcula el seno del nimero
SINR en el acumulador que esta
en radianes dejando el
resultado en el acumulador 0,7071067
ouUTD Copia el valor en el
V2000 acumulador a V2000
V2001
Y 0,7071067
‘ de 32 bits, y se necesita la instrucciéon OUTD para moverlo.
Z‘-: NOTA: EI D2-HPP no permite el uso de niimeros reales con la conversion automatica al formato de 32 bit

de IEEE. Usted debe utilizar DirectSOFT para entrar nimeros reales, usando la instruccion LDR.

Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espanol, 6/07 I 5-1 19



Capitulo 5: Instrucciones de operacioneas con bits
=

Instrucciones de operacion con bits

La instruccién Sum (SUM)

. . . SUM

La instruccién SUM cuenta el nimero de bits que son —
DS5 | Usado | ., ,, X

1" en el acumulador. El resultado en hexadecimal se va

HPP | Usado

al acumulador.

Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se carga el valor formado por las direcciones
discretas X10-X17 al acumulador usando la instruccién LDE. Luego es contado el nimero de
bits del acumulador que son "1s", usando la instruccién SUM. El valor en el acumulador es
copiado a V1500 usando la instruccién OUT.

— NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son vdlidas s6lo hasta que se ejecute otra instruccion que
|— use el mismo relevador especial SP.

DirectSOFT

X” LDF X10 X17[X16 | X15| X14 | X13 | X12| X11[X10

[ K8 ON| ON|OFF|OFF | ON|OFF| ON| ON

Carga el valor representado por

las direcciones discretas X10-X17 Los bits no usados del acumulador son colocados en cero. \’
al acumulador

31 30 29 28|27 26 25 24{23 22 21 20{19 18 17 16(|15 14 13 1211 10 9 8|7 6 5 4[3 2 1 0

Acum. O‘O‘O‘O 0‘0‘0‘0 0‘0‘0‘0 0‘0‘0‘0 0‘0‘0‘0 0‘0‘0‘0 1‘1‘0‘0 1‘0‘1‘1
SUM acum.[0 [0 JoJo][o]ofo]5]

Suma el nimero de bits en
el acumulador que son “1”

our [ofofo]s]

V1500 V1500

Copia el valor en los 16 bits mds
bajos del acumulador a V1500

Programador D2-HPP
$ B
EEIE
L D F B A |
el P P O Y

S U M
=7 | o J[ 517 [ Yo || > || & |

GX B F A A
e | > Jlerev ][ eeev Jlemev [ 75 % [ Lo ]
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Capitulo 5: Instrucciones de operacioneas con bits
_

La instruccién Shift Left (SHFL)

DS5

SHFL es una instruccién de 32 bits que desplaza los bits en el

Usado | ycumulador un ndmero especificado de lugares (Aaaa) a la SHFL

HPP

Usado

izquierda, es decir, en la direccién desde el bit menos Aaaa
significativo al mds significativo. Las posiciones vacias se llenan
con ceros y los bits que son desplazados fuera del acumulador se pierden.

Tipo de operando de datos Rango del DL06

.................................... A aaa

MemoriaV....................... L v Vea el mapa de memoria
Constante . ...t K 1-32

Indicadores Descripcion

SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V2000 y V2001 se carga al acumulador

usando la instruccién LDD. El conjunto de bits en el acumulador se desplaza 2 bits a la

izquierda usando la instruccién SHFL. El valor en el acumulador es copiado a V2010 y V2011
usando la instruccién OUTD.

|—=\| NOIA: Las indicaciones de estado discretas SP son validas solo hasta que se ejecute otra instruccion que
|— use el mismo relevador especial SP.

DirectSOFT

V2001 V2000
3[1fo]1]

6|7
X LDD L]
\ V2000 k,///"’//::::::::::ifffff::;i;;// \\\;\<::iiiffi::::::::::\\\\\\\\\g
Copia el valor en V2000 y V2001 - < < < s = = =

al acumulador

31 30 29 28|27 26 25 24{23 22 21 20|19 18 17 16(|15 14 13 12{11 10 9 8|7 6 5 4(3 2 1 0

shrL ACumOﬁ‘_]‘1‘0 0‘1‘1‘1 D‘O‘O‘O 0‘1‘0‘1 0‘0‘1‘1 0‘0‘0‘ 0‘0‘0‘ O‘O‘O‘

K2 l
EL grupo de bits del acumulador  Desplazado para fuera
es desplazado 2 posiciones del acumulador
de bit a la izquierda

313029 28 27 26 2524 2322 212019181716 15141312 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
OUTDVZO]O Acum. | 1 0‘0‘1 1‘1‘0‘0 O‘O‘O‘ 0‘1‘0‘0 1‘1‘0‘0 0‘1‘0‘ O‘O‘O‘ 01‘00

. [ L N R
Copia el valor en el acumulador

=NV W

C 1 4 C 4 0 4
V2011 V2010
Programador D2-HPP

B
Y Y
A A A
R TP A O I P P P

$

1 % £ O e P EY PR

GX D
i £ N EY PN DN B N
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Capitulo 5: Instrucciones de operacioneas con bits

La instruccién Shift Right (SHFR)

DS5

Usado | ycumulador un ndmero

HPP

especificado de

Usado

SHEFR es una instruccién de 32 bits que desplaza los bits en el

derecha, es decir, en la direccién desde el bit mds significativo al

SHFR
A aaa

lugares (Aaaa) a la

menos significativo. Las posiciones vacias se llenan con ceros y los
bits que son desplazados fuera del acumulador se pierden.

Tipo de operando de datos

Rango del DLO6

Memoria V

Vea el mapa de memoria

Constante

1-32

Indicadores

Descripcion

SP63

ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.

SP70

ON cuando el valor en el acumulador es negativo.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V2000 y V2001 se carga al acumulador
usando la instruccién LDD. El conjunto de bits en el acumulador se cambia de 2 bits a la
derecha usando la instruccién SHFR. El valor en el acumulador es copiado a V2010 y V2011

usando la instruccién OUTD.

use el mismo relevador especial SP.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son vdlidas s6lo hasta que se ejecute otra instruccion que

DirectSOFT

X1

4{ | LDD
[

V2000

Carga el valor en V2000 y
V2001 al acumulador

31 30 29 28|27 26 25 24

23 22 21 20

V2001 V2000

oG [o]1]

Constante | ©

L N

19 18 17 16||15 14 13 12|11 10 9 8|7 6 5 4|3 2 1 0

SHFR

acam. [o[ [ [o[o] 1 [1]

OIOIOIO

0111011 OlOl]lTOlOlOl]UIOIOIO 0|0]0]1

K2

El grupo de bits en el acumulador
es desplazado 2 posiciones de
bita la derecha

i

OouUTD
V2010

31 30 29 28 27 26 25 24 23 22 21 2019 18 17 16

l

Desplazado para
fuera del acumulador

15141312 11109 8 7 6 5 4 3 2 1 0

Copia el valor en el acumulador Acum. 0‘ [)‘ oj1|1 ‘ U‘ (]‘ !

1‘1‘0‘0

[]‘(]‘0‘ [)‘1‘0‘0 1‘1‘0‘[) []‘1‘0‘[) []|0‘(]‘()

aV2010y V2011

E R N

—_— -

DNV

V2011

Programador D2-HPP

Po || > [* ) [ o |

R O A O I G P P P
o s [ [ | | [ o]
I K2 P G P O A

V2010
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Capitulo 5: Instrucciones de operacioneas con bits
il

ROTL es una instruccién de 32 bits que desplaza
los bits en el acumulador un ndmero (Aaaa) ROTL

DS5 | Usado

especificado de lugares a la izquierda y los que se Aaaa

HPP | Usado

perderfan se van al extremo derecho,es decir, los bits

se desplazan en la direccién desde el bit menos significativo al més signficativo.

Tipo de operando de datos Rango del DL06

.................................... A aaa
MemoriaV............ ... ... ..., v Vea el mapa de memoria
Constante ............................. K 1-32

Indicadores Descripcion

SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V1400 y V1401 se carga al acumulador
usando la instruccién LDD. El conjunto de bits en el acumulador se mueve 2 bits a la izquierda

usando la instruccién ROTL. El valor en el acumulador es copiado a V1500 y V1501 usando
la instruccién OUTD.

—| NOIA: Las indicaciones de estado discretas SP son vdlidas sélo hasta que se ejecute ofra instruccion que
— use el mismo relevador especial SP.

DirectSOFT
V1401 V1400

_|X1| LDD [e[7]o]s][s]t]o]"]
I V1400

Carga el valor en V1400 y 41//// \\\\
—_—— T T T

V1401 al acumulador

31 30 29 28|27 26 25 24|23 22 21 20/ 19 18 17 16/(15 14 13 12(11 10 9 8|7 6 5 4|3 2 1 0
ROTL Acum 0‘1‘1‘0 0‘1‘1‘1 0‘0‘0‘0 0‘1‘0‘1 0‘0‘1‘1 0‘0‘0|1 0‘0‘0‘0 0‘0‘0‘1
K2 ~——

El grupo de bits en el acumulador
es rotatdo 2 posiciones de bit
a la izquierda

ouTD 31 30 29 28 27 26 25 24 23 22 21 20 19 18 17716 151413121110 9 8 7 6 5 4 3 2 ﬁ
V1500 Acum 1‘0‘0‘1 1‘1‘0‘0 0‘0‘0‘1 0‘1‘0‘0 1‘1‘0‘0 0‘1‘0|0 0‘0‘0‘0 0‘1‘0‘1

Copia el valor en el acumulador —_— e — —— —— —— —

Programador D2-HPP V1501 V1500
MEIE

o [osr]®s [P0 | > [°0 [0 "0 [*0 Jor ]
iR E
|

GX D B F A A
T KT O I P A P O 2
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Capitulo 5: Instrucciones de operacioneas con bits

G
La instruccién Rotate Right (ROTR)
ROTR es una instruccién de 32 bits que desplaza los bits en ROTR
DS5 | Usado | e] acumulador un ndmero (Aaaa) especificado de lugares a la -] Aaaa
HPP | Usado | derechaes decir, los bits de desplazan en la direccién desde el

bit m4s significativo al menos significativo.

Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... A daaa
MemoriaV............................. V Vea el mapa de memoria
Constante ............................. K 1-32
Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V1400 y V1401 se carga al acumulador
usando la instruccién LDD. El conjunto de bits en el acumulador desplaza 2 bits a la derecha
usando la instruccién ROTR. El valor en el acumulador es copiado a V1500 y V1501 usando

la instruccién OUTD.
DirectSOFT
o V1401 V1400
X LDD [e]7]o]s]3]1]o]1]
4{ \ V1400

Carga o valor on V1400 y _/// / l&

V1401 al acumulador
31 30 29 28|27 26 25 24|23 22 21 20|19 18 17 16||15 14 13 1211 10 9 8|7 6 5 4|3 2 1 0

Acum. 0‘1‘1‘0 0‘1‘1‘1 0‘0‘0‘0 0‘1‘0‘1 0‘0‘1‘1 0‘0‘0‘1 O‘O‘O‘O 0‘0‘0‘1

ROTR
K2

El grupo de bits en el acumulador
es rotatdo 2 posiciones de
bit a la drecha

=

3130 29 28 27 26 25 24 232221 2019181716 15141312 1110 9 8 7 6 56 4 3 2 1 O

OuTD Acum,Ol1IOI1 1]0]0]1 1]1]0]0 0]0]0]1 0]1]0]0 1]1]0]0 0]1]0]0 0]0]0]0
V1500
- et e oo e e e
Copia el valor en el acumulador
a V1500 y V1501 \\ // \\ //
[s]o]c]1] [+]c]a]o]
Programador D2-HPP V1501 V1500
Pom | > [°, [ |
o Lhvosr] ®s [P [ > 20 [%0 [*o %o Jlo]
= o || s o o | > [ [/ 7 |
e Kl B I G G P N 3
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Capitulo 5: Instrucciones de operacioneas con bits
_

La instruccién Encode (ENCO)

T U La instruccién ENCO es una instruccién de 16 bits que codifica la
sado

posicién del bit en el acumulador que tiene un valor de 1 y retorna

HPP | Usado [], representacién binaria apropiada de 5 bits. Si el bit mds ENCO

significativo estd en 1 (Bit 31), la instruccién ENCO colocaria el
valor 1F hexadecimal (decimal 31) en el acumulador. Si el valor a
ser codificado es 0000 o 0001, la instruccién colocard un cero en
el acumulador. Si el valor a ser codificado tiene mds de un
conjunto de posiciones de bit en "1", el bit menos significativo
con un "1" serd codificado y SP53 se hard ON.

Indicadores Descripcion
SP53 ON cuando el valor del operando es mas grande de lo que puede procesar el acumulador.

= NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son validas solo hasta que se ejecute otra instruccion que
|— use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se carga el valor en V2000 al acumulador usando
la instruccién LD. La posicién del bit que estd en "1" (posicién 12) en el acumulador es
codificada como el valor binario correspondiente usando la instruccién ENCO. El valor en los
16 bits mds bajos del acumulador es copiado a V2010 usando la instruccién OUT.

DirectSOFT
V2000
[ V2000 ﬂ \\
Carga el valor en V2000 a e e e —
los 16 bits mds bajos
del acumulador 3130 29 2827 26 25 24|23 22 21 20[19 18 17 16[|15 14 13 12|11 10 9 8|7 6 5 4|3 2 1 0
Acum. OIOIOIO U]O]O]O 0]0]0]0 0]0]0]0 0]0]0]1 OIOIOIO 0]0]0]0 0]0]0]0
l
El bit en la posicién 12 es
convertido a binario
ENCO \
—_—
Codifica la posicion del bit 31 30 29 28|27 26 25 24|23 22 21 20[19 18 17 16{[15 14 13 12|11 10 9 8|7 6 5 4|3 2 1 0
colocado como 1" en el Acum. o] o] o] 0 0] o] o] 0 o] 0] 0] 0 o] o] 0] 0 o] 0] 0] 0 o] o] o] 0 0] o] o] 0 1] 1] 0] 0
acumulador a un valor
binario de 5 bits. D c—
oo /
V2010
Copia el valor en los 16 bits olololc
mas bajos del acumulasor ....
av2010 V2010 Valor BCD/Hexadecimal
correspondiente a 12
Programador D2-HPP decimal.
$ B
P | > [P, Jow |
L D C A A A
E PO A I G P P O 5D
E N C O
K R S G N D
GX \% C A B A
(B ][> o ][ 70 20 [ [l ]
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Capitulo 5: Instrucciones de operacioneas con bits

La instruccién Decode (DECO)

La instruccién DECO decodifica un valor binario de 5 bits en el

DS5

HPP

Usado . .
Teado | 2080 de 0-31 (0-1F hexadecimal ) en el acumulador poniendo DECO
la posicién apropiada del biten "1". —
Si el acumulador contiene el valor F (hexadecimal), el bit 15 serd
colocado como "1" en el acumulador. Los demds bits serdn 0.
Si el valor para ser decodificado es mds que 31, el ndmero es dividido por 32 hasta que el valor
sea menor que 32 y entonces el valor se decodifica.
En el ejemplo siguiente cuando X1 estd ON, el valor formado por las direcciones discretas X10-
X14 se carga al acumulador usando la instruccién LDE
Los cinco bits en el acumulador son decodificados poniendo la posicién correspondiente de bit
n " . M4
en "1" usando la instruccién DECO.
DirectSOFT
»
| LoF X10
4{ [ K5
Carga el valor representado \
por las direcciones discretas —
X10 - X14 al acumulador
31 30 29 28|27 26 25 24|23 22 21 20|19 18 17 16|15 14 13 12/ 11 10 9 8| 7 6 5 4|3 2 1 0O
Acum. 0‘0‘0‘0 0‘0‘0‘0 0|0‘0‘0 0‘0‘0‘0 0‘0‘0‘0 0‘0‘0‘0 0‘0‘0‘0 1‘0‘1‘1
El valor binario es
convertido a la
DECO posicion de bit 11
31 30 29 28|27 26 25 24|23 22 21 20|19 18 17 16||15 14 13 12(11 10 9 8| 7 6 5 4|3 2 1 0O
Decodifica el grupo de 5 bits
en el acumulador y configura Acum. 0‘0‘0‘0 0‘0‘0‘0 0|0‘0‘0 0‘0‘0‘0 0‘0‘0‘0 1‘0‘0‘0 0‘0‘0‘0 0‘0‘0‘0
la posicion correspondiente de
bita "1".
Programador D2-HPP
HMEEEl
Lo ot ®s 75 [P0 |*e [ =276 o]
el P P P P S
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Capitulo 5: Instrucciones de conversién de formatos

Instrucciones de conversion de formatos numeéricos

La instruccién Binary (BIN)

La instruccién BIN convierte un valor BCD en el

BIN

DS5 | Usado acumulador al valor binario equivalente(o decimal, como se
HPP | Usado | 11ama en DirectSOFT). El resultado se va al acumulador.
Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.
SP75 On cuando se ejecuta una instruccion BCD y se encuentra un nimero que NO es BCD.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V2000 y V2001 se carga al acumulador

usando la instruccién LDD. El valor BCD en el acumulador es convertido a binario
(hexadecimal) usando la instruccién BIN. El valor binario en el acumulador es copiado a V2010
y V2011 usando la instruccién OUTD.

(El programador D2-HPP mostrard el valor binario en V2010 y V2011 como un valor

hexadecimal)
DirectSOFT

_|X‘| LDD
I

V2000

Carga el valor en V2000 y
V2001 al acumulador

Acum.

BIN

Convierte el valor BCD en
el acumulador al valor
equivalente binario

V2001 V2000

[ofofofo e s]2]5]

L NS

8 4 2 1|8 4 2 1|18 4 2 1|8 4 2 1||8 4 2 1|8

4 2 1|18 4 2 118 4 2 1

o]o]o]o olo]o]o o]olo]o o]o]1]o 1]0]0]0 0

]1]0]1 o]o]1]o 1]0]0]1

Valor BCD

28529 = 16384 + 8192 + 2048 + 1024 + 512+ 256 + 64 + 32 + 16 + 1

Valor equivalente binario

31 30 29 28|27 26 25 24|23 22 21 20|19 18 17 16|15 14 13 12|11 10 9 8|7 6 5 4|3 2 1 0
Acum.| of ofofoJo]oflofoJoJofofloJojofofoffo] 1jtfjofr|1]1fr]of1]|1]1]ojofo]1
ouTD 2011521631842 1|5]|2|1| 6] 3] 1| 84| 2(1|5[2]71]6]3| 1|8 4] 2|1
S— 1T{of3|6|3|7|3|6|3])1]0f0|2]6]3|5]||26] 110[0j0]1|5]2]|4]2]¢6
V2010 4176|8141 |5]718)9|9]414]2]|1]5]|]7] 3] 9] 9|4]2]2]|6]|38
7138|4205 7|8|4|7|8|2|1]0f 3| 6] 8] 2|6f38|4
Copia los datos binarios en el al70 71311184l 7])6]|3l115l8]4|7] 6]l 8] 4
acumulador a V2010 y V2011 414fl0f5]7]8|4]2]0)o|5]7]|8]|4]2
g8l1]19|4|7]|6]|3|1]|8]4]|2|6
31811|5]214]2|6
6|1212|6]8
4|4
8
Programador D2-HPP S
El valor binario (hexadecomal copiado
: . [oToToTofl6[r[7]+] aveotoyvaoti
|STR || - ” 1 ” ENT| V201 V2010
L D D C A A A
st wost s [0 L2100 [ % 2 Lo ]
B | N
SHFT ] s TMR ENT
GX D C A B A
T N O G P G P
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Capitulo 5: Instrucciones de conversién de formatos

G
La instruccién Binary Coded Decimal (BCD)
035 [ Usado 1 12 instrucciFSn BCD convierte un valor binario en el acumulador BCD
1Pp [ Usado | &l Valor equivalente BCD. El resultado se va al acumulador. —
Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor binario (hexadecimal) en V2000 y V2001
se carga al acumulador usando la instruccién LDD. El valor binario en el acumulador es
convertido al valor equivalente BCD usando la instruccién BCD. El valor BCD en el
acumulador es copiado a V2010 y V2011 usando la instruccién OUTD.

DirectSOFT V2001 V2000
ojofjofof6|F |7 |1
ml DoDooEED
—| Valor binario
I V2000
Carga el valor en V2000 y V2001 . —_—
alacumulador “ N - —
31 30 29 28|27 26 25 24|23 22 21 20|19 18 17 16||15 14 13 12f11 10 9 8| 7 6 5 4|3 2 1 0
Acm. | oflofof o]o]o]o]o]oflofofo]o]o]o|olfof1f1fo]1]1]1]1fof1f1]1]0]0]0]1
211512116 3| 1|8142|1|5]2|1|6]|3]1|8] 4 2|1|5|2|1]16|3] 1] 8 4 2 1
BCD 1103|637 |3]6|3|1]0f(0f|216|3]5|]2]6]1]0]0j01|5] 2(4]| 2] 6
417168141 51789944 2|1|5|]7]3]|9 9| 4|2]|2]|6]|38
713|8|4|2|0]|5|7|8]4|7]|8]2]|]1]0]|3 6] 8| 2| 6| 8|4
41717318 |4]17])6|3]|1]|5]|8]|4]|7|6]|] 8|4
: | | B : 41410|15]7|8|4]2|]0|0]5]|7|8]|4]|2
Con\lllerte e lvz:i or blmalrlo slilolal7le 3l lslalals
en el acumulador al valor 3lsl1]s)2la]2]6
equivalente BCD 6l212161ls
44
8

16384 + 8192 + 2048 + 1024 + 512 + 256 + 64 + 32 + 16 + 1 = 28529
OouUTD

V2010

Valor equivalente BCD

Copia el valor BCD que esta
en el acumuladora Vv2010yv2o11 | & 4 2 118 4 2 1)8 4 2 118 4 2 1]/8 4 2 1/8 4 2 1|8 4 2 1]8 4 2 1

Acum. 0|0|0|0 0|0|0|0 0|0|0|0 0|0|1|0 1|0|0|0 0|1|0|1 O|0|1|0 1|0|0|1

Programador D2-HPP

El valor BCD copiado

|$ " N ”B " ENT| |°|°|°|2"8|5|2|9| aV2010y V2011
STR ! V2011 V2010
L D D c A A A
Lo wose(® 1% L2 00 e [ 1% e |
SHET || B ! c , D N ENT
GX D c A B A
o sl | R | | 0 ” 1 " 0 ” Nt |
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Capitulo 5: Instrucciones de conversién de formatos

La instruccién Invert (INV)

DS5

Usado

HPP

Usado

La instruccién INV invierte o toma el complemento de
uno del valor de 32 bits en el acumulador. El resultado se
va al acumulador. Esto es, cada bit que es cero pasa a ser

INV

uno y cada bit que es uno pasa a ser cero, en la misma posicién de la palabra.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V2000 y V2001 se carga al acumulador
usando la instruccién LDD. El valor en el acumulador se invierte usando la instruccién INV.
El valor en el acumulador es copiado a V2010 y V2011 usando la instruccién OUTD.

DirectSOFT

X1

LDD

—

V2000

Carga el valor en V2000 y
V2001 al acumulador

INV

Invi
ela

erte el grupo de bits en
cumulador

OuUTD

Programador D2-HPP

V2010

$

> "

STR ‘

| e |

Acum.

e N

V2001

V2000

[ofsTo s ][o]2]5]e]

—_—

31 30 29 2827 26 25 24{23 22 21 20[19 18 17 16|15 14 13 1211 10 9 8|7 6 5 4[3 2 1 0
o[ o] o] o[ o] 1To] o] o[ o] o] o] o] 1]o]1][ 0] o] o]0 o] o[ 1]o] o[ 1]o] ] o]o]0]0
‘31 302928‘272625 24‘23 22 21 20‘19181716 151413 12|/1110 9 8|7 6 5 4|3 2 1 0
acam DD L D el ol [ T Tl a [T oA T o[ [ 41 ]

Copia el valor en el acumulador
aV2010y V2011

|

S
[efole [adf o Ia I ]

. L D D C A A A

0 P O O P N P 53
I N Vv

Kl P Y T D

GX . D C A B A

IS L GO I G P O O 2

V2011

V2010
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Capitulo 5: Instrucciones de conversién de formatos
=

La instruccién Ten'’s Complement (BCDCPL)
La instruccién BCDCPL toma el complemento de 10's (BCD) BCDCPL
Egi Esago del acumulador con 8 digitos. El resultado se va al acumulador. El

sado

cdlculo para esta instruccién es:

100000000
—acumulador

valor del complemento de 10

acumulador.

En el ejemplo siguiente cuando X1 estdé ON, el valor en V2000 y V2001 se carga al
n Se calcula entonces el complemento de 10 del acumulador con los 8 digitos usando la

instruccién BCDCPL.
El valor en el acumulador es copiado a V2010 y V2011 usando la instruccion OUTD.

DirectSOFT

| | LDD V2001 V2000
v V2000 [ofoofo]lefo]e]7]
Carga el valor en V2000 y V2001 l l

al acumulador

pam. [0]0fofo][ofo]s[7]

BCDCPL

Acum. I9191919”9191113I

Calcula el complemento de 10

desde el valor en el acumulador l l
OouTD
V2010 Lofofofo]lofof 5]
. V2011 V2010
Copia el valor en el acumulador
aV2010y V2011
Programador D2-HPP
$ B
Con | > [° 0 o |
L D D C A A A
|SHFT "ANDST“ 3 “ 3 " 2 “ 2 " 0 “ 0 " 0 “ ENT |
B C D C P L
SHFT 1 2 3 2 cV ANDST ENT
GX D C A B A
out || SHFT 3 - 2 0 1 0 | ENT |
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Capitulo 5: Instrucciones de conversién de formatos

La instruccién Binary to Real Conversion (BTOR)

La instruccién BTOR convierte un valor binario en el
DS5 | Usado u v un v BTOR

acumulador al formato de nimero real equivalente (punto

HPP | Usado B
flotante). El resultado se va al acumulador. El niimero

binario y el ndmero real pueden usar los 32 bits del
acumulador.

NOTA: Esta instruccion sdlo trabaja con valores binarios. No trabajard con valores decimales con signo.

Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V1400 y V1401 se carga al acumulador
usando la instruccién LDD. La instruccién BTOR convierte el valor binario en el acumulador
al formato real equivalente del nimero. El peso binario del MSB (El bit mds significativo) es
convertido al exponente real del nimero sumdndolo a 127 (decimal). Luego los bits restantes
son copiados a la mantisa como es mostrado en el diagrama. El valor en el acumulador es

copiado a V1500 y V1501 usando la instruccién OUTD.
El programador D2-HPP mostraria el valor binario en V1500 y V1501 como un valor

hexadecimal.
DirectSOFT Vi4o1 V1400
xi oo [efofofs|l72]+]"]
_| I V1400
Carga el valor en V1400 y V1401
al acumulador —_—
84 2 1|8 42 1|8 4 2 1|8 4 2 1(|8 4 2 1|8 4 2 1|8 4 2 1|8 4 2 1
Acum. o|o|o|o o|o|o|o o|o|o|o o|1|o|1 o|1|1|1 o|o|1|o o|o|1|o o|o|o|1
BTOR 2 (exp 18) Valor binario
127 +18 =145
Convierte el nimero binario 145 =128 + 16 + 1
en el acumulador al formato
de numero real equivalente
aeum.[ o] 1] o] o] 1o o] o] 1] o 1]l 1 1] To][o] o1 o] 1] o] o]0 o 0] 1[0 o]0 o]0
OuUTD / ~
V1500 Bit d .
Coni it de signo Exponente (8 bits) Mantisa (23 bits)
pia el valor real en el
acumulador a V1500 y V1501 Formato de nimero real

l

—

|4 |8 |A | E" 4 | 8 | 2 | 0 | El valor del niimero real
copiado a V1500 'y V1501

Programador D2-HPP

$ B V1501 V1500
EEY
L D D B E A A
e T PO P I PO G S P 22
B T o R
Eial P = P S

GX D B F A A
e Kl G I G P P P
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Capitulo 5: Instrucciones de conversién de formatos
=

La instruccién Real to Binary Conversion (RTOB)

La instruccién RTOB convierte un niimero real en el acumulador a RTOB
un valor binario. El resultado se va al acumulador. El nimero
binario y el nimero real pueden usar los 32 bits del acumulador. El
valor real es truncado a un nimero entero.

DS5 | Usado
HPP | Usado

NOTA;: La porcion decimal del resultado serd truncada.
p— NOTA,: si el nimero real es negativo, se torna en un valor decimal con signo.

Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.
SP72 ON cuando el valor en el acumulador es un nimero de punto flotante invalido.
SP73 ON cuando una suma o resta con signo resulta en un bit de signo incorrecto.
SP75 ON cuando un namero no puede ser convertido a binario.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V1400 y V1401 se carga al acumulador
usando la instruccién LDD. La instruccién de RTOB convierte el valor real en el acumulador
al formato equivalente de numeracién binaria. El valor en el acumulador es copiado a V1500 y
V1501 usando la instruccién OUTD. El programador D2-HPP mostraria el valor binario en
V1500 y V1501 como un valor hexadecimal.

DirectSOFT
|4|8|A|E"4|8|2|0| Formato de numero real
DirectSOFT32 Bit de signo V1401 V1400
_|X1| LbD Exponente (8 bits) Mantisa (23 bits)
I V1400 A
Carga el valor real en V1400
y V1401 al acumulador
Acum. o|1|o|o 1|o|0|o 1|0|1|0 1|1|1|0 0|o|1|o 1|0|o|o o|o|1|o o|o|o|o
RTOB
Convierte el nimero real en
e! acgmulador a formato
binario 128 + 16 +1=145
145-127 = 18
Valor binario
2 (exp 18)
OuUTD
— V1500 8 4 2 1|8 42 1|8 4 2 1|8 4 2 1||8 4 2 1|8 4 2 1|8 4 2 1|8 4 2 1
Gople ol numare binaro en Acc. o|0|o|o 0|o|0|o o|0|o|0 o| 1| 0|1 0|1|1|1 o|0|1|0 o|o| 1|o o|o|o|1

el acumulador a

Sy

V1501 V1500
Lofofo[s|7]2]4]1]

El valor binario
copiado a 1500y V1501

Programador D2-HPP

M EIE

5 s 20 | > J° 0 %0 %o %o [l ]
el N Y A A

BorJlomr P [ > s e %o Jlor ]
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Capitulo 5: Instrucciones de conversién de formatos
_

La instruccién Radian Real Conversion (RADR)

RADR convierte el valor real del grado almacenado en el ___|RADR
DS5 | Usado , . K

acumulador al nimero real equivalente en radianes. El
HPP | N/A

resultado se va al acumulador.

La instruccién Degree Real Conversion (DEGR)

La instruccién DEGR convierte el valor real de radidn DEGR

almacenado en el acumulador al nimero real equivalente en

DS32] Usado grados. El resultado se va al acumulador.
HPP | N/A
Indicadores Descripcion

SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.
SP72 ON cuando el valor en el acumulador es un nimero de punto flotante invélido.
SP73 ON cuando una suma o resta con signo resulta en un bit de signo incorrecto.
SP75 ON cuando un ndmero no puede ser convertido a formato binario (antes era SP74)

Las dos instrucciones descritas encima convierten ndmeros reales en el acumulador del formato
de grado al formato de radidn, y vice-versa. En el formato de grado, un circulo contiene 360
grados. En el formato de radidn, un circulo contiene aproximadamente 6.28 radianes (2xr).
Estos convierten niimeros positivos y negativos reales y dngulos de mds de un circulo completo.
Estas funciones son muy ttiles cuando son combinadas con las funciones trigonométricas
trascendentales (vea la seccién en instrucciones aritméticas).

— NOTA: El programador D2-HPP no permite entrar nimeros reales con conversion automatica al formato de
|— 32 bits IEEE. Usted debe usar DirectSOFT para entrar nimeros reales, usando la instruccién LDR.

El ejemplo siguiente calcula el seno de 45 grados. Ya que las funciones trascendentales operan
s6lo con nimeros reales, se hace un LDR (Cargue real) 45,0. Las funciones trigonometricas
operan sélo en radianes, asi que debemos convertir los grados a radianes usando la instruccién
RADR. Después de usar la instruccién SINR (Seno Real), se usa la instruccién OUTD para
copiar el resultado del acumulador a la memoria V. El resultado es de 32 bits de ancho,
requiriendo el OUTD para moverlo.

DirectSOFT Contenido del acumulador
Ix1l LDR Carga el numero real 45,0 (visto como nimero real)
1] R450 al acumulador

45,000000
Convierte los grados en
RADR radianes, dejando el
resultado en el acumulador
0,7358981
Calcula el seno del numero
SINR en el acumulador que esta
en radianes dejando el
resultado en el acumulador 0,7071067
oUTD Copia el valor en el
V2000 ac\;ergglador a V2000
1
Y 0,7071067
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Capitulo 5: Instrucciones de conversién de formatos

La instruccién ASCII a HEX (ATH)

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

La instruccién ATH convierte una tabla de valores de ASCII a una

tabla de valores hexadecimales. Los valores de ASCII son dos digitosy
sus equivalentes hexadecimales solamente son un digito. Esto significa

que una tabla ASCII de cuatro direcciones de memoria V sélo requiere

dos direcciones de memoria V para la tabla equivalente hexadecimal.

Los pardmetros de la funcién son cargados en el Stack del acumulador y en el acumulador por
dos instrucciones adicionales.

ATH
Vaaa

Abajo estdn listados los pasos necesarios de programar una funcién de tabla de ASCII a
hexadecimal.

El ejemplo en la pdgina siguiente muestra un programa para la funcién de conversién ASCII a
hexadecimal.

Paso 1: — Cargue el nimero de direcciones de memoria V para la tabla ASCII en el primer
nivel del Stack del acumulador.
Paso 2: — Cargue la direccién de memoria V de inicio para la tabla ASCII en el acumulador.
Este pardmetro debe ser un valor en hexadecimal.
Paso 3: — Especifique la direccién de memoria V (Vaaa) de inicio para la tabla hexadecimal en
la instruccién de ATH.
Tipo de operando de datos Rango del DLO6
aaa
MemoriaV............................. V Vea el mapa de memoria
Indicadores Descripcion
SP53 ON cuando el valor del operando es mas grande de lo que puede procesar el acumulador.
Sugerencia: — Para pardmetros que requieran valores en hexadecimal cuando se refieran a

direcciones de memoria se puede usar la instruccién LDA para convertir una direccién octal al
equivalente hexadecimal y cargar el valor al acumulador.

En el ejemplo en la pdgina siguiente, cudndo X1 estd ON la constantee (K4) es cargada en el
acumulador usando la instruccién LD y se colocard en el primer nivel del Stack del acumulador
cuando se ejecuta la préxima instruccién LD. La localizacién de inicio para la tabla ASCII
(V1400) es cargada en el acumulador usando la instruccién LDA. La direccién inicial para la
tabla hexadecimal (V1600) es especificada en la instruccién ATH. La tabla de abajo lista valores
vélidos ASCII para la conversién ATH.

Valores ASCII validos para la conversion ATH
Valor ASCII Valor hexadecimal Valor ASCII Valor hexadecimal
30 0 38 8
31 1 39 9
32 2 4 A
33 3 42 B
34 4 43 C
35 5 44 D
36 6 45 E
37 7 46 F
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Capitulo 5: Instrucciones de conversién de formatos

DirectSOFT
Carga el valor constante 4
X1 LD en los 16 bits mds bajos
K4 del acumulador. Este valor
define la cantidad de
palabras en la tabla ASCII.
LDA Convierte el octal 1400 al

hexadecimal 300y carga

01400 el valor al acumulador

ATH V1600 es la direccién inicial
de la tabla hexadecimal

V1600

Programador D2-HPP

EYEY NS

(= fvosr|* || > Jeeev]®, [ o]

e T GO P I G O S P
e %o s [ [ [P [0 %o %o Jlow]

La instruccién HEX a ASCII (HTA)

DS5

Usado

HPP

N/A

digitos.

Esto significa que una tabla hexadecimal de dos
direcciones de memoria V requerirfa cuatro
direcciones de memoria V para la tabla equivalente
de ASCII. Los pardmetros de la funcién son cargados
en el Stack del acumulador y el acumulador por dos

V1400

V1401

V1402

V1403

V1600

T2 ASCH Eene
1 .r
1234
‘ |
-
3738
5678

V1601

HTA

Vaaa

La instruccién HTA convierte una tabla de valores hexadecimales a una tabla especificada de
valores ASCII. Los valores hexadecimales son de un digito y sus equivalentes ASCII son de dos

instrucciones adicionales. Abajo estdn listados los pasos necesarios para programar la funcién de
transformacién de la tabla hexadecimal a ASCII. El ejemplo en la pdgina siguiente muestra un
programa para la funcién de conversién hexadecimal a ASCII.

Paso 1: Cargue el nimero de direcciones de memoria V en la tabla hexadecimal al primer

nivel del Stack del acumulador.

Paso 2: Cargue la localizacién de la memoria V de inicio para la tabla hexadecimal al
acumulador. Este pardmetro debe ser un valor hexadecimal.

Paso 3: Especifique la localizacién de memoria V (Vaaa) de inicio para la tabla ASCII en

la instruccién HTA.

Sugerencia: — Se puede usar la instruccién LDA para pardmetros que requieran valores en
hexadecimal cuando se refieran a direcciones de memoria, para convertir una direccién octal al
equivalente hexadecimal y cargar el valor al acumulador.

Tipo de datos del operando Rango en el DL06

MemoriaV.......... ... .. V

Vea el mapa de memorias
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Capitulo 5: Instrucciones de conversién de formatos
=

Indicadores Descripcion

SP53 ON cuando el valor del operando es mas grande de lo que puede procesar el acumulador.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se carga la constantee (K2) al acumulador usando
la instruccién LD. La direccién inicial para la tabla hexadecimal (V1500) es cargada al
acumulador usando la instruccién LDA. La direccién inicial para la tabla ASCII (V1400) es
especificada en la instruccién HTA.

DirectSOFT

X1

LD
— | "

Carga el valor constante 2 a los ‘ ‘

16 bits mds bajos del acumulador. — —

Este valor define la cantidad de

palabras de memoria en 3 3 34 V1400
la tabla hexadecimal.

V1500 1234

Equivalentes hexadecimales Tabla ASCII

LDA
O 1500

3132 V1401

Convierte el octal 1500 to | ‘
hexadecimal 340 y carga el
valor al acumulador.

HTA 37 38 V1402
V1400 es la direccion inicial

V1400
V1501 5678
de la tabla ASCII.

La conversién es ejecutada 3 5 3 6

por esta instruccion.

V1403

J
Programador D2-HPP ‘

Y EI N

Kl P N I N S O
Y O P I O P S S
ECl P P P I R N P X

La tabla de abajo lista los valores vdlidos de ASCII para la conversién HTA.

Valores ASCII validos para conversion HTA
Valor hexadecimal Valor ASCII Valor hexadecimal Valor ASCII
0 30 8 38
1 31 9 39
2 32 A 4
3 33 B 42
4 34 C 43
5 35 D 44
6 36 E 45
7 37 F 46
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Capitulo 5: Instrucciones de conversién de formatos
_

La instrucciéon Segment (SEG)

La instruccién SEGMENT convierte un valor hexadecimal SEG
DS5 | Usado , . .
de 4 digitos en el acumulador a un formato de visor de 7
HPP | Usado
segmentos. El resultado se va al acumulador.
En el ¢jemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el valor en V1400 se carga en los 16 bits mds bajos
del acumulador usando la instruccién LD. El valor binario (hexadecimal) en el acumulador es
convertido a un formato de siete segmentos usando la instruccién SEGMENT. El modelo de
bits en el acumulador es copiado a Y20-Y57 usando la instruccién OUTE
DirectSOFT v1400
X1 b 1
_| I V1400 \\\\“
Carga el valoren V1400 alos 16
bits més bajos del acumulador
31 30 29 28|27 26 25 24|23 22 21 20|19 18 17 16||15 14 13 12|11 10 9 8|7 6 5 4|3 2 1 0O
ace.[0] o] of of o o] of o] of o[ o of o] o[ o o[ ++fof +[+]+]+]of +]+]1]o]o] o]
SEG
Convierte el valot binario /
(hexadecimal) en el acumulador
a un formato de un visor
de siete segmentos
OUTF Y20
K32
Copia el valor en el 31 30 29 28|27 26 25 24|23 22 21 20|19 18 17 16|15 14 13 12|11 10 9 8|7 6 5 4|3 2 1 0O
acumuladora 20 hasta ¥57 o [o[ 1] 4[4[ 1] 1] o] 1ol 1] 1] 1 o o] o] 1][ o]0 o] o[ o] 1] 1] 1] o] o] o] o]0 ] 1]0
- gf edcba=- gf edocba - gf edcba - gf e dc b a |dentficacion
de segmentos
—— |
Identiicacion H
desegmentosB@H e e
\__ £ _
= T T
Programador D2-HPP ' ' '—| | | |—. | |—|
o | > |°0 [ o]
ivost]|® o L2 1% JFa [0 [0 Jlov]
Lo | S [ 15 ][0 [ ]
F C D
[ o ] 1> e 2P J°e Jlov]
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Capitulo 5: Instrucciones de conversién de formatos

La instruccién Gray Code (GRAY)

DS5

Usado

HPP

Usado

La instruccién GRAY convierte un valor de cédigo Gray de 16
bits a un valor BCD. La conversién BCD requiere 10 bits del GRAY
acumulador. Los 22 bits superiores son colocados en "0". Esta
instruccién estd disefiada para uso con aparatos (tipicamente
encoders) que usan el cédigo Gray, como los encoders absolutos.

La instruccién GRAY convertird directamente un nimero de cédigo GRAY a un niimero BCD
para aparatos que tienen una resolucién de 512 o 1024 conteos por revolucién. Si un aparato
que tiene una resolucién de 360 conteos por revolucién lo deberd ser usada debe restar un valor
BCD de 76 del valor convertido para obtener el resultado apropiado. Para un aparato que tiene
una resolucién de 720 conteos por revolucién usted debe restar un valor BCD de 152.

Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON el valor binario representado por X10-X27 es
cargado al acumulador usando la instruccién LDE El valor del cédigo GRAY en el
acumulador es convertido a BCD usando la instruccién GRAY. El valor en los 16 bits mds
bajos del acumulador es copiado a V2010.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son vdlidas sélo hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

DirectSOFT [x27 [x26x25]
ior 6]

X LDF
4{ X10

Carga el valor representado
por las entradas X0 - X27 a

los 16 bits mas bajos 31 30 29 28|27 26 25 24[23 22 21 20{19 18 17 16([15 14 13 12|11 10 9 8|7 6 5 4|3 2 1 0
del acumulador
Acum. o]o]o]o 0]0]0]0 0]0]0]0 o]o]o]o 0]0]0]0 o]o]o]o 0]0]0]0 0]1]0]1

GRAY

Convierte los 16 bits del valor
del cédigo GRAY enel 31 30 29 28(27 26 25 24[23 22 21 20{19 18 17 16[{15 14 13 12|11 10 9 8|7 6 5 4[3 2 1 0

scumuldio a n valo BCD acom. [0 o[o o o] o] o[ o] o] o] o[ o] o] o] o] o] o] o[ o[ o] o] o[ o[ o[ o] o oo [ o[ [ 1]
ouT
V2010
Copia el valor en los 16 bits més L
bajos del acumulador a V2010 Cédigo Gray BCD

0000000000 0000 H

Programador D2-HPP 0000000001 0001 V2010
s 5 0000000011 0002
‘ STR H 4 H 1 H ENT ‘ 0000000010 0003
SHET It D F NI A N G ENT 0000000110 0004
ANDST|| 3 5 1 0 1 6
0000000111 0005
‘SHFT HG 6 HRORN HA 0 HYMLS H ENT ‘ 0000000101 0006
0000000100 0007
GX % C A B A
I I EXE T G O e A D
1000000001 1022
1000000000 1023
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Capitulo 5: Instrucciones de conversién de formatos

La instruccién Shuffle Digits (SFLDGT)

La instruccién SFLDGT baraja un mdximo de 8 digitos re-

DS5 | Usado R .
5P [Usado | 2iregldndolos en una orden especificada. Esta funcién ___ | SFLDGT
requiere que los pardmetros sean cargados al primer nivel del
Stack del acumulador y al acumulador con dos instrucciones
adicionales. Abajo estdn listados los pasos necesarios para usar la funcién SFLDGT.
Paso 1: Cargue el valor (digitos) para ser barajados en el primer nivel del Stack del
acumulador.
Paso 2: Cargue la orden en que los digitos serdn barajados en el acumulador.
Paso 3: Use la instruccién SFLDGT.
, NOTA: Si el numero especificado para especificar el orden contiene un 0 o 9 hasta F la posicion E
ZE correspondiente serd colocada como 0.
Indicadores Descripcion
SP63 ON cuando el resultado de la instruccion hace que el valor en el acumulador sea 0.
SP70 ON cuando el valor en el acumulador es negativo.

Diagrama de bloque de barajada de digitos

Hay un méximo de 8 digitos que se pueden
barajar.

Las posiciones de los bits en el primer nivel del
Stack del acumulador definen los digitos a ser
barajados.

Ellos corresponden a las posiciones de bits en el
acumulador que define la orden que los digitos se
barajardn.

Los digitos se barajan y el resultado se va al
acumulador.

Digitos a ser barajados
(en el primer nivel del stack)

9 AB CDEF O

bbb

1 2 8 7 3 6 5 4

Orden especificada (en el acumuladc

Posiciones de bits 8 7 6 5 4 3 2 1

B CE F O DA 9

Resultado (en el acumulador)
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Capitulo 5: Instrucciones normales RLL - Conversién de nimeros

En el ejemplo siguiente cuando X1 estd ON, el valor en el primer nivel del Stack del
acumulador serd reorganizado en la orden especificada por el valor en el acumulador.

El ejemplo A muestra cémo los digitos siendo barajados trabajan, cudndo 0 o 9 hasta F no se
usan, cudndo se especifica la orden que los digitos deben ser barajados. También, no hay
nimeros duplicados en la orden especificada.

El ejemplo B muestra cémo los digitos siendo barajados trabajan, cuando se usa un 0 o de 9
hasta F, cudndo se especifica la orden que los digitos deberdn ser barajados. Note que cuando
se ejecuta la instruccién SFLDGT, las posiciones de bits en la primera direccién del Stack que
tenfa un 0 o de 9 hasta F correspondiente en el acumulador (orden especificado) son puestos a
"0".

El ejemplo C muestra cémo los digitos siendo barajados trabajan, cuando se usan nimeros
duplicados, especificando la orden en que los digitos deberdn ser barajados. Note que cuando
se ejecuta la instruccién SFLDGT, se usa el ndmero duplicado mds significativo en la orden
especificada en el resultado.

DirectSOFT

A B C
X]\ LDD V2001 V2000 V2001 V2000 V2001 V2000
— | V2000 [o]afe[c]lo]e]r]o]  [ofr]eo][c[e]als]  [o]als[c][o]e]F [o]
Carga el valor en V2000 y PR S G —_— —_—
V2001 al acumulador P’os‘ick’i)m 8 7 4 3 2 1 8 7 6 5 4 3 2 1 8 7 6 5 4 3 2 1
ongnat L 1A[P ][O TF [0 acum. [oFTe [o][cToTATo ] acum. [2TATE ][RI TFTO] Acum.
V2007 V2006 V2007 V2006 V2007 V2006
[ELEGEEE  GLLEELEN  ELEMELED
—_— —_— —_—
Carga el valor en V2006 y ~ ; ;
V2007 al acumulador Orden 8 7 6 5 4 3 2 1 8 7 6 5 4 3 2 1 8 7 6 5 4 3 2 1
especitcada [1[2 [8 [7][3 [6 5[4 Jacum. [0J0 T4 3 ][00 T2 [ ] acum. [4 T3 [2 [V ][5 T2 1] ncum.
Nueva g 7 6 5 4 3 2 1 8 7 6 5 4 3 2 1 8 7 6 5 4 3 2 1
poicin (BT T [0 oI eum, 2T 0 T TAT?] e T To T TATE ] e
s bits < — -
Reordena los digitos en el
i ivel del k
basados en ol modelo en ‘ ‘ ‘ ‘ [ ‘
el acumulador. El resultado
FITETRERE] PRl RERRE]  Flelele]sTAl]d]
OUTDVZO'IO V2011 V2010 V2011 V2010 V2011 V2010
Copia el valor en el acumulador
a V2010 y V2011
Programador D2-HPP
Y D
o1 upe ®s [P0 [ [ % [ %0 J[o ]

Sl P O N P P D

Bur [l 20 > % % 20 7o Jlor ]

|
|
; Jost s P05 [ 0 [ I €0 Jlo ]
|
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Capitulo 5: Instrucciones normales RLL - Instrucciones de tablas

In St rucc i ones d e ta b I aS (Tablas son simplemente memorias consecutivas)

La instruccién Move (MOV)

La instruccién MOV copia los valores de una tabla de memoria V MOV
DS5 | Usado | a otra tabla de memoria V de una misma longitud. La tabla original

V aaa

HPP | Usado | queda intacta. Los pardmetros de funcién se cargan en el primer

nivel del Stack del acumulador y en el acumulador con dos
instrucciones adicionales. Abajo estdn listados los pasos necesarios para programar la funcién

MOV.

* Paso 1 Cargue el ndmero de direcciones de memoria V a ser copiados al primer nivel del Stack del
acumulador. Este pardmetro es un valor hexadecimal (mdx. kFFE, 4096 decimall)

* Paso 2 Cargue la direccién inicial de memoria V de las direcciones a ser copiadas al acumulador. Este
pardmetro es un valor hexadecimal.

* Paso 3 Use la instruccién MOV que especifica donde estd la direccién inicial de memoria V' (Vaaa)
en la tabla de destino.

Sugerencia: — Para pardmetros que necesitan valores hexadecimales cuando se refieren a
direcciones de memoria, se puede usar la instruccién LDA para convertir una direccién de octal
al equivalente hexadecimal y cargar el valor en el acumulador.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
aaa
MemoriaV................ ... .. ... ..., V Vea el mapa de memoria
Puntero.......... ... P Vea el mapa de memoria
Indicadores Descripcion
SP53 ON cuando el valor del operando es mas grande que lo que el acumulador puede usar

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se carga el valor constantee (K6) al acumulador
usando la instruccién LD. Este valor especifica la longitud de la tabla y se coloca en el primer
nivel del Stack después que se ¢jecuta la instruccién LDA. La direccién octal 2000 (V2000), que
es la direccién inicial para la tabla fuente, se carga al acumulador. La direccién de la tabla de
destino (V2030) es especificada en la instruccién MOV.

Esta es la tinica instruccién que permite escribir datos a memoria no-voldtil.

DirectSOFT
X1 o Carga el valor constante 6
| hexadecimal en los 16 bits X [ X |X]X [v2026
I K6 mds bajos del acumulador
. X[ X | X | X |v2027
LDA Convierte el octal 2000 al o123 |v2000 —— o123 |v2030
hexadecimal 400 y carga el
0O 2000 valor al acumulador 0f5]0]0 |v2001 >0 [5]0]0 |v2031
[N
MOV Copia la tabla especificada 9191919 [v2002 9191919 |v2032
a una tabla que comienza 31017 |4|v2003 ——— > |3 (0|7 [4|v2033
V2030 en la direccion V2030 819189 |v2004a ————|8|9|8]|9 [v2034
- 5
Programador D2-HPP VO T ]0]va005 10T ]0 V2035
X | X | X | X [V2006 X | X | X [ X|v2036
B
$STR - , ENT X | x [ x| x |v2007 X | x| x| x |v2037
. L D S K G
SHET | Lostll - 3 -> |5HFT ” P ” 6 ” ENT |
L D A C A A A
SHFT |l anpst ||~ 3 0 |%| 2 ” 0 ” 0 ” 0 ENT|
M O \% C A D A
SHFT || orst || insT# || _AND | %| 2 ” 0 ” 3 ” 0 ENT|
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Capitulo 5: Instrucciones normales RLL - Instrucciones de tablas

La instruccién Move Memory Cartridge (MOVMC)
La instruccién Load Label (LDLBL)

DS5

Usado

HPP

Usado

Las instrucciones MOVMC y LDLBL son usadas para copiar los MOVNIC
datos en la memoria ladder de un programa a memoria V. La

: - : 1 V aaa
instruccién LDLBL se usa con la instruccién MOVMC cuando se
copian los datos de memoria ladder en un programa a la memoria V.

Para copiar los datos de la memoria ladder a la memoria V, se cargan

los pardmetros de la funcién a los primeros dos niveles del Stack del

acumulador y a acumulador con dos instrucciones adicionales. LDLBL
Kaaa

Esta instruccién estd relacionada con las instrucciones DLBL, ACON
y NCON. Le recomendamos que vea las definiciones de estas
instrucciones.

Abajo estdn listados los pasos necesarios para programar las funciones MOVMC y LDLBL.
¢ Paso 1: Cargue el nimero de palabras a ser copiado en el segundo nivel del Stack del acumulador.

* Paso 2: Cargue el desplazamiento del drea de data label en la memoria ladder y el comienzo del bloque
de memoria V en el primer nivel del Stack .

* Paso 3:Cargue la etiqueta de datos de fuente (LDLBL Kaaa) al acumulador cuando se copian los datos
de memoria ladder a la memoria V. Esto es la fuente de la localizacién del valor.

* Paso 4: la instruccién MOVMC que especifica el destino en la memoria V (Vaaa). Esto es el destino

de copia.
Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A aaa
MemoriaV............................. V Vea el mapa de memoria

NOTA: Para mas informacion sobre LDLBL, vea la pagina 5-187.

ADVERTENCIA: EI desplazamiento para este uso de la instruccion comienza en 0, pero puede ser
cualquier namero que no dé lugar a datos fuera del area de datos de la fuente que es
copiada en la tabla de destino. Cuando un desplazamiento esté fuera de los limites de la
informacion de la fuente, entonces seran transferidos valores desconocidos de datos en
la tabla de destino.
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il

Copie datos de un area de etiqueta de datos a la memoria V (Data Label Area)

En el ejemplo de abajo, se copian los datos de un drea de etiqueta de datos a la memoria V.
Cudndo X1 estd ON, se carga el valor constantee (K4) al acumulador usando la instruccién LD.
Este valor especifica la longitud de la tabla y se coloca en la segunda localizacién del Stack
después que se ejecutan las préximas instrucciones LD y LDLBL. El valor constantee (K0) es
cargado al acumulador, especificando el desplazamiento para los datos fuente y destino. Se
coloca en la primera localizacién del Stack, después que se ejecuta la instruccién de LDLBL. La
direccién fuente de donde se copian los datos es cargada al acumulador usando la instruccién
LDLBL. La instruccién MOVMC especifica la direccién inicial de la tabla de destino y ejecuta
la copia de datos del drea de etiqueta de datos a la memoria V.

Area de etiqueta de datos DirectSOFT
programada después de X1 D
la instruccién END [
[ K4
DLBL K1
Carga el valor 4 al acumulador,
N C O N —> |1 (2|3 |4 [V2000 especificando la cantidad de
K 1 2 3 4 localizaciones a ser copiadas
N C O N —> |4 |5 |3 |2 V2001
K 4 5 3 2 Lb
KO
N C O N —> |6 |1 |5 |1 V2002
K 6 1 5 1 Carga el valor 0 al acumulador
especificando el desplazamiento
N C O N —> |8 |8 |4 |5 |V2003 de las direcciones fuente y destino
K 8 8 4 5
X | X | X | X |V2004 LDLBL
. K1
Carga el valor 1 al acumulador
especificando el area de etiqueta
de datos K1 como direccién inicial
Programador D2-HPP de los datos a ser copiados
$ - ||B ENT
STR 1 MOVMC
L D K E V2000
SHET | anostll - 3 —> || SHFT MP . ENT
. b % K A V2000 es la direccion inicial
SHFT SHFT ENT del destino para los datos
ANDST 3 JMP 0 a ser copiados
L D L B L B
SHFT || xwpst]| 3 Jlanpst|| 1 ||anpst]| 2 1 ENT
M O \% M C C A A A
SHFT ORST INST# AND ORST 2 % 2 0 0 0 ENT
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Capitulo 5: Instrucciones normales RLL - Instrucciones de tablas

La instruccién SETBIT

DS5

HPP

DS5

HPP

Usado | La instruccién SETBIT pone un solo bit en "1" SETBIT
Usado | dentro de un rango de direcciones de memoria V. A aaa
La instruccion RSTBIT RSTBIT

La instruccién RSTBIT coloca un solo bit en "0" en — A aaa
Usado | un rango de localizaciones de memoria V.
Usado | 1 4 descripcién siguiente se aplica a las instrucciones SETBIT y RSTBIT.

Paso 1: Cargue la longitud de la tabla (el nimero de direcciones de memoria V) al primer nivel
del Stack del acumulador. Este pardmetro debe ser un valor hexadecimal, 0 hasta FE que
es 255 decimal.

Paso 2: Cargue la direccién inicial de memoria V de la tabla al acumulador. Este pardmetro debe
ser un valor hexadecimal. Usted puede usar la instruccién LDA para convertir una
direccién octal a hexadecimal.

Paso 3: Coloque la instruccién SETBIT o RSTBIT. Esto especifica la referencia del ndmero del
bit que usted quiere hacer "1" 0 "0". El ntimero del bit estd en octal, y el primer bit en
la tabla es el ndmero "0".

Sugerencia: — Recuerde que cada direccién de memoria V contiene 16 bits. Asi, los bits de la
primera palabra de la tabla se numeran de 0 a 17 octal. Por ejemplo, si la longitud de tabla es
de seis palabras, entonces 6 palabras = (6x16 bits) = 96 bits (decimal) o 140 octal. El rango
permisible de nimeros de referencia de bits serfa 0 a 137 octal. SP 53 se hard ON si el bit
especificado estd fuera del rango de la tabla.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
aaa
MemoriaV....... .. .. ...l V Vea el mapa de memoria
Indicadores Descripcion
ON cuando el nimero de bit referenciado en el Set Bit 0 en el Reset Bit excede el rango
SPs3 de la tabla.

NOTA: Indicaciones de estado discretas SP son vdlidas solamente hasta que se ejecute otra instruccion que
use los mismos relevadores especiales SP.

Por ejemplo, suponga que tenemos una V3000
tabla que comienza en V3000 que tiene dos Mse ... ... ., LSB

palabras, como mostrado a la derecha. Cada TTT T T T T T T T T T T TT]
palabra en la tabla contiene 16 bits,0 0 a 17

en octal. Para poner el bit 12 en la segunda |.7 16 bits —>|

palabra, usamos su referencia octal (bit 14).

Entonces calculamos la direccién octal de V3001
bit desde el comienzo de la tabla, de modo MSB LSB
que 17 + 14 — 34 octal. El programa 514 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

siguiente muestra cémo poner el bit (como

St 716 5 4B 21T 7 6543 210
mostrado) en "1".
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En este ejemplo usaremos la entrada X0 para disparar o activar la operacién SETBIT.
Primero, cargamos la longitud de la tabla (2 palabras) al Stack del acumulador.

Luego, cargamos la direccién inicial en el acumulador. Ya que V3000 es un ndmero octal lo
tenemos que convertir a hexadecimal usando la instruccién LDA.

Finalmente, usamos la instruccién SETBIT (o RSTBIT) y especificamos la direccién octal del

bit (bit 34), referenciada de la tabla.

DirectSOFT

LD El PLC carga el valor constante 2
| | (Hexadecimal) en los 16 bits

| K2 menos significativos del
acumulador

Convierte el valor octal V3000 a
LDA hexademmaIEytIo coloca en el
s

acumulador. a direccion es el
O 3000 comienzo de la tabla
SETBIT Coloca el bit 34 (octal) en la tabla
034 como “1”

Programador D2-HPP

*sta | = ||M o || BT

SHFT || kvostll 3 > || PReV ©, || EnT

SHET | enost]| s || o || =2 |0 Mo ||f0 %0 || BV
X er || SHFT 5! o | g || NEXT (1P, 1B, | EnT
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Capitulo 5: Instrucciones normales RLL - Instrucciones de tablas

La instruccién Fill (FILL)

DS5

Usado

HPP

Usado

La instruccién FILL llena una tabla de hasta 255 direcciones de
memoria V con un valor (Aaaa), que es una direccién de memoriaVo |
una constantee de 4 digitos. Los pardmetros de la funcién son cargados

al primer nivel del Stack del acumulador y al acumulador con dos
instrucciones adicionales. Abajo estdn listados los pasos necesarios para
programar la funcién FILL.

FILL
Aaaa

Paso 1:— Cargue la cantidad de direcciones de memoria V a ser llenadas al primer nivel del
Stack del acumulador. Este pardmetro debe ser un valor hexadecimal, de 0 a FE que es 255
decimal.

Paso 2:— Cargue la direccién inicial de memoria V de la tabla en el acumulador. Este pardmetro
debe ser un valor hexadecimal.

Paso 3:— Coloque la instruccién FILL que especifica el valor para llenar la tabla.

Sugerencia: — Para pardmetros que requieran valores en hexadecimal cuando se refieran a
direcciones de memoria se puede usar la instruccién LDA para convertir una direccién octal al
equivalente hexadecimal y cargar el valor al acumulador.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A aaa
MemoriaV............................. V \/ea el mapa de memoria
Puntero.......... ... ... ... P V/ea el mapa de memoria
Constante................... ... .. K 0-FF
Indicadores Descripcion
SP53 On si la direccion de memoria esta fuera de rango

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se carga el valor (K4 constante) al acumulador
usando la instruccién LD. Este valor especifica la longitud de la tabla y se coloca en el primer
nivel del Stack del acumulador cuando se ejecuta la instruccién LDA. La direccién octal 1600
(V1600) es la direccién inicial de la tabla y se carga en el acumulador usando la instruccién
LDA. El valor para llenar la tabla con (V1400) es especificado en la instruccién FILL.

“ - El PLC carga la constante 4 .
L 1) e (hexadecimal) en los 16 bits menos . .
: significativos del acumulador el Rl e
X XXX |vis77
= Convierte la direccion octal V1400 E :: t:i::
owo | 1600 a hexadecimaly noooY
acumulador =N 52 ER KN by
X XXX |vicos
N Llena la tabla con el valor en V1400 — L
Programador D2-HPP
Com | = [* =)
‘SHFT“kNDSTHD . ‘. > “PREV.HE . H ENT
‘SHFT“kNDSTHD 3 “A 0 ‘ ” ‘B 1 HG 6 “A 0 “A 0 H -
‘SHFT“F 5 HI 8 HKNDSTHENDST‘ = ‘B 1 “E 4 HA 0 HA 0 H e
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Capitulo 5: Instrucciones normales RLL - Instrucciones de tablas
il

La instruccién Find (FIND)

La instruccién Find se usa para buscar un valor especificado en

DS5 | Usado

una tabla de memoria V de hasta 255 direcciones. Los FIND

HPP | Usado | pargmetros de la funcién FIND son cargados en el primer y———

Aaaa

segundo nivel del Stack del acumulador y del acumulador con
tres instrucciones adicionales. Abajo estdn listados los pasos
necesarios para programar la funcién Find.

Paso 1: Cargue la longitud de la tabla (el nimero de direcciones de memoria V) en el segundo
nivel del Stack del acumulador. Este pardmetro debe ser un valor hexadecimal, de 0
hasta FE que es 255 decimal.

Paso 2: Cargue la direccién de la memoria V de inicio de la tabla en el primer nivel del Stack del E

acumulador. Este pardmetro debe ser un valor hexadecimal.

Paso 3: Cargue la cantidad de memorias a ser saltadas de la direccién inicial para comenzar la
busqueda. Este pardmetro debe ser un valor hexadecimal.

Paso 4: Coloque la instruccién Find especificando el primer valor a ser encontrado en la tabla.

Resultado: — El resultado es expresado en hexadecimal y muestra cuantas memorias V hay
entre el inicio de la tabla y la memoria encontrada. El desvio de la direccién inicial a la primera
direccién de la memoria V que contiene el valor de busqueda es vuelto al acumulador. SP53 se
pondrd ON si se especifica una direccién fuera de la tabla en el desvio, o el valor no es
encontrado. Si el valor no se encuentra serdn colocados Os en el acumulador.

Sugerencia: — Para pardmetros que requieran valores hexadecimales cuando se refieran a
direcciones de memoria se puede usar la instruccién LDA para convertir una direccién octal al
equivalente hexadecimal y cargar el valor al acumulador.

Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... A daa
MemoriaV............................. V V/ea el mapa de memoria
Constante ............................. K 0-FF
Indicadores Descripcion
SP53 ON si no hay un valor en la tabla que sea igual a valor de bdsqueda.

—\| NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son vdlidas solamente hasta que se ejecute otra instruccion
— que use los mismos relevadores especiales SP.

En el ¢jemplo siguiente, cuando X1 estd encendido, el valor de la constante K6 se carga en el
acumulador usando el instruccién..Este valor especifica la longitud de la tabla y se coloca en la
segunda localizacién del stack cuando se ejecuta la instruccion siguiente. La direccién octal 1400
(V1400) es la localizacién inicial de la tabla y se carga en el acumulador. Este valor se pone en
el primer nivel del stack del acumulador cuando se ¢jecuta el instruccién siguienteLD. El
desplazamiento (offset K2) se carga en los 16 bits mds bajos del acumulador usando la
instruccién LD. El valor que se encontrard en la tabla se especifica en el instruccién FIND. Si
se encuentra un valor igual al valor de la bisqueda, el desplazamiento (desde el inicio de la
tabla) donde se encuentra el valor residird en el acumulador.

Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espanol, 6/07 I 5— 147
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[

DirectSOFT .
X1 b :
| ol1]213viago o] Longituddelatabla
I Ke Desvio
05|00 ]|Vi401 1
Carga el valor 6 hexadecimal Comience aqui olofololviaz 2
a los 16 bits mas bajos
del acumulador 310|7]4]|viao3 3 Acumulador
LDA 8(9|8]|9|vid0s 4| — 0000000 4
V1404 contiene la posicion
T{of1]0]vid05 5
01400 relativa donde fue
- X[ X ] X| X |vi406 encontrado el primer valor
Convierte el octal 1400 a XX X1 X |via07 buscado. El valor 8989 fue
hexadecimal 300y carga el encontrado en la cuarta
valor al acumulador . posicién después del inicio
. de la tabla especificada
LD
K2 Programadoir D2-HPP
Carga el valor constante 2 a $STF{ 9 B 1 | ENT |
los 16 bits mas bajos
del acumulador L D G
SHFT || anosTll - 3 | -> ” PREV ” 6 ” ENT |
L D A B E A
FIND ‘SHFT ”ANDST” 3 ” 0 " - ” 1 ” 4 ” 0 |
K8989 L D || c || |
‘ SHFT ||ANDST|| 3 || PREV 2 ENT

Encuentra la posicién en la

tabla donde esta el valor 8989. ‘ SHFT || F ||I || NTMR || D || 9 || NEXT ||I || J || I || J || ENT ‘
El resultado es en hexadecimal 5 8 3 8 9 8 9

La instruccién Find Greater Than (FDGT)

La instruccién FDGT se usa para buscar la primera ocurrencia
de un valor en una tabla de memoria V que es mds grande que el
valor (Aaaa) especificado, que puede ser una direccién de
memoria V o una constantee de 4 digitos. Los pardmetros de la FDGT

funcién son cargados en el primer nivel del Stack del —] Aaaa
acumulador y el acumulador por dos instrucciones adicionales.

Abajo estdn listados los pasos necesarios para programar la
instruccién FDGT.

Paso 1: Cargue la longitud de la tabla (hasta 255 direcciones) al primer nivel del Stack
del acumulador. Este pardmetro debe ser un valor hexadecimal, de 0 hasta FE

Paso 2: Cargue la direcién inicial de la tabla en el acumulador. Este pardmetro debe ser
un valor hexadecimal.

Paso 3: Coloque la instruccién FDGT que especifica el valor prefijado de buisqueda. El
resultado es expresado en hexadecimal.

Resultado:— El desvio de la direccidn inicial a la primera direccién de memoria V que contiene
q

el valor mds grande de busqueda es vuelto al acumulador. SP53 se pondrd ON si el valor no se

encuentra y se colocardn "0s" en el acumulador.

Sugerencia: — Para pardmetros que requieran valores en hexadecimal cuando se refieran a
direcciones de memoria la instruccién LDA se puede usar para convertir una direccién octal
al equivalente hexadecimal y cargar el valor al acumulador.

— NOTA: Esta instruccién no tiene una cantidad de memorias a ser saltadas tal como el que se usa para la
instruccion FIND.
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Tipo de operando de datos

Rango del DLO6

.................................... A daa
MemoriaV................... ... ... V Vea el mapa de memoria
Constante ............................. K 0-FF

Indicadores Descripcion
SP53 ON si no hay un valor en la tabla que sea mayor que el valor de blsqueda

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son vélidas solamente hasta que se ejecute otra
instruccion que use los mismos relevadores especiales SP. El puntero para esta instruccion
comienza en 0 y se va al acumulador.

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se carga el valor constantee (K6) al acumulador

usando la instruccién LD. Este valor especifica la longitud de la tabla y se coloca en la primera
localizacién del Stack después que se ejecuta la instruccién LDA. La direccién octal 1400
(V1400) es la direccién inicial de la tabla y se carga al acumulador. El valor prefijado de
busqueda se especifica en la instruccién Find. Si se encuentra un valor mayor que el valor
prefijado de busqueda, el desvio (de la direccién inicial de la tabla) donde el valor se localiza
residird en el acumulador.

Si no hay un valor en la tabla que sea mayor que el valor buscado, se almacena un cero en el
acumulador y SP53 se hard ON.

DirectSOFT

X1

LD

— |

K6

Carga el valor constante 6

hexadecimal en los 16 bits

més bajos del acumulador i | Longitud de la tabla
Comienzaaqui ——> |0 |1 [2 |3 |V1400 0
LDA of[5]0fo]viso1 1 Acumulador
0 1400 9199 f9]|vi42 2|—— [0 0 0 0 0 0 0 2
Convierte el octal 1400 a 3107 |4(|vis03 3 V1402 contiene el primer valor
hexadecimal 300 y carga g8 lo|8e|o]|visos a4 que es mayor que el valor prefijado.
el valor al acumulador 9999 fue la segunda posicién después
11011 |0]vi405 5 del inicio de la tabla especificada
X | X | X | V1406
FDGT
K8989 X [ X | X |vi407
Encuentra el valor en la tabla
que es mas grande del que
fue especificado. El resultado
es en hexadecimal
Programador D2-HPP
$ - ||B ENT
STR 1
L D G
SHFT PREV ENT
ANDST|| 3 — 6
L D A B E A A
SHFT ENT
ANDST|| 3 0 — 1 4 0 0
F D G T | J | J
SHFT
5 3 6 || MR | o || NEXT |0 g 9 8 o || EBNT
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u

La instruccién Table to Destination (TTD)
La instruccién TTD copia un valor de una tabla de memoria
DS5 | Usado | V a una direccién de memoria V e incrementa el puntero de
HPP | Usado | Ja tabla en 1. La primera direccién de memoria V en la tabla
contiene el puntero de la tabla que indica la préxima
direccién a ser copiada en la tabla. La instruccién serd ~— ——
ejecutada una vez por barrido si el renglén es verdadero u
ON. El puntero de la tabla vuelve a 1 cuando el valor se hace
igual a la dltima direccién en la tabla. Los pardmetros de la
funcién son cargados al primer nivel del Stack del

acumulador y al acumulador con dos instrucciones
n adicionales.
Abajo estdn listados los pasos necesarios para programar la instruccién TTD.
Paso 1: Cargue la longitud de la tabla de datos (el nimero de direcciones de memoria V)

al primer nivel del Stack del acumulador. Este pardmetro debe ser un valor
hexadecimal, 0 hasta FE que es 255 decimal..

TTD
Aaaa

Paso 2: Cargue la direccién de memoria V inicial para la tabla en el acumulador.
(Recuerde, para esta instruccién la direccién inicial de la tabla se usa como el
puntero de la tabla.) Este pardmetro debe ser un valor hexadecimal.

Paso 3: Coloque la instruccién TTD especificando el destino de la memoria V (Vaaa)

Sugerencia: — Para pardmetros que requieran valores en hexadecimal cuando se refieran a
direcciones de memoria se puede usar la instruccién LDA para convertir una direccién octal al
equivalente hexadecimal y cargar el valor al acumulador.

Sugerencia:— La instruccién se ejecutard cada barrido si la légica de la entrada estd ON. Si
usted no quiere que la instruccién ejecute en mds que un barrido, se debe usar una instruccién
one shot (PD) en la légica de entrada.

Sugerencia: — La localizacién del puntero debe ser puesta al valor donde comenzard la
operacién de tabla. Se debe usar el relevador especial SPO o una instruccién one shot (PD) de
modo que el valor sélo sea puesto en un barrido y no afecte la operacién de la instruccién.

Tipo de operando de datos Rango del DLO6

.................................... A daaa
MemoriaV............................. V Vea el mapa de memoria

Indicadores Descripcion
SP56 ON cuando el puntero de la tabla llega a la longitud de la tabla.

P NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son vdlidas solamente hasta que se ejecute otra instruccion
Z— que use los mismos relevadores especiales SP o en el fin del barrido. El puntero para esta instruccion

— comienza en 0 y se hace 1 cuando se llega a la longitud de la tabla. Note que el puntero se vuelve a
"1"en esta ocasion y no a 0.
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En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se carga el valor constantee (K6) al acumulador
usando la instruccién LD. Este valor especifica la longitud de la tabla y se coloca en la primera
localizacién del Stack después que se ejecuta la instrucciéon LDA. La direccién octal 1400
(V1400) es la direccidn inicial de la tabla fuente y se carga en el acumulador.

Recuerde, V1400 se usa como la localizacién de un puntero, y no es realmente parte de la tabla
fuente de datos. La localizacién de destino (V1500) es especificada en la instruccién TTD. El
puntero de la tabla (V1400 en este caso) serd aumentado en "1" después de cada ejecucién de

la instruccién TTD.
DirectSOFT

X1

Carga el valor constante 6 hexadecimal

I Lb K6 en los 16 bits mas bajos del acumulador
LDA Convierte el octal 1400 a hexadecimal 300
y carga este valor al acumulador.
01400 Esta es la localizacion del
puntero de la tabla
T Copia el valor especificado desde
Programador D2-HPP la tabla al destino especificado (V1500)
$ 5 V1500
eI E
L D G
(5 o]0 || > [erev][® s | evr |
L D A B E A A
SHFT || anpsT|| 3 0 - 1 4 0 0 ENT
T T D B F A A
S i BN Y O O N
Es importante entender cdmo se numeran las Tabla Puntero de la tabla
direcciones de la tabla. Si examina la tabla del visor [o]sJofo] o6 [ofo]o]o]viaen
ejemplo, usted notard que la primera direccién de Va2 19191919 | Destn
datos, V1401, se usard cuando el puntero es igual a vidos |310f7 14 ] 2 V1500
. . V1404 | 81918 |9 3
0, y nuevamente cuando el puntero es igual a seis. vinos G 4
. /; 7 .
;Por qué? Porque el puntero es sélo igual a 0 antes viaos 210 Ts | s
de la primera ejecucién. De alli en adelante, viaor | x T x1x [x

incrementa de uno a seis y luego vuelve a 1.

También, nuestro ejemplo usa un contacto
normal de entrada (X1) para controlar la
ejecucién. Ya que el barrido de la CPU es
extremadamente rdpido y el puntero
aumenta en 1 automdticamente, la tabla
hace el ciclo por todas las direcciones muy
rdpidamente.

Si esto es un problema, se tiene la opcién
de usar SP56 en unién con una instruccién
one shot (PD) y un enclavamiento (C1 por
ejemplo) para permitir a la tabla pasar por
todas direcciones una vez y luego para. La
l6gica mostrada aqui no es necesaria, es
solamente un método opcional.

DirectSOFT (Ejemplo de enclavamiento usando SP56)

X1

Co

|

_|C1|_|_
|

( o)

LD
K6

| Carga el valor constante 6 hexadecimal
en los 16 bits mas bajos del acumulador

Cco C1
— | (ser)
SP56 C1
— | ( RsT)

Ya que los relevadores especiales vuelven a 0 al fin
del barrido, este enclavamiento debe estar justamente
después de la instruccion TTD en el programa
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G
. L, . . . . .,
El diagrama en esta pdgina muestra los resultados barrido por barrido de la ejecucién del
. L. .
programa del ejemplo.Note como el puntero automdticamente salta de 0 a 6 y luego comienza
., :
en 1 en vez de 0. También, note como SP56 es ON solamente hasta el fin del barrido
Barrido N Antes de la ejecucién de TTD Después de la ejecucion de TTD
Puntero de la tabla
Tabla Puntero de la tabla Tabla (Incrementado automéaticamente)
viaor [0]s5]ofo]os [o]o]o]o]viao viaot [o[sJoJo]oe [o]o]o]1 v
V402 19191919 | 1 vidz [9 o ]e o] 1
Destino Destino
viaos [3|o|7 [a]| 2 viaos |3 0|7 ]a
vidoa 8989 3 X ] V1500 vids |8 9|8 ]9] 3 ﬂﬂﬂ V1500
V405 | 1] 01|01 4 viaos |1 ]o[1]o] 4
SPs6 SPs6
vidoe [2|ofale| 5 vido6 |2 |o|a]6| 5
|— spss=0OFF |— sPs6=oFF
V1407 | X| X[ X [ X V1407 | X | X [ X [ X
s s
s s
Barrido N+1 Antes de la ejecucion de TTD Después de la ejecucion de TTD
Puntero de la tabla
Tabla Puntero de la tabla Tabla (Incrementado automaticamente)
vigor [o[s[ofoloe [o]oo]1]via0 vigot [o[s]ofo]loe [o]o]o]2]via0
viaz [9|9fo o] 1 viao2 [9 [9]o[a] 1
vids (3|07 [4] 2 Destino vias (3107 4 T Destino
V1404 819(81|9 3 V1500 V1404 8191819 3 nnnn
viaos [1]o[1]o] 4 viaos [1 [o[1]o] 4
vidos (2|04 |6]| 5 SP56 vidos [2 o |4 |6] 5 SP56
— |— sPse=orF —| |— sPse=oFF
V1407 | X | X[ X [ X V1407 | X [ X [ X [ X
s s
s s
s
s
s
Barrido N+5 Antes de la ejecucion de TTD Después de la ejecucion de TTD
Puntero de la tabla
Tabla Puntero de la tabla Tabla (Incrementado automaticamente)
vigot [o|s[ofoloe [o]o]o]s]|vi40 vizot [0 [s]ofolos [o]o]o]6 |via00
videz (9|99 9| 1 vigez |9 |9 |99 1
Destino Destino
viaes [3|o[7 4] 2 vido3 3|07 ]a
visa [s[o]s o] s  Lilol1[o]vise viss [8 (o] lo] o L2lo]a]e]vis0
viaos [1[o|1]o] 4 viaos [1 |0 |1 [o] 4
V1406 |20 |4 |6 5 SP56 V1406 |2 |0 |4 |6 5 SP56
V1407 | X| X[ X | X SP56= OFF V1407 | X | X [ X | X SP56 = O NSt S ido
o0 proxima
S S instruccion
s s que use SP56
Barrido N+6 Antes de la ejecucion de TTD Después de la ejecucion de TTD
Puntero de la tabla
Tabla Puntero de la tabla Tabla (Vuelve a 1, no a 0)
vidor [o[s[ofo]oe [o]o]o]6]vi0 vigot [o[s]ofo]o e  [o]o]o]1]via0
via2 [9|ofo o] 1 viao2 [9 [9]o[o] 1
Destino Destino
V1403 |3 (0|7 |4 2 V1403 |3 |0 |7 |4 2
vido4 (8 (9|8 |o]| 3 [2[0]4[6]vis0 visoa |8 o8 lo| 3 [o]5 [o]o]|viso
V405 | 1] 01|01 4 vidos [1]0]1]0]| 4
V1406 | 2| 0|4 |6 5 SP56 V1406 |2 |0 [4 |6 5 SP56
vigor | x| x| x| x 8P56= OFF vigor | x [x [x[x | SP56= OFF
s s
s s
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La instruccién Remove from Bottom (RFB)

DS5 | Usado | L@ instruccién RFB copia un valor del fondo de una tabla de

HPP | Usado | Memoria V a una direccién de memoria V'y decrementa un puntero

delatablaen "1". La primera localizacién de memoria V en la tabla
contiene el puntero de la tabla que indica la préxima localizaciéon ~——
en la tabla a ser copiada. La instruccién se ejecutard una vez por

barrido si el renglén es verdadero. La instruccién parard la operacién

cuando el puntero es igual a 0. Los pardmetros de la funcién son
cargados al primer nivel del Stack del acumulador y al acumulador

con dos instrucciones adicionales. Abajo estdn listados los pasos
necesarios para programar la instruccién RFB.

Paso 1:— Cargue la longitud de la tabla (la cantidad de direcciones de memoria V) en el primer E
nivel del Stack del acumulador. Este pardmetro debe ser un valor hexadecimal, 0
hasta FE.

Paso 2:— Cargue la direccién de la memoria V inicial de la tabla al acumulador. (Recuerde, para
esta instruccion, la primera direccién de la tabla se usa como el puntero de la tabla).
Este pardmetro debe ser un valor hexadecimal.

RFB
Aaaa

Paso 3:— Coloque la instruccién RFB que especifica la direccién (Vaaa) de la memoria V de
destino.

Sugerencia: — Para pardmetros que requieran valores en hexadecimal cuando se refieran a
direcciones de memoria se puede usar la instruccién LDA para convertir una direccién octal al
equivalente hexadecimal y cargar el valor al acumulador.

Sugerencia:— La instruccidn se ejecutard cada barrido si la 16gica de entrada estd ON. Si usted
no quiere que la instruccién se ejecute mds que un barrido, se debe usar una instruccién one shot
(PD) en la légica de entrada.

Sugerencia: — La localizacién del puntero debe ser puesta al valor donde comenzard la
operacién de tabla. Se debe usar el relevador SPO especial o la instruccién one shot (PD) de
modo que el valor s6lo sea puesto en un barrido y no afecte la operacién de la instruccién.

Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... A aaa
MemoriaV............................. V Vea el mapa de memoria
Indicadores Descripcion
SP56 ON cuando el valor del puntero de la tabla es igual a 0

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son validas solamente hasta que se ejecute otra instruccion

i que use los mismos relevadores especiales SP o en el fin del barrido. EIl puntero para esta instruccion

Z— puede ser colocado para iniciar en cualquier parte de la tabla. No es colocado automdticamente. Ud.
— debe colocar un valor en el puntero en algin lugar del programa ladder.
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[

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se carga el valor constantee (K6) al acumulador
usando la instruccién LD. Este valor especifica la longitud de la tabla y se coloca en el primer
nivel del Stack después que se ejecuta la instruccién LDA. La direccién octal 1400 (V1400) es
la direccién inicial de la tabla fuente y se carga en el acumulador. Recuerde, V1400 se usa como
la localizacién de un puntero y no es realmente parte de la fuente de datos de la tabla. La
direccién del destino (V1500) es especificada en la instruccién TFB. El puntero de la tabla
(V1400 en este caso) serd decrementado en "1" después de cada ejecucién de la instruccién

RFB.
DirectSOFT 2
Xt LD
[ K6
Carga el valor constante 6
hexadecimal a losa 16 bits
mas bajos del acumulador.
LDA
01400
Convierte el octal 1400 al
Programador D2-HPP hexadecimal 300 y carga
este valor al acumulador.
$ B Esta es la localizacién del
STR % 1 ENT puntero de la tabla.
L b G RFB
SHFT | AnpsT|| 3 — || PREV 6 ENT V1500
L D A B E A A Copia el valor especificado
SHFT 1l AnDsT|| 3 0 - 1 4 0 0 ENT desde la tabla al destino
especificado (V1500)
R F B B F A A
SHFT || " oRn 5 1 - 1 5 0 0 ENT
Tabla Puntero de la tabla
Es importante entender cdmo se numeran las  vio [o]5 0o+ [0 oo [o]viac
direcciones de la tabla. Si usted examina la tabla del =~ vi02 [9]9]o ]9 ]2 ‘
ejemplo, usted verd que la primera localizacién de Vo3 [2]0]7 |4 |3 i
Z H 819181914
datos, V1401, se usard cuando el puntero es igual a X”O“ -
.., 1405 o1 5
uno. La segunda localizacién de datos, V1402, se vins 2 ToTa 1ol s
usard cuando el puntero es igual a dos, etc. viaor T I Tx
También, nuestro ejemplo usa un contacto normal .
de entrada (X1) para controlar la ejecucién. Ya que (Mstodo opcional one shot)
. .. XA co
el barrido de la CPU es extremadamente rdpido y el | ( P )
puntero decrementa el valor automdticamente, la co
tabla recorre las direcciones en un ciclo muy répido. Lo
. . ., K
Si esto es un problema para su aplicacién, usted °
. l : 2 d . c h Carga la constante 6 en los
tiene la opcién de usar una instruccién one shot 16 bits mas bajos del acumulador
(PD) para quitar un valor cada vez que el contacto DA
de entrada hace la transicién de OFF para ON. 0 1400
\

‘ Convierte el octal 1400 a
hexadecimal 300 y carga

| el valor al acumulador. Esta

es la localizacion del puntero

de la tabla
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El esquema siguiente muestra los resultados de la ejecucién barrido por barrido para nuestro
programa del ejemplo. Advierta cémo el puntero automdticamente decrece de 6 a 0. También,
note cémo SP56 es sélo ON hasta el fin del barrido.

Example of Execution

Scan N Before RFB Execution After RFB Exection
Table Table Pointer Table Table Pointer (Automatically Decremented)
viaot [o]s]oJo] 1+ [o]o]o]6]viao viaot [o]s[ofo] 1+ [o]o]o[5 |via00
V1402 (9] 99 |9 2 V1402 (9 (9|9 |9 2
vias | 307 |2 3 Destination viaos |3 )07 |2 3 Destination
vidos [8]9f8o]| 4 X V1500 vidos |89 8o 4 ﬂﬂ V1500
viaos 1|0 |1 |0]| 5 viaos (1[0 [1 |0 5/
SP56 SP56
V1406 (2| 0|4 |6 6 V1406 [2 |0 |4 |6
—| |— SP56 = OFF 6 —| —— SP56= OFF
V1407 | X | X | X | X V1407 | X [ X | X | X
S S
S S
Scan N+1 Before RFB Execution After RFB Execution
Table Table Pointer Table Table Pointer (Automatically Decremented)
vigor [o[s]ofo] 1 [ofo]o[s]vi40 viaot [o]5[ofo] 1 [o]ofo]4 |via00
V1402 (9 91]9 |9 2 V1402 (9 (9|9 |9 2
Destination Destination
V1403 (3|0 |7 |4 3 V1403 [3 |0 |7 |4 3
visos [s]o (8 [o] & L2lo]4]e]vise0 vos [s]e]e]o] 4 , [1To 1 o ]visoo
V1405 (1[0 |1 |0 5 V1405 (1|0 [1 |0 5
SP56 SP56
V1406 (2| 0|4 |6 6 V1406 |2 |0 |4 |6 6
— |— spss=orF —| | spss=orF
V1407 | X[ X | X | X V1407 [ X | X | X [ X
S S
S S
S
S
S
Scan N+4 Before RFB Execution After RFB Execution
Table Table Pointer Table Table Pointer (Automatically Decremented)
viaot [o]s]ofo| 1 [o]oJo]2]via0 viaor [o]sfofo] 1+ [o]o]o]1 |via00
V1402 (9 9(9 |9 2 V1402 (9 (9|9 |9 2
vias 31017 |2 3 Destination vidos [3 1017 |2 3\ Destination
viaos [8]s]a o] o L2lol7]4]vis0 vioa [8 o8 [o| « Lelolofo]viso
V1405 (1[0 |1 |0 5 V1405 (1 [0 |1 |0 5
V1406 (2 [0 |4 |6 | 6 SP56 V1406 |2 [0 |4 |6| 6 SP56
viaor | x| x| x[x — | sPse=orr vigor | x [ x[x[x |— spse=OFF
S S
S S
Scan N+5 Before RFB Execution After RFB Execution
Table Table Pointer Table Table Pointer
viaor [o]s]ofo| 1+ [0o]oJo]1]via0 viaor [o]sfofo] 1 [0]ofo]o v
V1402 (9[99 |9 2 V1402 (9 (9|9 |9 2
Destination Destination
V1403 [ 3| 0|7 |4 3 V1403 |3 |0 |7 |4 3
vios [8[ols]o]| o Lolofofo]vise vios [ToTaTol « [ols]ofo]viso
vido5 (1|01 ]0| 5 V1405 |1 [0 |1 ]|0]| 5
V1406 [ 2|0 |4 |6 6 SP56 V1406 [2 |0 [4 |6 6 SP56
viao7 | x| x| x| x SPS6 = OFF vido7 [x [ x[x[x | SPS6=ON
until end of scan
S S or next instruction
s S that uses SP56
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[
La instruccién Source a Table (STT)
La instruccién SST copia un valor de memoria V a una
DSS | Usado | 12hla de memoria V e incrementa el puntero de la tabla en
HPP | Usado | 1~ Cudndo el puntero de la tabla alcanza el fin de la tabla,
vuelve a 1. La primera direccién de memoria V en la tabla __|sTT
contiene el puntero de la tabla que indica la préxima Vaaa

direccién en la tabla que almacenari un valor. La
instruccidn se ejecutard una vez por barrido si el renglén es
verdadero.

Los pardmetros de la funcién se cargan al primer nivel del
Stack del acumulador y al acumulador con dos

n instrucciones adicionales. Abajo estdn listados los pasos
necesarios de programar la instruccién STT.

Paso 1: Cargue la longitud de la tabla (la cantidad de direcciones de memoria V) al
primer nivel del Stack del acumulador. Este pardmetro debe ser un valor
hexadecimal, 0 a FE.

Paso 2: Cargue la direccién inicial de la memoria V en la tabla al acumulador.
(Recuerde, la direccidn inicial de la tabla se usa como el puntero de la tabla.)
Este pardmetro debe ser un valor hexadecimal.

Paso 3: Coloque la instruccién STT especificando la direccién (Vaaa) de la memoria V
fuente. Aqui es de donde se moverd el valor.

Sugerencia: — Para pardmetros que requieran valores en hexadecimal cuando se refieran a
direcciones de memoria, se puede usar la instruccién LDA para convertir una direccién octal al
equivalente hexadecimal y cargar el valor al acumulador.

Sugerencia:— La instruccidn se ejecutard cada barrido si la légica de entrada estd ON. Si usted
no quiere que la instruccién se ejecute por mds que un barrido, se debe usar instruccién one shot
(PD) en la légica de entrada.

Sugerencia: — El valor contador de la tabla debe ser configurado para indicar el punto de
partida de la operacién. También, debe ser configurado a un valor que esté dentro de la longitud
de la tabla. Por ejemplo, si la tabla es de 6 palabras, entonces el rango admisible de los valores
que podrian estar en el puntero debe estar entre 0 y 6. Si el valor estd fuera de este rango, los
datos no se moverdn. También, se debe usar una instruccién one shot (PD) de modo que el valor
s6lo sea puesto en un barrido y no afecte la operacién de la instruccién.

Tipo de operando de datos Rango del DL06

.................................... A aaa
MemoriaV............................. V Vea el mapa de memoria

Indicadores Descripcion
SP56 On cuando el puntero de la tabla es igual a la longitud de la tabla.

— NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son vdlidas solamente hasta que se gjecute otra
|— instruccion que use los mismos relevadores especiales SP o en el fin del barrido. EI puntero para
esta instruccion comienza en 0y vuelve a 1 automaticamente cuando se alcanza la longitud de
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En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se carga el valor constantee (K6) al acumulador
usando la instruccién LD. Este valor especifica la longitud de la tabla y se coloca en la primera
localizacién del Stack después que se ejecuta la instruccién LDA. La direccién octal 1400
(V1400), que es la de la tabla de destino y el puntero de la tabla, se carga al acumulador. La
direccién de la fuente de datos (V1500) es especificada en la instruccién STT. El puntero de la
tabla serd aumentado en "1" cada vez que se ejecuta la instruccién.

DirectSOFT
X1| LD Carga el valor constante
—| [ K6 6 hexadecimal en los 16 bits
mas bajos del acumulador
Convierte el octal 1400 a
LDA hexadecimal 300 y carga
0 1400 el valor al acumulador
STT Copia el valor especificado
Programador D2-HPP desde la localizacion de origen
3 5 V1500 (V1500) a la tabla
H S E
L D G
el P N I 5 G
L D A B E A A
|S’HFT ”ANDST” 3 ” 0 " =4 ” 1 ” 4 ” 0 ” 0 ” ENT|
S T T B F A A
Eiad B Bl Y 5N P G O O 2
. 7
Es importante entender cémo se numeran las Tabla buntero de la tabla
direcciones de tabla. Si usted examina la tabla del viaor TxTxTxTx 1 o (oo Jo o viaoo
ejemplo, ust‘ed notard que la primera direccién de vizor i Ix 1
almacenamiento de datos, V1401, se usard viaos [x 1 xIx x| 2  COrigen deos datos
cuando el puntero es igual a 0y otra vez cuando visos IxIx1x x1 3 o[ 5[o[o]visoo
. o .
el puntero es igual a seis. ;Por qué? Porque el viaos [ xxTxTx1 4
7 M .
puntero es sélo igual a 0 antes de la primera viaos TxIxIx x| s
ejecucién. De allf en adelante incrementa de 1 a viaor Ix Tx X [x
6 y entonces vuelve a 1. .
También, nuestro ejemplo usa un contacto y _
DirectSOFT (Método opcional one shot)
normal de entrada (X1) para controlar la
ejecucién. Ya que el barrido de la CPU es I p gg )
extremadamente rdpido y el puntero se I \
incrementa automdticamente, los datos de la Co

fuente se cambiarfan a todas las direcciones de
tabla muy rdpidamente. Si esto es un problema
para su aplicacién, usted tiene la opcién de usar
una instruccién one shot (PD) para mover un
valor cada vez que el contacto de entrada hace la

transicién de OFF para ON.

LD

K6

Carga el valor constante 6
hexadecimal a los 16 bits
mas bajos del acumulador

LDA

O 1400

| Convierte el octal 1400 a
hexadecimal y carga este

|  valor al acumulador. Esta
es la memoria inicial de la tabla.
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El esquema siguiente muestra barrido por barrido los resultados de la ejecucién para el programa
ejemplo. Note cémo el puntero automdticamente hace un ciclo de 0 - 6, y luego comienza de
nuevo en 1 en vez de 0. También, note cémo es afectado SP56 por la ejecuciéon. Aunque el
ejemplo no lo muestre, asumimos que hay otra parte del programa que cambia el valor en
V1500 (la fuente de datos) antes de la ejecucién de la instruccién STT. Esto no es necesario pero

hace mds fécil de ver cémo la fuente de datos se copia en la tabla.

BarrIdO N Antes de la ejecucion STT Después de la ejecucion STT
Puntero de la tabla
Tabla Puntero de la tabla Tabl (cambiado automéaticamente)
viaot [x[x[x[x] o6 [o]o]o]o]viaco via01 [0 5[0 [o 0¢\|0|°|°|1 | V1400
V1402 | X| X | X| X 1 V1402 | X | X [ X [ X 1
Origen Origen
V1403 [ X | X[ X[ X]| 2 V1403 | X [ X[ X [ X[ 2
visoa [ X[ x[x][x] 3 [o]s]o]o]viso viaoa | X [x[x[x] 3 [o]5 oo ]viswo
V1405 | X | X | X | X| 4 V1405 [ X | X | X [X| 4
SP56 SP56
V1406 | X | X | X | X 5 V1406 | X [ X [ X [ X 5
—| |— SP56 = OFF —| |— SP56 = OFF
V1407 | X | X | X| X V1407 [ X | X | X | X
S S
S S
Barrldo N+1 Antes de la ejecucién STT Después de la ejecucion STT
Tabl Puntero de la tabla
avla Puntero de la tabla Tabla (cambiado automaticamente)
visor [0[5]0J0]oe [o]ofo]1]via00 visot [0 5 ]o]o] o6 [ofo[o[2]via0
V1402 | X | X | X | X 1 V1402 |9 [9 (9 |9 1
Origen Origen
vi403 | X | X| x| x| 2 vi403 | X [X | X [x] 2
view [x[x[x[x| s Lelelofs]viso i BlxTxx] &  Lelolofo]visw
V1405 | X | X[ X| X 4 V1405 | X | X | X | X 4
viaos x| x| x| x| s 8Pss x|x[x|x| s §Pss
—| | spss=orr V1406 —] | sPss=orF
V1407 | X| X | X| X V1407 | X | X [ X [ X
S S
S S
S
S
S
Barrido N+5 Antes de la ejecucion STT Después de la ejecucion STT
Puntero de la tabla
Tabla Puntero de la tabla Tabla (cambiado automéaticamente)
viaot [o[s[ofoloe [o]o]o]s]via00 vigot [o[s]ofo]oe [o]o]o[e |via00
V1402 (91919 |9 1 V1402 (9 |9 (9 |9 1
Origen Origen
V1403 [ 3| 0|7 |4 2 V1403 (3 |0 |7 |4 2
viaos [8]o]ale| s L2lolalefvio L TETolals| s L2lol4]e]viseo
V1405 (1[0 |1 |0 4 V1405 |1 [0 (1 |0 4
vido6 | X| X|X | x| 5 SP56 vid06 |2 [0 |4 |6] 5 SP56
vidor | X| X|X[X SPee=orF vido7 | XXX |X | hastaSZFg:i’I\‘barrido
S S o hasta la préxima
s s instruction que use SP56
Bar”do N+6 Antes de la ejecucion STT Después de la ejecucion STT
Puntero de la tabla
Tabla Puntero de la tabla Tabla (cambia a "1". no a "0")
vidor [o]sfofo]oe [o]o]o]6]via0 viaor [1]2]3]4] 0 ey [0]0]0]1|viao
V1402 [ 9[99 |9 1 V1402 |9 [9 |9 |9 1
Origen Origen
V1403 [ 3|0 |7 |4 2 V1403 |3 |0 |7 |4 2
viea [8]olale] s Ltl2[3fafvso —  ETeTsle] & Lil2]3[4]vis0
V1405 (1[0 |1 |0 4 V1405 |1 [0 (1|0 4
Vid06 | 2| 0|4 |6 | 5 SP56 V1406 (2 |0 |4 (6] 5 SP56
vido7 [ x| x[x]x SPS6=0FF  y1a07 [x | x| x| x | SPS6 = OFF
S S
S S
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Capitulo 5: Instrucciones normales RLL - Instrucciones de tablas

La instruccién Remove from Table (RFT)

DS5

Usado

HPP

Usado

La instruccién RFT remueve un valor de una tabla y lo almacena en

una direccién de memoria V. Cudndo un valor se remueve de la tabla

todos los otros valores se mueven para arriba 1 nivel. La primera RET
direccién de memoria V en la tabla contiene el contador de la Vaaa
longitud de la tabla. El valor corriente del contador de la tabla
disminuye en 1 cada vez que se ejecuta la instruccién. Si el contador
de la longitud es cero o mayor que la longitud mdxima de la tabla
(especificada en el primer nivel del Stack del acumulador) la
instruccién no se ejecutard y SP56 se hard ON.

La instruccidn se ejecutard una vez por barrido si que el renglén fuera verdadero. Los pardmetros de
la instruccién son cargados al primer nivel del Stack del acumulador y al acumulador con dos
instrucciones adicionales. Abajo estdn listados los pasos necesarios de programar la instruccién RFT.

Paso 1: Cargue la longitud de la tabla (el nimero de direcciones de memoria V) al primer nivel
del Stack del acumulador. Este pardmetro debe ser un valor hexadecimal, 0 a FE

Paso 2: Cargue la localizacién de la memoria V de inicio a la tabla en el acumulador. (Recuerde,
la localizacién de inicio de la tabla se usa como el contador de longitud de tabla). Este
pardmetro debe ser un valor hexadecimal.

Paso 3: Coloque la instruccién RFT que especifica la direccién de la memoria de destino (Vaaa).
Esto es, donde el valor en la tabla serd movido.

Sugerencia: — Para pardmetros que requieran valores en hexadecimal cuando se refieran a direcciones de
memoria, se puede usar la instruccién LDA para convertir una direccién octal al equivalente hexadecimal
y cargar el valor al acumulador.

Sugerencia:— La instruccién se ejecutard cada barrido si el renglén estd ON. Si usted no quiere que la
instruccién ejecute mds que un barrido, se debe usar la instruccién PD (one shot) en la 16gica del renglén.

Sugerencia: — El valor del contador de la tabla se debe definir para indicar el punto de partida de la
operacién. También, debe ser colocado a un valor que esté dentro de la longitud de la tabla. Por ejemplo,
si la tabla es de 6 palabras de longitud, entonces el rango admisible de los valores que podrian estar en el
contador de la tabla debe estar entre 1y 6. Si el valor estd fuera de este rango o es 0, los datos no se moverdn
de la tabla. También, se debe usar una instruccién one shot (PD) de modo que el valor sélo sea colocado
en un barrido y no afecte la operacién de la instruccién.

Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... A aaa
MemoriaV............................. V Vea el mapa de memoria
Indicadores Descripcion
SP56 ON cuando el valor corriente del contador de la tabla es igual a 0

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son vdlidas solamente hasta que se ejecute otra instruccion
que use los mismos relevadores especiales SP o en el fin del barrido. El puntero para esta instruccion
puede comenzar en cualquier lugar en la tabla. No es colocado automdticamente. Usted tiene que
cargar un valor en el puntero en algun lugar en su programa.
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Capitulo 5: Instrucciones normales RLL - Instrucciones de tablas
[

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se carga el valor constantee (K6) al acumulador
usando la instruccién LD. Este valor especifica la longitud de la tabla y se coloca en la primera
localizacién del Stack después que se ejecuta la instruccién LDA. La direccién octal 1400
(V1400) es la direccidn inicial de la tabla fuente y se carga en el acumulador. La localizacién
(V1500 del destino) es especificado en la instruccién RFT. El contador de la tabla serd
disminuido en "1" después que se ejecuta la instruccién.

X1 LD Carga el valor constante
_| I 6 hexadecimal en los 16 bits
K6 més bajos del acumulador

LDA Convierte el octal 1400 al
valor 300 hexadecimal y
O 1400 carga el valor al acumulador

RET Copia el valor especificado
desde la tabla a la
V1500 localizacién especificada (V1500)

Programador D2-HPP

$ B
STR - 1 ENT
L D G
SHET || sapstll - 3 — || PREV 6 ENT
L D A B E A A
SHFT |l AnpsT|| 3 0 - 1 4 0 0 ENT
R F T B F A A
SHFT || orn 5 wa || 7 1 5 0 0 ENT
Ya que el contador de la tabla especifica el rango de Tabla Contador de tabla
los datos que se sacardn de la tabla, es importante viso1 |0 |50 [o |1 o[ ofo[6]|via0
entender cédmo se numeran las direcciones de la via02 [9[o]9o [0 ]2
tabla. Si usted examina la tabla del ejemplo, usted visos [3 [0 |7 |43 Destino
{ que las direcciones de d desd D x[x [ xJvaseo
notard que las direcciones de datos se numeran desde vis04 {8 {9 [8 |9 | 4
encima de la tabla. Por ejemplo, si el contador de la viaos [1 {01 |05
tabla comenzé en 6, entonces todas las seis vios |2|0]4 |66
direcciones se afectarfan durante la e¢jecucién de la viso7 | x| x[x |x

instruccidn. -
“ DirectSOFT (Método opcional "one-shot")

También, nuestro e]emplo usa un contacto X1 co

normal de entrada (X1) para controlar la _| I ( PD )
ejecucién.  Ya que el barrido es

extremadamente rdpido, y el puntero se _|CO| LD

decrementa automdticamente, los datos se ! K6

sacarfan de la tabla muy rdpidamente. Si esto Carga el valor constante

es un problema para su aplicacién, usted 6 hexadecimal en los 16 bits
tiene una opcién de usar una instruccién one més bajos del acumulador
shot (PD) para sacar un valor cada vez en la LDA

transicién del contacto de entrada de OFF O 1400

para ON.

Convierte el octal 1400 a 300
hexadecimal y carga el valor al
acumulador. Esta es la
localizacién del puntero de la tabla
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El esquema siguiente muestra barrido por barrido los resultados de la ejecucién para el programa
del ejemplo. En el ejemplo mostramos el valor corriente del contador de la tabla en 4
inicialmente. (Recuerde, usted puede poner el valor corriente del contador de la tabla a
cualquier valor que este dentro del rango de la tabla). El contador de la tabla automdticamente
decrece de 4 hasta 0 cuando se ejecuta la instruccién. Note cémo las tltimas dos posiciones de
la tabla, 5 y 6, no son movidas para arriba por la tabla. También, note cémo SP56, que se hace
ON cuando el contador de la tabla es cero, es ON sélo hasta que el fin del barrido.

Barrido N

Antes de la ejecucion RFT

Después de la ejecucion RFT

Contador de la tabla

Tabla Contador de la tabla Tabla (decrementado automaticamente)
El contador de V1401 | 0| 5[0 |0 | 1 | 0 | 0 |0 | 4 |V1400 Vi401 (9 (9 (9 (9|1 nnn V1400
tablg indica que visoe |9]olo o] 2 vidoe |4 |07 [9]2 s
serdn :S;das' vios [aToT7 T2 3 Destino viaos [ 1o T o 3 0 Destino
estas 4 direcciones
V1404 | 89|89 | 4 V1500 Aqui comienza V1404 |8 [9 (8 [9 | 4 nnn V1500
V1405 (1| 0|1 |0 | 5 V1405 |1 |0 |1 [0 |5
SP56 SP56
V1406 |2 (0|4 (6| 6 V1406 |2 |0 |4 |66
— |— sPse=orF — |— spse=oFF
V1407 | X| X | X | X V1407 | X [ X [ X | X
Barrldo N+1 Antes de la ejecucion RFT Después de la ejecucion RFT
Contador de la tabla
Tabla Contador de la tabla Tabla (decrementado automaticamente)
vidor [9]99f9] 1 [o]o]o[3]vta00 vidor [4 o7 9 15 ° [o]o]o]2]via0
V1402 [4[0|7 9] 2 Vidoe |89 |8 |92 9
v14$ glolslo] 3 Destino Aqui comienza v1423 EEEIE 35 \i Destino
viss [8]9]s[o| «  Lols[o]o]viso0 visos [8 9 [8 9] 4 [o]9]o[o]viso
vi4o5 |10 1|0 5 V1405 (1|0 |1 [0]|5
SP56 SP56
V1406 |2 (0|4 |6]| 6 V1406 |2 [0 |4 |6 | 6
—| |— SP56 = OFF —| |— SP56 = OFF
V1407 | X | X | X | X V1407 | X | X | X [ X
Barr'do N+2 Antes de la ejecucion RFT Después de la ejecucion RFT
c dor de la tabl Contador de la tabla
Tabla ontador de la tabla Tabla (decrementado automatlcamente)
V1401 |4 0|7 | 9| 1 | 0 | 0 |0 | 2 |V14OO Vi401 |89 (89 5 nnnn V1400
V1402 | 8|9 (8 |9 2 . Aqui comienza V1402 (8 [ 9| 8|9
slolslsl 3 Destino Vidos | 8|98 9 Destlno
V1403
vidos (8|98 ]9l 4 ﬂﬂﬂﬂ V1500 vidos [8] 989l 4 ﬂ.ﬂ V1500
viaos [1]of1|0]| 5 vi405 [1| 01|05
V1406 | 2| 0|4 | 6| 6 SP56 V1406 |2 (0| 4|66 SPs6
viaor | X] XX | X SPo6=OFF viaor | x| X[ x| — | spee=0FF
Barrido N+3

Antes de la ejecucion RFT

Contador de la tabla

Tabla
V1401 |8 |9 (8|9 1 | 0 | 0 |0 | 1 |V1400 Aqui comienza
V1402 |8 |9 |8|9| 2
V1403 |8 (9 |18 (9| 3 Destino
vido4 |8 |9 (8|9 4 [4]0]7 [9]viso0
V1405 |1 |0 |1[0| 5
V1406 |2 |0 |4 | 6| 6 SP56
V1407 | X [ X | X | X _| |_ SPS6= OFF

Después de la ejecucion RFT

Tabla
9

V1401
V1402
V1403
V1404
V1405
V1406
V1407

[ N N

x| |d|=|o|o|owo|o
x|o|lo|wo|o|w©

X|s|=2|o|o| |
X|olo|lw|w]|w©]|©

9

Contador de la tabla
(decrementado automaticamente)

[o]oo]o]via

Destino

[e[o]e]e]vison

SP56

— |— spss=on

hasta el fin del
barrido o la
proxima instruccion
que usa SP56
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Capitulo 5: Instrucciones normales RLL - Instrucciones de tablas

La instruccién Add a Top (ATT)

DS5

Usado

HPP

Usado

La instruccién ATT lleva un valor a la memoria inicial de ATT

una tabla de memoria desde una direccién de memoria V. Vaaa
Cudndo el valor es agregado a la tabla todos los otros
valores se corren hacia abajo 1 localizacién.

La instruccién se ejecutard una vez por barrido si el renglén fuera ON o verdadero. Los
pardmetros de la funcién son cargados al primer nivel del Stack del acumulador y al acumulador
con dos instrucciones adicionales. Abajo estdn listados los pasos necesarios para programar la
instruccién AT'T.

Paso 1: Cargue la longitud de la tabla (cantidad de direcciones de memoria V) al
primer nivel del Stack. Este pardmetro debe ser un valor hexadecimal, 0 a FE

Paso 2: Cargue la direccién de memoria V inicial de la tabla al acumulador. (Recuerde,
para esta instruccién, la direccién inicial de la tabla se usa como el contador de
longitud de la tabla). Este pardmetro debe ser un valor hexadecimal.

Paso 3: Coloque la instruccién ATT que especifica la direccién de la memoria origen
(Vaaa). Esto es, desde donde se mover4 el valor.

Sugerencia:- La instruccién se ejecutard en cada barrido si el renglén fuera verdadero. Si usted
no quiere que la instruccién se ejecute en mds que un barrido, se debe usar una instruccién one
shot (PD) en la l6gica de activacién.

Sugerencia: - Para pardmetros que requieran valores en hexadecimal cuando se refieran a
direcciones de memoria, se puede usar la instruccién LDA para convertir una direccién octal
al equivalente hexadecimal y cargar el valor al acumulador.

Sugerencia: - Se debe definir el valor del contador de la tabla para indicar el punto de partida de
la operacién. También, debe ser puesto a un valor que esté dentro de la longitud de la tabla. Por
ejemplo, si la tabla es de longitud de 6 palabras, entonces el rango admisible de los valores que
podrian estar en el contador de la tabla debe estar entre 1 y 6. Si el valor estd fuera de este rango
o es 0, los datos no se irdn a la tabla. También, se debe usar una instruccién one shot (PD) de
modo que el valor s6lo sea colocado en un barrido y no afecte la operacién de la instruccién.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A aaa
MemoriaV................. ... ... ..., V Vea el mapa de memoria
Indicadores Descripcién
SP56 ON cuando el valor corriente del contador de la tabla es igual a 0

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son vdlidas solamente hasta que se ejecute otra instruccion
que use los mismos relevadores especiales SP o en el fin del barrido. El puntero para esta instruccion
puede comenzar en cualquier lugar en la tabla. No es colocado automdticamente. USted tiene que
cargar un valor en el puntero en algun lugar en su programa.
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Capitulo 5: Instrucciones normales RLL - Instrucciones de tablas

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se carga el valor constantee (K6) al acumulador
usando la instruccién LD. Este valor especifica la longitud de la tabla y se coloca en la primera
localizacién del Stack después que se ejecuta la instruccién LDA. La direccién octal 1400
(V1400), que es la direccién inicial de la tabla de destino y contador de tabla, se carga en el
acumulador. La direccién de la tabla origen (V1500) es especificada en la instruccién ATT. El
contador de la tabla serd aumentado en "1" después que se ejecuta la instruccién.

DirectSOFT
X1

LD

— |

K6

LDA

O 1400

Convierte el octal 1400
hexadecimal 300 y carga
este valor al acumulador

ATT

Programador D2-HPP

S5t H 4 HB1 H T ‘

V1500

Copia el valor especificado
desde V1500 a la tabla

Carga el valor constante 6 hexadecimal
en los 16 bits méas bajos del acumulador

|
;SHFT HAL\NDSTHD 3 H - HPREVHG 6 H T ‘
|

el e RN PN P P O P

fad SN Y Y G P S P 2
En la instruccién ATT, el contador de la tabla Tabla Contador de tabla
determina el nimero de las adiciones de valores que V1401 [2] 5[0 ]0 |1 Lofofo]z]viao
se pueden hacer antes la instruccién pare de V1402 [9]9]919f2 Origen del dato
ejecutarse. Es ttil entender cémo el sistema usa este V1403 |3]9]7 4] 3 V1500
contador para controlar la ejecucién. Por ejemplo, si V1404 [8]9]8 ]9 | 4
el contador de la tabla estd colocado en 2 y la V145 |[1]0]11015
longitud de la tabla es 6 palabras, entonces alli V4% 2[0)4]6]6
pueden haber solamente 4 adiciones de datos antes V1407 [ X] X[ X | X

de que la ejecucion se pare. Esto puede ser calculado
facilmente por:

Longitud de tabla - contador de tabla = niimero de ejecuciones

También, el ejemplo usa un contacto normal de
entrada (X1) para controlar la ejecucién. Ya que el
barrido es extremadamente rdpido y el contador de
la tabla se incrementa automdticamente, los datos
pasan a la tabla muy rdpidamente.

Si esto es un problema para su aplicacién, tiene la
opcién de usar una instruccién one shot (PD) para
agregar solamente un valor cada vez que el contacto
hace la transicién de OFF para ON.

]
]

(Ejemplo: 6 - 2 = 4)

DirectSOFT (Método opcional one-shot)

!

CO

\

LD

K6

Carga el valor constante
hexadecimal en los 16 bit
mas bajos del acumulador

LDA

O 1400

Convierte el octal 1400 a
hexadecimal 300 y carga este
valor al acumulador. Esta es la
direccién inicial de la tabla
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Capitulo 5: Instrucciones normales RLL - Instrucciones de tablas

El esquema siguiente muestra barrido por barrido los resultados de la ejecucién para el programa
del ejemplo. El contador de la tabla es configurado como 2 inicialmente, e incrementard
automdticamente de 2 hasta 6 cuando se ejecuta la instruccién. Note cémo SP56 se hace ON
cuando el contador de la tabla es 6, que es igual a la longitud de la tabla. Ademds, aunque el
ejemplo no lo muestre, asumimos que hay otra parte del programa que cambia el valor en
V1500 (el origen de datos) antes de la ejecucién de la instruccién de AT'T.

Ejemplo de ejecucion

Barrido N Antes de la ejecucion ATT Después de la ejecucion ATT
Contador de tabla
Tabla Contador de tabla Tabla (incrementado automaticamente)
vi401 [o]s5o o] 1 [o]o]o]2]via00 vigor [1[2[a]4] 1 1 [o]o]o]3]viao0
vidoz [9|9]9 9|2 ) vido2 [0 |5 (00| 2 5, )
3o e Origen de datos oo e Tol 3 Origen de datos
V1403 7 V1403
vidos | 8|98 o] 4 4 | V1500 visos [3]0[7 [4 42 4 | vis00
V1405 | 1|01 |0 |5 V1405 |8 |9 (8 |9 52
vias [2 0|4 |6 |6 ST orese oFF viao6 [1 0|1 |0 GD SPs6 s OFF
V1407 | X| X | X [ X V1407 | X [ X | X | X Xl
Descartado
2046
~——
i Antes de la ejecucion ATT Después de la ejecucion ATT
ontador de tabla
Barrido N+1 Contador de tabi
Tabla Contador de tabla Table (incrementado automaticamente)
vidor [1]2]3]4] 1 [o]o]o]3]vi400 vieor [s5]e[7]e] 1y 5 [o]o]o]4]vac0
V1402 |0 5[0]| 0| 2 . V402 |1 ]2 (3[4 2 7
viaes [9]e]o]e] 3 Origen de datos vias [0 T ToTol 3 8 Orgende datos
s [sTelTe] o+ EIel[8)vimn o [sTeTole] 42 Glel o]
V1405 (8| 9(|8[9| 5 V1405 |3 |0 |7 (4| 5 D
Vidos |1]0]1]0] 6 T SP56 = OFF V1406 |8 19 1819 € g —|SP56|— SP56=OFF
V1407 | X | X| X| X V1407 | X [ X | X | X x
Descartado
1010
v
Barrido N+2 Antes de la ejecucién ATT Después de la ejecucion ATT Contador de tabla
Tabla Contador de tabla Tabla (incrementado autométicamente)
V1401 |5 |6 |7 (8] 1 nnn V1400 V1401 (413|413 12 4 3 nnn V1400
viaz |1 ]2]3]4]2 viaz [5]6]7]8] 2 9 ‘W
Origen de datos Origen de datos
V1403 |0 |5 (0|0 3 V1403 | 1|23 4| 3
JEIED [+Te]4]e]
vigos (9o ]o]o]a [4]3[a]4]vieo vido4 [0]5]0]o0 48 [4[3]4] 3 ]vie0
V1405 (3|0 |7 | 4|5 V1405 | 919|199 5 D
V1406 |8 |9 |8|9| 6 SP56 V1406 | 3| 0|7 [4]| 6 SP56
vidor | X [ X [x]x — | sss= oFF vigo7 | X[ x| x| x \I —] — spss=orF
Descartado
&
Barrldo N+3 Antes de la ejecucion ATT Después de la ejecucion ATT Contador de tabla
Tabla Contador de tabla Tabla (incrementado automaticamente)
V1401 |4 |3 |4 |3 |1 nnn V1400 V1401 | 7|7 (7|7 1D 7 7 nnnﬂ V1400
V1402 |5 |6 |7 (8 |2 ) V1402 | 4|3 |4[3]| 2 D 7 ;
vids |12 343 Origen de datos vias |5167]8] 3 Origen de datos
viao4 0[5 [0 0]4 7 |vis00 vidos [ 1] 2]3]4 >, 7 |v1s00
V1405 (9 |99 |9 |5 V1405 | 0| 5| 0|0 | 5 D
V1406 |3 |0 |7 |4 |6 SP56 V1406 | 9|9 (99 69 SP56
vido7 [ x [x[x[x |— SP56 = OFF viao7 | x| x| x| x —| |— SP56= ON
hasta el fin del barrido
Descartado

hasta una préxima
instruccién que use Sl
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Capitulo 5: Instrucciones normales RLL - Instrucciones de tablas
il

La instruccién Table Shift Left (TSHFL)

DS5

Usado | La instruccién TSHFL mueve todos los bits en una tabla de TSHFL

HPP

Usado | Memoria a la izquierda el nimero especificado de posiciones de A aaa

bit, esto es, desde el bit menos al mds significativo.

La instrucciénTable Shift Right (TSHFR)

DS5

Usado | L@ instruccién TSHFR mueve todos los bits en una tabla de TSHFR
A aaa

HPP

Usado | Memoria V a la derecha, un ndmero especificado de posiciones de

bit, esto es, desde el bit mds al menos significativo.

La descripcidn siguiente se aplica a ambas instrucciones. Una tabla es solamente un rango de
direcciones de memoria V. Las instrucciones TSHFL y TSHFR mueven los bits serialmente a lo
largo de la tabla entera. Los bits se mueven saliendo del fin de una palabra y hasta el fin opuesto
de una palabra adyacente. Al final de la tabla los bits son sacados o se desplazan ceros a la tabla.
Las tablas del ejemplo debajo son arbitrariamente de cuatro palabras de largo.

Table Shift Left i

Table Shift Right

-~ Desplace ceros — Descarte bits

V - Xxxx [ITTTITITITITITIT]] -— [ITTTITITITITITIIT] —
-——__ -~ _

-— - -
V-x0xX+1 [T TTTTTITTTT1TI7171] [ITTTTITTITTITITITTITIT]
4_\\\\5 _1\\\\
V-xox+2 [CITTTTTTTTTTITTTT1T [TTTTTITTITTITIITITITT]
Descarte bits -~ T Despl I —= =
< [JITTTTTTTITTITITITIT] espaceﬁclslllllllllllllllll

Paso 1: Cargue la longitud de la tabla (cantidad de direcciones de memoria V) en el
primer nivel del stack del acumulador. Este pardmetro debe ser un valor
hexadecimal, 0 hasta FF

Paso 2: Cargue la localizacién de la memoria V de inicio de la tabla al acumulador.
Este pardmetro debe ser un valor hexadecimal. Usted puede usar la instruccién
LDA para convertir una direccién de octal a hexadecimal.

Paso 3: Coloque la instruccién que desee. Esta especifica el ndmero de posiciones de
bits que desea desplazar la tabla entera. El nimero de posiciones de bits debe
estar en octal.

Sugerencia: — Recuerde que cada direccién de memoria V contiene 16 bits, de modo que los
bits de la primera palabra de la tabla se numeran de 0 a 17 octal. Si usted quiere desplazar la
tabla entera 20 bits, eso es 24 octal. SP 53 serd ON si el ndmero de bits a ser desplazado es
mds grande que los bits totales contenidos dentro de la tabla.

El relevador especial SP67 serd colocado ON si el dltimo bit desplazado (justamente antes de
eliminarlo) es un "1.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A ada
MemoriaV............................. V Vea el mapa de memoria
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G
Indicadores Descripcion
SP53 ON cuando el namero de bits a ser desplazados es mas grande que el nimero de bits en la tabla
SP67 ON cuando el tltimo bit que se desplazd es un "1" (antes de que sea eliminado)

= NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son vdlidas sélo hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP. o hasta el fin del barrido.

La tabla del ejemplo contiene a la derecha los datos V3000 V3000

BCD como mostrado (para propésitos de

demostraciéon). Suponga que queremos hacer una (6] 7]8]1]
movida de bits a la derecha de 3 digitos BCD (12 56l 7] ]

bits). La conversién al octal de 12 bits es 14 octal.

Usando instruccién TSHFR y especificando un a0 2]2] — [3[a]4]1]

desplazamiento a la derecha con el octal 14, tenemos

la tabla resultante mostrada a la derecha. Note que se EH

ha sacado la sucesién 2-3-4 de la secuencia y se ha

desplazado la sucesién 0-0-0 en la parte inferior. 5] 5] 6] 6] [0 o] o] 5]

El ejemplo siguiente ladder asume que los datos en

V3000 a V3004 ya existen, como mostrado arriba. Usaremos la entrada X0 para provocar la
operacién. Primero, cargaremos la longitud de tabla (5 palabras) al Stack del acumulador. Luego
cargamos la direccién de inicio al acumulador. Ya que V3000 es un ndmero octal lo tenemos
que convertir a hexadecimal usando la instruccién LDA. Finalmente, usamos la instruccién
TSHEFR vy especificamos el ndmero de bits para ser desplazados (12 decimal), que es 14 octal.

DirectSOFT

|Xci LD Carga el valor constante 5 hexadecimal

| | K5 a los 16 bits mas bajos del acumulador

Convierte el octal 3000 to hexadecimal

LDA y carga el valor al acumulador. Este es
03000 el inicio de la tabla
TSHFR Hace una operacién SHIFT RIGHT
con 12 bits, el cual es 14 octal.
014
Programador D2-HPP
$ A
STR - 0 ENT
L D F
SHET || rvosTl| - 3 — || PREV 5 ENT
L D A D A A A
SHFT |l AnpsT|| ~ 3 0 - 3 0 0 0 ENT
T S H F R B E
SHET |1 R | SHFT {1 PRar ; 5 ORN —> || NEXT ; . ENT
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il

La instruccién AND Move (ANDMOYV)

La instruccién ANDMOV copia los datos de una tabla a la direccién ANDMOV
DS5 | Usado . . . ‘g —_

especificada de memoria, haciendo la operacién AND de cada A aaa
HPP | Usado

palabra con los datos de acumulador cuando se procesa.

La instruccién OR Move (ORMOYV)

DS5 | Usado | La instrucciéon OR MOVE copia los datos de una tabla a la direccién ORMOV

hPP | Usado | especificada de memoria, haciendo la operacién OR de cada palabra A aaa

con el valor contenido en el acumulador cuando se procesa.
La instruccién Exclusive OR Move (XORMOYV)

La instruccién Exclusive OR Move copia los datos de una tabla a la

DS5 | Usado XORMOV

direccién especificada de memoria, haciendo una operacion OR —

HPP | Usado A aaa

exclusiva de cada palabra con el valor del acumulador cuando se procesa.
La descripcidn siguiente se aplica a las instrucciones ANDMOV, ORMOV y XORMOV.

Estas instrucciones copian los datos de una tabla a otra tabla en la localizacién especificada, ejecutan
una operacion légica en cada palabra con el contenido del acumulador y crean entonces la otra tabla.

Paso 1: Cargue la longitud de la tabla (el nimero de direcciones de memoria V) al primer nivel del
Stack del acumulador. Este pardmetro debe ser un valor hexadecimal, 0 hasta FE.

Paso 2: Cargue la direccién inicial de la memoria V de la tabla en el acumulador. Este pardmetro
debe ser un valor hexadecimal. Usted puede usar la instruccién LDA para convertir una direccién
octal a uno hexadecimal.

Paso 3: Cargue el valor BCD/hexadecimal que expresa el conjunto de bits a ser el operando AND
en el acumulador que serd combinado légicamente con el contenido de la tabla durante la
operacién.

Paso 4: Coloque una de las instrucciones ANDMOV, ORMOV o XORMOV. La que sea escogida
especifica la direccién inicial de la copia de la tabla original. Esta tabla nueva serd automdticamente de
la misma longitud que la tabla original.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A aaa
MemoriaV............................. V V/ea el mapa de memoria

La tabla del ejemplo contiene a la derecha los datos BCD como mostrado (para propésitos de

et S e oo oo s

en V3000 y hacer la operacién AND con
. K6666

K6666. La copia de la tabla en V3100

muestra el resultado de la operacién AND BBEE

con cada palabra.

El programa en esta pdgina realiza el

ejemplo de la operacién de ANDMOV anterior. Asume que los datos en la tabla en V3000 -
V3001 ya existen. Primero cargamos la longitud de la tabla (dos palabras) en el acumulador.
Luego cargamos la direccién de inicio de la tabla origen, usando la instruccién LDA. Luego
cargamos los datos en el acumulador para ser operados AND con la tabla. En la instruccién
ANDMOV se especifica el destino de la tabla, V3100.
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C
DirectSOFT
X LD
Programador D2-HPP ! K2
Load the constant value 2
$STFi - A 0 | ENT | (Hex.) into the lower 16
SHFT ||L D | - ||PREV ||C || ENT | bits of the accumulator.
ANDST] 3 2 DA
L D A D A A A
Lo linosl|®s %o | 2> JPa JI%0 J1%0 J1%0 || ooom
L D G G G G Convert otal 3000 to HEX
|SHFT ”ANDST” 3 || 9 || PREV || 6 || 6 || 6 || 6 || ENT | and load the value into the
v v 5 v D B A A accumulator. This is the
| AND || SHFT ” ORST || INST#“ AND || 9 || 3 || 1 || 0 || 0 || ENT ‘ table beginning.
LD
K6666
El ejemplo de la derecha muestra una tabla de dos palabras P Tp——
en V3000 y légica OR con K8888. La copia de la tabla en 6565 (Hex) inkothe ower
. 16 bits of the accumulator.
V3100 muestra el resultado de la operacién OR con cada RO
palabra. 03100
El programa de abajo realiza el ejemplo de ORMOV arriba. Copy thetable 0 V3100,
ANDing its contents with the
Asume que los datos en la tabla en V3000 - V3001 ya accumlator as it s witen.
existen. Primero cargamos la longitud de la tabla (dos V3000 V3100
palabras) en el acumulador. Luego cargamos la direccién de Ll afa] ] OKR8l\g§)$/ o] olo] 9]
inicio de la tabla fuente, usando la instruccién LDA. Luego ST - STeTsls)
KK [oToTof 9]
cargamos los datos en el acumulador para ser operados OR
con la tabla. En la instruccién ORMOV se especifica el DirectSOFT
destino de la tabla, V3100. X D
I K2
Programador D2-HPP
Carga el valor constante 2
$STR - A o | ENT | hexadecimal en los 16 bits
més bajos del acumulador
SHFT ||L D | ||PREV ||C || ENT |
ANDST 3 % 2 DA
L D A D A A A
Lo wost®s %0 | =2 1P J[%0 %0 %6 Jlo] o5
L D | | | | Convierte el octal 3000 a
|SHFT ”ANDST” 3 || 4 || PREV || 8 || 8 ” 8 ” 8 || ENT | hexadecimal y carga el valor
al acumulador. Este es el
|QOR ” SHFT ”%RST ” ?NST#“VAND ” 4 “D 3 ||B1 ”A 0 ”A 0 ” ENT ‘ comienzo de la tabla
El ejemplo a la derecha muestra una tabla de dos palabras en Lo
. ) K8888
V3000 y hace una operacién XOR légico con K3333. La
copia de la tabla en V3100 muestra el resultado de la Carga el valor constante 8888
., hexadecimal en los 16 bits
opcracion XOR para cada palabra. mas bajos del acumulador
El ejemplo del programa ladder para el XORMOV es similar ORMOV
. . 03100
al de arriba para el ORMOV. Use sin emabargo la
instruccién XORMOV. Copia la tabla a V3100, hacien
un OR de su contenido con el
En el programador usted debe usar la tecla SHFT y deletrear acumulador mienlras se
"XORMOV" explicitamente.. V3000 V3100
[ a]afa] XORMOV
K3333
—
L[] 1]
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La instruccién Find Block (FINDB)

DS5 | Usado

HPP | N/A

La instruccién FINFB busca una ocurrencia de un bloque
especificado de valores en una tabla de memoria V. Los FINDB

pardmetros de la instruccién son cargados al primer y segundo Aaaa
nivel del Stack del acumulador y el acumulador por tres

instrucciones adicionales. Si el bloque se encuentra, su direccién inicial se almacenard en el
acumulador. Si el bloque no se encuentra, el relevador especial SP53 se hard ON.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
.................................... A daaa
Memoria V........... ... .. .. ... L V Vea el mapa de memoria
Puntero............. .. P Vea el mapa de memoria
Indicadores Descripcion
SP56 ON cuando la instruccién FINDB fue ejecutada pero no encontré el bloque de datos

— NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son vdlidas solamente hasta que se ejecute otra
|— instruccion que use los mismos relevadores especiales SP.

Los pasos necesarios para programar la instruccién FINDB estdn listados abajo.

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Paso 4:

Paso 5:

Cargue el nimero de byte en el bloque a ser localizado. Este pardmetro debe ser
un valor hexadecimal, 0 a FE, que es 255 decimal..

Cargue la longitud de una tabla (el nimero de palabras) a ser buscada. FINDB
buscard multiples tablas que estdn adyacentes en la memoria V. Este pardmetro
debe ser un valor hexadecimal, 0 hasta FE.

Cargue la localizacién final para todas las tablas en el acumulador. Este
pardmetro debe ser un valor hexadecimal. Usted puede usar la instruccién LDA
para convertir una direccién octal a hexadecimal.

Cargue la direccién inicial de la tabla para todas las tablas en el acumulador.
Este pardmetro debe ser un valor hexadecimal.

Coloque la instruccién FINDB. Esta especifica la direccién inicial del bloque de
los datos que usted trata de localizar.

Direccién inicial

Cantidad
Tabla 1 de palabras
Tabla 2 Direccién inicial
Tabla 3 Cantidad
Bloque
de bytes
Tabla n

Direccién final
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C
La instruccién Swap (SWAP)
. ., . . SWAP
Esta instruccién SWAP intercambia datos en dos —
DS5 | Usado . ) A aaa
tablas de igual longitud.
HPP | Usado

Paso 1: Cargue la longitud de las tablas (la cantidad de direcciones de memoria V) al primer
nivel del Stack del acumulador. Este pardmetro debe ser un valor hexadecimal, 0 hasta
FE. Recuerde que las tablas deben ser de igual longitud.

Paso 2: Cargue la direccién de la memoria V de inicio de la primera tabla al acumulador. Este
pardmetro debe ser un valor hexadecimal. Usted puede usar la instruccién de LDA
para convertir una direccién octal a hexadecimal.

Paso 3: Coloque la instruccién SWAP. Esta especifica la direccién inicial de la segunda tabla.
Este pardmetro debe ser un valor hexadecimal.

Sugerencia: —- El intercambio de datos ocurre dentro de un solo barrido. Si la instruccién
ejecuta en multiples barridos, serd dificil de saber el contenido real de cualquier tabla en algin
tiempo particular. De modo que solo ejecuta esta instruccién en un solo barrido.

Tipo de operando de datos Rango del DL06

aaad
MemoriaV............................. V Vea el mapa de memoria

El ejemplo a la derecha muestra una tabla de 2 palabras comenzando en V3000. Haremos la
funcién SWAP con otra tabla de 2 palabras

comenzando en V3100. El programa ladder V3000 V3100
para esto es mostrado abajo. 1] 2] 3] 4] SWAP Al 8] c[D]
-
| 5|6l 7]s] Lol o] o] o]

El programa del ejemplo adyacente usa un
contacto PD (dispara por un barrido en la

DirectSOFT

X0
transicién de OFF para ON de X0). Primero, —{J} . o g?ggiglgiogwgglﬁr:e
cargamos la longitud de las tablas (dos det acumulador
palabras) al acumulador. Luego cargamos la ox Convirt ol ocel 000
direccién de la primera tabla (V3000) en el 03000 al acurmulagor. Este 668
acumulador usando la instruccién LDA, comienzo de la tabla
convirtiendo la direccién de octal a SWAP Intercambia el contenido
hexadecimal. Note que no importa cudl tabla 03100 Peetons e
declaramos "primero", porque los resultados con una én V3100
de intercambio serdn los mismos.

Programador D2-HPP

BN R e

’SHFT‘kNDST’Da H% HPREV‘CZ ’ENT‘

o linost] s %0 |2 ] %6 %o [0 | ]

kel S X PP P 2 N S P P P
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il

Instrucciones de fecha y hora

La instruccién Date (DATE)

DS5

Usado

HPP

Usado

La instruccién DATE puede ser usada para poner la fecha en la

CPU. La instruccidén requiere dos direcciones consecutivas de |
memoria V (Vaaa) para ajustar la fecha. Si los valores
especificados en las direcciones no son vilidos, la fecha no se

ajustard en la CPU. La fecha actual se puede leer desde 4
memorias V consecutivas V (V7771 hasta V7774).

En el ejemplo siguiente, cudndo CO estd ON, el valor constantee (K94010301) es cargado en E

DATE
V aaa

el acumulador usando la instruccién LDD (CO debe ser un contacto de una instruccién One
Shot (PD)). El valor en el acumulador es copiado a V2000 usando la instruccién OUTD. La
instruccién DATE usa el valor en V2000 para ajustar la fecha en la CPU.

Memoria V(BCD
Fecha Rango (Sélo [()ara I)ectura)
Aii 0-99 V7774
Mes 1-12 V7773
Dia 1-31 V7772
Dia de la semana 0-06 V7771

_ Los valores a entrar como dia de la semana son: )
0=Domingo, 1=Lunes, 2=Martes, 3=Miércoles, 4=Jueves, 5=Viernes, 6=Sadbado

Tipo de operando de datos Rango del DL06
aaa
MemoriaV............................. v Vea el mapa de memoria
DirectSOFT Constante (K)
co LDD ef«]ot]ofs]o] ] En este ejemplo, la instruccion DATE
— | 94010301 | T:_I | le:—l | usa los valores colocados en V2000
c I val tant A 1914101 o301
(Ka;ggfo svoa1<;ra constante ~ Acum y V2001 para colocar la fecha en las
memorias adecuadas (V7771-V7774).
OUTD Acum,|9|4|0|1||0|3|0|1|
V2000 | |
Copia el valor en el acumulador | 9 | 4 | 0 | 1 ” 0 | 3 | 0 | 1 |
a V2000 y V2001
V2001 V2000
OATE Formato
V2000 V2001 V2000
Ajusta la fecha en la CPU usando |9 |4 | 0 | 1 ||0 |3 |0 | 1 |

el valor en V2000 y V2001

~—— ) e —

Programador d2-HPP J, J_ J_ l_
Ano Mes Dia Diade la semana

$ A
STR H % H NEXT H NEXT H NEXT H NEXT H 0 H ENT ‘

|

el PP G A I 7 C S P P
S S P P

i Ll O N G P O M

Eitad VSN PR VY G I P N S P

Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espanol, 6/07 I 5— 171



Capitulo 5: Instrucciones de fecha y hora

G
La instruccién Time (TIME)
o5 TU La instruccién TIME se puede usar para ajustar la hora (24
sado . ., . . .
o5 Tsado horas) en la CPU. La instruccién requiere dos dlre'cc1ones _|TmE
consecutivas de memoria V (Vaaa) que se usan para ajustar la V aaa
hora, minutos y segundos. Si los valores en las direcciones
especificadas no son vélidos, el tiempo no se ajustard. El
tiempo actual se puede leer en las direcciones de memoria V7747 y V7766-V7770.
Direccion de Memoria V
Hora Rango (BCD) (Sdlo para lectura)
1/100 segundos (10ms) 0-99 V7747
Segundos 0-59 /7766
n Minutos 0-59 V7767
Hora 0-23 V7770
Tipo de operando de datos Rango del DLO6
aaa
MemoriaV............................. V Vea el mapa de memoria

En el ejemplo siguiente, cudndo CO estd ON, se carga el valor constantee (K73000) al
acumulador usando la instruccién LDD. (CO0 debe ser un contacto de una instruccién one shot
(PD)). El valor en el acumulador es copiado a V2000 usando la instruccién OUTD. La
instruccién TIME usa el valor en V2000 para ajustar la hora en la CPU.

DirectSOFT Constante (K)
o [oJoTo]7][a]oo]0] La instruccién TIME usa el valor
LDD
— | | | colocado en V2000 y V2001 para
K7300 ToToT7][s oo o] ajustar la hora en la memorias
Carga el valor constante ~ Acum. 5
7300 al acumulador adecuadas (V7766-V7770).
ouTD acum. (00 [0 [7][3]0]0]0]
V2000 | |
Copia el valor en el
acumulador a V2000 |0|0|0|7||3|0|0|0|
y V2001
V2001 V2000 Formato
TIME
V2001 V2000
V2000
Ajusta la hora en la CPU 0 0 (0 |7 310 (010
usando el valor en V2000 —_—— — P
y V2001 | | | |
Programador D2-HPP No Hora Minutos Segundos
s A usado
‘ . H - H NEXT H NEXT H NEXT H NEXT H o H ENT ‘
L D D H D A A A
9 ot °s %0 || > ey [P (% A0 [0 [lev ]
A D A B
Po 06 [fo [P0 [l ]
GX D c A A A
et el B N N L e
T I M E c A A A
il Y 3 I 2 O G O B B
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Instrucciones de control de la CPU

La instruccién No Operation (NOP)

DS5

Usado

HPP

Usado

La instruccién NOP es una direccién de memoria vacia ( no
programada) .

DirectSOFT

Programador D2-HPP

~<NOP>

sHFT || N

O
INST#

CcvV

ENT

( NOP > TMR

La instruccién End (END)

La instruccién END marca el punto de terminacién del barrido del

DS5

Usado

HPP

Usado

programa normal. ES NECESARIO COLOCAR una instruccién END
al fin del cuerpo principal del programa. Si se omite la instruccién END
ocurrird un error y la CPU no entrard en Modo Run. Las etiquetas de

datos, los programas de subrutina s e interrupcién se colocan después la instruccién END. La
instruccién END no es condicional; por lo tanto, no se coloca ningtin contacto de entrada.

DirectSOFT

Porgramador D2-HPP

—(Enp )

SHFT || F

N D

TMR

ENT

END ) 4

La instruccién Stop (STOP)

La instruccién STOP cambia el modo operacional de la CPU, del

DS5

Usado

HPP

Usado

modo RUN a Program (STOP). Esta instruccién se usa tipicamente

para parar la operacién del PLC en una condicién de error.

En el ejemplo siguiente, cudndo CO prende, la CPU detiene la
operacién y cambia el modo a Program.

DirectSOFT

Programador D2-HPP

$ c A
STR — || SHFT 5 0 ENT
STOP )
S T e} P
SHET 1 et || SHFT || "mir || INsT# || cv ENT

Indicadores

Descripcion

SP16

On cuando el PLC DLO6 pasa al modo TERM_PRG

SP53

On cuando la instruccion STOP es ejecutada..
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La instruccién Reset Watch Dog Timer (RSTWT)

DS5

Usado

HPP

Usado

La instruccién RSTWT coloca el temporizador de barrido de la
CPU a 0. El ajuste original del temporizador de watchdog es 4<RSTWT>
200 milisegundos.

Watch dog timer es un temporizador que supervisa que el
barrido no exceda el valor prefijado. El barrido de la CPU muy
rara vez excede 200 ms, pero es posible que suceda.

Los lazos For/Next, subrutinas, rutinas de interrupcién e instrucciones de tablas se pueden
programar de tal forma que puede ser que el barrido llegue a ser mds largo que 200 ms.

Cudndo se usa una o mds instrucciones de una forma que podria exceder el watch dog timer,
esta instruccién se puede usar para reponer este temporizador.

Un error (E003 de tiempo muerto de software) ocurrird y la CPU entrard el modo de programa
si el tiempo de barrido excede el valor prefijado en este temporizador . Es muy importante la
colocacién de la instruccién RSTWT en el programa.

La instruccién se tiene que ejecutar antes que el tiempo de barrido exceda el ajuste del watch dog
timer.

Si el tiempo de barrido es continuamente mds largo que el temporizador watchdog, el valor de
tiempo muerto se puede aumentar permanentemente del valor normal de 200 ms con la
funcién auxiliar apropiada en su paquete de programacién. Esto elimina la necesidad de la

instruccién RSTWT.

En el ejemplo siguiente el temporizador watchdog de la CPU serd repuesto a 0 cuando la
instruccién de RSTWT se ejecuta. Vea la instruccién For/Next para un ejemplo detallado.

DirectSOFT Programador D2-HPP

R S T w T
SHFT ORN RST MLR ANDN || MLR ENT

< RSTWT >
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Instrucciones de control de programa

La instruccién Goto Label (GOTO) (LBL)

DS5 | Usado

HPP | Usado

DirectSOFT

Estas instrucciones se saltan todas instrucciones entre el Goto
y la instruccién correspondiente de LBL. El valor del operando

para el Goto y la instruccién correspondiente de LBL es el

mismo. La légica entre Goto y la instruccién de LBL no se
ejecuta cuando la instruccién de Goto se habilita. Pueden ser
usadas hasta 256 instrucciones de Goto y 256 instrucciones de

LBL en el programa.

—(como)

LBL

K aaa

Tipo de operando de datos

Rango del DL06

Constante........... ...,

1-FFFF

En el ejemplo siguiente, cudndo C7 estd ON, se saltard toda la légica del programa entre el
GOTO y la instruccién correspondiente de LBL (designado con el mismo valor constantee de
Kaaa). Las instrucciones a ser saltadas no serdn ejecutadas por la CPU.

LBL

&% K5
I I ( GOTO )
X1 C2
| | /
K5
X5 Y2
| | /

Programador D2-HPP

$ C H
STR —> || sHFT || 5 5 ENT
G o T o F
SHET N ™ 6 || insTe " wir || wste | =2 5 ENT
$ B
e e
GX C C
Sor || =2 || sHET " ) 5 ENT
L B L F
SHET I anps ||~ 1 ||ANDST - 5 ENT
$ F
R
GX C
e
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=

La instruccién For / Next (FOR) (NEXT)

Las instrucciones FOR y NEXT se usan para ejecutar una seccién de la légica ladder entre la
instruccién FOR y NEXT un niimero de veces especificado.

DS5 | Usado
HPP | Usado

Cudndo la instruccién FOR es activada, el programa se ejecutard el
ndmero de veces especificado en esa seccién del programa. Si la

instruccién FOR no es energizada no se ejecutan las instrucciones
en la seccién de la légica ladder entre el FOR y NEXT. 4( FOR )

as instrucciones no se pueden anidar, es decir, no se
L t FOR/ NEXT d d d

puede usar una instruccién dentro de otra. La actualizacién normal
de entradas y salidas y el trabajo de la CPU se suspende al ejecutar

el lazo FOR/NEXT.
El barrido del programa puede aumentar significativamente,

dependiendo de la cantidad de tiempo que tome para ejecutarse la 4( NEXT )
l6gica entre las instruccién FOR/NEXT.

Con la excepcién de instrucciones inmediatas de entradas y salidas,
las entradas y salidas no se actualizardn hasta que la ejecucién del
programa se complete para ese barrido.

A aaa

Dependiendo del plazo de tiempo requerido para completar la ejecucién del programa, puede
ser necesario usar la instruccién de RSTWT dentro del lazo FOR/NEXT.

Tipo de operando de datos Rango del DLO6
aaa
Memoria V............................ V Vea el mapa de memoria
Constante ...t K 1-9999
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En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, el programa de aplicacién dentro del lazo
FOR/NEXT se ejecutard tres veces. Si X1 estd apagado el programa dentro del lazo no se
ejecutard. Las instrucciones inmediatas pueden o no pueden ser necesarias dependiendo de su
aplicacién. También, la instruccién RSTWT no es necesaria si el lazo FOR/NEXT no extiende
el tiempo de barrido mds de lo que esté ajustado el Watch dog timer.

Para mds informacién del Watch dog timer, vea la instruccién RSTWT.

DirectSOFT
X1 K 1 2 3
| | ( )
FOR _
[ \
( ot )
RSTWT
\
X20 Y5
[T 1 ( >
ouT
1L (
(et )
NEXT —
\
Programador D2-HPP
$ - ||® ENT
STR 1
F o R D
SHFT 5 INST# || ORN - 3 ENT
R S T w T
SHFT 1 "orn || TRt MR || anDn|| mir || ENT
$ | C A
str || SHFT s - 5 0 ENT
GX F
our || =2 5 ENT
N E X T
SHFT 1 R 4 SET mir || ENT
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La instruccién Goto Subroutine (GTS) (SBR)

DS5 | Usado | La instruccién de GOTO Subrutine permite que una seccién de
hPP [ Usado | 12 16gica ladder sea colocada fuera del cuerpo principal del
programa y ejecutada s6lo cuando sea necesario. Puede haber un
mdximo de 256 instrucciones de GTS y 256 instrucciones de
SBR usados en un programa. Las instrucciones de GTS se
pueden anidar hasta 8 niveles. Un error E412 ocurrird si se
exceden los limites mdximos.

K aaa
—(a1s )

;o . Sy SBR K aaa
Tipicamente esto se usard en una aplicacién donde un bloque de

16gica del programa puede ser lento de e¢jecutar y no es necesario
ejecutar las instrucciones en cada barrido. EI LABEL de la
n subrutina y toda la légica asociada se colocan después la
declaracién END en el programa. Cudndo la subrutina es llamada desde el programa principal,

la CPU ejecutard la subrutina (SBR) con el mismo nimero (K) constantee que la instruccién
de GTS que llamé la subrutina.

El cédigo en una subrutina es ejecutado solamente cuando sea necesario ya que va después de
la instruccién END. El cédigo que no es ejecutado no afecta el tiempo de barrido completo del

programa.
Tipo de operando de datos Rango del DL06
ada
Constante.............................. K 1-FFFF

La instruccién Subroutine Return (RT)
DS5 | Usado | Cudndo se ejecuta una instruccién RT en la subrutina, la CPU 4( RT )
HPP | Usado | volverd al punto en el cuerpo principal del programa de donde se
llamé la subrutina. Esta instruccién se usa como terminacién de
la subrutina, que debe ser la tltima instruccién en la subrutina y
es una instruccién incondicional (no hay ningtin contacto de

entrada en el renglén).
—( r1C )
La instruccién Subroutine Return Conditional (RTC)
D5 [ Usado ] L instruccién RTC es una instruccién opcional usada con un
contacto de entrada para implementar un regreso condicional de
la subrutina. Se necesita atin la instruccién RT para terminacién de la subrutina.

HPP | Usado
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En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se llamard la Subrutina K3. La CPU saltard al
Label K3 de la Subrutina y se ejecutard la 1égica ladder en la subrutina.

Si X35 estd ON la CPU volverd al programa principal con la instruccién de RTC. Si X35 no
estd ON, YO0-Y17 serd vuelto a OFF y luego la CPU volverd al cuerpo principal del programa.

DirectSOFT X1 K3
| ( o
] || ( ars ) ‘
Co '
—— — — LD \
I \
|| ‘
\
| |
‘
N |
/ |
\ ( e ) ‘
‘ | |
| [sBR < !
)\ ‘ X20 Y5
|| (
| | T| ( oun )
|
X21 Y10
‘/\\ 17| ( oun )
‘ [T \
‘ \ X35
|71 (
‘ \ 1L ( RTC )
Liii X35 YO Y17
| (
‘ M ( T )
Lii ( rt )
Programador D2-HPP
$ B
B EIEa
G T S D
El N N Y R S
E N D
El N Ea
S B R D
Bl E N BN
$ | C A
Y O
GX I F
I
$ I C B
Co o | > ] ] o ]
G I B A
N Y O
$ I D F
EE I EY N
R T C
EAEN N Ea
sp I D F
ENEA NN
S I A B H
Cor | [ o 2 20 7, e ]
R T
Bl N
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=

En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON, se llamard la Subrutina K3. La CPU saltard al
Label K3 de la subrutina y se ejecutard la 16gica ladder en la subrutina. La CPU volverd al cuerpo
principal del programa después que se ejecuta la instruccién RT.

DirectSOFT

X1 K3
| (ars ) —

( END >

n /I\ N
| SBR K3
| X20 Y5
[T | ( )
ouT
| 1L \
| X21 Y10
‘Il ( our >
| [ \
| /[ >
e RT
\
Programador D2-HPP
$ B
str || 7 1 ENT
G T S D
SHFT 6 MLR RST - 3 ENT
E N D
SHFT 4 VMR 3 ENT
S B R D
SHFT || Sogr || SHFT ] ORN - 3 ENT
$ I c A
sTR || SHFT 8 - 5 0 ENT
GX F
ouT - 5 ENT
$ [ o] B
sTR || SHFT 8 - 5 ; ENT
GX B A
ouT - 1 0 ENT
R T
SHET || "orn || 'mur || ENT
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_

La instruccién Master Line Set (MLS)

La instruccién MLS permite que el programa controle las secciones

DS5 | Usado | e 6gica ladder formando un nuevo riel de energfa controlado por K aaa
HPP | Usado | ¢] riel principal izquierdo de energfa. El riel principal izquierdo es 4< MLS
siempre la linea maestra 0. Cudndo se usa una instruccién de MLS
K1, se crea un riel nuevo de energia en el nivel 1. Las instrucciones
MLS y MLR pueden ser usadas para anidar rieles de energia de hasta siete niveles de
profundidad.
Tipo de operando de datos Rango del DL06
aaa
Constante. ............... ... .. ..., K 1-FFFF
La instruccién Master Line Reset (MLR)
D35 [ Usado ] Las instruccién MLR marca en final del control de la K aaa
PP [ Usado | InStruccién correspondiente MLS. La referencia MLR es una MLR )
menos que el de la instruccién correspondiente MLS.
Tipo de operando de datos Rango del DL06
aada
Constante. ..., K 1-FFFF

Entendiendo relevadores de control maestros (Master Line)

Las instrucciones MLS y MLR permiten activar o desactivar rdpidamente secciones de un
programa ladder. Esta caracteristica le proporciona flexibilidad del control al programa.

El ejemplo siguiente muestra cémo las instrucciones MLS y MLR operan creando un riel de
energfa secundario en la 16gica de control.

DirectSOFT
X0 K1 i
| /~ Cuando el contacto X0 esta ON,
| Q/"% sera ejecutada la |6gica debajo
de la primera instruccion MLS.
X1 Y7
| A
| v
X2 K2
| FMLS Cuando los contactos Xo y X2
| N\ estan ON, sera ejecutada la légica
debajo de la segunda instrucciéon MLS.
X3 Y10

Las instrucciones MLR indica el final
KO del area de control maestra.

X10 Y11
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G
Ejemplo de MLS/MLR
En el programa del ejemplo siguiente con MLS/MLR, la l6gica funcionard entre el primer
MLS K1 (A) y MLR KO (B) sélo si la entrada X0 estd ON. La légica entre el MLS K2 (C) y
MLR K1 (D) funcionard sélo si la entrada X10 y X0 estdin ON . El dltimo renglén no es
controlado por ninguna de las bobinas MLS.
DirectSOFT Programador D2-HPP
‘ X KA [s A
I I ( MLS ) STR % 0 ENT
Y B
L X1 co ws || 1 ENT
s (o) Fam] o], o0
X2 ci G())(UT —> || sHFT || © , 1% ENT
(or ) [5 c
stR || 7 2 | ENT
X3 Y0
GX c B
( out ) our || = || sHFT 5 ] ENT
$ D
X10 Ko o STR % 3 ENT
( MLS ) Sl = o | BNt
L X5 Y1 $STR - B 1 A . ENT
( our
Y c
! ) s || 2 || BNT
X4 Y2 s =
( our ) st || 2 | s | ENT
\ GX B
K out || 1 ENT
D
( MLR ) $STR % E 4 ENT
% c2 Xl = 1|, | et
(
\ouT ) Tar = 1B | ent
X6 Y3 $ F
( ouT ) stR || ™ 5 | ENT
o |l = |IsHFT |G, |[C, | EnT
Ko
B
( MLR ) $STR % G 6 ENT
I— X7 va il = IPs | BNt
| | (
‘ | \ ot ) L | AP =N
Ssm || = " | v
GX E c
out || = 4 2 || ENT
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Instrucciones de accion de interrupcion

La instruccién Interrupt (INT)

DS5

Usado

HPP

Usado

La instruccién INT permite que sea colocada una seccién INT O aaa
de 16gica ladder debajo del cuerpo principal del programa
y ejecutada s6lo cuando sea necesario. Los modos HSIO
de alta velocidad de entradas y salidas 10, 20, y 40 pueden
engendrar una interrupcién. Con el modo 40, usted puede escoger una interrupcién externa (la
entrada X0) o una interrupcién basada en tiempo (entre 3-999 ms).

Tipicamente, las interrupciones se usan en una aplicacién cuando se necesita una respuesta
rdpida a una entrada o cuando se debe ejecutar una seccién de programa mds rdpido que el
barrido normal de la CPU. La instruccién etiqueta de interrupcién (Interrupt label) y toda la
l6gica asociada se deben colocar después de la declaracién END en el programa. Cudndo ocurre
una interrupcién, la CPU completard la ejecucién de la instruccién que se estd procesando en
la I6gica ladder y luego ejecuta la rutina de interrupcién. Después de la ejecucién de la rutina
de interrupcién el programa ladder reanuda del punto en que se interrumpid.

Vea la seccién de operacién del modo 40 (interrupcién) para mds detalles en la configuracién
de interrupcién. En el DL0G, sélo hay disponible una interrupcién de software. La interrupcién
de software usa el interrupt # 00 (INT 0), que significa que el hardware interrupt #0 y el
software interrupt no se pueden usar juntas. Las interrupciones de hardware se marcan en octal
para corresponder con la sefial de la entrada de hardware (Por ejemplo, X1 iniciard INT 1).

Tipo de operando de datos Rango del DL06

Constante. ............o 0 1-FFFF

La instruccion Interrupt Return (IRT)

DS5

Usado

HPP

Usado

La instruccién IRT se ejecuta normalmente como la dltima

instruccién en la rutina de interrupcién. Vuelve la CPU al punto

en el programa principal de donde se llamé. IRT es una _< IRT >
instruccién incondicional (no se necesita contacto de entrada en el

renglén).

La instruccién Interrupt Return Conditional (IRTC)

DS5

Usado

HPP

Usado

IRTC es una instruccién opcional usada con un contacto de

entrada para causar un regreso condicional de la rutina de 4< IRTC )
interrupcién. En todo caso se requiere IRT para terminar la rutina

de interrupcidn.

La instruccién Enable Interrupts (ENI)

DS5

Usado

HPP

Usado

La instruccién ENI se coloca en el programa principal ladder (antes
de la instruccién END) para posibilitar la interrupcién. La 4( ENI >
interrupcién permanece habilitada hasta que el programa ejecute

una instruccién DISI.
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=

La instruccién Disable Interrupts (DISI)

Una instruccién DISI en el cuerpo principal del programa de

DS5 | Usado | aplicacién (antes la instruccién END) incapacitard la

HPP | Usado | interrupcién (ya sea externa o por tiempo). La interrupcién 4( DISI )
permanece incapacitada hasta que el programa ejecute una
instruccién ENI.

Ejemplo de programa de interrupcién externa
En el ejemplo siguiente, se hace una inicializacién en el primer barrido usando el contacto de
primer barrido SP0. La caracteristica de interrupcién es el modo HSIO 40. Luego se
configura X0 como interrupcidén externa escribiendo al registro de configuracién
correspondiente, V7634. Vea la operacién del modo 40 en el capitulo 3 para mds detalles.

Durante la ejecucién del programa, se activa la interrupcién cudndo X2 est4 ON. Cudndo X2
estd apagado se incapacitard la interrupcién. Cudndo ocurre una sefal de interrupcién (X0) la
CPU saltard a la marca de interrupcién INT OO0.

Se realizard entonces la lgica de aplicacion en la rutina de interrupcién. La CPU volverd al
cuerpo principal del programa después que se ejecuta la instruccién IRT.

DirectSOFT Programador D2-HPP
S‘PO‘ LD Carga el valor constante s = N
1T K40 (K40) en los 16 bits mds ‘ H % H SHFT H H H ENT ‘
bajos del acumulador STR STRN 0
. L D K E A
ouT Copia el valor en los 16 ‘SHFT H H H % HSHFT H H H H ENT ‘
— acumulador a V7633 GX Vv H G D D
X ‘ ouT — || st AND 7 6 3 3 ENT
Carga el valor constante
K4 (K4) en los 16 bits més HET ||t D HET | K E ENT
bajos del acumulador S ANDST 3 % S JMP 4
Copia el valor en los 16 GX H H SHFT HV HH HG HD HE H ENT
ouT P ‘ , N
acumulador a V7634 $ c
. EEINES
|l ENI E N I
[ \ ) SHIT 4 TMR 8 ENT
X2 SP C
/l//f ( o) ‘STRN H =4 H 2 H T ‘
D | S |
EH G T = P 52
.
E N D
ot ][ | ][ [0 ]
< END ) ‘ 4 TMR 3
| N T A
e R P Y Y O 5D
$ I B
7 9 E0 P Y B 52
X1 Y5
X I F
7| (s ) Dar o s [ > ][ Jlow |
$ I D
® . P [l [0 [ > P [ |
T ( sem
N I EE0 O Y 52
| R T
¢ ) il PN
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Ejemplo de programa de interrupcién por tiempo
En el ejemplo siguiente, se hace una inicializacién en el primer barrido, usando el contacto SPO
de primer barrido. La caracteristica de interrupcién es el modo HSIO 40. Luego se configura el
temporizador de HSIO como una interrupcién de 10 ms escribiendo K104 al registro de

configuracién para X0 (V7634).

Vea la operacién del modo 40 en el capitulo 3 para mds detalles. Cudndo X4 prende, la
interrupcidn se habilitard.

Cudndo X4 se apaga, la interrupcién se incapacitard. Cada 10 ms la CPU saltard a la marca de
interrupcién INT OO0. Se ejecutard la légica de aplicacién en la rutina de interrupcién.

Si X3 no estd ON Y0-Y7 serd colocado OFF y luego la CPU volverd al cuerpo principal del

programa.
DirectSOFT
SPO
1 LD
_{ f K40
ouT
V7633
LD
K104
ouT
V7634
X4
| (
|1 { o )
X4
| [ < DISI )
| { o)
INT 00
X2 Y5
{I} < SETI )
X3 Yo

N

/~

RSTI

IRT )

Programador D2-HPP

e E SN
[ o [0 9 e O
e ¥ % X WY O P O G
o [ 0 9 O O O
el I o Y P O O
MBI
R SN v 9y
R B ST o]
Ea N NN
0 P Y O
o I P PR B
I NEY A
MIE] N EI
ENEN N EINES
[ W S O N G
or e T e o
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»

Instrucciones de mensajes

La instruccién Fault (FAULT)

La instruccién Fault se usa para mostrar un mensaje de FALLA en un
programador portdtil, o el visor opcional LCD o en el menu
PLC>Diagnostics> messages> Fault messages en DirectSOFT. El
mensaje tiene un mdximo de 23 caracteres y puede ser datos de
memoria V, datos o constantes numéricas o texto ASCII.

DS5 | Usado
HPP | Usado

FAULT
A aaa

Para mostrar un valor en una direccién de memoria V, especifique la direccién de memoria V
en la instruccién. Para mostrar los datos en las instrucciones ACON (constante ASCII) o
NCON (constante numérica), especifique el valor de la constante (K) para el drea
correspondiente de etiqueta de datos (Data Label).

Tipo de operando de datos Rango del DLO6
aada
Memoria V...... ... .. ...l v Vea el mapa de memoria
Constante ....................ooial. K 1-FFFF
Indicadores Descripcion
SP50 ON cuando la instruccion FAULT es ejecutada
Ejemplo de instruccién Fault e

En el ejemplo siguiente cuando X1 estd ON, se mostrard el
mensaje “Baja presion 5” en el Programador portdtil o en el
visor LCD. EI NCON usa el equivalente hexadecimal ASCII

del texto a ser mostrado.

DirectSOFT Programador D2-HPP

X1 FAULT $ B
. Y

F A U L T B
el G P S e Y IS I 52
4(&\10)
DLBL
E N D
g st [ e [0 [ |
D L B L B
st [ o]+ Jlbwos] > 71 ] o |

ACON
ASW

NCON
K 2031

SHFT

N C A D B
o I G N P

N C O N D E D G
uad v G T Y G O N P S

N C ]
TMR 2 INST#

A C O N S w
K0 N P EY I P P

NCON
K 3436
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La instruccién Data Label (DLBL)

0S5 | Usado La instruccién DLBL marca el comienzo de un drea

PP [ Usado | ASCI/numérica 46 datos. DLBLs se programa DLBL K aaa
después la declaracién END.
Se puede usar un mdximo de 64 instrucciones de
DLBL en un programa. Se pueden usar multiples
NCONs y ACONSs en un drea de DLBL.
Tipo de operando de datos Rango del DL06
aaa
Constante..................cooieintn. K 1-FFFF
La instruccién ASCII Constant (ACON)
555 | Usado La instruccién ACON se usa con la instruccién
DLBL para almacenar texto ASCII para uso con ACON
HPP | Usado . . A aaa
otras instrucciones. Se pueden almacenar 2
caracteres ASCII en una instruccién ACON.
Si se almacena solamente un cardcter en un ACON
serd insertado un espacio delantero.
Tipo de operando de datos Rango del DL06
aaa
ASCIL .o A 0-9 A-Z
La instruccién Numerical Constant (NCON)
o5 TUsad La instruccién NCON se usa con la instruccién
o Usado DLBL para almacenar el equivalente hexadecimal NCON
4% ] ASCII de datos numéricos para el uso con otras K aaa
instrucciones.
Se pueden almacenar 2 digitos en una instruccién
de NCON.
Tipo de operando de datos Rango del DL06
daaa
Constante. ..., K 1-FFFF
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Ejemplo de Data Label

En el ejemplo siguiente, se usa un ACON y 2 instrucciones de NCON dentro de una
instruccién DLBL para construir un mensaje de texto.

Vea la instruccién FAULT para informacién de cémo exhibir los mensajes. El Manual del visor
DV-1000 tiene también informacién de los mensajes a ser exhibidos.

|DirectSOFT
.
( e )
END
\
DLBL
K1
ACON
ASW
NCON
K 2031
NCON
K 3436
Programador D2-HPP
E N D
SHFT 4 VR 3 ENT
D L B L B
SHFT 3 ||ANDST|| 1 ANDST — 1 ENT
A C o) N S w
SHFT 0 2 INST# || TMR — RsT || anon || ENT
N o] 0 N o] A D B
SHET 11 “rum 2 INST# || TMR — 2 0 3 1 ENT
N C o) N D E D G
SHET 1| “rur 2 INST# || TMR — 3 4 3 6 ENT
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La instruccién Move Block (MOVBLK)

Esta instruccién copia un nimero especificado de palabras de un

, . . MOVBLK
DS5 [ Usado 1 rea de etiqueta de datos (Data Label ) de la memoria del programa V aaa

(ACON, NCON) a la localizacién especificada de Memoria. Se

HPP | Usado

describen a continuacién los pasos para usar esta instruccién:
* Paso 1:Cargue la cantidad de palabras (octal) que se copiardn al primer nivel del stack del acumulador

* Paso 2: Cargue la etiqueta de datos origen (LDLBL Kaaa) en el acumulador. De aqui es de donde
serdn copiados los datos.

* Paso 3: Insiera la instruccién MOVBLK que especifica la memoria de destino. Aqui es donde serdn
copiados los datos.

La instruccién Copy Data From a Data Label Area to Memory
Cuando X1 estd encendido, el valor octal (O4) se copia al primer nivel del stack del acumulador
usando el instruccién LDA. Este valor especifica la cantidad de palabras que se copiardn. La
instruccién LDLBL cargard la direccién de los datos origen (K1) en el acumulador. Aqui es de
donde serdn copiados los datos. La instruccién MOVBLK especifica la localizacién inicial de
destino y ejecuta el copiado de datos del drea de lactiqueta de datos a Memoria.

Direct SOFT
X1 Area de Data label
I LDA a ser copiada
[ 04 X | X | X| X|v1777
Carga el valor 4 en el acumulador DLBL K1
especificando la cantidad de N C O N —— > [1 |2 |3 |4 |V2000

palabras a ser copiadas
1 2 3 4

N

O N — 4|53 V2001
5 3 2

LDLBL ¢
4
c oN | ——|6|1]5]1]v2002
6
c
8

K1

Carga el valor 1 en el acumulador

especificando el area data label K1 1 56 1
O N — > [ 88|45 |V2003

8 4 5

como la direccion inicial de los
datos a ser copiados

X Z|X Z(X Z2|X

MOVBLK X | X| X| X|Vv2004

V2000

V2000 es la direccion inicial de
destino para los datos a ser copiados

$ B
sTR || 7 1 ENT

L D A E
SHFT || ANDST 3 0 - 4 ENT

L D L B L B
SHFT || anDsT|| 3 || ANDST 1 ANDST - 1 ENT

M o v B L K ¢ A A A
SHFT | orsT || INST# || AND 1 ANDST|| JMP - 2 0 0 0 ENT
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La instruccién Print Message (PRINT)

La instruccién PRINT imprime un mensaje con texto o | print

DS5

Usado

HPP

N/A

|l

NAETEE

con texto y variable o datos empotrados al puerto 2 en la CPU/DCM:  Siot Number -
CPU DLO06 o el médulo DO-DCM, el cual debe estar il Part Humber -

configurado adecuadamente con el protocolo Non-

sequence.

+ DCM

terzage:

"Esto es un mensaje del PLC"

Tipo de operando de datos

Rango del DL06

Constante K

2 para puerto; 1-4 para ranura

Usted puede recordar de las especificaciones del PLC DLO6 que los puertos son capaces de

procesar varios protocolos. El puerto 1 no puede ser configurado como protocolo "Non-
sequence".Para configurar el puerto 2 en DirectSOFT, escoja el mend " PLC", luego SETUP,
luego "Setup Sec. Comm Port". Aparece un cuadro de didlogo como la figura de abajo :

* Port: En el campo de la lista de puertos disponibles en la parte superior, escoja "Port 2"
* Protocol: Haga clic en el cuadro de verificacién a la izquierda de "Non- sequence”

* Time-out: El perfodo que el puerto | EyEE—————— <]

esperard después que envie un mensaje

para obtener una respuesta antes de F'DrlilF'-:-rt2 -] Cloze |
detectar un error. Protocol. - K-Sequence | 5o

* RTS On Delay Time: tiempo que [ DirecttET
espera el PLC para mandar datos I~ MODBUS Help |
dels\?ués que la senal TRS se ha hecho ¥ MaoreSequence
ON. [~ Remote 140
* RTS Off Delay Time: tiempo que Time-out: [300 ms -] thUSUPD'BSSiDH _
espera el PLC DLO06 después de - D F 2l el
= RATS on delay tlme.ID ms 'I RS-232C [2-wire]
mandar datos para hacer OFF la sefial ~ )
. RS5-485 [2-wire]
RTS off delay tlme:ln ms vl
* Data Bits: Seleccione 7 o 8 bits y o [ =OMA0FF flaw cartrel
. . . [rata blts.IE "I
hdgalo igual a los bits de datos ™ RTS flow control
especificados  para los  aparatos Baud rate:[ 13200 -]

conectados. :
Stop bItSZ|1 "I

e Baud Rate: Las tasas disponibles de

baud incluyen 300, 600, 1200, 2400, Paity:[0dd =
4800, 9600, 19200, y 38400 Baud. Memory.&ddress:'\ﬂunuq—°

Escoja una tasa mds alta de baud
inicialmente, y baje el valor si
experimenta errores de datos o
problemas de ruido en la red.

Fort 2: 15 Fin

* Stop Bits: Escoja 1 o 2 bits de parada que debe ser los mismos que los de la impresora conectada.

* Parity: Escoja paridad none, even, o odd para verificacién de error. Asegtirese de hacer igual la paridad
especificada en la impresora a ser conectada.

e Echo Supﬁression: Seleccione el botén de radio adecuado basado en la configuracién usada en el;

puerto 2 (RS-232C, RS-422 o RS-485).

* Xon/Xoff Flow control: Escoja esta selecién si Ud. tiene el puerto 2 conectado para el control de flujo
con hardware (Xon/Xoff) con las sefiales RTS y CTS conectada entre los dispositivos.

* RTS Flow control: Escoja esta seleccién is Ud. tiene la sefial RTS del puerto 2 cableada a la impresora.
* Memory address: Escoja una direccién de memoria para usar como buffer para almacenamiento de

datos ASCII.
Luego haga clic en el botén para enviar la configuracién del puerto a la CPU y haga clic en CLOSE.
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Capitulo 5: Instrucciones de mensajes
il

El puerto 2 en el DLOG tiene niveles de voltaje RS232 normales y debe trabajar con la mayoria
de las conexiones seriales de las impresoras. .

Elemento de texto — esto se usa para imprimir conjuntos de caracteres. Los conjuntos de
caracteres se definen como los caracteres (fuera de 0) entre comillas. Dos ntmeros
hexadecimales precedidos por el signo de délar significa un cédigo de 8 bits de caracteres ASCII.
También, dos caracteres precedidos por el signo de délar se interpretan segtin la tabla siguiente:

# Codigo de caracteres Descripcion

1 $$ Signo dolar ($)

2 $” Comillas (?)

3 Lol Line feed (LF)

4 $N o $n Carriage return line feed (CRLF)
5 $Po $p Form feed

6 $R o $r Carriage return (CR)

7 $T o $t Tab

Los ejemplos siguientes muestran varias convenciones de sintaxis y la longitud de las sefiales
de salida a la impresora.
Ejemplo:

» »

Longitud 0 sin el cardcter

”A” Longitud 1 con el cardcter A

» »

Longitud 1 con espacio en blanco

” $”” Longitud 1 con comillas

”$ R$ L7 Longitud 2 con un CRy un LF
”$0D $0A”" Longitud 2 con un CRy un LF

»

$$” Longitud 1 con la marca $

Al imprimir una linea ordinaria de texto, usted necesitard incluir "comillas" antes y después del
conjunto de texto. El cédigo de error 499 ocurrird en la CPU cuando la instruccién PRINT
contiene texto invélido o estd sin comillas.Es importante probar los datos de la instruccién
PRINT durante el desarrollo de la aplicacién.

El ejemplo siguiente imprime el mensaje al puerto 2. Usamos un contacto PD, que causa que
la instruccién de mensaje sea activa por un barrido solamente. Note el $N al fin del mensaje,
que produce un carriage return/line feed en la impresora. Esto prepara la impresora para
imprimir la préxima linea y comenzar desde el margen izquierdo.

Envia el mensaje al puerto

A PRINT )
29 | Tl CPUDCM Siot: DoMgiot1| 2 del modulo DO-DCM
Port Mumber K2 cuando X2 hace una
"Estn es un mensaje del PLC" transicion de OFF para ON
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Capitulo 5: Instrucciones de mensajes
=

Elemento de memoria V - esto se usa para imprimir el contenido de memorias V en el formato
entero o real. Use el nimero de memoria V o el ndmero de memoria V con ":" y el tipo de datos.
Los tipos de datos se muestran en la tabla abajo. El cédigo del cardcter debe ser con letras
mayusculas.

de texto. Si no se hace esto aparecerd el error 499.

Z_\ NOTA: Debe colocarse un espacio antes y después de la direccion de memoria V para separaria de la cadena

# Codigo de caracteres Descripcion

1 ninguno Binario de 16 bits (decimal)

2 B 4 digitos BCD

3 :D Binario de 32 bits (decimal)
n 4 :DB 8 digitos BCD

Ejemplos:

V2000 Imprime datos binarios en V2000 como nimero decimal

V2000 : B Imprime datos BCD en V2000

V2000 : D Imprime un ndmero binario en V2000 y V2001 para un nimero decimal
V2000 : D B Imprime datos BCD en V2000 y V2001

Ejemplo: El ejemplo siguiente imprime un texto que contiene un texto y una variable.
"Temperatura del reactor” marca los datos, que estdn en V2000 (como binario). Usted puede
usar el calificativo :B después de V2000 si los datos estdn en el formato BCD, por ejemplo. El
texto final agrega las unidades de grados a la linea de texto y el $N agrega un Carriage
return/Line feed (CRLF), un comando de la impresora.

X1 PRINT K2 i -
I Envie el mensaje al puerto 2

u _” u » | cuando X1 hace una
Temperatura del reactor =", V2000, “grados C $N transicién de OFF para ON

L representa un espacio
V2000 contiene el valor 156 binario

El mensage sera visto como:
Temperatura del reactor = 0156 grados C

Elemento Texto de memoria V - Esto se usa para imprimir texto almacenado en memoria V.
Use el signo % seguido por el ndmero de caracteres después del nimero de memoria V para
representar el texto.

Si usted asigna "0" como el nimero de caracteres, la funcién de impresién leerd al conteo desde
el cardcter de la primera localizacién. Luego comenzard en la préxima direccién de memoria V
y leerd ese nimero de cédigos ASCII para el texto desde la memoria.

Ejemplo:
V2000 % 16 Se imprimen 16 caracteres en V2000 hasta V2007.
V2000 % 0  Serdn impresos los caracteres en V2001 a Vxxxx (determinado por el ndmero

en V2000).
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Flemento de bit

Esto se usa para imprimir el estado del bit designado en la memoria V o un bit de relevador C.
El elemento bit puede ser asignado por un punto (.) y el nimero de bit precedido por el
ndmero de memoria V o el ndmero de relevador C. El tipo de salida se describe como mostrado
en la tabla de abajo.

# Formato de datos Descripcion
1 ninguno Imprime 1 cuando elee;s{’;ahdooeess gng 0 cuando el
9 ‘BOOL Imprime “TR%’;gggnéjloe Se{a%sgagso %QIJ: FON y “FALSE”
3 -ONOFF Imprime “ON” cuand(t;sn%l ggtggo OeEFON y “OFF”cuando el
Ejemplo:
V2000.15 Imprime el estado del bit 15 en V2000, en formato 1/0.
C100 Imprime el estado de C100 en el formato 1/0.

C100 : BOOL Imprime el estado de C100 en formato TRUE/FALSE
C100 : ON/OFF  Imprime el estado de C100 en formato ON/OFF
V2000.15 : BOOL Imprime el estado del bit 15 en V2000 en formato TRUE/FALSE

El méximo nimero de caracteres que puede imprimir es 128. El nimero de caracteres para cada
elemento se lista en la tabla de abajo:

Tipo de elemento Cantidad maxima de caracteres
Texto, 1 caracter 1
16 bit binarios 6
32 bits binarios 11
4 digitos BCD 4
8 digitos BCD 8
Ndmero real (punto flotante) 12
Real con exponente 12
Texto en una memoria V 2
Bit (formato 0/1) 1
Bit ( formato TRUE/FALSE) 5
Bit (formato ON/OFF) 3

El nemotécnico del programador D2-HPP es “PRINT” seguido del campo DEE

Los relevadores especiales SP116 y SP117 indican el estado de los puertos del PLC DL06 busy
(Ocupado), o communications error (error de comunicacién)).

Vea el apéndice D relativo a relevadores especiales para una mejor descripcién.

NOTA: Usted debe usar el relevador especial apropiado con la instruccion PRINT para asegurarse que el

programa ladder no trate de IMPRIMIR a un puerto que esta todavia ocupado por una instruccion
PRINT previa o una instruccion WX o RX. .
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Instrucciones de modulos inteligentes

La instruccién Read from Intelligent Module (RD)

DS32

Usado

HPP

Usado

bytes) de un médulo inteligente de E/S ala memoria de la CPU. V aaa
Cargue los pardmetros de la funcién en el primer y segundo nivel
del stack del acumulador y al acumulador por tres instrucciéns adicionales

Esta instruccién lee un bloque de datos (mdximo cantidad de 128 RD

Se enumeran abajo los pasos para programar esta instruccién.
* Paso 1: Cargue el nimero de la base en el primer byte y el nimerode la ranura (1 a 4) o al segundo
byte del segundo nivel del Stack del acumulador.

* Paso 2: Cargue le nimero de bytes a ser transferidos al primer nivel del Stack del acumulador. Pueden
ser transferidos hasta 128 bytes (o 64 palabras de 16 bits) en cada transaccién, ya que hay 2
bytes por cada palabra.

* Paso 3: Cargue la direccién de los datos desde donde van a ser leidos. Este pardmetro requiere un valor
hexadecimal.

* Paso 4: Coloque la instruccién RD especificando la direccién inicial de memoria V (Aaaa) de donde
se leerdn los datos.

Sugerencia: — Para pardmetros que requieren valores hexadecimales, se puede usar la instruccién
LDA para convertir una direccién octal al equivalente hexadecimal y cargar el valor en el acumulador.

Tipo de operando de datos Rango del DL06
dadad
MemoriaV.............. V Vea el mapa de memoria

Indicadores Descripcion
SP54 On cuando las instrucciones RX, WX RD, WT son ejecutada con parametros errados.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son vdlidas solo hasta que se ejecute otra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente cuando X1 estd ENCENDIDO, la instruccién RD leerd seis bytes de
datos de un mddulo inteligente en la base 1, ranura 2 que comienzan en la direccién 0 en el
médulo inteligente y copiard la informacién en las localizaciones de memoria V1400 hasta V1402

Direct SOFT 5 2 H H
CPU Médulo inteligente
X1 El valor constante K0102
| LD especifica la base nimero Data
‘ Ko102 (01)y el nimero de la viaoo (3[4 ] 1] 2 12 Direccién 0
ranura (02). L
V1401 |7 | 8| 5|6 -~ 34 Direccion 1
LD El valo_r_ constante K6 V1402 |0 | 1|90 56 Direccion 2
— especifica la cantidad de
K6 bytes a ser leidos. V1403 | X | X | X | X 78 Direccion 3
V1404 | X | X | X | X 90 Direccion 4
01 Di ion 5
LD El valor constante KO Handheld Programmer Keystrokes reccion
KO especifica la direccion inicial
en el modulo inteligente. $ B
Por || > |°4 =
V1400 es la localizacion inicial L D A B A C
L__|RD en la CPU de donde seran ‘ SHFT HANDSTH 3 H —~ H PREV H 0 H 1 ‘ 0 H 2 ‘ ENT
V1400 almacenados los datos L 5 5
a ser leidos. ‘ SHFT HANDSTH 3 H % H PREV H 6 H ENT ‘
L D AN A
7 per]° || > ey |7y | e
R D B E A A
Eead N G I L GO N P S
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La instruccién Write to Intelligent Module (WT)

DS32

Usado

Esta instruccién escribe un bloque de datos (mdximo de 128

HPP

Usado

bytes) a un médulo inteligente de E/S desde un bloque de WT
Memoria en la CPU. Los pardmetros de la instruccién son

V aaa

cargados en el primer y segundo nivel del stack del acumulador
y el acumulador por tres instrucciones adicionales.

Se enumeran abajo los pasos para programar esta instruccién.

* Paso 1: Cargue el nimero de la base en el primer byte y el nimerode la ranura (1 a 4) o al segundo
byte del segundo nivel del Stack del acumulador.

* Paso 2: Cargue le nimero de bytes a ser transferidos al primer nivel del Stack del acumulador. Pueden
ser transferidos hasta 128 bytes (o 64 palabras de 16 bits) en cada transaccién, ya que hay 2
bytes por cada palabra.

* Paso 3: Cargue la direccién de los datos del médulo inteligente donde van a ser recibidos los datos.
Este pardmetro requiere un valor hexadecimal.

¢ Paso 4: Coloque la instruccién WT que especifica la direccién inicial de memoria V (Aaaa) en la CPU
desde donde se leerdn los datos.

Sugerencia: — Para pardmetros que requieren valores hexadecimales, se puede usar la instruccién
LDA para convertir una direccién octal al equivalente hexadecimal y cargar el valor en el acumulador.

Tipo de operando de datos Rango del DL06

aaa

MemoriaV............................. V Vea el mapa de memoria
Indicadores Descripcion

SP54 On cuando se ejecutan las instrucciones RX, WX RD, WT con parametros errados.

NOTA: Las indicaciones de estado discretas SP son validas solo hasta que se ejecute ofra instruccion que
use el mismo relevador especial SP.

En el ejemplo siguiente, cuando X1 estd encendido, el instruccién WT escribe seis bytes de
datos a un médulo inteligente en la base 1, ranura 2 que comienzan en la direccién 0 en el
mddulo inteligente y copia los datos de las localizaciones de MemoriaV1400 hasta V1402

CPU Modulo Inteligente
X1 D El valor constante K0102 Data
4{ | especifica el nimero de la base 12 Direcci6
‘ K0102 (01) y de la ranura (02) V1377 [x [x [ x [x ireccion 0
V1400 |3 |4 1] 2 34 Direccion 1
56 N
LD El valor constante K6 V1401 |7 | 8|5 |6 - > Direccién 2
especifica el nimero de 78 Direccion 3
K6 bytes a ser escritos. V1402|0190 %0 . .,
v1403 | X | x| x| x Direccion 4
1 A
b El valor constante KO V1404 | X | X | X | X ° Direccion 5
Ko especifica la direccion inicial
en el médulo inteligente. $ B
M EINE
V1400 es la localizacion inicial
L D A B A C
wT en la CPU desde donde los datos | SHFT H ANDSTH 3 H % H PREV H 0 H 1 H 0 H 2 H ENT ‘
V1400 especificados seran escritos.
L D G
7 hvosr ° | > [[rrev[©, [o |
L D AN A
7 o ° | > [[rrev[* o [ |
w T B E A A
Ll Y NS N N D N
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Instrucciones de comunicacion en una red

La instruccién Read from Network (RX)

DS32

Usado

HPP

Usado

La instruccién RX es usada por el aparato maestro en una red
para leer un bloque de datos de un aparato esclavo en la RX

misma red. Los pardmetros de la funcién son cargados al —
primer y segundo nivel del Stack del acumulador y al

A aaa

acumulador con tres instrucciones adicionales. Abajo estdn
listados los pasos necesarios para programar la instruccién

RX.

* Paso 1: Cargue la direccién del esclavo (0- 90 BCD) en el primer byte y el puerto del PLC
(KF2) o ECOM maestro (0- 7) al segundo byte del segundo nivel del Stack del

acumulador.

* Paso 2: Cargue el nimero de bytes a ser transferidos al primer nivel del Stack del
acumulador. Pueden ser transferidos hasta 128 bytes (o 64 palabras de 16 bits) en

cada transaccidn, ya que hay 2 bytes por cada palabra.

* Paso 3: Cargue la direccién de los datos a ser leida en el aparato esclavo al acumulador. Este
pardmetro requiere un valor hexadecimal.

* Paso 4: Coloque la instruccién RX especificando la direccién inicial de memoria V (Aaaa)

en el aparato esclavo de donde se leerdn los datos.

Sugerencia: — Para pardmetros que requieren valores hexadecimales, se puede usar la
instruccién LDA para convertir una direccién octal al equivalente hexadecimal y cargar el valor

en el acumulador.

Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... A daaa

MemoriaV............................. V Vea el mapa de memoria
Puntero ........ ... P Vea el mapa de memoria
Entradas ................ .. ...l X 0-777

Salidas ............ .. Y 0-777
Relevadores de control ................... C 01777
Bitsdeetapas ................. ... ... S 01777

Bits de temporizadores ................... T 0-377

Bits de contadores ..................... CT 0177
Relevadores especiales ................. SP 0-777
Memoria de programa ................... $ 0-7680 (2K de memoria de programa )
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En el ejemplo siguiente, cudndo X1 estd ON y el relevador SP116 del puerto “busy” (ocupado)
(vea relevadores especiales) no estd ON, la instruccién RX tendrd acceso al puerto 2, que opera
como maestro. Serdn lefdos diez bytes consecutivos o 5 palabras de datos (V2000 - V2004) de
un aparato esclavo en el nodo de direccién 5 y copiado a las memorias V2300-V2304 en la CPU
con el puerto maestro.

DirectSOFT
X1 SP116
I /V LD
( ( KF205
PLC Maestro  PLC Esclavo
El valor constante KF205
especifica el nimero de puerto (2)
y la direccion del esclavo (5)
o ; .
K10 V2277 | X | X | X | X X | X | X|X|V1777
El valor constante K10 V2300 |3 |4 |5 |7 |¢—— |3 |4 |5 |7 |V2000
especifiva el nimero de
bytes a ser leidos V2301 |8 |5 |3 (4 |¢—— |8 |5 |3 |4 V2001
LDA V2302 |1 (9|36 |¢«—— |1]9|3]6]|V2002
0 2300 V2303 |9 (5|7 |1 |¢— 95|71 |Vv2003
V2304 |1 (4|2 |3 |¢«—— |14 |2]|83]|V2004
La direccion Octal 2300 es
convertida a 4C0 hexadecimal V2305 | X | X | X | X X | X | X | X | V2005
y cargada al acumulador. . .
V2300 es la localizacion . .
inicial del PLC maestro donde
seran colocados los datos especificados
que seran leidos por la RX
RX
V2000
V2000 es la localizacion inicial
del PLC esclavo desde donde
serdan leidos los datos especificados
Programador D2-HPP
$ B
STR 4 1 ENT
W SP B B G
ANDN — | sHFT STRN 1 1 6 ENT
L D K F (o} A F
SHFT ANDST 3 % SHFT IMP SHFT 5 SHFT 2 0 5 ENT
L D K B A
SHFT || anpsT!l 3 — || SHFT VP . 0 ENT
L D A C D A A
SHFT | anDsT|| 3 0 4 2 3 0 0 ENT
R X (o} A A A
SHFT 11 "oRN || “seT — 2 0 0 0 ENT
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La instruccién Write a Network (WX)

La instruccién WX se usa para escribir un bloque de datos
desde el aparato maestro a un aparato esclavo en la misma
red. Los pardmetros de la instruccién WX son cargados al
acumulador y al primer y segundo nivel del Stack. Abajo
estdn listados los pasos necesarios para ejecutar un
programa para escribir datos en la red.

Paso 1: Cargue la direccién de esclavo (0-90 BCD) en el byte bajo y "F2" o ECOM
maestro (0-7) en el byte alto del acumulador (las préximas dos instrucciones
empujan esta palabra hacia abajo al segundo nivel del Stack).

n Paso 2: Cargue el nimero de bytes a ser transferido al acumulador (la préxima

DS5 | Usado
HPP | Usado

WX

A aaa

instruccién empuja esta palabra al primer nivel del Stack). Pueden ser
transferidos hasta 128 bytes (o 64 palabras de 16 bits) en cada transaccién.

Paso 3: Cargue la direccién inicial de la CPU maestra al acumulador. Esta es la direccién
de memoria de donde se escribirdn los datos. Este pardmetro requiere un valor
hexadecimal.

Paso 4: Coloque la instruccién WX especificando la direccién de memoria V (Aaaa)
donde los datos serdn escritos al esclavo.

Sugerencia: — Para pardmetros que requieren valores hexadecimales, se puede usar la
instruccién LDA para convertir una direccién octal al equivalente hexadecimal y cargar el valor
al acumulador.

Tipo de operando de datos Rango del DLO6
.................................... A daa

MemoriaV............................. V V/ea el mapa de memoria
Puntero ...... ... P Vea el mapa de memoria
Entradas ........... ... .. ... X 0-777

Salidas ........... Y 0-777
Relevadores de control ................... C 01777

Etapas ............ .. S 01777

Bits de estado de temporizadores .......... T 0-377

Bits de estado de contadores ............. CT 0177
Relevadores especiales .. ................ SP 0-777
Memoria de programa ................... $ 0-7680 (2K de memoria de programa)
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En el ejemplo siguiente cuando X1 estd ON vy el relevador SP116 “busy” (ocupado) (vea los
relevadores especiales) no estd ON, la instruccién WX tendrd acceso al puerto 2 que opera como
maestro. Se leen diez bytes o 5 palabras consecutivas de datos de la CPU maestra y son copiados
a las memorias V2000-V2004 en el aparato esclavo en la direccién del nodo 5.

DirectSOFT
|X1| S||3116 LD
- | e CPU CPU
El valor constante KF205
especifica el nimero del puerto (2) Maestra esclava
y la direccién del esclavo (5)
LD . .
K10 V2277 | X | X | X | X X | X | X | X|V1777
El valor constante K10 V2300 |3 |4 |5|7|—> |3 |4 |5 |7 |V2000
especifica el nimero de
bytes a ser escritos V2301 (8 |5 |3 |4 |—> |8 |5|3 |4 |V2001
LDA V2302 |19 (3|6 |— | 1|93 |6 V2002
0 2300 V2303 |9 |5 |7 |1 |— 915 |7 |1[V2003
V2304 (1[4 |2 |3 |— 4|23 |v2004
La direccion Octal 2300 es
convertida a 4C0 hexadecimal ~ V2305 | X | X | X | X X | X | X | X]v2005
y cargada al acumulador. V2300
es la direccion inicial de la CPU ’ ’
desde donde seran leidos los . .
datos especificados.
WX
V2000
V2000 es lka direccion inicial de
la CPU esclava donde seran escritos |
os datos especificados
Programador D2-HPP
$ B
st || 7 1 ENT
w SP B C E
ANDN — || sHFT STRN 1 1 6 ENT
L D K F Cc A F
SHFT || snpsTll 3 — || SHFT mp || SHFT 5 SHFT 5 o 5 ENT
L D K B A
SHFT || svosTll 3 —> || SHFT VP ] 0 ENT
L D A C D A A
SHFT |l AnpsT]| ~ 3 0 - 2 3 0 0 ENT
W X C A A A
SHFT 11 ‘anpn || “seT - 2 0 0 0 ENT
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[
La instruccion LCD
La instruccién LCD causa que un mensaje definido de texto de LoD
DS5 | Usado . . . —
o | ya | Usuario sea mostrado en el panel del visor LCD. El visor es 16 Line Number: Kn
caracteres de ancho y 2 filas de alto de modo que puede ser “text message"
mostrado un "mensaje de texto" de 32 caracteres. Cada fila se
define separadamente; el nimero mdximo de caracteres que cada
instruccién aceptard es 16.
El mensaje de texto se puede entrar directamente en el campo de mensaje del didlogo de la
instruccién o se puede localizar dondequiera en la memoria V. Si el texto se localiza en la
memoria V, se usa la instruccién LCD para sefialar el inicio de la localizacién de la memoria
donde estd el texto deseado. También se debe colocar la longitud del texto.
De la carpeta del proyecto de DirectSOFT32, utilice el navegador de instrucciones para localizar
la instruccién LCD o use F7. Cuando usted selecciona la instruccién LCD y hace clic en OK,
aparecerd el didlogo del LCD, segin lo mostrado en los ejemplos. La instruccién LCD se
inserta en el programa ladder a través de esta caja de didlogo de configuracién.
Los textos del visor pueden tener variables incluidas. Se puede incluir la fecha y la hora y valores
de memoria V en el texto mostrado. Vea los ejemplos de cada caso.
cs g
Colocacién directa de texto NS o
Los dos didlogos muestran a la derecha las
selecciones necesarias para crear las dos| LCD
instrucciones ladder de la figura abajo. Deben Line Murnber - K1 ‘
colocarse comillas en el texto definido. En el =
. .7 " . c o -
primer didlogo, el texto "Nivel pozo bajo" usa LCD message
quince espacios de caracteres y aparecerd en la Message :
linea 1 cuando la instruccién se activa. Note "Sludge Pit Alarrm *
que el nimero de la linea es K1. Haciendo clic
en el botén superior a la izquierda hace que la & From ¥-memary
instruccién sea colocada en el programa. I:I
LCD
Line Number: K1
"Nivel pozo bajo" e R )
LCD LCD
Line Number: K2 . . k2 *
"Falla bomba 27" Lire Humher :
* |CD message
Identificando el segundo nimero de la linea EeeeE
. . m :
como K2, el texto "Falla bomba 27" aparecerd | Effluent Cverflo
en la segunda linea del visor cuando se activa la
segunda instruccién. £ From Y-memory
Nli|lv|ell plo|z|o bja|j|o I:II:I
Fla|l|l|a bjom b|a 27

5-200 I Manual del PLC DLO0G, 2a. edicién en espafiol, 6/07
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Mostrando fecha y/o hora

Se puede incluir la fecha y/o la hora en el
texto desplegado usando las variables listadas
en la tabla abajo. Estas variables se pueden
incluir en el campo "Message" del didlogo
LCD. En el ejemplo, la variable de tiempo
(formato de 12 horas) es incluida colocando
_time:12. Este formato de tiempo usa un
mdximo de siete espacios de caracteres. El
segundo didlogo crea una instruccién que
imprime la fecha en la segunda linea del visor,
cuando estd activado.

Variables y formatos de fecha y hora

ol Py
LCD

Line Mumber :

o LCD message

Mezzage

"Alarm 1" _time:1Z|

" Fram W-mermarny

_date:us Formato de E.E.U.U MM/DD/AA
_date:e Formato deEuropa DD/MM/AA
_date:a Formato de Asia YY/MM/DD
_time:12 Formato de12 horas HH:MMAM/PM
_time:24 Formato de 24 horas | HH:MM:SS

LCD

Line Number: K1

"Alarma 1" _time:12

LCD

Line Number: K2

_date:us
l{alr|{m|a 1 111 :12|1|P|M

5

0|8(-/0(2

il Ll
LCD

Line Mumber :

¥ LCD message

Mezzage :

|_date:us|

" Fram Y-mermary

Colocando datos de memorias V

Cualquier dato en memoria puede ser
mostrado en cualquiera de seis formatos
disponibles de datos. Hay un ejemplo a la
derecha.

Hay una lista de formatos de datos y sufijos
en la préxima pdgina. Note que formatos
diferentes de datos necesitan de una cantidad
diferente de caracteres en el visor.

LCD

Line Number: K2
"Piezas = " V2500:B

s|= 014|112

il g
LCD

Line Mumber :

* LCD meszage

Mezzage :

"Count="w2500:E|

" Fram W-mermary
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[
Sufijos de formatos de datos para datos incluidos de memoria V
Varios formatos de datos estdn disponibles para desplegar datos de memoria V en el LCD. Las
opciones se muestran en la tabla a continuacién. Se usan dos puntos para separar la localizacién
incluida de memoria V del sufijo de formato de datos y calificativo. Vea el ejemplo anterior.
Formato de datos |Sufijo Ejemplo Caracteres mostrados
V2000 = 0000 0000 00010010 |1 |2 |3 | 4
ningun sufijo vaooo 118
(Formato de 16-bits) [S] V20005 18
[:C0] |v2000:CO 001|838
[0]  V2000:0 18
V2000 = 0000 0000 00010010 |1 |2 |3 | 4
B [:B] V2000:B 00 1]2
[:BCO] |V2000:BCO 0/0 1|2
[:BO] |V2000:B0 112
V2000 = 0000 0000 0000 0000 Palabra doble
V2001 = 0000 0000 00000001 |12 |3 4|5 6|7 8|9 |10 11
D [D] | V2000:D 655 3|6
(32 bits decimales) | [.ps] | v2000.0S 65536
[:DCO] | V2000:DCO 0/0/0|0|0|0|6|5 5|3]|6
[:DO] | V2000:D0 615/ 5|3]|6
2000 = 0000 0000 0000 0000 Palabra doble
V2001 = 0000 0000 00000011 |12 |3 |4 /5|6 7|8
:DB [:DB] |v2000:DB 0j0j0|3]0]0|0|0
(8 digitos BCD)  [:DBS] V2000:DBS 3/0/0/0]0
[:DBCO] |V2000:DBCO 0j0j0|3]0]0j0|0
[:DBO] |V2000:DBO 3/0/0]|0/0

"l
=
)
=
=
o
=
=
=
@

V2001/V2000 = 222.11111

o (real number) 1/2/3/4/5[6/7/8[9/10{11/12/13
(Niimero real- Palabra LRl _V2000R fl2]2]2 T[1 1 ]1]1
doble) [[RS] |V2000:RS flal22) . /1]1]1]1]1
[:RCO] |V2000:RCO flojojoj2]2]2 T[] ]1]1
[(RO]  |V2000:RO flofj2l2] [1 1111
V2001/V2000 = 222.1 Palabra doble
. (real number) 1/2/3[4/5[6/7|8[9/10[11/12/13
(Niimero real- Palabra €] V2000E fl2]. ]2 2 1]0|0E|+]|0]2
doble con exponente) [ES] V2000:ES fl2 2121 0/0|E|+|0)2
[.EC0] |V2000:ECO fl2] . J2]2[1]0]oE|[+]0]2
[:EO] |V2000:E0 fl2 212100/ E|+|0]2

f = indicacion mas/ menos (mas = sin simbolo, menos = - )

Los calificativos “S”,” C0”, y “0” alteran la presentacién de ceros y espacios a la izquierda. “S”
saca los espacios y justifica el resultado a la izquierda. “C0” reemplaza los espacios delanteros
con ceros. “0” es una modificacién de “C”0. “0” elimina cualquier cero delantero en la versién
de formato “C0” y los convierte a espacios.
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Colocacion de texto desde la memoria V

Alternativamente, un texto que ya estd en la memoria V se puede mostrar en el visor LCD
siguiendo el ejemplo en esta pdgina. El didlogo LCD se usa dos veces, una vez por cada linea en

el visor.

El didlogo necesita la direccién del primer cardcter y el ndmero de caracteres a ser exhibido. Por
ejemplo, los dos didlogos mostrados en la préxima pdgina crearfan las dos instrucciones LCD
de abajo. Cudndo activadas, estas instrucciones harfan que sean exhibidos los caracteres ASCII
en V10000 -V10017. Los caracteres ASCII y sus direcciones correspondiente de memoria se

muestran en la tabla de abajo.

W A5 @ |2 &
LCD LCD
Line Mumber : kA * Line Hurnber : K2 :
" LCD message " LCD message
o From Y-memary X
Starting %-memony address : |%¥10000  * Starting %-memory address : [Y10010 *
Murnber of characters ; K16 * MNumber of characters ; K16 *
V10000 a T
V10001 q n
LCD V10002 e u
- Line Number: K1 V10003 h
Starting V Memory Address: V10000 V10004 r 0
Number of Characters: K16 V10005 0 n
V10006 C
— LD V10007
Line Number: K2 Vi 001 0 l A
S ooz«
' V10013 m e
V10014 e p
V10015 a r
V10016 u t
Tlaln|q|lufe hjo|(r|nj|o V10017 . ;
All|t]|a t|e ple a|t r|a
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Instrucciones MODBUS RTU

La instrucciéon MODBUS Read from Network (MRX)

DS5

Usado

HPP

N/A

La instruccién MRX es usada por el maestro (master) de la red DLOG6 para leer un bloque de
datos de un aparato conectado como esclavo y para escribir los datos en direcciones de memoria
V dentro del maestro. La instruccién permite al usuario especificar si el puerto corresponde a la
CPU o al médulo D0-DCM, el cédigo de la Funcién de MODBUS, la direccién de la estacién
del esclavo, las direcciones de memoria de inicio del maestro y de esclavo, el nimero de
clementos para transferir, formato de datos de [FEEE o
MODBUS y la memoria intermedia (buffer) de

Respuesta de Excepcidn. S
. . CPUDCH : 5 Y
*CPU/DCM : especifica si el maestro lee datos desde el  CPU ok bt e
puerto 2 o desde el médulo DO-DCM. * DCM Part Mumber :
eSlot Number (Numero de‘ la ranura): debe ser la Slave Address - o :
ranura del PLC donde estd instalado el DO-DCM). Eunction
ot . |01 - Read Coil Status -]

*Port Number (Numero del puerto): debe ser el
Puerto DL06 2 (K2).

*Slave Address (Direccién de esclavo): especifica una

direccién del esclavo (0-247). Murnber of Elements : K1B )
. T ., .. Modbuz Data Format
*Function Code (Cédigo de Funcién): Los siguientes P—

cédigos de funcién MODBUS pueden ser manejados ~ 484 mode
por la instruccién MRX:

Start Slave Memaom Address K40 .

Start Master Memon Address: [ C0 *

Exception Hesponze Buffer : Wwa0n .

01 — Lea un grupo de bobinas

02 — Lea un grupo de entradas
03 — Lea registros

04 — Lea registros de entradas
07 — Lea el estado de Excepcién

* Start Slave Memory Address (Direccién inicial de memoria de esclavo) : especifica la direccién de
memoria de esclavo de inicio de los datos a ser leidos. Vea la tabla en la pdgina siguiente.

* Start Master Memory Address (Direccién de memoria inicial del maestro) : especifica la direccién
de memoria de inicio en el maestro, donde los datos serdn colocados. Vea la pdgina siguiente.

*Number of Elements (Ntmero de Elementos) : especifica cudntas bobinas, entradas, registros o
registro de entradas se leerdn. Vea la tabla en la pdgina siguiente.

* MODBUS Data Format (Formatos de Datos de MODBUS): especifica el formato de datos
MODBUS 584/984 o 484 a ser usado.

* Exception Response Buffer (Memoria Intermedia de Respuesta por Excepcién): especifica la
direccién de memoria del PLC maestro donde se colocard la Respuesta por Excepcidn. Vea la tabla en la
pdgina siguiente.
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_

Rangos de direcciones de esclavo MRX

Codigo de funcion Formato de datos MODBUS | Rango de direcciones de esclavo
01 - Lea bobina Modo 484 1-999
01 - Lea bobina Modo 584/984 1-65535
02 — Lea estado de entradas  |Modo 484 1001-1999
02 — Lea estado de entradas |Modo 584/984 Zg%?;it_gs%ggg (5 digitos) 0 100001-165535
03 — Lea Holding register Modo 484 4001-4999
03 - Lea Holding register | Modo 584/984 Z‘g%?giggggg (5 digitos) 0 4000001465535
04 — Lea Input register Modo 484 3001-3999
04— Lea lnput register |Modo 584/984 3008 32800 ( dis) b J0DD00T-D555
07 — Lea estado Modo 484 y 584/984 n/a

Rango de direcciones de memoria del maestro MRX

Tipo de operando de datos Rango del DL06

Entradas ................ .. ... .. X 01777
Salidas......................l Y 01777
Relevadores de control................... C 0-3777
Bitsdeetapas.......................... S 01777
Bits de temporizadores ................... T 0-377
Bits de contadores ..................... CT 0-377
Relevadores especiales . ................. SP 0-777
MemoriaV............................. V all
Entradas globales ...................... GX 0-3777
Salidas globales ....................... GY 0-3777

Numero de elementos

Tipo del operando de datos Rango en el DL06
MemoriaV............... ... .. ... .. ... v Todas
Constante ............................. K Bits: 1-2000 Registros: 1-125

Buffer de Exception Response

Tipo de operando de datos Rango del DL06
MemoriaV............................. V Todas
Ejemplo de MRX

See page 5-208
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La instrucciéon MODBUS Write a Network (MWX)

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

La instruccién MWX usa para escribir un bloque de datos de la memoria del maestro de la red
del PLC DLOG a las direcciones de memoria de MODBUS dentro de un aparato esclavo en la
red. La instruccién permite al usuario especificar si el puerto corresponde a la CPU o al médulo
DO0-DCM, el cédigo de la funcién de MODBUS, la direccién de la estacién esclavo, las
direcciones de memoria inicial del maestro y esclavo, el nimero de elementos a transferir, el
formato de datos de MODBUS vy la Memoria Intermediaria (buffer) de Respuesta por

Excepcidn. ViSE] o
*CPU/DCM : especifica si el maestro lee datos
desde el puerto 2 o desde el médulo DO-DCM. el
*Slot Number (Niimero de la ranura): debe ser la E?U“?PEUM : I:I
gr(;ir)a Cdl\e/})PLC donde est4 instalado el médulo ~ DCM Port Mumber -
* Port number (nimero del puerto): Debe ser el Slave_ﬁdd"m: K3 :
Puerto 2 (K2) del PLC DL06 o del DO-DCM Fu”%::'f'é‘e: 15-Force Multiple Coils = |
* Slave Address (Direccién de esclavo): especifica Start Slave Memory Address :

una direccién de la estacién esclavo (0-247). =
Start Mazter Memony Address ;| C40

* Function Code (Cédigo de funcién): Los

P /1 .y Mumber of Elements : k32 *
siguientes cédigos de funcion MODBUS
; . ., b odbuz Data Format
pueden ser manejados por la instruccién MRX:
. f+ 534/984 mode
05 — Fuerce una bobina 484 mode
06 — Preﬁje un registro unico Exception Response Buffer : vioooo o+

15 — Fuerce bobinas multiplas
16 — Prefije registros multiplos

* Start Slave Memory Address (Direccién de memoria inicial del esclavo) : Especifica la
direccién de memoria de esclavo de inicio de los datos a ser escritos. Vea la tabla en la pdgina
siguiente.

* Start Master Memory Address (Direccién de memoria inicial del maestro) : especifica la
direccidén de memoria de inicio en el maestro, de donde los datos serdn escritos. Vea la tabla
en la pdgina siguiente.

* Number of elements (Nimero de elementos) : Especifica cudntas bobinas, entradas, registros
o registro de entradas se escribirdn. Vea la tabla en la pdgina siguiente.

* MODBUS Data Format (Formatos de datos de MODBUS): especifica el formato de datos
MODBUS 584/984 o 484 a ser usado.

* Exception Response Buffer (Memoria Intermediaria de Respuesta por Excepcidn): especifica
la direccién maestro de memoria donde se colocard la Respuesta por Excepcién. Vea la tabla
en la pdgina siguiente.
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Rangos de direcciones de esclavo MWX
Rangos de direcciones de memoria del maestro MWX

Tipo de operando de datos Rango del DL06
Entradas .....................l. X 01777
Salidas ... Y 01777
Relevadores de control ................... C 0-3777
Bitsdeetapas .......................... S 01777
Bits de temporizadores ................... T 0-377
Bits de contadores ..................... CT 0-377
Relevadores especiales. . ................ SP 0777
MemoriaV.............. ... ... ... V Todas
Entradas globales ...................... GX 03777
Salidas globales ....................... GY 0-3777

Rangos de direcciones de memoria del maestro MWX
Cantidad de elementos

Tipo de operando de datos Rango del DL06
MemoriaV.............. ... ... .. v all
Constante .................... ... ..., K Bits: 1-2000 Registros: 1-125

Niumero de elementos MWWX

Nimero de elementos
Tipo del operando de datos Rango en el DL06
MemoriaV............................. V Todas
Constante ................. ... ... K Bits: 1-2000 Registros: 1-125

Buffer de exception response MWX

Cantidad de elementos

Tipo de operando de datos Rango del DL06
MemoriaV............................. V Todas
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=

Ejemplo de MRX y de MWX

El puerto 2 del DLOG6 tiene dos contactos de relevadores especiales asociados con éste. Uno
indica “Puerto ocupado” (SP116), y el otro indica "Error de comunicacién de puerto” (SP117).

El bit de “puerto ocupado” estd ON mientras el PLC se comunica con un esclavo. Cudndo el
bit estd apagado el programa puede iniciar el préximo pedido a la red.

El bit de "Error de comunicacién de puerto” se activa cuando el PLC ha detectado un error. El
uso de este bit es opcional. Cuando se usa, debe estar adelante de cualquier instruccién de red
ya que el bit de error es vuelto a 0 cuando se ejecuta una instruccién MRX o MWX.

Tipicamente las comunicaciones de red durardn mds de 1 barrido. El programa debe esperar
terminar la comunicacién para comenzar la préxima transaccién. Es por eso que se coloca un
enclavamiento entre la lectura y la escritura con el relevador C150, en el ejemplo de la pdgina
5-209.

El relevador interno C150 es usado para enclavar la lectura y la escritura. Vea por favor el
ejemplo mostrado abajo para entender como funciona el enclavamiento.

En algunas aplicaciones hay ruido electromagnético que puede bajar la cantidad de
transacciones y aparecen errores de comunicacién. es perfectasmente aceptable tener un 5% de
errores en algunas aplicaciones. Los renglones 1 a 4 supervisan la cantidad de transacciones y
errores por minuto. El renglén 2 guarda el conteo de cada minuto, lo que permite calcular el
tiempo promedio que demora cada transaccién.

Este renglén genera un pulso del bit G151 de un barrido cada minuto.

_IMinute
SP3 ~ cist
| { FD
Este renglén guarda el contes ds transaccciones por minuto v errores por minuta
exactamente cada minuto.
C151 D
|
2 — CTA16
CUT
Transacciones por
minuto
I V11000
LD
I CTATT
CUT
Errores por minuto
V11001

Cada vez que SP116 se cierra, se genera un pulso para ser cantado

CNT
Puerto ocupado

SP116
3 | CTiG
K9959

C151
I
1o

_FirstScan
SPO
I
10

Continda en la préxima pdgina....
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Cada vez que SP117 se cierra, se genera un pulso para ser contado

Error de comunicacion

CNT

i

_FirstScan

it

Este renglén ejecuta una lectura MODBUS desde la direccion 48449 del esclavo con la
direccion 6 en 8 registros consecutivos. Escribira el contenido en V10000 hasta V10007
del maestro DL06. Solamente puede estar activa una instruccion MWX o MRX (o WX o
RX) en un barrido dado del PLC. Esta es la razéon por la cual se usa el enclavamiento
C150. Cuando se inicia la comunicacién, el contacto C150 esta cerrado en el renglén 2.
La instruccién MRX comienza a ser ejecutada y SP116 se hace ON. El contacto
normalmente cerrado SP116 en este renglén se abrird mientras dure el uso del puerto 2
por la instruccion MRX. Y contintia cerrado hasta que SP116 se vuelva OFF (es decir,
el puerto 2 no esta ocupado). En ese momento, el bit C150 se hace ON con la bobina
SETC150. Esto permite que el proximo renglén se haga activo.

Bit de enclavamiento
Puerto ocupado
S‘P1 16 (‘31 50

CT17
K9999

\ =

Este renglén ejecuta una escritura MODBUS a los registros 42331 y 42332 del esclavo
con la direccion 6. Escribira el contenido de V2000 y V2001 respectivamente. Este
"function code" escribe varios registros. Use el codigo 06 para escribir a un registro en
una transaccion. Solamente puede estar activa una instruccion MWX o MRX (o WX o
RX) en un barrido dado del PLC. Esta es la razon por la cual se usa el enclavamiento
C150. Cuando C150 hace ON en el renglén 2, el contacto C150 se cierra en el renglon
3. Esto hace que el renglon 3 esté activo. La instruccion MWX comenzara a
ejecutarse. Nuevamente SP116 se hace ON y se mantiene asi hasta que SP116 no
esté mas ocupado, lo que hace que SP116 sea OFF. En ese momento el bit C150 se
hace OFF con la bobina RST C150

Bit de enclavamiento
Puerto ocupado
SFHG C150

= L]

MRX
CPU/DCM Slot : CPU
Port Number : K2
Slave Address : K6
Function Code : 03 - Read Holding Registers
Start Slave Memory Address : K48449
Start Master Memory Address : V10000
Number of Elements : K8
Modbus Data type : 584/984 Mode
Exception Response Buffer : V5400
Bit de enclavamiento
C150
SET )
MWX
CPU/DCM Slot : CPU
Port Number : K2
Slave Address : K6
Function Code : 16 - Preset Multiple Registers
Start Slave Memory Address : K42331
Start Master Memory Address : V2000
Number of Elements : K2
Modbus Data type : 584/984 Mode
Exception Response Buffer : V5500
Bit de enclavamiento
C150
—( RST )
END )

En este ejemplo tratamos con una tasa de 9600 kbps. Hubo 1350 transacciones por minito
leidas en V11000; Cuando se aumenté a 38400 kbps, fueron 3535 transacciones por minuto.

Por lo tanto, para una velocidad transmissién de 9600 kbps, cada transaccién ocurre cada 44.4
milisegundos. Para 38400 kbps, cada, 19.98 ms.

Manual del PLC DLO06, 2a.

edicién en espanol, 6/07 I 5-209



Capitulo 5: Instrucciones ASCII

Instrucciones ASCII

El PLC DLOG utiliza varias instrucciones y métodos que permiten leer y escribir texto ASCII a
través del puerto 2 de comunicacién o el médulo DO-DCM o atin desde el médulo
coprocesador FO-CP128. El puerto 2 del DLO6 puede ser usado para leer o escribir formatos
ASCII pero no pueden ser usados ambos métodos al mismo tiempo en el mismo PLC, es decir,
es necesario hacer una légica para que una operacién sea ejecutada en un periodo y luego la otra
ejecutada en el préximo. Vea el apéndice G.

Vea una lista de transformacién del cédigo ASCII a decimal y a hexadecimal en el apéndice G.

El PLC DLO06 también puede descifrar caracteres ASCII embutidos en uno de los protocolos
aceptados (K-sequence, DirectNet, Modbus) en el puerto del PLC.

Leyendo Texto ASCII

Hay varios métodos que el PLC DL06 puede usar para leer ASCII.

1) Instruccién de lectura ASCII IN (AIN) — Esta instruccién se usa para recibir texto ASCII
puro con pardmetros tales como texto ASCII de longitud fija o variable, caracteres de
terminacién, opcién de intercambio de bytes e instrucciones de control. Puede usar lectores
de cddigo de barras, balanzas, etc. para escribir texto ASCII al puerto 2 basados en los
pardmetros de la instruccién AIN.

2) Escriba texto ASCII embutido directamente a la memoria V desde una interfase hombre
mdquina o un aparato maestro similar usando un protocolo de los aceptados con el puerto
1 0 2 0 el médulo DO-DCM. La instruccién AIN no se usa en este caso.

3) Si un PLC DLOG6 es maestro en una red, la instruccién RX (Network Read) puede ser usada
para leer datos ASCII embutidos, desde un esclavo, usando protocolos aceptados con el
puerto 2. La instruccién RX coloca los datos directamente en la memoria V.

Escribiendo Texto ASCII

Las siguientes instrucciones pueden ser usadas para escribir texto ASCII:

1) Print from V-memory (PRINTV) — Use esta instruccién para escribir texto ASCII puro,
almacenado en la memoria del PLC, por el puerto 2 a un panel o a una impresora serial. La
instruccién acepta la direccién inicial de memoria V, la longitud de la cadena, opcién de
cambio de bytes, etc. Cuando el bit de permiso estd activado, la cadena de texto es escrita en
el puerto 2.

2) Print a V-memory (VPRINT) — Use esta instruccién para crear cadenas ASCII en el PLC
(Por ejemplo mensajes de alarma). Cuando el bit de permiso de la instruccién estd activado,
el mensaje es escrito en una localizacién de memoria pre-definida. Luego la instruccién
PRINTYV puede ser usada para escribir esta cadena ya definida saliendo por el puerto 2.
Pueden ser usadas fechas de tipo americano, europeo o asidtic.

Adicionalmente, si un PLC DL0G6 es maestro en una red, la instruccién WR (Network write)
puede ser usada para escribir datos ASCII embutidos a una interfase hombre mdquina o a un
esclavo directamente desde la memoria V usando uno de los protocolos usados por el PLC con
el puerto 2.
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Administrando texto ASCII

Las siguientes instrucciones pueden ser ttiles para programar las cadenas de texto ASCII en la

memoria del PLC DLO0G6:

* ASCII Find (AFIND) —Encuentra en que localizacién de memoria estd contenida una porcién
especifica de la cadena ASCII. Se permiten bisquedas para adelante y para atrds.

* ASCII Extract (AEX) — Extrae una porcién especifica de la cadena ASCII de una serie de
memorias V' y lo coloca en otra serie de memorias.( Tipicamente algin valor).

* Compare V-memory (CMPV) — Esta instruccién es usada para comparar 2 bloques de
memoria y es usada tipicamente para detectar un cambio en una cadena ASCII. El tipo de
formato debe ser igual en ambos datos (por ejemplo, BCD, ASCII, etc.)

* Swap Bytes (SWAPB) — Tipicamente usada para intercambiar bytes de una memoria en datos
ASCII que han sido escritos directamente a la memoria desde una interface hombre maquina
0 equipo maestro similar con un protocolo de comunicacién. Las instrucciones AIN y AEX
tienen la funcién de intercambio de bytes integrada.

¢ ASCII to HEX (ATH) —Convierte una tabla de valores ASCII a una tabla de valores
hexadecimales.

e HEX to ASCII (HTA) — Convierte una tabla de valores hexadecimales a una tabla de valores
ASCII.

Para poder usar las funciones de lectura y escritura ASCII, debe configurarse el puerto 2 con el
protocolo Non-Sequence. Vea mds detalles en el apéndice K de este manual.
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La instruccién ASCII Input (AIN)

La instruccién AIN permite recibir cadenas ASCII a través del puerto 2 y coloca la cadena en una
serie de memorias (Una tabla). Los datos ASCII pueden ser recibidos como un niimero fijo de bytes
HPP | VA |6 como una cadena variable con un o mds caracteres de terminacién especificados. Otras
caracteristicas incluyen, preferencia de intercambio de bytes, tiempo de llegada excedido,(Timeout)
y bits de alarma libremente definidos para Ocupado (Busy), Completo ( Complete) y error de
tiempo ( Timeout error).

Configuracién AIN de longitud fija xR
* Length Type: Seleccione Fixed Length | am

DS5 | Usado

de acuerdo a la longitud de la cadena Length Type CPU/DCM : Byte Swap
ASCII que serd enviada al puerto del * Fiedlength | @ CPU " None
P1LC [ Wanable Length | ¢ DCM O |
' 2l but null
*CPU/DCM : especifica si el maestro EN
lee datos desde el puerto 2 o desde el Pt Number K2 1| =
; r
médulo DO-DCM. Data D estination : v4anoo o ot
° POI't Number: Siempre puertO NO. 2 * [ ata Destination = Byte count
(IQ) * Data Destination + 1 = Start of data

inati ; Fired Length : K3z .
* Data Destination: Especifique donde wed Leng

en la memoria serd colocada la cadena Interchar. Tmeout: (o0 = | | Bugy-
ASCII. First Char. Tirnsaut : More = Complete :

* Fixed Length: Especifique la longitud, Interchar. TAO Enar: [C332 °
en bytes, de la cadena ASCII que serd
recibida por el puerto.

* Inter—character Timeout: si el periodo de los caracteres ASCII entrantes excede el tiempo ajustado,
serd activado. el error de timeout. No serd almacenada ninguna informacién en la localizacién de
memoria de destino. El bit serd desactivado cuando el renglén donde estd la instruccién estd
desactivado. Un valor de 0 ms elimina esta funcién.

* First Character Timeout: Si el perfodo transcurrido entre cuando AIN estd activado hasta el
tiempo que el primer cardcter es recibido es mayor que el valor prefijado, serd activado el bit de First
Cardcter Timeout. Este bit serd desactivado cuando la instruccién AIN sea desactivada. Un valor
de 0 ms elimina esta funcién.

* Byte Swap: Intercambia el byte mds alto con el mds bajo en cada memoria V de la cadena ASCII
de longitud fija. Vea la instruccién SWAPB para mds detalles.

* Busy Bit: Este estd ON cuando la instruccién AIN  estd recibiendo datos ASCII.

* Complete Bit: Se coloca ON cuando los datos ASCII han sido recibidos con la longitud
especificada y OFF cuando los bits que hacen la instruccién AIN activa estdn desactivados.

* Inter—character Timeout Error bit: Se coloca ON cuando el Character Timeout ha sido
sobrepasado. Vea la explicacién de Character Timeout arriba.

* First Character Timeout Error bit: Se coloca ON cuando el Character Timeout ha sido
sobrepasado. Vea la explicacién de Character Timeout arriba.

5—2 12 I Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espanol, 6/07



Capitulo 5: Instrucciones ASCII

Antes de cada lectura, debe hacerse un reset de la instruccidn AIN. Puede hacerse esta accién
desactivando y activando el renglén donde estd AIN o también con la instruccién ACBR (vea la

pdgina 5-228),

Parametro
Destino de los datos Todas las memorias V
Longitud fija K1-128
Bits: Busy, Complete, Timeout Error, Overflow C0-3777

Ejemplos de longitud fija de AIN

Ejemplo de longitud fija cuando el PLC estd leyendo el puerto continuamente y el tiempo de

operacién no es critico.

AIN completado
C1
1 |

AIN
CPU/DCM Slot : CPU
Port Number : K2
Data Destination : V4000
Fixed Length : K32
Interchar. Timeout : 20ms
First Char. Timeout : None
Byte Swap : All
Busy : C330
Complete : C331
Interchar. Timeout Error : C332
First Char. Timeout Error : n/a

AIN completado Datos leidos
C1 C100
2 ——1 { out )

Ejemplo de longitud fija cuando el tiempo de transmisidn cardcter a caricter es critico.

Timeout entre AIN
caracteres CPU/DCM Slot : DCM Slot 1
AIN completado Port Number : K2
C1 C2 Data Destination : V2000
3 -t - Fixed Length : K32
Interchar. Timeout : 20ms
First Char. Timeout : 500ms
Byte Swap : All
Busy : Co
Complete : C1
Interchar. Timeout Error : Cc2
First Char. Timeout Error : C3
AIN completado Datos leidos
C1 C100
4 — ouT
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Configuracién AIN de longitud variable:

* Length Type: Seleccione Variable [&[%[=] o
Length de acuerdo a la longitud de "
la cadena ASCII que serd enviada
| d ] PLCq Length Type CPUADCH : Biyte Swap
al puerto de : ® [edlaats || oo o e
maestro lee datos desde el puerto 2 I:I & ]
o desde el médulo DO-DCM. Penliialls s Lotz Lisnalls
p N b S; 1 Fart Murnber : K2 * * 1 Character
¢ Port Number: Siempre use e 2 Charact
No. 2 (K2 p D ata Destination : y2oooooot ABEEE
puerto INo. ( ) L TermCaode 1 :hexadecimal
. . . * Data Destination = Byte count
* Data Destination: Especifique * Diata Destination + 1 = Start of data I:l
donde serd colocada la cadena Maximum Yariable  [lza *1 | Qverflow Ermar - C20 .
ASCII en la memoria Length '
: Interchar. Timeout : 100m: =+ Brusy :
® Maxn'num Varlable Leflgth: Firgt Char. Timeout 2000 mz - Complete : C22 *
Espe‘c1ﬁque, en bytes, la mdxima e, /0 Evor: 555 -
longitud de la cadena ASCII que ' '
serd recibida por el puerto. Fist Char. TAD Envor: €24 *

e Inter—character Timeout: si el
periodo de los caracteres ASCII entrantes excede el tiempo ajustado, serd activado el error de
Timeout. No serd almacenada ninguna informacién en la localizacién de memoria de destino.
El bit serd desactivado cuando el renglén donde estd la instruccién estd desactivado. Un valor
de 0 ms elimina esta funcidn.

* First Character Timeout: Si el periodo transcurrido entre cuando AIN estd activado hasta el
tiempo que el primer cardcter es recibido es mayor que el valor prefijado, el bit de First
Caricter Timeout serd activado. Este bit serd desactivado cuando la instruccién AIN sea
desactivada. Un valor de 0 ms elimina esta funcién.

* Byte Swap: Intercambia el byte mds alto con el mds bajo en cada memoria de la cadena ASCII
de longitud variable. Vea la instruccién SWAPB para las detalles.

* Termination Code Length: consiste de uno o dos caracteres como valor hexadecimal. Vea la

tabla ASCII en el apéndice G.

* Overflow Error Bit: ES colocado ON cuando los datos ASCII recibidos exceden la longitud
variable médxima especificada.

* Busy Bit: Este bit estd ON cuando la instruccién AIN estd recibiendo datos ASCII.

* Complete Bit: Se coloca ON cuando los datos ASCII han sido recibidos hasta que se termina
de recibir los caracteres de terminacién y OFF cuando los bits que hacen real la instruccién
AIN estdn desactivados.

¢ Inter—character Timeout Error Bit: Se coloca ON cuando el Character Timeout ha sido
sobrepasado. Vea la explicacién de Character Timeout arriba.

e First Character Timeout Error Bit: Se coloca ON cuando el Character Timeout ha sido
sobrepasado. Vea la explicacién de Character Timeout arriba.
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|
Parametro
Destino de los datos Todas las memorias V
Longitud variable K1-128
Bits: Busy, Complete, Timeout Error, Overflow C0-3777

Ejemplo de longitud variable con AIN

Ejemplo de AIN con longitud variable usado para leer cédigos de barras en cajas

En este ejemplo se tiene un lector de cédigo de barras que lee el cédigo de una caja de cartén
sobre una correa transportadora detectado por un sensor photoelectrico conectado a la entrada

X5. Los datos son colocados en formato ASCII en el conjunto de 40 registros consecutivos que

comienzan en V2000.

Caja detectada Lea el codigo
X5 Cé
9 oy SET )
- AIN
Lea el codigo CPU/DCM Slot : cPU
,C8 Port Number : K2
10 o Data Destination : V2000
Maximum Variable Length : K40
Interchar. Timeout : 100ms
First Char. Timeout : 2000ms
Byte Swap : None
Termination Code(s) : oD
Overflow Error : C20
Busy : C21
Complete : C22
Interchar. Timeout Error : C23
First Char. Timeout Error : C24
AIN completad Lea el codigo
Cc22
1 [ RST )
Error de timeout entre
caracteres
Cc23
o
Errror de timeout del
primer caracter
C24
o
Error de Overflow de AIN
2
[
AIN completad Datos leidos
C22 C100
12 o} ouT )
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La instruccién ASCII Find (AFIND)

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

La instruccién AFIND localiza una cadena ASCII especifica o una porcién de ella en un rango

de registros y coloca un nimero en una memoria especificada, nimero que corresponde al
’ z ra

ndmero del byte donde se encontré la cadena deseada. Este nimero se llama Found Index.

Otras caracteristicas incluyen ndmero Search Starting Index (Indice de inicio de busqueda)
para saltar los bytes que no son necesarios antes de iniciar la operacién de bisqueda, bisqueda
en la direccién Forward o Reverse, es decir, para adelante o para atrds y por tltimo la seleccién

de cual es el lado de donde se comienza a contar el valor Found Index. (From Beginning o
From End)

Aqui estd la definicién de cada uno de los pardmetros:

e Base Address (Direccién base): Define el comienzo de una tabla de memorias donde estd
almacenada la cadena ASCII.

* Total Number of Bytes (Cantidad de bytes): Define el nimero total de bytes que serdn vistos
para encontrar el texto ASCII deseado.El nimero mdximo es 128 bytes.

* Search Starting Index (Indice de buisqueda): Define hasta que byte se va a saltar (con respecto
a la direccién base) antes de iniciar la busqueda.

* Direction - Forward: es la direccién de inicio para buscar la cadena desde memorias de
localizacién baja para memorias de localizacién alta. Reverse es la direccién de inicio para
buscar la cadena desde memorias de localizacién alta para memorias de localizacién baja.

* Found Index Value( # de indice encontrado): Define si el byte inicial o final de la cadena

ASCII serd cargado en la memoria Found IR o
Index.
L . AFIND
* Found Index: Define la direccién de memoria Base Address -

donde serd almacenado el Found Index
number. Si el texto deseado no es encontrado
el contenido de esta memoria sera FFFE

Toatal Mumber of Bytes

Search Starting Indes

. Directian : Found Indesx Walue :
* Search for String: La cadena a ser buscada, = IrEEEn FoMnEinGss vale
f* Foward ¢ From Beginning
con hasta 128 caracteres.  Bavarce  From Erd
Found Index w2yoo ot
Search for String:
AltormationDirect * =

Parametro Rango del DLO6

Direccion base Toda la memoria V

Numero total de bytes Toda la memoria V 0 K1-128

Search Starting Index Toda la memoria V 0 KO-127

Found Index Toda la memoria V

1
|

NOTA: No se necesitan comillas en el elemento Search for String Las comillas son caracteres vélidos
que AFIND puede buscar.

5-216 I
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Ejemplo de bisqueda con AFIND

En el ejemplo siguiente, se usa la instruccién AFIND para buscar la porcién "tes" en la palabra
"Martes" en el texto ASCII "Ayer fue Martes", que ha sido colocado en una tabla de memorias.
Note que el valor Search Starting Index (K)3 combinado con un Forward Direction Search es
usado para prevenir que se encuentre esta secuencia de texto antes del tercer caracter. El Found
Index number serd colocado en V4000.

JIA e
., . « »
AFIND Quizds necesite hacer un “byte swap” en
Lz fides. la cadena ASCII buscada, dependiendo

Tatal Humber of Bptes : K16 ' de como fueron colocados los datos

Search Starting Indes : 4] * ASCII
Direction : Found |ndex Walue :
’7 & Fonward ’V

' From Beginning

" Reverse " From End

L

Found Inde: : vanoo  ° Note que no se colocan
Szt lfan Sy — comillas alrededor del
day O texto de busqueda

(Search String).

Use comillas solamente
si son realmente parte
del texto de busqueda
(Search for String)

Caracteres ASCII
I* Hexadec. equivalente

Base address

(Direccion base) Ol Al 41h Low V3000
— 1] Y | 79h | High
Reverse Direction Search 2 e | 65n | Low
(Direccion de busqueda reversa) 3 [t | 7on | High V3001
4 200 | LOW_| \a050
Search start Index Number———9»5 | f | 66h High
(Indice de busqueda) 6| U | 75h | Low
7 e [ 65n | High V3003
Forward Direction Search 8 Vi 20h hov:l V3004
(direccién de busqueda para adelante) 9 40h 9
10 a | 61h | Low V3005
11 | r | 72h | High
Beginning Index Number——» 12 | t | 74h | Low V3006
(Numero de indice inicial) 13| € | 65h | High
End Index Number 14| s | 73h | Low
(Numero de indice final) 15| - | 2En | High V3007

Found Index Number = V4000

(# de indice encontrado)
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Ejemplo de instruccién AFIND combinado con instruccién AEX

Se puede usar el bit Complete de una instruccién AIN para activar una instruccién AFIND para
encontrar un conjunto de texto ASCII. Cuando éste sea encontrado, la instruccién AEX puede
usarse para extraer el texto localizado. Vea el ejemplo a continuacién.

AIN Complete AFIND
C1
15 |
Base Address: V2001
Total Number of Bytes: K32
Search Starting Index: KO
Direction: Forward
Found Index Value: From Beginning
Found Index: V2200
Caode 39
Atraso para completar
la instruccion AFIND
Cc7
( SET )
Atraso para completar Texto de busqueda
la instruccion AFIND no encontrado Datos no encontrados
c7 V2200 Kfff e D
C10
16 [ | = F ( SET >
Atraso para complete
la instruccion AFIND
Cc7
——( msT)
Atraso para completar Datos no encontrados
la instruccion AFIND con AFIND MR 0
Cc7 C10 Tiempo para hacer
17 || —_| 1= instruccién AFIND
K2
Tiempo para hacer
instruccion AFIND AEX
TO
18 | Source Base Address: V2001
Extract at Index: KO
Number of Bytes: K4
Shift ASCII Option: None
Byte Swap: Al
Convert ASCII: To BCD (HEX)
Destination Base Address: V3000
Atraso para completar
la instruccion AFIND
Cc7
———( Rst)
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La instruccién ASCII Extract (AEX)

DS5

Usado

HPP

N/A

La instruccién ASCII Extract (AEX) extrae un nimero especificado de bytes de datos ASCII de
una tabla de memoria y la coloca en otra tabla.

Otras caracteristicas incluyen

Extract at Index que es iniciar la extraccién a un nimero prefijado de bytes para saltar bytes no
necesarios antes de comenzar la operacién de extraccién.

Shift ASCII option, que permite desplazar los datos extraidos para conveniencia
Byte Swap que es intercambio de bytes en una palabra

Convertir datos a un nimero BCD.

Aqui estd la definicién de cada uno de los pardmetros:

¢ Source Base Address (Direccién de la tabla fuente): Define el comienzo de la tabla de
memorias donde la cadena ASCII estd almacenada.

* Extract at Index: Define a que byte va a saltar (siendo el inicio el Source base Address) antes
de extraer los datos.

* Number of Bytes: define el nimero de bytes a ser extraido.

* Shift ASCII Option: : Desplaza todos los datos extraidos un byte a la izquierda o a la derecha
para remover caracteres no deseados, si fuera necesario.

* Byte Swap: Intercambia el byte mds alto con el mds bajo en cada palabra de memoria de los
datos extraidos. Vea la instruccion SWAPB para mds detalles.

* Convert BCD(Hex) ASCII a BCD (Hex): Esta seleccién permite convertir datos numéricos
ASCII a ndmeros Hexadecimal.

® Destination Base Address: Define la MRETEE] @
direccién de memoria donde serdn
almacenados los datos extraidos. AEA
Vea un ejemplo en la pdgina anterior. Source Base Addiess vasoo  *
Extract at Index ; V400 *
Parametro Rango del DL06 Murnber of Bytes : KB .
Direccion fuente Direccion fuente : _ _
Extraiga al "Index" Extraiga al "Index" Er_'ft S8 e E;'_t_ B EWED:
Niimero de bytes Rango o MemoriaV que * Nons * Hons
Cuando "convert BCDéHex) Kaog contiene el valor BCD: " One Byte Left Al
Number of Bytes Rango Memoria V que
gg%rll;j% Stt:gr%/ggsd%D(Hex) cc%rlatante: ({ggnene el valor BCD: [~ Convert BCD[HEX)ASCI to BCO[HEX)
Direccion de destino  |Toda la memoria V Destination Base Address : V4100
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La instruccién ASCII Compare (CMPV)

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

La instruccién CMPV compara dos tablas de
memoria. Esta instruccién compara cualquier
tipo de datos (ASCII a ASCII< BCD a BCD,
etc.) de una tabla de memorias a otra tabla de
memorias por una longitud de bytes definida.
Es resultado de la comparacién es dado por el
relevador especial SPG1.

Aqui estd la definicién de cada uno de los
pardmetros:

* “Compare from” Starting Address: Esta
direccién define el comienzo de la tabla de

i L&

ChF

"Compare from'* Starting &ddress ; Y3400 :
"Compare to" Starting Address Y3500 *

Mumber of Bytes

Si SP61 es 1, el resultado de la comparacién
es igual.
Si SP61 es 0, el resultado de la comparacién
no es igual.

memorias con un texto ASCII a la cual serd comparada la segunda tabla de memorias.

* “Compare to” Starting Address: Esta direccién define el comienzo de la segunda tabla de

memorias donde estd la cadena ASCII.

* Number of Bytes: Nimero define la longitud de cada tabla de memoria a ser comparada.

Parametro

Rango del DL06

Compare desde la direccion inicial

Toda la memoria V

Compare a la direccion inicial

Toda la memoria V

Numero de bytes

K0-127

Ejemplo de CMPV

La instruccién CMPV se ejecuta cuando la instruccién AIN ha sido completada. Si el resultado
de la comparacidn es igual, SP61 se hard ON y C11 serd activado.

AIN Complete

Ct

| ! CMPV
"Compare from" Starting Address: V2001
"Compare to" Starting Address: V10001
Number of Bytes: K32

Los textos son iguales
SP61 c11
I I KOUD

5-220 I
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La instruccién ASCII Print a V-memory (VPRINT)

La instruccién VPRINT escribird una cadena

DS5 | Usado | ASCIT definida en uno de los campos de la [FxE] = )
HPP| N/A |instruccién en una tabla de memorias.
Esta i 16 de i biar bytes VRRINT
sta instruccién puede intercambiar bytes,
puede suprimir ceros a la izquierda, convertir Byte Swap
espacios a ceros, usar fecha en formato f_ Elllme
EE.UU., europeo o asidtico y horas en ~ alb
it rwll
formato de 12 horas o de 24 horas.
Aqui estd la definicién de cada uno de los Frint to starting '/-memory address :
par:imetros: * Start!ng W-memorny addrezz = Byte count
* Starting Y-memon addrezz + 1 = Start of data
* Byte Swap: Este pardmetro intercambia el | pjessage:
byte mds alto con el mds bajo en cada | ["Temperatura reactor="¥3500 "grados" .
palabra de la memoria donde la cadena
ASCII es escrita, si es seleccionado ALL; para
no hacer este intercambio seleccione None.
* Print a Starting V-memory Address: Este
pardmetro define el comienzo de la tabla de
memorias donde serd colocada la cadena
ASCII por la instruccién VPRINT. La primera memoria de la tabla contendrd la longitud en
bytes de la cadena ASCII. La segunda memoria y las que siguen contendrdn los datos ASCII
de la cadena impresa en la tabla.
* Message: Aqui en "mensaje” se escribe el texto a ser almacenado en la tabla de memorias, entre
comillas (""); Acepta contenidos numéricos de memorias o fechas y hora.
ZE NOTA: Starting V-memory Address (Direccion de memoria inicial) es la primera memoria V de la serie de
— memorias especificadas que contendrd la longitud de la secuencia de texto ASCII en bytes. La

memoria V +1 y las memorias subsecuentes contendran la secuencia de texto ASCII que se imprime
a la memoria V.

Parametro Rango del DL06

Imprima a la direccidn inicial de memoria V Todo el rango de memoria V

Colocacién de fecha y hora con VPRINT- Pueden ser usados los cédigos mostrados en la tabla
de abajo en la secuencia de texto con VPRINT ASCII para “imprimir a la memoria” la fecha y
hora corriente.

# Character code Date / Time Stamp Options
1 _date:us Norma americana (Mes/dia/afio con 2 digitos)
2 _date:e Norma europea (dia/mes/afio con 2 digitos)
3 _date:a Norma asiatica (afio con 2 digitos/mes. Dia)
4 _time:12 Norma de 12 horas (0-12:minutos AM/PM)
5 _time:24 Norma de 24 horas (0-24:minutos)
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Modificadores de nimeros contenidos en memoria — Los siguientes modificadores de
ndmeros pueden ser usados en un mensaje VPRINT para almacenar el ndmero en formato
entero o real. Puede usar el ndmero contenido en una memoria V sin modificador o con el
modificador de tipo de datos después de ":". Los tipos de datos son mostrados en la tabla abajo:
El c6digo debe ser escrito con maytsculas.

NOTA: Debe colocar un espacio antes y después de la direccion de memoria V para separarla de la cadena
de texto. Si no hace ésto aparece el error 499.

# Character code Descripcion

1 none Binario de 16 bits (Numero decimal)

2 B BCD de 4 digitos

3 :D Binario de 32 bits (Nimero decimal)

4 :DB BCD de 8 digitos

5 ‘R Namero de punto flotante (NGimero real)

6 E Namero de punto flotante (NGmero real con exponente)
Ejemplos:

V2000 imprime datos binarios en V2000 como decimal

V2000 : B imprime datos BCD en V2000

V2000 : D imprime datos binarios en V2000 y V2001 como decimal

V2000 : D B imprime datos en V2000 y V2001

V2000 : R imprime datos de punto flotante en V2000 y V2001como ntimero real

V2000 : E imprime datos de punto flotante en V2000/V2001como nimero real con exponente

Los siguientes modificadores pueden ser agregados a los anteriores para suprimir o convertir
ceros a la izquierda o espacios. El cédigo debe ser escrito con maytsculas.

# Codigo de caracteres Descripcion
1 S Elimina espacios a la izquierda

2 Co Convierte espacios a la izquierda a ceros

3 0 Elimina ceros a la izquierda

Ejemplo con V2000 = 0018 (Formato binario)

Memoria con Nimero de caracteres
modificador 1 2 3 4
V2000 0 0 1 8
\V2000:B 0 0 1 2
\/2000:B0 1 2
Ejemplo con V2000 = sp sp 0018 (Formato binario) donde "sp" significa espacio
Memoria con Nimero de caracteres
modificador 1 2 3 4
V2000 sp ) 1 8
\2000:B ) sp 1 2
V2000:BS 1 2
\V2000:BCO 0 0 1 2
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Modificadores de texto contenido en memoria — El siguiente modificador de longitud de
texto puede ser usado en un mensaje VPRINT para almacenar el texto a partir de la primera o
consecutivas direcciones de memoria. Use el signo "%" seguido del nlimero de caracteres en la
cadena que Ud. desea imprimir. Si usa "0" como nimero de caracteres, la instruccién leerd la
cantidad de caracteres desde la primera direccién. Luego comenzard en la préxima direccién y
leerd la cantidad leida de caracteres ASCII indicada alli desde la memoria indicada.

Ejemplo:
V2000 % 16 Se transfieren 16 caracteres en V2000 hasta V2007

V2000 % 0 Se transfieren XX caracteres a partir de V2001 (XX es determinado por el
ndimero almacenado en V2000).

Modificadores de bits contenidos en memoria— Los siguientes modificadores de estados de

bits en una memoria o en un relevador de control pueden ser usados en un mensaje VPRINT

para almacenar un cierto formato. Puede usarse la direccién del relevador o la memoria seguida

# Formato de datos Descripcion

1 Sin modificador Imprime un "1" para el estado ON; "0" para OFF

2 : BOOL Imprime "TRUE" para el estado ON; "FALSE" para OFF
3 : ONOFF Imprime "ON" para el estado ON; "OFF" para OFF

de "." Y el niimero de bit con el modificador de tipo de datos después de ":". Los tipos de datos
son mostrados en la tabla abajo: El cédigo debe ser escrito con mayusculas.

Ejemplos:

V2000 . 15 imprime el estado del bit 15 en V2000 en el formato 1 o 0.

C100 imprime el estado de C100 en el formato 1 0 0.

C100 : BOOL imprime el estado de C100 en el formato TRUE o FALSE

C100 : ON/OFF imprime el estado de C100 en el formato ON u OFF

V2000.15 : imprime el estado del bit 15 en V2000 en el formato TRUE o FALSE.

El méximo nimero de caracteres que se puede operar con VPRINT es 128. En la lista a

continuacién es mostrado el nimero requerido por cada elemento, sin importar si se usa o no
los modificadores :S, :CO0 o :0.

Tipo de elemento Cantidad maxima de caracteres

Texto, 1 caracter 1

Binario de 16 bit 6
Binario de 32 bit 11
BCD de 4 digitos 4
BCD de 8 digitos 8
Punto flotante (NUmero real) 3
Punto flotante (real con exponente) 13
Texto en memoria V 2
Bit (formato 1/0) 1

Bit (formato TRUE/FALSE) 5
Bit (formato ON/OFF) 3
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Modificadores de caracteres especiales — Los siguientes modificadores pueden ser usados en
un mensaje VPRINT para almacenar caracteres especiales. Caracteres en una cadena ASCII son
definidos como los caracteres contenidos entre comillas (") en el campo de mensaje en VPRINT.
Dos niimeros hexadecimales que sean precedidos por el signo $ significa un cédigo de caracteres
ASCII de 8 bits. También, dos caracteres precedidos por el signo $ es interpretado de acuerdo a
la siguiente tabla:

# Cadigo de caracter Descripcion
1 $$ Signo dolar ($)
2 $” Comillas ()
3 $Lodl Line feed (LF) usado por ejemplo con impresoras
4 $N o $n Carriage return line feed (CRLF)
5 $Po $p Form feed
6 $R o $r Carriage return (CR)
7 $T o §t Tab
Los siguientes ejemplos muestran varias convenciones de sintaxis y la longitud de la salida a la
impresora.
Longitud 0 sin ningln caracter
"A” Longitud 1 con caracter A
n Longitud 1 con espacio en blanco
mg Longitud 1 con comillas
"$RSL” Longitud 2 con un CRy un LF
"$0DSOA” Longitud 2 con un CR y un LF
"$$” Longitud 1 con un cardcter $

Al imprimir una linea de texto, Ud. deberd incluir comillas antes y después de la cadena de
texto. Aparecerd el error 499 en la CPU si la instruccidn contiene texto invdlido o no contiene
comillas. Es importante probar los datos de la instruccién VPRINT durante el desarrollo del
programa.
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_

Ejemplo de VPRINT combinado con la instruccién PRINT V

Se usa aqui la instruccién VPRINT para crear una cadena de caracteres en la memoria Vque

se inicia en V4000. Luego se usa la instruccién PRINTV para generar una salida de caracteres
ASCII por el puerto 2 del PLC.

Permiso para crear
la secuencia de texto
C12

VPRINT
28 % ; Byte Swap: All
"Print to" Address V4000

"STX" V3000:B"$0D"

Atraso para VPRINT
C13

SET)

Atraso para VPRINT

C13 TMR T
2 |
Tiempo de demora
de VPRINT
K10
Tiempo de demora
de VPRINT
T PRINTV

30 { } Port Number: K2
Start Address: V4001
Number of Bytes: V4000
Append: None
Byte Swap: None
Busy: C15
Complete: C16

Atraso para VPRINT
C13
(RsT)
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La instruccién ASCII Print from V-memory (PRINTV)

La instruccién PRINTV enviard un texto ASCII de longitud determinada definida en una tabla
DSS | Usado | 4o memorias saliendo por el puerto 2 de la CPU o del médulo DO-DCM.

LisELa Esta instruccién puede agregar caracteres definidos por el usuario después de un texto de datos
para aparatos que requieren caracteres especificos de terminacién, puede intercambiar bytes y
usar indicaciones definidas por el usuario
para los estados Busy y Complete. 7= [+
Aqui estd la definicién de cada uno de los
pardmetros: PRINTY

* CPU/DCM : especifica si el maestro lee EPU?P?_IM: Slat Murmber :
datos desde el puerto 2 o desde el médulo 1 Part Nurmber P

¢ Port Number: Para el PLC DL06 debe ser Start Address -

siempre puerto 2 (K2)

MHurnber of Bytes : k12 *
e Start Address (Direccién inicial) : define el -
comienzo de una tabla que contiene la Append character(s) :
cadena ASCII a ser transferida. Mone
* Number of Bytes (cantidad de bytes): * 1 Character
2 Characters

define la longitud de la cadena a ser

transferida. Character Code 1 : hexadecimal

* Append Characters: Define los caracteres | I:I
ASCII a ser agregados al final de la cadena
para aparatos que necesiten caracteres de Byte Swap Busy
terminacién. Debe ser escrito en *+ Hone
hexadecimal. - Al Clenplza:
All but Mull

* Byte Swap: Este pardmetro intercambia el
byte mds alto con el mds bajo en cada
palabra de la memoria donde la cadena ASCII mientras imprime. Vea la instruccién SWAPB
para mds detalles.

* Busy Bit: Este bit, a ser definido por el usuario, cambia a ON mientras la instruccién estd
imprimiendo datos ASCIIL. Muestra que la CPU estd ocupada.

* Complete Bit: Este bit, a ser definido por el usuario, cambia a ON cuando la instruccién

terminé de imprimir y es OFF cuando los bits de permiso de ejecucién de la instruccién
PRINTYV estdn desactivados (Es decir, el renglén es falso).

Vea el ejemplo de la pdgina anterior para ver el uso de esta instruccidn.

Parametro Rango en el DL06
CPU/DCM Ranura1a4
Port number (ndmero de puerto) Puerto 2 (K2)
Start Address (Direccion inicial) Todas las memorias V
Number of bytes (Cantidad de Bytes) Toda la memoria o k1-128
Bits: Busy, Complete Cc0-3777
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La instruccién ASCII Swap Bytes (SWAPB)

La instruccién SWAPB intercambia posiciones de bytes (del byte mds alto al mds bajo y

DS5 | Usado

P T A viceversa) en cada memoria de la tabla que contiene una cadena ASCII (o un conjunto de

datos no necesariamente ASCII
) o |?‘i’|ﬂ| o

* Starting Address: Este campo define la direccién del| SWwaPE

comienzo de la tabla de memorias que usard la Starting Address - | Y2300 *
instruccién para intercambiar bytes.
d Y Murber of Bytes :

* Number of Bytes: Este campo define el nimero de

Aqui estd la definicién de cada uno de los pardmetros:

bytes a ser intercambiados a partir de la direccién Byte Swap :
Starting Address. il
* Byte Swap: Define si serd intercambiados todos los AN bt nul
bytes o todos menos el primero.
Parametro Rango del DL06
Starting Address Cualquier memoria V
Number of Bytes Todas las memorias V 0 K1-128
Indicadores Descripcion
SP53 On si la CPU no puede ejecutar la instrucccion.
SP71 On cuando un valor usado por la instruccion es invalido.

Preferencias de Byte Swap

No Byte Swapping (sin intrercambio de bits)
(AIN, AEX, PRINTYV, VPRINT)
V2477 0005h

A|B|C|D|E]|xx #vzsooBA

V2501 D C
V2502 XX E

Byte Swap All (Intrecambie todo)

A|B|C|D|E]|xx
V2477 0005h

XX X = B
V2501 C D

B|A|D|C|x|E V2502 T E | xx
Byte Swap All but Null ( Intercambie todo
excepto el caricter NULL) Byte
High Low
A|B|C|D]|E]|=xx
v2477 | 0005h
)>< x = V2500 | B
V2501 D
B|A|D|C|E]/|=x V2502 XX

A
C
E
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Capitulo 5: Instrucciones ASCII
=

Ejemplo de SWAPB

El bit Complete de AIN se usa para activar la instruccién SWAPB. Use la instruccién STRPD
para que la instruccién SWAPB sea ejecutada en un barrido solamente.

AIN complete
C1| SWAPB
|

21

Starting Address: V2001

Number of Bytes: K32
n Byte Swap: All
La instruccién ASCII Clear Buffer (ACRB)

DS5 | Usado | Esta instruccién limpia el buffer (memoria internediaria de almacenaje temporario) de
HPP | N/A | recibimiento del puerto 2 del PLC DLOG de los caracteres recibidos.

Ejemplo de ACRB

NAES ] o

ACRE
Kz ‘]

El bit AIN Complete o los bits de diagndstico de AIN se utilizan para limpiar el buffer o la
memoria de almacenaje intermediaria de caracteres ASCII.

Ain Complete

ACRB

33 [} K2

Intercharacter timeout
Cc2

Firstcharacter timeout
C3
-

AIN overflow error
o4
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Esta pagina ha sido dejada en blanco intencionalmente.

Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espanol, 6/07 I 5-229



Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
»

Instrucciones (IBox) o Cuadros Inteligentes

Las instrucciones designadas comdnmente Iboxes, enumeradas en esta seccién son nuevas
instrucciones disponibles al usar DirectSOFT5 para programar su PLC DL06 (el PLC DLO06
requiere la versién v2.10 de firmware o mas nuevo para usar las nuevas funciones de
DirectSOFT5). Para més informacién sobre DirectSOFT5 vy para bajar una versién gratuita,
visite por favor nuestro sitio de Internet en: www.automationdirect.com.

IBoxes de ayuda de seiiales analdgicas

Instruccion Ibox # | Pagina
Analog Input / Output Combo Module PunteroSetup (ANLGCMB) IB-462 5-232
Analog Input Module PunteroSetup (ANLGIN) [B-460 5-234
H Analog Output Module PunteroSetup (ANLGOUT) IB-461 5-236
Analog Scale 12 Bit BCD to BCD (ANSCL) IB-423 5-238
Analog Scale 12 Bit Binary to Binary (ANSCLB) [B-403 5-239
Filter Over Time - BCD (FILTER) IB-422 5-240
Filter Over Time - Binary (FILTERB) |B-402 5-242
Hi/Low Alarm - BCD (HILOAL) IB-421 5-244
Hi/Low Alarm - Binary (HILOALB) IB-401 5-246

IBoxes de ayuda de sefiales discretas

Instruccion Ibox # | Pagina
Off Delay Timer (OFFDTMR) IB-302 5-248
On Delay Timer (ONDTMR) [B-301 5-250
One Shot (ONESHOT) [B-303 5-252
Push On / Push Off Circuit (PONOFF) [B-300 5-253

IBoxes de memorias

Instruccion Ibox # | Pagina
Move Single Word (MOVEW) [B-200 5-254
Move Double Word (MOVED) [B-201 5-255

IBoxes de aritmética

Instruccion Ibox # | Pagina
BCD to Real with Implied Decimal Point (BCDTOR) [B-560 5-256
Double BCD to Real with Implied Decimal Point (BCDTORD) [B-562 5-257
Math - BCD (MATHBCD) [B-521 5-258
Math - Binary (MATHBIN) [B-501 5-260
Math - Real (MATHR) [B-541 5-262
Real to BCD with Implied Decimal Point and Rounding (RTOBCD) IB-561 5-263
Real to Double BCD with Implied Decimal Point and Rounding (RTOBCDD) IB-563 5-264
Square BCD (SQUARE) [B-523 5-265
Square Binary (SQUAREB) [B-503 5-266
Square Real(SQUARER) [B-543 5-267
Sum BCD Numbers (SUMBCD) [B-522 5-268
Sum Binary Numbers (SUMBIN) [B-502 5-269
Sum Real Numbers (SUMR) [B-542 5-270
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IBoxes de Comunicacion
Instruccion Ibox # | Pagina
ECOM100 Configuration (ECOM100) [B-710 5-272
ECOM100 Disable DHCP (ECDHCPD) IB-736 5-274
ECOM100 Enable DHCP (ECDHCPE) IB-735 5-276
ECOM100 Query DHCP Setting (ECDHCPQ) IB-734 5-278
ECOM100 Send E-mail (ECEMAIL) [B-711 5-280
ECOM100 Restore Default E-mail Setup (ECEMRDS) IB-713 5-281
ECOM100 E-mail Setup (ECEMSUP) IB-712 5-286
ECOM100 IP Setup (ECIPSUP) IB-717 5-290
ECOM100 Read Descripcion (ECRDDES) IB-726 5-292
ECOM100 Read Gateway Address (ECRDGWA) [B-730 5-294
ECOM100 Read IP Address (ECRDIP) IB-722 5-296
ECOM100 Read Module ID (ECRDMID) [B-720 5-298
ECOM100 Read Module Name (ECRDNAM) IB-724 5-300
ECOM100 Read Subnet Mask (ECRDSNM) IB-732 5-302
ECOM100 Write Descripcion (ECWRDES) IB-727 5-304
ECOM100 Write Gateway Address (ECWRGWA) [B-731 5-302
ECOM100 Write IP Address (ECWRIP) IB-723 5-304
ECOM100 Write Module ID (ECWRMID) IB-721 5-310
ECOM100 Write Name (ECWRNAM) IB-725 5-312
ECOM100 Write Subnet Mask (ECWRSNM) IB-733 5-314
ECOM100 RX Network Read (ECRX) [B-740 5-316
ECOM100 WX Network Write(ECWX) IB-741 5-319
NETCFG Network Configuration (NETCFG) [B-700 5-322
Network RX Read (NETRX) IB-701 5-324
Network WX Write (NETWX) IB-702 5-327
IBoxes de CTRIO
Instruccion Ibox # | Pagina
CTRIO Configuration (CTRIQ) IB-1000 5-330
CTRIO Add Entry to End of Preset Table (CTRADPT) IB-1005 5-332
CTRIO Clear Preset Table (CTRCLRT) IB-1007 5-335
CTRIO Edit Preset Table Entry (CTREDPT) IB-1003 5-338
CTRIO Edit Preset Table Entry and Reload (CTREDRL) IB-1002 5-342
CTRIO Initialize Preset Table (CTRINPT) IB-1004 5-346
CTRIO Initialize Preset Table (CTRINTR) [B-1010 5-350
CTRIO Load Profile (CTRLDPR) IB-1001 5-354
CTRIO Read Error (CTRRDER) IB-1014 5-357
CTRIO Run to Limit Mode (CTRRTLM) IB-1011 5-359
CTRIO Run to Position Mode (CTRRTPM) [B-1012 5-362
CTRIO Velocity Mode (CTRVELO) IB-1013 5-365
CTRIO Write File to ROM (CTRWFTR) IB-1006 5-368
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Configurador del médulo de entradas y salidas andlogas (ANLGCMB) (IB-462)

DS5

Usado

HPP

N/A

Esta instruccién genera la 16gica para configurar el método del puntero para un médulo andlogo
combinacién de entradas y salidas en el primer barrido del PLC después de una transicién de

modo program a RUN. WIETEE )
La instruccién ANLGCMB determina el Analog InputiOutput Combo Module Pointer Setup
formato de datos y las direcciones del| sy zemB IB-467
puntero basadas en el tipo de CPU, el Base # (K0-Lacal) [ .
nimero de la base y de la ranura del

. Slot# [k .
médulo.

Mumber of Input Channels [k *

La direccién de datos de entrada es la

., L. ) Input Data Format (0-BCD 1-BIM) |KD *
localizacién inicial de memoria V en
. Input Data Address ['v400 .
donde serdn almacenados los valores de los
datos de entrada andloga y crea una| MumberorOulpul Channels 1
localizacién para cada canal de entrada. Output Data Format (0-BCD 1-BIN)  [K0O ’
Output Data Address |WIZIIZI *

La direccién de datos de salidases la

localizacién inicial de memoria V de usuario en donde los valores de los datos de salidas andloga
serdn puestos por cédigo ladder o un dispositivo externo, creando una localizacién para cada
canal de salida.

Puesto que la 16gica de IBox se ejecuta solamente en el primer barrido, la instruccién no puede
tener ninguna ldgica de entrada.

Pardmetros ANLGCMB
* Base # (K0-Local): Debe ser 0 para PLC DLO6.
* Slot # (Ranura): Especifica qué ranura de opcién del PLC es ocupada por el médulo andlogo (1-4)
* Number of Input Channels: Especifica el nimero de canales de entradas andlogas a ser explorados.

* Input Data Format (0-BCD 1-BIN): Especifica el formato de datos de entradas andlogas (BCD o
binario) - el formato binario puede ser usado para exhibir datos en paneles de interface de operador.

* Input Data Address: Especifica la localizacién de memoria V inicial que serd utilizada para
almacenar los datos de entradas andlogas.

* Number of Output Channels: Especifica el nimero de canales de salidas andlogas que serdn usados.

* Output Data Format (0-BCD 1-BIN): Especifica el formato de los datos de salidas andlogas (BCD
o binario).

* Output Data Address: Especifica la localizacién de memoria V inicial que serd usada como origen
de los datos de salidas andlogas.

Parametro Rango del DLO6
Base # (KO-Local) .................ooits K KO (Solamente base local)
Slot# ..o K K1-4
Number of Input Channels ................ K K1-8
Input Data Format (0-BCD 1-BIN)........... K BCD: KO; Binario: K1
Input Data Address ...................... V Vea el mapa de memoria V del DL0O6 - Data Words
Number of Qutput Channels ............... K K1-8
Output Data Format (0-BCD 1-BIN) ......... K BCD: KO; Binario: K1
Output Data Address ..................... V Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words

5—23 2 I Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espanol, 6/07



Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
_

Ejemplo de ANLGCMB

En el ejemplo siguiente, se usa la instruccién ANLGCMB para configurar el método del
puntero para un médulo de combinacién de E/S andlogas que esté instalado en la ranura de
opcién 2. Se activan cuatro canales de entradas y los datos de salidas andlogas serdn escritos a
V2000 - V2003 en formato BCD. Se activan dos canales de salidas y los valores andlogos serdn
leidos en V2100 - V2101 en formato BCD.

Anatog fiypert Output Combo Afedile Pointer Setup

1 ANLGCMB IB-462
\ Base # (kK0-Local) k0

Slot # k2

mMumber of Input Channels k4

No se usan contactos de permiso o ldgica

. Ny Input Data Format (0-BCD 1-BIM) k0

de entrada con esta instruccion Input Data Address 2000
Murmber of Output Channels k2

Qutput Data Farmat (0-BCD 1-BIN) k0

Output Data Address w2100
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Configurador del médulo de entrada andloga (ANLGIN) (IB-460)

La configuracién del médulo de entradas andlogas genera la légica para configurar el método del

DS5

Usado

HPP

N/A

puntero para un médulo de entradas andlogas en el primer barrido del PLC después de una

transicién de modo program a RUN.

Este IBox determina el formato de datos
y las direcciones del puntero basadas en
el tipo de CPU, el nimero de la base y
de la ranura.

La direccién de los datos de entrada es la
localizacién de memoria V de usuario
inicial en donde serdn almacenados los
valores de datos de entradas andlogas,
creando una localizacién para cada canal
de entrada.

xR 0
Analog Input Module Painter Setup
ANLGIN |B-450
Base # (KO-Local) [k |
Slat# KD ‘|
Number of Input Channels (K1 |
Input Data Format (0-BCD1-BINY - {KD ‘|
Input Data Address 400 |

Puesto que esta légica se ejecuta solamente en el primer barrido, este IBox no puede tener

ninguna légica de entrada.

Parametros ANLGIN

* Base # (K0-Local): Debe ser 0 para PLC DL0G6.
* Slot #: Especifica qué ranura de opcién del PLC es ocupada por el médulo andlogo (1-4)

* Number of Input Channels: Especifica el niimero de canales de entradas andlogas a ser explorados.

* Input Data Format (0-BCD 1-BIN): Especifica el formato de datos de entradas andlogas (BCD o
binario) - el formato binario puede ser usado para exhibir datos en paneles de interface de operador.

* Input Data Address: Especifica la localizacién de memoria V inicial que serd utilizada para almacenar

los datos de entradas andlogas.

Parametro Rango del DLO6
Base # (KO-Local) ....................... K KO (Solamente base local)
Slot# .o K K1-4
Number of Input Channels ................ K K1-8
Input Data Format (0-BCD 1-BIN)........... K BCD: KO; Binario: K1
Input Data Address ...................... v Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
_

Ejemplo de ANLGIN

En el ejemplo siguiente, se usa la instruccién ANLGIN para configurar el método del puntero
para un mdédulo de entradas andlogas que esté instalado en la ranura de opcidén 1. Se activan
ocho canales de entradas y los datos andlogos serdn escritos a V2000 - V2007 en formato BCD.

Analog Input Module Pointer Setup
1 AMLGIN IB-460
o Base # (KO-Local) KO
Slot# k1
No se usan contactos de permiso o ldgica Murmber of Input Channels ke
de entrada con esta instruccion Input Data Format (0-BCD 1-BIM) Kl E
Input Data Address Y2000
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Configurador del médulo de salidas andlogas (ANLGOUT) (IB-461)

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

La instruccién configurador del médulo de salidas andlogas genera la 1égica para configurar el
método del puntero para un médulo de salidas andlogas en el primer barrido del PLC después
de una transicién de modo program a RUN.

Este IBox determina el formato de datos
y las direcciones del indicador basadas
en el tipo de CPU, el nimero de la base
y de la ranura.

La direccién de los datos de salidas es la
localizacién inicial de memoria V de
usuario en donde los valores de los datos
de salidas andlogas serdn puestos por
c6digo ladder o un dispositivo externo,
siendo una localizacidn para cada canal

MEE e
Analog Output Maodule Painter Setup

ANLGOUT |B-461
Base # (K0-Lacal) K0 ‘|
Slot# (K0 !
Number of Qutput Channgls [k ‘|
Output Data Format (-BCD 1-BINY - (KO ‘|
Quiput Data Address w400 ‘|

de salida.

Puesto que esta légica se ejecuta solamente en el primer barrido, este IBox no puede tener

ninguna ldgica de entrada.

Pardmetros ANLGOUT

* Base # (K0-Local): Debe ser 0 para PLC DLO6.
* Slot #: Especifica qué ranura de opcién del PLC es ocupada por el médulo andlogo (1-4)

* Number of Output Channels: Especifica el niimero de canales de salidas andlogas que serdn usados.

* Output Data For: Especifica el formato de los datos de salidas andlogas (BCD o binario).

* Output Data Address: Especifica la localizacién de memoria V inicial que serd usada como origen de

los datos de salidas andlogas.

Parametro Rango del DL06
Base # (KO-Local) ....................... K KO (local base only)
Slot# ..o K K1-4
Number of Qutput Channels ............... K K1-8
Output Data Format (0-BCD 1-BIN).......... K BCD: KO; Binary: K1
Output Data Address ..................... V Vea el mapa de memoria V del DL0O6 - Data Words
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Ejemplo de ANLGOUT

En el ejemplo siguiente, se utiliza la instrucciéon ANLGOUT para configurar el método del
puntero para un médulo de salidas andlogas que esté instalado en la ranura de opcién 3. Son
activados dos canales de salidas y los datos andlogos serdn leidos en V2100 - V2101 en formato

BCD.
Analog Cutput Module Pointer Setup
1 ANLGOUT |B-461
\ Base # (K0-Local) KD
. o Slot# k3
No se usan contactos de permiso o |Og|Ca Mumber Df[:jutput Chanhnels S
de entrada con esta instruccion Qutput Data Farmat (0-BCD 1-BIN) K1
Cutput Data Address Wa100
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Escala de un valor andlogo de 12 bits BCD a BCD (ANSCL) (IB-423)
Esta instruccién escala un valor andlogo BCD de 12 bits (BCD 0-4095) en unidades de

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

ingenierfa BCD. Usted especifica el valor de la unidad de ingenierfa mds alto (cuando el valor
sin escala es 4095), y el valor de ingenierfa mds bajo (cuando el valor sin escala es 0), y la

direccién de memoria V de salida que usted
desea poner el valor de unidad que dirige
escalado. Las unidades de ingenierfa se generan
como BCD vy pueden estar en el el rango
completo de 0 a 9999 (Vea la instruccién
ANSCLB - si sus unidades sin escala estdn en
formato binario).

Observe que esta instruccién IBox trabaja
solamente con valores unipolares sin escala
positivos. No trabaja con valores bipolares ni
con valores crudos de magnitud mds signo.

Parimetros ANSCL

METE] o
Analog Scale 12 BitBCO to BCD

AMSCL |B-423

Raw (0-4035 BCD)  [TAD i

High Engineering K0 !l

Low Engineering  [K0 i

Engineering (BCO)  |TAD !l

* Raw (0-4095 BCD): Especifica la localizacién de la memoria V' donde estd el valor unipolar sin escala

de rango 0-4095.

* High Engineering: Especifica el alto valor de ingenierfa cuando la entrada es 4095.

* Low Engineering: Especifica el alto bajo de ingenierfa cuando la entrada es 0.

* Engineering (BCD): Especifica la memoria V en donde serd colocado el valor a escala BCD.

Parametro Rango del DL06
Raw (0-4095BCD) ...............ovtnt. V,P Vea el mapa de memoria V del DLOG - Data Words
High Engineering ........................ K K0-9999
Low Engineering ............... .. ... ... K K0-9999
Engineering (BCD) ..................... V,P Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words

Ejemplo de ANSCL

En el ejemplo siguiente, se utiliza la instruccién ANSCL para colocar a escala un valor crudo
(BCD 0-4095) que esté en V2000. El rango de la escala de ingenierfa se define como 0-100
(valor bajo de ingenieria - alto valor de ingenierfa). El valor a escala serd colocado en V2100 en

formato BCD.

C120
| |

Analog Scale 12 BitBCD o BCD

1 |

ARSTL IB-423
Raw (0-4095 BCO) Y2000
High Engineering k100

Lo Engineering k0
Engineering (BCON Y2100
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Escala de un valor andlogo de 12 bits binario a binario (ANSCLB) (IB-403)

Esta instruccién escala un valor andlogo binario de 12 bits (0-4095 decimal) en unidades de

DS5 | Usado | i oenierfa binarias. Usted especifica el valor de la unidad de ingenierfa més alto (cuando el valor
HPP | WA |in escala es 4095), y el valor de ingenierfa mds bajo (cuando el valor sin escala es 0), y la

direccién de memoria V de salida que usted desea poner el valor de unidad que dirige escalado
Lgs u.nidades de ingenierfa se generan como —5 5
binarias y pueden estar en el el rango completo vl iells 9 EE e Blnems
de 029999 (Vea la instrucciénANSCL - si sus

idades sin escala estdn en formato BCD) ANSELE |5-403
unida : Raw (12 bitbinany  [TAD ]
Observe que esta instruccién IBox trabaja| High Engineering [0 “
solamente con valores unipolares sin escala| Low Engineering [0 *]
positivos. No trabaja con valores bipolares ni| Engineering thinary  [TAD *]
con valores crudos de magnitud mds signo.
Pardmetros ANSCLB

* Raw (12 bit binary): Especifica la localizacién de la memoria V' donde estd el valor unipolar sin

escala de rango (12 bit binario = 0-4095 decimal)

* High Engineering: Especifica el alto valor de ingenierfa cuando la entrada es 4095.

* Low Engineering: Especifica el alto bajo de ingenierfa cuando la entrada es 0.

* Engineering (binary): Especifica la memoria V en donde serd colocado el valor a escala binario o

decimal.
Parametro Rango del DLO06

Raw (12 bit binary) .................... V,P Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words

High Engineering . ....................... K K0-65535

Low Engineering ........................ K K0-65535

Engineering (binary) . ................... V,P Vea el mapa de memoria V del DLOG - Data Words

Ejemplo de ANSCLB

En el ejemplo siguiente, la instruccién ANSCLB es usada para colocar a escala un valor crudo
(0-4095 binario) que esté en V2000. El rango del escalamiento de ingenieria se define como
0-1000 (valor bajo de ingenierfa - alto valor de ingenierfa). El valor escalado serd colocado en
V2100 en formato binario.

?1 2? Analog Scale 12 Bit Binary ta Binary
1 - ANSCLE IB-403
Raw {12 bit bhinand W2000
High Engineering k1000
Lo Engineering k0
Enaineering (hinand Y2100
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Filtro - BCD (FILTER) (IB-422)

DS5

Usado

HPP

N/A

5-240 I

La instruccién FILTER realizard un filtro de primer orden en los datos en bruto sobre un
intervalo definido de tiempo.La ecuacién es:

Nuevo valor = Valor antiguo+ [(Valor en bruto- Valor antiguo) / FDC]
donde,

JIx= o

Nuevo valor: Nuevo valor filtrado Fittar Over Time - BOD
Valor antiguo: Valor filtrado antiguo FILTER IB-422
FDC: Constantee divisor del filtro Pl PUrete) limuse [T0 °]
Filter Freq Time (0.01 sec)  [KO *]
Valor en bruto: Datos en bruto Raw Data (8CD) Fan 7
La Constantee divisor del filtro FDC es un Filter Divisor (1-100) [k ‘]
numero entero en el rango K1 a K100, tal que Filtered Yalue (BCD) [TA0 ‘]

crea un amortiguamiento sobre el valor en
bruto y si es igual a K1 entonces entonces no serfa hecho ningun filtrado.

La frecuencia en la cual se realiza el cdlculo se especifica por tiempo en centésimos de un
segundo (0,01 segundo) como el pardmetro del constantee tiempo del filtro. Observe que hay
una instruccién de temporizador embutida en el IBox y no debe ser usado en cualquier otro
lugar en su programa. El control del renglén determina si el cdlculo serd ejecutado. Si es falso,
el valor del filtro no es actualizado. En el primer barrido deonde pasa de modo program al modo
RUN, el valor del filtro se inicializa a 0 para dar al cdlculo un punto de partida consistente.

Parametros de la instruccién FILTER

* Filter Frequency Timer: Especifica el nimero del temporizador (T) que es usado por la instruccién
Filter

* Filter Frequency Time (0.01sec): Especifica la frecuencia en la cual se realiza el cdlculo
* Raw Data (BCD): Especifica la localizacién de memoria V del valor sin filtro en bruto BCD

* Filter Divisor (1-100): Esta contante es usada para controlar el efecto de filtrado. Un valor mds grande
aumentard el efecto que alisamiento del filtro.Un valor de 1 resulta sin filtrado.

* Filtered Value (BCD): Especifica la localizacién de memoria C en donde serd colocado el valor

filtrado en BCD

Parametro Rango del DL06
Filter Frequency Timer ................... T T0-377
Filter Frequency Time (0.01sec) ........... K K0-9999
Raw Data (BCD) ......................t Y Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words
Filter Divisor (1-100) .............oovnt.. K K1-100
Filtered Value (BCD) ..................... v Vea el mapa de memoria V del DLOG - Data Words
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
_

Ejemplo de FILTER

En el ejemplo siguiente, es usada la instruccién FILTER para filtrar un valor en BCD que esté
en V2000. El temporizador (T0) se coloca a 0.5 s, la frecuencia en la cual el cdlculo del filtro
serd realizada. La constantee del filtro se coloca en 2. Un valor mds grande aumentard el efecto
de alisamiento del filtro. Un valor de 1 resulta sin filtrado. El valor filtrado serd colocado en

V2100.
100 Filter Over Tirme - BCD
1 - FILTER |B-422
Filter Freq Timer T0
Filter Freg Time (0.01 sec) kAl
Raw Data (BCDY Y2000
Filter Divisor {1-100% k2
Filtered Walue (BCDN Y2100
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Filtro Binario (FILTERB) (IB-402)

DS5

Usado

HPP

N/A

5-242 I

La instruccion filtro binario (decimal) realizard un filtro de primer orden en los datos en
bruto sobre un intervalo definido de tiempo. La ecuacién es

Nuevo valor = Valor antiguo+ [(Valor en bruto- Valor antiguo) / FDC]
donde,

SRR @
Nuevo valor: Nuevo valor filtrado _ _ _
Filter Ower Tirme - Binary
Valor antiguo: Valor filtrado antiguo FILTERE 15402
FDC: Constantee divisor del filtro Filter Freq Timer (10 ]
Filter Freq Time (0.01 sec)  [K0 “|
Valor en bruto Datos en bruto e Pl i Tag g
La Constantee divisor del filtro FDC es un Filter Divisar (1-100) [k *]
ndmero entero en el rango K1 a K100, tal que Filtered valug (Binar) [Ta0 *]

crea un amortiguamiento sobre el valor en bruto
y si es igual a K1 entonces no serfa hecho ningun

filtrado.

La frecuencia en la cual se realiza el cdlculo se especifica por tiempo en centésimos de un
segundo (0,01 segundo) como el pardmetro del constante tiempo del filtro. Observe que hay
una instruccién de temporizador embutida en el IBox y no debe ser usado en cualquier otro
lugar en su programa. El control del renglén determina si el cdlculo serd ejecutado. Si es falso,
el valor del filtro no es actualizado. En el primer barrido deonde pasa de modo program al modo
RUN, el valor del filtro se inicializa a 0 para dar al cdlculo un punto de partida consistente.

Parametros de la instruccién FILTERB

* Filter Frequency Timer: Especifica el nimero del temporizador (T) que es usado por la instruccién
FilterB

* Filter Frequency Time (0.01sec): Especifica la frecuencia en la cual se realiza el cdlculo

* Raw Data (Binario): Especifica la localizacién de memoria V del valor sin filtro en bruto binario

(decimal)

* Filter Divisor (1-100): Esta contante es usada para controlar el efecto de filtrado. Un valor mds grande
aumentard el efecto que alisamiento del filcro.Un valor de 1 resulta sin filerado.

* Filtered Value (Binario): Especifica la localizacién de memoria C en donde serd colocado el valor
filtrado en binario

Parametro Rango del DL06
Filter Frequency Timer ................... T T0-377
Filter Frequency Time (0.01sec) ........... K K0-9999
Raw Data (Binary) ....................... V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Filter Divisor (1-100) . .................... K K1-100
Filtered Value (Binary) .................... V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
_

Ejemplo de FILTERB

En el ejemplo siguiente, es usada la instruccién FILTERB para filtrar un valor en binario que
estd en V2000. El temporizador (T'1) se coloca a 0,5 s, la frecuencia en la cual el cdlculo del
filtro serd realizada. La constantee del filtro se coloca en 3.0. Un valor mds grande aumentard
el efecto de alisamiento del filtro. Un valor de 1 resulta sin filtrado. El valor filtrado serd
colocado en V2100.

?1':”':' Filter Ower Tirme - Binary
1 . FILTERB |B-402
Filter Freq Timer T
Filter Fregq Time (0.01 sec) kAl
Faw Data (Binand W2o0n
Filter Divisor {1-100% k3
Filtered Walue (Binand Y2100
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Alarma Hi/Low - BCD (HILOAL) (IB-421)

DS5

Usado

HPP

N/A

Esta instruccién supervisa el valor BCD de una posicién de memoria V 'y configura cuatro
estados posibles de alarmas, Alta-Alta, Alta, Baja, y Baja-Baja siempre que la instruccién IBox
sea verdadera. Usted define los niveles de alarmas como valores constantees BCD (K0-k9999)

o como valor de memoria Ven BCD. 7 )
Usted debe asegurarse de que los niveles de il my e - D
alarma sean vélidos, esto es, HH>=H >L > = RO | '5'421|
., Monitaring Value (BCDY - [TAD *
LL. Note que cuando la condicién de alarma onitoring value (8L
Alto-Alta o BaiaBai dadera. la al | High-High Lirmit [TAD |
to-Alta o Baja-Baja es verdadera, la alarma alta . ca 7
y baja también estard activada, respectivamente. Mgl L [Ta0 7
Esto significa que usted puede usar el mismo High Alarm [cD ]
nivel y la misma alarma para las alarmas Alta- Low Lirmit [TAD ]
Alta y Alta en caso de que usted necesite Low Alarm [0 °
solamente una "alarma Alta". También observe Low-Low Limi [TA0 |
.. .. . . Lowe-Low Alarm [co *]
que las condiciones de limite son inclusivas. Es

decir, si el limite bajo es K50, y el limite Baja-Baja es K10, y si el valor de supervisién iguala 10,
después la alarma Baja y la alarma Baja-Baja quiere ambas estén ENCENDIDAS. Si no hay
flujo de energfa al IBox, entonces todos los bits de alarmas serdn desactivados sin importar el
valor del pardmetro de supervisién.

Pardmetros de HILOAL
* Monitoring Value (BCD): Especifica la memoria V del valor BCD que se supervisard.
* High-High Limit: Constantee o0 memoria V que especifica el nivel de alarma Alta-Alta.
* High-High Alarm: Bit de alarma Alta Alta activada cuando se alcanza el nivel High-High limit
* High Limit: Memoria V o constantee que especifica el nivel de alarma Alta
* High Alarm: Bit de alarma Alta activada cuando se alcanza el nivel High limit
* Low Limit: Memoria V o constantee que especifica el nivel de alarma Baja
* Low Alarm: Bit de alarma Baja activada cuando se alcanza el nivel Low limit
* Low-Low Limit: Memoria V o constantee que especifica el nivel de alarma Low Low limit

* Low-Low Alarm: Bit de alarma Baja activada cuando se alcanza el nivel

Parametro Rango del DLO6

Monitoring Value (BCD) .................. v Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words
High-High Limit . ...................... V, K| K0-9999; or Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words
High-High Alarm ........... XY, C, GX,GY, B Vea el mapa de memoria DL06

High Limit ........................... V, K| K0-9999; or Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
HighAlarm................ X, Y, C, GX,GY, B Vea el mapa de memoria DLO6

LowLimit ............ ... ... ... V, K| K0-9999; or Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Low Alarm ................ XY, G, GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06

Low-Low Limit ....................... V, K| K0-9999; or Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Low-Low Alarm ............ XY, C, GX,GY, B Vea el mapa de memoria DLO6
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Ejemplo de HILOAL
En el ejemplo siguiente, la instruccién de HILOAL es usada para supervisar un valor BCD que
estd en V2000. Si el valor en V2000 exceede el valor de K900, se activard C101. Si el valor
contintia aumentando hasta el nivel High-high, se activrd el bit C100. Ambos bits estarfan
encendido en este caso. Los niveles y alarmaa alta y alta-alta se pueden definir al mismo valor si
se desea usar una alarma "Alta".

Si el valor en V2000 es igual o cae debajo del nivel K200, se desactivard C102. Si el valor
contintda disminuyendo debajo del limite Bajo-Bajo K100, se desactivard C103 .Ambos bits
estarfan encendido en este caso. Las alarmas baja y baja-baja se pueden definir al mismo valor si
se desa usar una alarma "Baja".

120 HilLow Alarm - BCD
1 - HILOAL 1B-421
Manitaring Value (BCD) Y2000
High-High Limit k1000
High-High Alarm 100
High Lirnit ka0o0
High Alarm 101
Ly Lirmit k200
Low Alarm 102
Low-Lowy Lirmit k100
Low-Low Alarm 2103
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Alarm Hi/Low- Binaria (HILOALB) (IB-401)

DS5

Usado

Esta instruccién supervisa el valor binario de una posicién de memoria V y configura cuatro
estados posibles de alarmas, Alta-Alta, Alta, Baja, y Baja-Baja siempre que la instruccién IBox

HPP

N/A

sea verdadera. Usted define los niveles de alarmas como valores constantees binarios (KO-

K65535) o como valor de memoria V en |[#[*%[=l @

binario. HifLaw Alarm - Binary

HILOALR 1B8-401
Monitoring Value (Binar)  [TAQ .
High-High Lirnit [Ta0 .
High-High Alarrm [zo .
High Limit [TAD .

Usted debe asegurarse de que los niveles de |
|
|
|

High Alarrn [zo “]
|
|
|
|

alarma sean vilidos, estoes, HH>=H > L > =
LL. Note que cuando la condicién de alarma
Alto-Alta o Baja-Baja es verdadera, la alarma
alta y baja también estard activada,
respectivamente. Esto significa que usted puede
usar el mismo nivel y la misma alarma para las
alarmas Alta-Alta y Alta en caso de que usted
necesite solamente una "alarma Alta". También
observe que las condiciones de limite son
inclusivas. Es decir, si el limite bajo es K50, y el limite Baja-Baja es K10, y si el valor de
supervisién iguala 10, después la alarma Baja y la alarma Baja-Baja quiere ambas estén
ENCENDIDAS. Si no hay flujo de energia al IBox, entonces todos los bits de alarmas serdn
desactivados sin importar el valor del pardmetro de supervisién.

Pardametros de HILOALB

* Monitoring Value (Binario): Especifica la memoria V del valor binario que se supervisard.

Law Lirnit [TAD *
Laow Alarm [zo *
Low-Law Limit [TAD .
Lowy-Looe Alarm [zo .

* High-High Limit: Constantee o memoria V que especifica el nivel de alarma Alta-Alta.

* High-High Alarm: Bit de alarma Alta Alta activada cuando se alcanza el nivel High-High limit
* High Limit: Memoria V o constantee que especifica el nivel de alarma Alta

* High Alarm: Bit de alarma Alta activada cuando se alcanza el nivel High limit

* Low Limit: Memoria V o constantee que especifica el nivel de alarma Baja

* Low Alarm: Bit de alarma Baja activada cuando se alcanza el nivel Low limit

* Low-Low Limit: Memoria V o constantee que especifica el nivel de alarma Low Low limit

* Low-Low Alarm: Bit de alarma Baja activada cuando se alcanza el nivel

Parametro Rango del DL06

Monitoring Value (Binary) ................ V V/ea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words

High-High Limit . ...................... V, K| KO0-65535; 0 Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words

High-High Alarm ........... X, Y, C, GX,GY, B Vea el mapa de memoria DLO6

High Limit ........................... V, K | KO0-65535; 0 Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words

HighAlarm................ X, Y, C, GX,GY, B V/ea el mapa de memoria DLO6

Low Limit .................. ... ..., V, K | KO0-65535; 0 Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words

Low Alarm ................ XY, G, GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6

Low-Low Limit ....................... V, K | KO0-65535; 0 Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words

Low-Low Alarm ............ XY, G, GX,GY, B Vea el mapa de memoria DLO6
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Ejemplo de HILOALB

En el ejemplo siguiente, la instruccién HILOALB es usada para supervisar un valor binario que
esté en V2000. Si el valor en V2000 es igual o mayor que el limite alto del valor binario en
V2011, el bit C101 se activa. Si el valor contintia aumentando hasta ser igual o ser mas grande
que el valor limite Alto-Alto en V2010, se activard el bit C100. Ambos bits estarfan encendidos
en este caso. Los limites y las alarmas Alta y Alta-Alta se pueden configurar al mismo valor o
memoria V si se desea usar un Iimite o alarma "Alta".

Si el valor en V2000 satisface o baja debajo del limite bajo del valor binario en V2012, se
activard el bit C102. Si el valor continda disminuyendo debajo del limite Bajo-Bajo en V2013,
se activard el bit C103. Ambos bits estarfan encendidos en este caso. Los limites y las alarmas
Baja y Baja-Baja se pueden definir con la misma memoriaV o el mismo valor si se desea usar un
limite o alarma Baja.

?12'? HirLowy Alarm - Binary
1 - HILOALB |B-401
Manitaring Walue (Binand W2000
High-High Limit Y2010
High-High Alarm 100
High Lirnit W2011
High Alarm 101
Lo Lirmnit Y2012
Low Alarm 102
Low-Lowy Lirnit V2013
Low-Low Alarm 103
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
=

Temporizador Off Delay (OFFDTMR) (IB-302)

El temporizador Off delay retrasa "el apagado” del pardmetro de salida (Output) especificado en
DS5 [ Usado | la instruccién (en centésimo de segundo) basado en el flujo de energfa en el IBox. Una vez que
hpp | N/A | el IBox reciba energfa, el bit de salida se encenderd inmediatamente. Cuando el flujo de energfa
al IBox hace falso, la salida segurd
ENCENDIDA por la cantidad de tiempo
especificada (en centésimo de segundo). Una [Zm 2
vez que el tiempo ha expirado, la salida se
apagard. Si el flujo de energfa al IBox se hace
verdadero ANTES DE QUE el tiempo de O'T'::rS;—rMNRumher i IE_EDfl

retardo se haya cumplido, el temporizador se )
n Off Delay Time (0.01 sec)  [TAD *]

Off Dielay Timer

rearma y la salida seguird encendida - asi que =
usted no debe continuamente tener NINGUN CHED! [c0 |
flujo de energfa al IBox POR LO MENOS el

tiempo de retardo especificado antes de que la

salida se apague.

Este IBox utiliza un temporizador (TMRF), que no debe ser usado en cualquier otro lugar en
el programa ladder.

Pardametros de OFFDTMR

* Timer Number: Especifica el nimero del temporizador (TMRF) que es usado por la instruccién

OFFDTMR

* Off Delay Time (0,01sec): Especifica cudnto tiempo la salida seguird encendidasi el flujo de energia
al Ibox se torna falso

* Output: Especifica la salida que serd apagada con un retardo de tiempo.

Parametro Rango del DL06
Timer Number ......................... T T0-377
Off Delay Time ...t K,V | K0-9999; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Output.................... XY, C, GX,GY, B Vea el mapa de memoria DLO6
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Ejemplo de OFFDTMR

En el ejemplo siguiente, se usa la instruccién OFFDTMR para retrasar la salida C20. El
temporizador 2 (t2) define el retardo en 5 segundos.

Cuando se cierra el contacto C100, C20 se activa y permanecerd encendido mientras C100 estd
encendido. Cuando se abre el contacto C100, C20 permanecerd activado por el tiempo
especificado (5s), y luego se apaga.

Off Delay Timer
OFFDTMR IB-302

Timer Mumber TZ
Off Delay Time (0.01 sec) kann
Cutput 20

Ejemplo de diagrama de tiempos

ctoo _ ] [

‘ 5 sec . . 5 sec ‘

c20 __ | L] I
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Temporizador On Delay (ONDTMR) (IB-301)

El temporizador On delay retrasa el tiempo en que el pardmetro de salida se activa por la
DS5 | Usado | cantidad de tiempo especificada (en centésimo de segundo) basada en el flujo de energia en el
HPP | N/A | IBox. Una vez que el IBox pierde la energfa, la salida se desactiva inmediatamente.Si el flujo de
energfa se apaga ANTES DE QUE transcurra el

tiempo de retardo, entonces el contador de

tiempo SE REARMA y la salida se apaga, asi [<]x]= o

que usted debe tener flujo de energfa continuo On Delay Timer

al IBox por lo menos el tiem[po de retardo | oypTHR B-304

especificado antes de que la salida se active. Tirmer Mumber o ]

Este IBox utiliza un temporizador (TMREF), On Delay Time (0.01 sec)  [TAD ‘|
n que no puede ser usado en cualquier otro lugar | Output [co °]

en el programa.

Pardmetros de ONDTMR

* Timer Number: Especifica el nimero del temporizador (TMRF) que es usado por la instruccién

ONDTMR

* On Delay Time (0,01sec): Especifica cudnto tiempo la salida se encenderd si el flujo de energfa al
Ibox es verdadero.

* Output: Especifica la salida que serd encendida con un retardo de tiempo.

Parametro Rango del DL06
Timer Number ......................... T T0-377
OnDelayTime ........................ K,V | K0-9999; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Output................ ... X, Y, C, GX,GY, B Vea el mapa de memoria DL06
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
_

Ejemplo de ONDTMR

En el ejemplo siguiente, la instruccién ONDTMR es usada para retardar el "encendido” de la
salida C21. El temporizador 1 (T'1) define como de 2 segundos el periodo de "atraso".

Cuando se cierrael contacto C101, se cierra el contacto C21 con un atraso de 2 segundos.
Cuando se abre el contacto C101, el contacto C21 se abre inmediatamente.

?1':'? on Delay Timer

1 - OMDTMR 1B-301
Timer Mumhber T
on Delay Time (0.01 sec) k200

Qutput c21 E

Ejemplo de diagrama de tiempos

cor | L] L
Zeey <

c2t [ N
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

One Shot (ONESHOT) (IB-303)

DS5

HPP

La instrucién One Shot encenderd el bit de salida definido en el pardmetro durante un barrido

Usado | en la transicién desde apagado a encendido del flujo de energfa en el IBox. Este IBox es
N/A | simplemente un nombre diferente para la
bobina PD (diferencial positivo).
il sl )]
Pardmetros de ONESHOT One Shot
* Discrete Output: Especifica la salida que OMESHOT IB-303
estard encendida por un barrido Discrete Output [0 *
Parametro Rango del DL06
Discrete OQutput ..................... XY, C Vea el mapa de memoria DL06
Ejemplo de ONESHOT

En el ejemplo siguiente, la instruccién ONESHOT es usada para activar C100 por un barrido
del PLC cuando el contacto CO haga la transicién desde abierto para cerrado. La 1dgica de
entrada debe producir una transicién desde abierto para cerrado para ejecutar la instruccidn

One shot.

‘ ICU One Shot
1 ‘ 1T OMESHOT IB-303

Discrete Cutput 100

Ejemplo de diagrama de tiempos

co |

b

cto0 ||

Tiempo de barrido
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Circuito Push On / Push Off (PONOFF) (IB-300)

555 T Usado | LSt@ instruccién conmuta un estado de la salida siempre que el flujo de la energfa de la entrada

P | A haga una transicién de apagado a encendido. Requiere un pardmetro adicional de bit para

trabajar con la informacién del estado. Este bit adicional no debe ser usado en cualquier otro
lugar en el programa. Esto también se conoce como "circuito de flip-flop".

Pardmetros de PONOFF SRR -
* Discrete Input: Especifica la entrada que Push OniPush Of Circuit
conmutard la salida especificada POMOFF |B-300
* Discrete Output: Especifica la salida que serd| Discrete Input [Co ‘]
“conmutada.” Discrete Output  [C0 ‘]

* Internal State: Especifica un bit de trabajo que

) ) ) Internal State [CO *|
serd usado por la instruccién
Parametro Rango del DLO6
Discrete Input . ...X)Y,C,S,T,CT,GX,GY,SP,B,PB Vea el mapa de memoria DL06
Discrete OQutput .............. X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
Internal State .. ..................... XY, C Vea el mapa de memoria DL06

Ejemplo de PONOFF

En el ejemplo siguiente, la instruccién PONOFF es usada para controlar los estados de la salida
C20 con una sola entrada C10. Cuando el contacto C10 se cierra una vez, el bit C20 se activa.
Cuando el contacto C10 se cierra otra vez, el bit C20 se apaga. El bit C100 es un usado
internamente por la instruccién.

Fush OniPush Off Circuit
1 POMOFF |B-300
Discrete Input 10
Discrete Output 20
Internal State 100
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G
Mover una palabra (MOVEW) (IB-200)
5 TUses Esta instruccién copia el contenido de una palabra a otra posicién de memoria directamente o
o l?leO indirectamente con un puntero, ya sea como constantee HEXADECIMAL, desde una posicién
de memoria, o indirectamente a través de un puntero.
Pardmetros de MOVEW ol P P @
* From WORD: Especifica la palabra cuyo Move Single Word
contenido serd copiado a otra localizacién M OVEYY \B- 200
* To WORD: Especifica la localizacién adonde -
serd copiado el contenido de "From WORD" FromWORD |T'ﬂ'D |
ToWoORD [TA0 “|
Parametro Rango del DLO06
FromWORD ........................ VIPK|  KO-FFFF; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
TOWORD............ooiiiii . V,P Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Ejemplo de MOVEW

En el ejemplo siguiente, la instrucciéon MOVEW es usada para copiar los 16 bits de datos desde

V2000 a V3000 cuando C100 se cierra.

100
||

Mave Single Word

1 .

MOWE IB-200
FrormWwoRD V2000
To'WoRD Y30an
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Mover una palabra doble (MOVED) (IB-201)

Esta instruccién copia el contenido de una palabra doble a a dos posiciones de memoria

Eii U'\Slj/(io consecutivas directamente o indirectamente con un puntero, ya sea como constantee de palabra
doble HEXADECIMAL, desde una posicién de memoria doble , o indirectamente a través de
un puntero.

| o
Parimetros de MOVED Move Double Word
* From WORD: Especifica la palabra doble MOVED IB-201
cuyo contenido serd copiado a otra -
localizacién From DAWORD |T"u"D |
* To WORD: Especifica la localizacién adonde To DWORD [TAd ‘]
serd copiado el contenido de "From WORD"
Parametro Rango del DL06
FromDWORD ...................... V.PK | KO-FFFFFFFF; Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words
TODWORD ..o V,P Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words
Ejemplo de MOVED

En el ejemplo siguiente, la instruccién MOVED instruccién es usada para copiar los 32 bits de
datos desde V2000 y V2001 a V3000 y V3001 cuando C100 se cierra.

100
| |

Mowve Double Word

MOVED IB-201
From DWORD Y2000 - w2001
To DWORD Y3000 - w3001
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C
BCD a Real (BCDTOR) (IB-560)
Esta instruccién convierte un valor dado en una palabra BCD de 4 digitos a un nimero Real,
3§§ U;;;Zo con una coma definida por la cantidad de decimales(K0-K4).
Por ejemplo, BCDTOR Kl1234 con un [Txmm °
n"miero, 1mphc2do de coma igual a KI, BCD to Real with Implied Decirmal Point
resultarfa R123. T 550
Value (NORD BCD) [TAn *]
Pardmetros de BCDTOR Murnber of Decimal Paints  [KD *]
* Value (WORD BCD): Especifica la palabra o Result (GWORD REAL) [v400 |l
la constantee que serd convertida a un niimero
* Number of Decimal Points: Especifica la cantidad de decimales en el resultado real
* Result (DWORD REAL): Especifica la localizacién en donde serd colocado el nimero real
Parametro Rango del DL06
Value (WORDBCD) .................. V,PK K0-9999; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Number of Decimal Points ............... K K0-4
Result (DWORD REAL) ................... V Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words
Ejemplo de BCDTOR

En el ejemplo siguiente, la instruccién BCDTOR es usada para convertir los datos de 16 bits
en V2000 desde un formato de datos de 4 digitos BCD a un formato de datos real de 32bits (de
coma flotante) y almacenado en V3000 y V3001.

K2 en la cantidad de decimales indica que tendrd dos digitos a la derecha de la coma.

BCD to Real with Implied Decimal Paint
1 BCOTOR |B-560
Yalue ANORD BCDD Y2000
MHurmber of Decimal Points 2
Result (WWORD REAL Y3000 - w300
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BCD doble a Real (BCDTORD) (IB-562)

Esta instruccién convierte un valor dado en una palabra doble BCD de 8 digitos a un nimero

DS5 [ Usado | Real, con una coma definida por la cantidad de decimales(K0-K8).

HPP | N/A | Por ejemplo, BCDTOR K12345678 con un [flxjm )
nimero implicado de coma igual a K5, resultarfa Double BCD to Real with Implied Decimal Point
R123.45678 BCODTORD |B-562

Value (DWORD BCD) [TaD *]
Parimetros de BCDTOR Nurber of Decimal Points  [K0 *]
Result (DWORD REAL) [vaon *]

* Value (WORD BCD): Especifica la palabra

doble o la constantee que serd convertida a un niimero real

* Number of Decimal Points: Especifica la cantidad de decimales en el resultado real

* Result (DWORD REAL): Especifica la localizacién en donde serd colocado el nimero real

Parametro

Rango del DLO6

Value (DWORDBCD) ................. V,PK

K0-99999999; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words

Number of Decimal Points

K0-8

Result (DWORD REAL) ..ottt

Vea el mapa de memoria V del DL0O6 - Data Words

Ejemplo de BCDTORD

En el ejemplo siguiente, la instrucciéon BCDTORD es usada para convertir los datos de 32 bits
en V2000 desde un formato de datos de 8 digitos BCD a un formato de datos real de 32bits (de

coma flotante) y almacenado en V3000 y V3001.

K2 en la cantidad de decimales indica que tendrd dos digitos a la derecha de la coma.

Daouble BCD to Real with Implied Decimal Paoint

BCOTORD |B-562
Yalue (DWORD BCO) Y2000 - w2001
MHurmber of Decimal Points k2
Result (DWWORD REAL) W3000- w3001
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Math - BCD (MATHBCD) (IB-521)

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

5-258 I

La instruccién Math-BCD le permite crear expresiones matemdticas complejas tal como usted

harfa en los programa Visual Basic, EXCEL o C++ para NS )
hacer célculos complejos, con paréntesis de hasta 4 Math - BCD
niveles de profundidad. MATHBCD IB-521

Ademds de + - * /, usted puede hacer el modulo (% o WORD Result [TAD ]
resto), AND de bits(&),OR (|), XOR (»), y algunas Expression
funciones conBCD - convertir a BCD (BCD), a
convertir a binario (BIN), complemento del BCD
(BCDCPL), convertir desde cddigo Gray (GRAY),
invertir bits (INV) y BCD/HEX a exhibicién de siete
segmentos (SEG).

Ejemplo: ((V2000 + V2001) / (V2003 - K100)) * GRAY (V3000 & KO0O1F)

Cada referencia de memoria V DEBE se usada como valor de formato BCD de una palabra. Los
resultados intermedios pueden ir hasta valores de 32 bits, pero el resultado debe corresponder a
una palabra BCD de 16 bits, para que el cdlculo sea vdlido. Un ejemplo tipico de ésto es hacer
escala usando multiplicacién y luego divisién, (V2000 * K1000)/K4095. El resultado de la
multiplicacién excederd probablemente 9999 pero estard dentro de 32 bits. La operacién de
dividir dividird 4095 en el acumulador de 32 bits, generando un resultado que quepa siempre
en 16 bits.

Usted puede referirse a valores binarios de memoria V usando la funcién de conversién BCD
en una posicién de memoriaV pero NO una expresién. Esto es, BCD(V2000) es correcto y
convertird V2000 de binario a BCD, pero la operacién BCD(V2000 + V3000) sumard V2000
como BCD a V3000 como BCD, y luego interpretard el resultado como binario y lo convierte

a BCD - NO SERA CORRECTO.

También, el resultado final es un ndmero BCD de 16 bits y de modo que usted podria hacer la
instruccién BIN en la operacién completa para almacenar el resultado como binario.

Pardmetros de MATHBCD

* WORD Result: Especifica la localizacién en donde el resultado en BCD de la expresién matemdtica
serd colocado (el resultado debe caber en una localizacién de memoria V de 16 bits)

* Expression: Especifica la expresién matemdtica que se ejecutard y el resultado se almacena en la
memoria especificada WORD Result. Cada localizacién de memoria V usada en la expresién debe
estar en formato BCD.

Parametro Rango del DLO6
WORDResult .......................... V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Expression ... Text
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Ejemplo de MATHBCD

En el ejemplo siguiente, se usa la instruccién MATHBCD para calcular la expresién que
multiplica el valor BCD en V1200 por 1000, después se divide por 4095 y carga el valor que

resulta en V2000.
Math - BCD
1 MATHECD IB-521
WORD Result w2000
Expression 01200 10000 f 4095
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Math - Binaria (MATHBIN) (IB-501)

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

5-260 I

La instruccién Math-Binaria le permite crear

) o , ! e e
expresiones matemdticas complejas como usted harfa :
. . math - Binary
en los programa Visual Basic, EXCEL o C++ para MATHBIN -
hgcer cilculos corpplejos, cor} parentfsm de hasta 4 WORD Result [TAf ]
niveles de profundidad. Ademds de + - * /, usted puede Expression

hacer el modulo (% o resto), AND de bits(&),OR (|), :
XOR (M), y algunas funciones conBCD - convertir a
BCD (BCD), convertir a binario (BIN), decodificar
bits(DECO), codificar bits (ENCO), invertir bits
(INV) y HEX a exhibicién de siete segmentos (SEG)
y sumar bits (SUM).

Ejemplo: ((V2000 + V2001) / (V2003 - K100)) * SUM(V3000 & KOO1F)

Cada referencia de memoria V DEBE se usada como valor de formato binario de una palabra.
Los resultados intermedios pueden ir hasta valores de 32 bits, pero el resultado debe
corresponder a una palabra binaria de 16 bits, para que el cdlculo sea vdlido. Un ejemplo tipico
de ésto es hacer escala usando multiplicacién y luego divisién, (V2000 * K1000)/K4095. El
resultado de la multiplicacién excederd probablemente 65535 pero estard dentro de 32 bits. La
operacién de dividir dividird 4095 en el acumulador de 32 bits, generando un resultado que
quepa siempre en 16 bits.

Usted puede referirse a valores BCD de memoria V usando la funcién de conversién BIN en
una posicién de memoriaV pero NO una expresién. Esto es, BIN(V2000) es correcto y
convertird V2000 de BCD a binario, pero la operacién BIN(V2000 + V3000) sumard V2000
como binario a V3000 como binario y luego interpretard el resultado como BCD y lo convierte

a binario - NO SERA CORRECTO.

También, el resultado final es un ndmero binario de 16 bits y de modo que usted podria aplicar
la instruccién BCD en la operacién completa para almacenar el resultado como BCD.

Parametros de MATHBCD

* WORD Result: Especifica la localizacién en donde el resultado en binario de la expresién matemdtica
serd colocado (el resultado debe caber en una localizacién de memoria V de 16 bits)

* Expression: Especifica la expresién matemdtica que se ejecutard y el resultado se almacena en la
memoria especificada WORD Result. Cada localizacién de memoria V usada en la expresién debe
estar en formato binario.

Parametro Rango del DL06
WORDResult ..................ooiat. v Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words
Expression ............. ... Text
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Ejemplo de MATHBIN

En el ejemplo siguiente, se usa la instruccion MATHBIN para calcular la expresién que
multiplica el valor binario en V1200 por 1000, después se divide por 4095 y carga el valor que

resulta en V2000.
Math - Binary
1 MATHEIN IB-501
WORD Result Y2000
Expression 01200 10000 f K4095
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
=

Math - Real (MATHR) (IB-541)

Esta instruccién le permite crear expresiones matemdticas complejas como usted harfa en los
DS5 [ Usado | programa Visual Basic, EXCEL o C++ para hacer cdlculos complejos, con paréntesis de hasta 4
HPP | N/A | niveles de profundidad. Ademds de + - * /, usted puede hacer una instruccién And (&) Or ()
Xor (») y muchas funciones Reales - Arco Coseno

(ACOSR), ArcoSeno (ASINR), Arco Tangente Y= @

(ATANR), Coseno (COSR), Convertir Radianes a Math - Real

Grados (DEGR), Invertir Bits (INV), Convertir MATHR IB-541

grrados a Radianes (RADR), HEX a Seven Segment DWORD Result  [TAD °]

Display (SEG), Seno (SINR), Raiz cuadrada Expression

(SQRTR), Tangente (TANR). *
n Example: (V2000 + V2002) / (V2004 - R2.5)) *

SINR(RADR(V3000 / R10.0))

Cada referencia de memoria V DEBE caber en un

valor ajustado a formato REAL de palabra doble.

Pardmetros de MATHR

* DWORD Result: Especifica la localizacién en donde serd colocado el resultado Real de la expresién
matemdtica (el resultado debe caber en una localizacién ajustada a formato real de palabra doble)

* Expression: Especifica la expresién matemdtica que se ejecutard y el resultado se almacena en la
localizacién especificada DWORD Result. Cada localizacién de memoria V en la expresién debe
estar en formato Real.

Parametro Rango del DLO6
DWORD Result ................... ... V Vea el mapa de memoria V del DL06 - Data Words
Expression ............ ...l Text
Ejemplo de MATHR

En el ejemplo siguiente, se usa la instrucciéon MATHR para calcular la expresién que multiplica
el valor REAL (de coma flotante) en V1200 por 10,5 y después se divide por 2,7 y se coloca el
valor resultante de 32 bits en V2000 y V2001.

Math - Real

1 MATHR B-541
ODWORD Result W2000 - w2001
Expression 0MAMZ200*RI105 FR2.T
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Real a BCD con redondeo (RTOBCD) (IB-561)

DS5 [ Usado | 4 digitos, con la cantidad de decimales definidas en la instruccién (K0-K4) y ademds realiza el
hep | N/A | redondeo.
Por 'ejemplo, RTOBCD R56.74 con una e o
cantidad de decimales igual a K1, resultaria =l 1o BCD wilmplied Decimal Pt and Round
BCD 567. Si el ndmero implicado de comas RTO;?_:DD WmHEE Leema L an nunlamsgm
fuera 0, entonces la funcién resultaria BCD 57 _
, . value i(DWORD Real) [TA0 *]
(note que redonded para arriba). _ _
Mumber of Decimal Points  [K0O *]
Si el nimero RCS.ll.CS negativo, el resultado serd | goquit pworD BCDY [van0 ]
igual al valor positivo absoluto.
Pardmetros de RTOBCD
* Value (DWORD Real): Especifica la localizacién o el ndmero Real que serd convertido y redondeado
a un ndmero BCD con decimales implicados.
* Number of Decimal Points: Especifica el nimero de decimales implicados en el resultado Result
WORD
* Result (WORD BCD): Especifica la localizacién en donde serd almacenado el valor BCD que ha sido
redondeado y transformado
Parametro Rango del DL06
Value (DWORDReal) ................. V,PR R ; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Number of Decimal Points ............... K K0-4
Result (WORDBCD) ..................... V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Ejemplo de RTOBCD

Esta instrucccién convierte el valor absoluto de un niimero Real dado a un ndimero en BCD de

En el ejemplo siguiente, se usa la instruccién RTOBCD ' para convertir el formato de datos Real
de 32 bits (de coma flotante) en V3000 y V3001 al formato de datos de 4 digitos en BCD y

almacenados en V2000.

K2 en el pardmetro Number of Decimal Points (cantidad de decimales implicados) en los datos

tendrd dos decimales implicados.

Real to BCD wilmplied Decimal Pt and Rounding
RTOBCD |B-561
Yalue (DWORD Real) Wa00o - yw3nom
Mumber of Decimal Points k2
Fesult dWORD BCD) Y2000
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[
Real a BCD doble con redondeo (RTOBCDD) (IB-563)
Esta instrucccién convierte el valor absoluto de un nimero Real dado a un nimero en BCD de
8 digitos, con la cantidad de decimales definidas en la instruccién (K0-K8) y ademds realiza el
555 T Usado redondeo.
ipp | WA | Por ejemplo, RTOBCDD R38156.74 con una cantidad de decimales igual a K1, resultarfa
BCD 381567. Si el ntmero i‘rr’lplicado d’e 7R °
comas fuera 0, entonces la funcion resultarfa | e .1 o poupie Bop wirmplied Decimal Ptand Rounding
BCD 38157 (nota que redonded para arriba). | proacon g
Si el nimero Real es negativo, el resultado serd | Value (DWORD Real) [TA0 ]
igual al valor positivo absoluto. Mumber of Decimal Points [ko ]
Result (DWORD BCD) [v400 ]
Pardmetros de RTOBCDD
* Value (DWORD Real): Especifica la localizacién o el nimero Real que serd convertido y redondeado
a un ndmero BCD con decimales implicados.
* Number of Decimal Points: Especifica el ndmero de decimales implicados en el resultado Result
WORD
* Result (WORD BCD): Especifica la localizacién en donde serd almacenado el valor BCD que ha sido
redondeado y transformado
Parametro Rango del DL06
Value (DWORD Real) ................. V,PR R ; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Number of Decimal Points ............... K K0-8
Result (DWORDBCD) ..............ovtt \ Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words
Ejemplo de RTOBCDD

En el ejemplo siguiente, se usa la instruccién RTOBCDD  para convertir el formato de datos
Real de 32 bits (de coma flotante) en V3000 y V3001 al formato de datos de 8 digitos en BCD
y almacenados en V2000 y V2001.

K2 en el Number of Decimal Points (cantidad de decimales implicados) en los datos tendrd dos
decimales implicados.

Real to Double BCD wilmplied Decimal Pt and Rounding
1 RTOBCDD IB-563
Yalue (DWYORD Real) Y3000 - V300
MHumber of Decimal Points 2
Result (DWORD BCD) Y2000 - Y2001
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BCD al cuadrado (SQUARE) (IB-523)

DS5 U:;XO como un resultado de 8 digitos en formato BCD (palabra doble).
HPP
Pardmetros de SQUARE LIRR °
=] BcD
* Value (WORD BCD): Especifica la palabra o Auare
‘ SQUARE IB-523
la constantee en BCD que serd elevada al
cuadrado Value (WORD BCD)  [TAD ]
* Result (DWORD BCD): Especifica la Result (DWORD BCD) (400 ‘|
localizacién en donde serd almacenado el valor
al cuadrado de DWORD BCD
Parametro Rango del DL06
Value (WORDBCD) .................. V.PK | KO0-9999 ; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Result (DWORDBCD) . ............ovvtt V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Ejemplo de SQUARE

Esta instruccién eleva al cuadrado el nimero de 4 digitos dado en formato BCD vy lo escribe

En el ejemplo siguiente, se usa la instruccién SQUARE para elevar al cuadrado el valor BCD
de 4 digitos en V2000 y para almacenar el resultado de 8 digitos en V3000 y V3001

Square BCD

SEUARE
Yalue WORD BCD)
Result (OwoRD BCD

IB-523
V2000
Y3000 - Y3001
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B
Binario al cuadrado (SQUAREB) (IB-503)
Esta instruccién eleva al cuadrado el nimero de 4 digitos dado en formato binario y lo escribe
DS5 | Usado ; - P
como un resultado de 8 digitos en formato binario.
HPP | N/A
Pardmetros de SQUAREB TR )
* Value (WORD binary): Especifica la palabra o la Square Binary
constantee en FORMATO BINARIO que serd | o 1umgg IB-503
elevada al cuadrado . | Valug (WORD binan A0 d
° RCSult (DWORD blnary): ESpCClﬁC& 13. Resylt (DWORD b|n5|r'!.|':| |-.v,-4|:”:| il
localizacién en donde serd almacenado el valor al
cuadrado de la palabra doble en formato
binario.
Parametro Rango del DLO06
Value (WORD Binary) ................ V,PK | K0-65535; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Result (DWORD Binary) .................. vV Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words

Ejemplo de SQUAREB
En el ejemplo siguiente, se usa la instruccién SQUAREB para elevar al cuadrado el valor de
formato binario de 4 digitos en V2000 y para almacenar el resultado de 8 digitos en V3000 y
V3001

Sguare Binary

1 SQUARER IB-503
Yalue 0WORD hinand Y2000
Result (OWORD hinan) W3000 - 3001
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Real al cuadrado (SQUARER) (IB-543)

Esta instruccién eleva al cuadrado un ndmero dado en formato Real y lo escribe como un

DS5 | Usado | resultado de 8 digitos en formato Real.
HPP | N/A
Pardmetros de SQUARER TR o
* Value (REAL DWORD): Especifica la palabra o o
fuare Real

la constantee en formato Real que serd elevada al
SQUARER IB-543
cuadrado

Wal REAL DWWORD TAD *
* Result (REAL DWORD): Especifica la alue { )| .l
localizacién en donde serd almacenado el valor al Result (REAL DWORD)  [V400 |

cuadrado. E

Parametro Rango del DL06
Value (REALDWORD) ................ V,PR R; Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words
Result (REALDWORD) ................... % Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words
Ejemplo de SQUARER

En el ejemplo siguiente, se usa la instruccién SQUARER para elevar al cuadrado el valor de
coma flotante o valor REAL en V2000 y V2001 y para almacenar el resultado REAL en V3000
y V3001.

Snguare Real
SUARER IB-543
Yalue (REAL DWWORD) W2000 - w2001
Result (REAL DWWORD) Y3000 - w3001
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Suma de nimeros BCD (SUMBCD) (IB-522)

Esta instrucccién suma una lista de nimeros de 4 digitos consecutivos en formato BCD en un

DS5

Usado

HPP

resultado de 8 digitos BCD en una palabra

N/A | doble.
Usted debe especificar las direcciones iniciales  [«[x]= o
y finales del grupo de memoriaV (incluyendo Surm BCD Murmbers
estas d1r§cc1ones). Cuando estd activada, esta SUMBCD B-523
instruccién sumard todos los niumeros en el _
Start Address [va0n |
grupo (de modo que usted puede desear usar o
; ) .. End Addr (inclusive) [w400 *|
un contacto diferencial positivo como =
condicidén de la instruccién). Result (DWORD BCD) V400 |
SUMBCD podria ser usado como la primera
parte para calcular un promedio.
Pardmetros de SUMBCD
* Start Address: Especifica la direccién inicial de un conjunto de valores consecutivos de localizacién de
memoria V que se sumardn (BCD)
* End Addr (inclusive): Especifica la direccién final de un conjunto de valores consecutivos de
localizacién de memoria V que se sumardn (BCD)
* Result (DWORD BCD): Especifica la localizacién de memoria V en donde serd colocado el resultado
de la suma del conjunto de valores consecutivos BCD
Parametro Rango del DLO06
Start Address ...l V Vea el mapa de memoria V del DL0O6 - Data Words
End Address (inclusive) .................. v Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words
Result (DWORDBCD) . ...........covtt V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Ejemplo de SUMBCD

En el ejemplo siguiente, se usa la instruccién de SUMBCD  para sumar todos los valores BCD
en las palabras V2000 hasta V2007 y para almacenar el resultado, que es un valor de 8 digitos

BCD, en V3000 y V3001.

SUMBCD IB-522
Start Address w2000
End Addr {inclusive) V2007

Result (OWwoRD BCDY Y3000 - Y3001

Sum BCD Mumbers
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Suma de ndmeros Binarios (SUMBIN) (IB-502)

Esta instrucccién suma una lista de nimeros de 4 digitos consecutivos en formato binario en un

DS5 | Usado | resultado de 8 digitos binario, en una palabra doble.

HPP ] NA | Usted debe especificar las direcciones iniciales
y finales del grupo de memoriaV (incluyendo  [Frra )
estas direcciones). Cuando estd activada, esta _
) ., , , Sum Binary Mumbers
instruccién sumard todos los nimeros en el
SUMBIM IB-502
grupo (de modo que usted puede desear usar
: ) o Start Address [v400 *]
un contacto diferencial positivo como
C . .y End Addr (inclusive) [wa00 *]
condicidén de la instruccién).
) ) Result (WORD hinard  [v4no *|
SUMBIN podria ser usado como la primera
parte para calcular un promedio.
Pardmetros de SUMBIN
* Start Address: Especifica la direccién inicial de un conjunto de valores consecutivos de localizacién de
memoria V que se sumardn (Binarios)
* End Addr (inclusive): Especifica la direccién final de un conjunto de valores consecutivos de
localizacién de memoria V que se sumardn (Binarios)
* Result (DWORD Binary): Especifica la localizacién de memoria V en donde serd colocado el
resultado de la suma del conjunto de valores consecutivos Binarios
Parametro Rango del DL06
Start Address .......... .. v Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
End Address (inclusive) .................. V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Result (DWORD Binary) .................. Y Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Ejemplo de SUMBIN

En el ejemplo siguiente, se usa la instruccién SUMBIN para sumar todos los valores binarios
en las palabras V2000 hasta V2007 y para almacenar el resultado, que es un valor de 8 digitos
binarios, en V3000 y V3001.

Sum Binary Mumbers

1 SUMBIN IB-502
Start Address W2000
End Addr {inclusive) V2007

Result (OAORD binary) Y3000 - Y300
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Suma de ndmeros Reales (SUMR) (IB-542)

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

Esta instrucccién suma una lista de ndmeros consecutivos en formato REAL en un resultado
en una palabra doble de formato real o coma flotante.

Usted debe especificar las direcciones iniciales y finales del grupo de memoriaV (incluyendo
estas direcciones).

, JIxR )
Recuerde que los nimeros reales ocupan 2
. Sum Real Mumbers
palabras de memoria V cada uno, de modo que SUMR B.543
lel nqmﬁr?l ile Yalores (iealles sumadgs es igual a Starl Address (DWORD) i ]
4 mitad del numero de 1as memorias. End addr (inclusive DWORD)  [v400 ]
Observe que la direccién final puede ser Result (DWORD) [v400 ]

CUALQUIER palabra de la direccién final de
2 palabras, por ejemplo, si usted estd sumabdo
los 4 niimeros reales almacenados en V2000 hasta V2007 (V2000, V2002, V2004, y V2006),
usted puede especificar V2006 o V2007 como la direccién final y usted obtendrd el mismo
resultado.

Cuando estd activada, esta instruccién sumard todos los nimeros en el grupo (de modo que
usted puede desear usar un contacto diferencial positivo como condicién de la instruccién).

SUMR cpodria ser usado como la primera parte para calcular un promedio.

Parimetros de SUMR

¢ Start Address(DWORD): Especifica la direccién inicial de un conjunto de valores consecutivos de
localizacién de memoria V' que se sumardn (Real)

* End Addr (inclusive DWORD): Especifica la direccién final de un conjunto de valores consecutivos
de localizacién de memoria V que se sumardn (Real)

* Result (DWORD): Especifica la localizacién de memoria V en donde serd colocado el resultado de la
suma del conjunto de valores consecutivos en formato de coma flotante.

Parametro Rango del DL06
Start Address (inclusive DWORD) ......... vV Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words
End Address (inclusive DIWORD) .......... V Vea el mapa de memoria V del DLOG - Data Words
Result (DWORD) ........................ V Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words
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_

Ejemplo de SUMR

En el ejemplo siguiente, se usa la instruccién SUMR para sumar todos los valores reales en las
palabras V2000 hasta V2007 y para almacenar el resultado, que es un valor de de coma flotante,

en V3000 y V3001.
Sum Real Mumhers
1 SUMRF IB-542
Stant Address (DWORD) W2000 - %2001
End Addr {inclusive DWORD) w2007

Result (AWORD) Y3000 - Y30Mm E
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Configuracién de ECOM100 (ECOM100) (IB-710)

G
DS5 | Usado
HPP [ N/A

La instruccién configuracién ECOM100 define toda la informacién comin para un médulo
especifico ECOM100 que sea utilizado por otro IBox ECOM100; por ejemplo, ECRX - leer la
red con ECOM100, ECEMAIL - ECOM100 enviar e-mail, ECIPSUP - configuracién del IP
ECOM100, etc.

Usted DEBE tener el IBox de configuracién XA @
ECOMI100 en la parte superior de su ECOMI00 Confiy

programa ladder o de etapas con cualquier | ECOM100 IB-T10
otra configuracién IBox. El pardmetro | gcomionz K0 ]
Message buffer (almacenador intermediario Siot i 7
de mensajes) especifica la direccién inicial =
de un almacenador intermediario (Message Status (V400 |
buffer) de 65 DPalabras. Esto es, 101 Wiarkspace /400 ]
direcciones octales (por ejemplo. V1400 | MsgBuffer (65 WORDs) [w400 ‘|

hasta V1500).

Si usted tiene mds de un ECOM100 en su PLC, usted debe tener una configuracién IBox
ECOM100 diferente para CADA médulo ECOM100 en su sistema que use una instruccién
[Box ECOM .

Los pardmetros de espacio de trabajo (Workspace) y de estado (Status) y el almacenador
intermediario de mensaje (Message buffer) son registros internos, privados, usados por la
instruccién configuracién de ECOM100 y DEBEN SER UNICOS en esta instruccién y NO
SE DEBEN utilizar en cualquier otro lugar en su programa.

Para que funcione LA MAYORIA DE IBoxes ECOM100, usted debe accionar el DIP switch 7
ON en la placa de circuito ECOM100. Usted puede mantener el DIP switch 7 apagado si usted
esta usando SOLAMENTE IBoxes ECOM100 ECRX o ECWX.

Pardmetros de ECOM100

* ECOM100#: Este es un ntmero légico de identificacién asociado a este mddulo especifico
ECOMI100 en la ranura especificada. El resto de IBoxes que necesitan referirse a este médulo
ECOMI100 debe referirse a este niimero 18gico

* Slot: Especifica la ranura opcional que ocupa el mddulo
* Status: Especifica una localizacién de Imemoria V que serd usada por la instruccién
* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que serd usada por la instruccién

* Msg Buffer: Especifica la direccién inicial de un almacenador intermediario de 65 palabras que serd
usado por el médulo para configuracién

Parametro Rango del DL06
ECOM100# ...... ..ot K K0-255
Slot ... K K1-4
Status ... V Vea el mapa de memoria V del DL0O6 - Data Words
Workspace ... V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Msg Buffer (65 words usado) .............. V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
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il

Ejemplo de ECOM100

Esta instruccién coordina toda la interaccién con otras instrucciones IBox relacionadas con
ECOM100 (ECxxxx). Usted debe tener una instruccién de configuracién IBox para cada
mdédulo ECOM100 que esté instalado en su sistema. Estas instrucciones IBox de configuracién
de ECOM100 deben estar en la parte superior de su programa y se deben ejecutar en cada
barrido.

Este IBox define que o médulo ECOM100# KO estd en la ranura 3. Cualquier instrucccién
[Box relacionada a ECOM100 que necesite referirse a este médulo especifico (tal como

ECEMAIL, ECRX...)debe tener la referencia KO para el pardmetro ECOM100 #.

El registro de estado (Status register) estd disefiado para divulgar cualquier informacién de error
o que ha sido completada la operacién a otros IBoxes relacionados con ECOM100. Este registro E

de memoria V no debe ser usado en ningtin otro lugar en el programa entero.

El registro del espacio de trabajo (Workspace register) es usado para mantener la informacién del
estado sobre el ECOM100, junto con compartir adecuadamente y enclavarse con otros IBoxes
realcionados con ECOM100 en el programa. Este registro de memoria V no debe ser usado en
ningén otro lugar en el programa entero.

El almacenador intermediario de mensajes (Message Buffer) 65 palabras (130 bytes) es un grupo
comin de memoria que es usado por otros IBoxes relacionados con ECOM100 (tal como
ECEMAIL). De esta manera, usted puede tener una cierta cantidad de IBoxes ECEMAIL, pero
necesita solamente 1 almacenador intermediario comun para generar y enviar cada email. Estos
registro de memoria V no deben ser usados en ningdén otro lugar en el programa entero.

ECOM100 Config
1 ECOM100 IB-710
ECOMI 00 # K0
Slot K3
Status Y1501
Workspace Y1602
Msg Buffer (65 WORDS) Y1400 - 31500

Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espanol, 6/07 I 5—273



Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Desabilitar DHCP en ECOM100 (ECDHCPD) (IB-736)

G
DS5 | Usado
HPP [ N/A

Esta instruccién configura el ECOMI100 para utilizar las definiciones internas de TCP/IP en
una transicién de On para Off al control de este IBox. Para configurar las definiciones de

TCP/IP del ECOM100 manualmente, puede

usar la utilidad NetEdit3, o usted puede hacerla SAEEE] _ @
por el programa del PLC usando la instruccion ECOM100 Disable DHCP

Ibox de configuracién de IP ECOM100 ECDHCPD IB-736
(ECIPSUP), o los IBoxes individuales: ECWRIP ECOMIOD#  [KD *
(Escribir direccién IP de ECOM), ECWRGWA Workspace  [v400 g
(Escribibir la  direccién de gateway) vy Success [Co ]
ECWRSNM (Escribir Subnet Mask). - o d
El pardmetro del espacio de trabajo es un registro Error Code  [va0D ]
interno, privado usado por este IBox y DEBE

SER UNICO en esta una instruccién y NO DEBE ser usado en cualquier otro lugar en su
programa.

Los bits de los pardmetros Success o Error se activan una vez que el comando sea completado.
Si hay un error, el pardmetro Error Code (cédigo de error) divulgard un cédigo de error
ECOM100 (menos de 100), o un error de légica del PLC (mayor de 1000).

La configuracién se almacena en la memoria Flash-ROM en el ECOM100 y la ejecucién de este
[Box inhabilitard el médulo ECOM100 por lo menos un medio segundo hasta que escribe la
memoria Flash-ROM. Por lo tanto, SE RECOMIENDA que usted ejecute solamente este IBox
UNA VEZ, en el primer barrido. Puesto que requiere una transicién de Off para On , use un

SP0 NORMALMENTE CERRADO (NO se ejecuta en el primer barrido) para conducir el

flujo de energfa al IBox.

Para este ECOM100 IBox funcione, usted debe mover el DIP switch 7 en el circuito del
médulo ECOM100.

Parametros de ECDHCPD

* ECOM100#: Este es un nimero 1gico asociado a este médulo especifico en la ranura especificada.
El resto de los IBoxes ECxxxx que necesitan referirse a este médulo ECOM100 deben referirse a este
ndimero lgico

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que serd usada por la instruccién
* Success: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién se termine con éxito
* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito

* Error Code: Especifica la localizacién en donde serd escrito el c6digo de error

Parametro Rango del DLO06
ECOM100# .......... ... .. K K0-255
Workspace ............. ..., V V/ea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SUCCESS .. X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
Error ... X,Y,C,GX,GY,B V/ea el mapa de memoria DLO6
ErrorCode ... V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
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_

Ejemplo de ECDHCPD
Renglén 1: La instruccién ECDHCPD es responsable por la coordinacién y enclavamiento de
todos los Iboxes relacionados con ECOM100 para un mdédulo especifico ECOM100. Marque
el ECOM100 con un rétulo en la ranura 1 como ECOM100 de nimero KO. El resto de los
[Boxes ECxxxx se refieren a este médulo como KO. Si usted necesita mover el médulo en la base
a una ranura diferente, solamente necesita cambiar la informacidén en este IBox. V400 es usado
como registro global de estado del resultado para otros IBoxes ECxxxx usando este médulo
especifico ECOM100. V401 es usado para coordinacién y enclavamiento de la légica en todo
los otros IBoxes ECxxxxusando este médulo especifico ECOM100. V402-V502 es un campo
comun almacenador intermediario(buffer) de 130 bytes disponible para uso por otros IBoxes

ECxxxx usando este médulo especifico ECOM100
ECOMI00 Canfig E
1 ECOMI00 IB-710
ECOmM100# k0
Slot k1
Status Y400
Workspace w401

Msg Buffer (65 YWORDS) Y402 - Y502

Renglén 2: En el segundo barrido, deshabilita DHCP en el ECOM100. DHCP es el mismo
protocolo usado por PCs para usar un servidor de DHCP para asignar automdticamente la
direcién de IP (IP ADDRESS), la direccién de entrada y el subnet mask de los mddulos
ECOM100. Tipicamente DHCP es deshabilitado asignando un IP ADDRESS HARD
CODED con NetEdit3 o usando uno de IOS IBoxes de configuracién de PI ECOM100, pero
este IBox permite que usted deshabilite DHCP en el ECOM100 usando su programa ladder.
El ECDHCPD es accionado en una transicién de OFF para ON, no por una flujo de enrgia
constantee (similar a una entrada de un contador). El comando de deshabilitar DHCP serd
enviado al ECOM100 siempre que el flujo de energfa en el IBox vaya de OFF a ON. Si se
completa esta accién con éxito, se activa el bit C100. Si hay una falla, se activa el bit C101. Si
falla, usted puede observar V2000 para conocer el cédigo de error especifico.

_FirES;Eacan ECOMI00 Disahle DHCP
ECDHCPD |B-7 36
i —F
ECOMI00# k0
Workspace Wan3
Success 100
Errar 101
Error Code W2000
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Habilitar DHCP en ECOM100 (ECDHCPE) (IB-735)

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

5-276 I

Esta instruccién le dird el ECOM100 que obtenga su configuracién de TCP/IP desde un
servidor de DHCP en una transicién de OFG para ON en el flujo de energfa del IBox.

El IBox serd colocado en estado éxitoso una vez que el [FixTm o
ECOM100 haya recibido las configuraciones de TCP/IP Ty s

desde el servidor de DHCP. Puesto que es posible queel | .0 o Eer
servidor de DHCP no sea asequible, se suministra un Ecomnn:  [K 7
pardmetro de atraso de tiempo (Timeout) de modo que Timeoutisac) K5 ]
el IBox pueda terminar, pero con un error (cédigo de Worksoace Fios g
error = el decimal 1004). Succesps & 7
Vea también el IBox 717 - configuracién de IP del | gyqf [0 ]
ECOM100 (ECIPSUP) - para configurar directamente Error Coda [vaon -]

TODOS LOS pardmetros de TCP/IP en una sola
instruccién - IP ADDRESS, subnet mask, y direccién de entrada.

The pardmetro Workspace es un registro interno, privado usado por este IBox y DEBE SER
UNICO en esta una instruccién y NO DEBE ser usado en cualquier otro lugar en el programa.

Uno de los pardmetros de éxito(success) o de error (Error) se activard una vez que el comando
se haya completado. Si hay un error, el pardmetro del cédigo de error divulgard un cédigo de
error ECOM100 (menos de 100), o un error de légica del PLC (mayor de 1000).

La configuracién "Habilitar DHCP" se almacena en memoria Flash-ROM en el ECOM100 y la
ejecucién de este IBox deshabilitard el médulo ECOM100 por lo menos 0,5 segundo hasta que
escribe la Flash-ROM. Por lo tanto, SE RECOMIENDA que se ejecute solamente este [Box UNA
VEZ, en el primer barrido. Puesto que requiere una transicién de OFF para ON para ejecutarse,

use un SP0 NORMALMENTE CERRADO para controlar el flujo de energfa al IBox.

Para que este IBox funcione, se debe colocar el DIP switch 7 a ON en el circuito del médulo

ECOM100.
Pardmetros de ECDHCPE

* ECOM100#: Este es un ntimero l6gico asociado a este médulo especifico ECOM100 en la ranura
especificada. El resto de los IBoxes ECxxxx que necesitan referirse a este médulo ECOM100 deben
referirse a este nimero légico

* Timeout(sec): Especifica un perfodo de atraso de modo que la instruccién se complete
* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién
* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la peticién no se ha completado con éxito

* Error Code: Especifica la localizacién en donde serd escrito el c6digo de error

Parametro Rango del DL06
ECOM100# ...t K K0-255
TIMeout (SEC) ..o K K5-127
Workspace ............. ..., V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SuCCeSS ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
ErrorCode ... v Vea el mapa de memoria V del DLOG - Data Words
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Ejemplo de ECDHCPE
Renglén 1: Esta instruccidn es responsable por la coordinacién y enclavamiento de todos los
tipos de IBoxes ECOM100 para un médulo especifico ECOM100. Marque el ECOM100 con
un rérulot en la ranura 1 como ECOM100KO. El resto de los IBoxes ECxxxx se refieren a este
mddulocomo KO. Si usted necesita cambiar el mddulo en la base a una ranura diferente, se
necesita solamente cambiar este IBox. V400 es usado como registro global de estado del
resultado para otros IBoxes ECxxxx que usan este médulo especifico ECOM100. V401 es
usado para coordinatar y enclavar la 1égica en todo los otros IBoxes ECxxxx usando este médulo
especifico ECOM100. V402-V502 es un campo comun almacenador intermediario de 130
bytes disponibles para uso por otros IBoxes ECxxxx usando este médulo especifico ECOM100.

ECOM100 Config

1 ECOM100 IB-710
ECOMIO0 # K0

Slot K1

Status w400

Workspace w401

Msg Buffer (55 WORDS) VA0 - V502

Renglén 2: En el segundo barrido, se habilita DHCP en el ECOM100. DHCP es el mismo
protocolo usado en PCs para usar un servidor de DHCP para asignar automdticamente el IP
ADDRESS, la direccién de la entrada, y el subnet mask del médulo ECOM100. Esto se hace
tipicamente usando NetEdit3, pero este IBox permite que usted habilite DHCP en el
ECOM100 usando el programa ladder. La instruccién ECDHCPE es accionada por una
transicién de OFF para ON, y entonces no es controlado por flujo de energfa (Por ejemplo, tal
como una entrada de contador). Los comandos para habilitar DHCP serdn enviados al
ECOM100 siempre que el flujo de energia en el IBox vaya de APAGADO a ENCENDIDO.
La instruccién ECDHCPE no hace mds que activar el bit para activar DHCP en el ECOM100,
y luego interroga el ECOM100 una vez cada segundo para ver si el ECOM100 ha encontrado
un servidor de DHCP y tiene un IP ADDRESS vilido. Por lo tanto, es necesario un pardmetro
de timeout en caso de que el ECOM100 no pueda encontrar un servidor de DHCP. Si ocurre
un timeout, es decir, no encuentra el servidor después de un tiempo, el bit del error se activard
y el cédigo de error serd el decimal 1005. El bit de éxito(Success) se activard solamente si el
ECOM100 encuentra un servidor de DHCP vy le asigna un IP ADDRESS vilido. Si se
encuentra el servidor, el bit C100 se activa. Si hay una falla, se activa el bit C101. Si hay un
error, usted puede inspeccionar V2000 para ver el cédigo de error especifico.

_FirES;Eacan ECOMI100 Enable DHCP
ECDHCPE IB-735
2 g
ECOM100 # k0
Timeout{sec.) k10
Workspace YWan3
Success 100
Errar z101
Errar Code Y2000
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Configuracién de ECOM100 Query DHCP (ECDHCPQ) (IB-734)

Esta instruccién determinard si DHCP estd habilitado en el médulo ECOM100 en una

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

transicién desde OFF para ON a este IBox. El bit del pardmetro DHCP Enabled estard
ENCENDIDO si DHCP est4 habilitado o APAGADO si estd deshabilitado.

El pardmetro del espacio de trabajo (Workspace)
es un registro interno, privado usado por este
IBox y DEBE SER UNICO en esta instruccién y
NO DEBE ser usado en ningin otro lugar en el
programa.

El pardmetro del bit de éxito(Success) o de error
(Error) se activard cuando el comando se haya
completado.

Para este IBox ECOM100 funcione, usted debe
mover el DIP switch 7 ala posicién en el circuito

de ECOM100.

Pardmetros de ECDHCPQ

ol P ]

ECDHCFQ
ECOM100#
Waorkspace
Success
Errar
DHCP Enabled

ECOMI100 Query DHCF Setting

@

IB-734

K0 °|
[+/400 *|
co ‘|
[BE °|
[ ‘|

* ECOM100#: Este es un niimero légico asociado a este médulo especifico ECOM100 en la ranura
especificada. El resto de los IBoxes ECxxxx que necesitan referirse a este médulo ECOM100 deben

referirse a este nimero l4gico

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién

* Success: specifies a bit that will turn on once the instruccién is completed successfully

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisiciéon no se ha terminado con éxitoy

completed

* DHCP Enabled: Especifica un bit que se activa si el DHCP de médulo ECOM100 se habilita o sigue
estando apagado si estd deshabilitado - después de que una peticién a la instruccion, asegtirese verificar
el estado del bit de Success o de Error junto con estado del bit DHCP Enabled para confirmar una

peticién acertada al médulo

Parametro Rango del DLO6
ECOM100# ....... ... ... .. K K0-255
Workspace ............. ...l V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SUCCeSS ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
DHCP Enabled................ X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
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Ejemplo de ECDHCPQ
Renglén 1: Esta instruccidn es responsable por la coordinacién y enclavamiento de todos los
tipos de IBoxes ECOM100 para un médulo especifico ECOM100. Marque el ECOM100 con
un rétulo en la ranura 1 como ECOM100KO. El resto de los IBoxes ECxxxx se refieren a este
mddulocomo KO. Si usted necesita cambiar el mddulo en la base a una ranura diferente, se
necesita solamente cambiar este IBox. V400 es usado como registro global de estado del
resultado para otros IBoxes ECxxxx que usan este médulo especifico ECOM100. V401 es
usado para coordinatar y enclavar la 1égica en todo los otros IBoxes ECxxxx usando este médulo
especifico ECOM100. V402-V502 es un campo comun almacenador intermediario de 130
bytes disponibles para uso por otros IBoxes ECxxxx usando este médulo especifico ECOM100.

ECOMI 00 Config

1 ECOM100 IB-710
ECOM1 00 # K0

Slot K1

Status w400

Workspace W01

Wsg Bufier (55 WORDS) Ya02 - Va0 2

Renglén 2: En el segundo barrido del PLC, lee si DHCP estd habilitado o deshabilitado en el
ECOMI100 y lo almacena en C5. DHCP es el mismo protocolo usado por PCs para usar un
servidor de DHCP para asignar automdticamente el IP ADDRESS de médulos ECOM100, la
direccién del Gateway, y el subnet mask. La instruccién  ECDHCPQ es activada por una
transiciéon de OFF para ON, (similar a una entrada de un contador). El comando de leer
(Query) si DHCP estd habilitado o no serd enviado al ECOM100 siempre que el flujo de
energfa en el IBox vaya de APAGADO a ENCENDIDO. Si es hecho con éxito, el bit C100 se
activa. Si hay una falla, se activa el bit C101.

_FiYSS;EEICaﬂ ECOMI00 Cluery DHCF Setting
ECDHCPG |B-734
2 -
ECOMI00 # k0
Workspace Wan3
Success 100
Error 10
DHCP Enahled A
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Enviar E-mail con ECOM100 (ECEMAIL) (IB-711)

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

Esta instruccién, se comportard como cliente de correo electrénico (E-mail) y enviard una
peticién de SMPT a su servidor de SMTP para enviar un mensaje de e-mail a las direcciones de

e-mail en el campo To: y también a ésos enumerados en NIESED e
cc:, lista definida explicitamente en la instruccién —_— ECOM100 Send Enail -
ECCEMAIL, cuando haya una transicién de OFF para T
ON. Enviard la peticién de SMTP basada en el nimero Warkspace
de ECOMI100 especificado, que corresponde a una Seese
configuracién unica especifica ECOM100 en la parte Error Code
superior de su programa. o | g
El campo Body (Contenido) contiene lo mismo que las :EETCH l
instrucciones PRINT y VPRINT para texto y variables

embutidas, permitiendo que usted embuta datos en tiempo

real en su email (por ejemplo. "V2000 =" V2000:B).

El pardmetro Workspace (espacio de trabajo) es un registro interno, privado usado por este
[Box y DEBE SER UNICO en esta instruccién y NO DEBE ser usado en cualquier otro lugar
en su programa. O el pardmetro de éxito o de error se activard una vez que la peticién se haya
completado. Si hay un error, el pardmetro del cédigo de error divulgard un cédigo de error
ECOM100 (menos de 100), un error del protocolo de SMPT (entre 100 y 999), o un error de
légica del PLC (mayor de 1000).

Puesto que el ECOM100 es solamente un cliente de e-mail y requiere el acceso a un servidor
de SMTP, usted DEBE tener los pardmetros de SMTP configurados correctamente en el
ECOM100 via el Home Page y/o la instruccién de configuracién del e-mail (ECEMSUP) de
ECOM100's. Para obtener al Home Page del médulo ECOM100, use su browser preferido de
Internet y navegue hasta el IP ADDRESS del médulo ECOM100, por ejemplo.
http://192.168.12.86

Hay una limitacién de hasta aproximadamente 100 caracteres en los datos de mensaje para la
instruccién entera, incluyendo los campos Subject: y Body:. Para ahorrar espacio, el médulo
ECOM100 le permite tener una lista explicita de direcciones de e-mail en el campo de copia a
carbén (cc:) de modo que usted pueda configurar ésos en el médulo ECOM100, y mantenga
el campo To: pequefio (o ain vacio), para dejar mas espacio para los campos Subject: y Body:.

Para que este IBox de ECOM100 funcione, usted debe mover el DIP Switch 7 a ON en el
circuito del médulo ECOM100.

Pardmetros de ECEMAIL

* ECOM100#: Este es un ndmero légico asociado a este médulo especifico ECOM100 en la ranura
especificada. El resto de los IBoxes ECxxxx que deben referirse a este médulo ECOM100 deben

referirse a este nimero l4gico
* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién
* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la peticién no se ha completado con éxito
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* Error Code: Especifica la localizacién en donde serd escrito el cédigo de error

* To: Especifica la direccién de E-mail donde serd enviado el mensaje

* Subject: Asunto del mensaje de E-mail

* Body: Mensaje con datos que son iguales a los que pueden tenr las instrucciones PRINT y VPRINT
para texto y variables embutidas, permitiendo que usted embutA datos en tiempo real en el mensaje

del e-mail
Parametro Rango del DLO6
ECOM100# ... ... K K0-255
Workspace ...l v Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SUCCESS ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
ErrorCode ... V Vea el mapa de memoria DLO6
T0 . Text
Subject:. ... Text
Body:. ... See PRINT and VPRINT instruccions
Ejemplo de ECEMAIL

Renglén 1: Esta instruccién es responsable por la coordinacién y enclavamiento de todos los
tipos de IBoxes ECOM100 para un médulo especifico ECOM100. Marque el ECOM100 con
un rétulo en la ranura 1 como ECOM100 KO. El resto de los IBoxes ECxxxx se refieren a este
médulo como KO. Si usted necesita cambiar el mdédulo en la base a una ranura diferente, se
necesita solamente cambiar este IBox. V400 es usado como registro global de estado del
resultado para otros IBoxes ECxxxx que usan este médulo especifico ECOM100. V401 es
usado para coordinar y enclavar la Iégica en todo los otros IBoxes ECxxxx usando este médulo
especifico ECOM100. V402-V502 es un campo comun almacenador intermediario de 130
bytes disponibles para uso por otros IBoxes ECxxxx usando este médulo especifico ECOM100.

ECOM100 Config

(Este ejemplo continiia en la proxima pagina)

ECOM100
ECOMIO00#
Slot
Status
Warkspace
Mz Buffer (65 WORDs)

IB-710
k0
kK1

Y400
V401
W402- Y502
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Ejemplo de ECEMAIL (continuado)

Renglén 2: Cuando se para una mdquina, envie un e-mail a Joe (joe@acme.com) en el
departamento de mantencién y al gerente de produccién (vp@acme.com) informando qué
mdquina estd parada junto con la fecha y hora cuando la méquina se paré.

El ECEMAIL es accionado con una trancisién de OFF para ON, no necesita de un flujo de
energfa constante (similar a una entrada de un contadir cuando cuenta una vez). Serd enviado

un email siempre que el flujo de energfa en el IBox vaya de APAGADO a ENCENDIDO. Esto

ayuda a prevenir que se envien correos electrénicos continuamente.

Si se envia el email, se activa el bit C100. Si hay una falla, se activa el bit C101. Si falla, usted
puede observar V2000 para ver el cédigo de error de SMTP u otros cédigos de error posibles.

. ECOM100 Send EMail
Mégquina parada ECEMAIL IB-711

10
2 ||
ECOMT00F# k0
Workspace Wal3
Success 100
Errar 10
Errar Code Y2000
Ta joe@Eacme.com, vRiEacme.com
*Subiject Maquina parada !

lBQdy “La maquina: "V5010:B “se ha parado”

“3 esta hora “ time:24” “en ”_date:e
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ECOM100 Restore Default E-mail Setup (ECEMRDS) (IB-713)

Esta instruccién de restaurar la configuracién del e-mail por defecto ECOM100, en una

DS5

Usado

HPP

N/A

transicién de OFF para ON, restaurard los datos originales de configuracién del e- mail
almacenados en el ECOM100 de nuevo a la copia de trabajo basada en  ECOM100 #

especificado, que corresponde a una configuracién
tnica especifica de ECOM100 (ECOM100) en la

partre SllpCI‘iOI' de su programa.

Cuando el ECOMI100 es energizado, copia los
datos de la configuracién del e-mail almacenados en

la ROM a la copia de trabajo en RAM. Ud. puede

entonces modificar esta copia de trabajo del Success [co
programa usando el IBox de configuracién del e- Error [co *
mail ECOM100 (ECEMSUP). Después de Errar Code [Vann ;

modificar la copia de trabajo, usted puede restaurar

<R
ECOmM100 Restare Default EMail Setup
ECEMRDS

B-713

ECOMIOO® kO

Workspace [v400

mds adelante los datos originales de la configuracién con el programa usando este IBox.

El pardmetro del espacio de trabajo es un registro interno, privado usado por este IBox y DEBE
SER UNICO en esta instruccién y NO DEBE ser usado en ningtin otro lugar en su programa.§

Los bits de los pardmetros Success o Error se activan una vez que el comando sea completado.
Si hay un error, el pardmetro Error Code (cédigo de error) divulgard un cédigo de error
ECOM100 (menos de 100), o un error de légica del PLC (mayor de 1000).

Para este IBox ECOM100 funcione, usted debe mover el DIP switch 7 a la posicién ON en el
circuito de ECOM100.

Pardmetros

de ECEMRDS

¢ ECOM100#: Este es un nimero légico asociado a este médulo especifico ECOM100 en la ranura
especificada. El resto de los IBoxes ECxxxx que necesitan referirse a este médulo ECOM100 deben
referirse a este nimero légico

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién

* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito

* Error Code: Especifica la localizacién en donde serd escrito el cédigo de error

Parametro Rango del DLO06
ECOM100# ..... ..., K K0-255
Workspace ...................aL V Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words
SUCCESS ..o X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
ErrorCode ...............o i V V/ea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
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Ejemplo de ECEMRDS
Renglén 1: Esta instruccidn es responsable por la coordinacién y enclavamiento de todos los
tipos de IBoxes ECOM100 para un médulo especifico ECOM100. Marque el ECOM100
con un rétulo en la ranura 1 como ECOM100 KO. El resto de los IBoxes ECxxxx se refieren
a este médulo como KO. Si usted necesita cambiar el médulo en la base a una ranura
diferente, se necesita solamente cambiar este IBox. V400 es usado como registro global de
estado del resultado para otros IBoxes ECxxxx que usan este médulo especifico ECOM100.
V401 es usado para coordinar y enclavar la légica en todo los otros IBoxes ECxxxx usando
este médulo especifico ECOM100. V402-V502 es un campo comtn almacenador
intermediario de 130 bytes disponibles para uso por otros IBoxes ECxxxx usando este médulo

especifico ECOM100.

ECOM100 Config
1 ECOM100 IB-710
ECOM100 # Ko
Slot K1
Status w400
Workspace Wa01
Meg Buffer (55 WORDS) V402 - WED2

Renglén 2: Siempre que se empuje una parada de emergencia, aseguirese que el presidente de la
compania reciba copias de todos los e-mails que son enviados.

La instruccién IBox de configuracién de una e-mail de ECOM100 le permite definir o cambiar
los datos de configuracién de SMTP para uso con e-mail almacenados en el médulo

ECOM100.
ECoOM100 EMail Setup

EStop Pushed ECEMSUP IB-712

11

2 ||
ECOMI00# k0
Workspace Wan3
Success 100
Errar 101
Error Code W2000

SMTP Serer IP Addr

Sender Mame

Sender Email

Fort Mumber

Timeout (sec.)

o president@acme.com
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_

Ejemplo de ECEMRDS (continuado)

Renglén 3: Una vez que se rearme la parada de emergencia, retire al presidente de la lista cc:
restaurando la configuracién de email por defecto en el médulo ECOM100.

La instruccién ECEMRDS se acciona en la transicién de OFF para ON, (similar a la entrada
de conteo de un contador). La configuracién del e- mail almacenada en la memoria ROM del
médulo ECOM100 serd copiada sobre la "copia de trabajo” siempre que el flujo de energfa en
el IBox vaya de APAGADO a ENCENDIDO (la copia de trabajo puede ser cambiada usando
la instruccién IBox ECEMSUP ).

Si funciona correctamente, se activa el bit C102. Si hay una falla, se activa C103. Si hay una
falla, usted puede mirar V2001 para ver el cédigo de error especifico.

ECOMI00 Restare Default EMail Setup
ESTD%E‘ﬁ'ShE'ﬂ ECEMRDS IB-713

3 =1

ECOMI00 # k0
Workspace Wand
Success 102
Errar 103
Error Code W2001
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Configuracién de E-mail con ECOM100 (ECEMSUP) (IB-712)

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

Esta instruccidén, en una transicién de OFF para ON, modificard la copia de trabajo de la
configuracién de e-mail actual en el ECOMI100 basado en el ndmero especificado de
ECOM100, que corresponde a una configuracién dnica especifica ECOM100 (ECOM100) en
la parte superior de su programa.

. . @
Usted puede escoger y elegir cualquiera o todos los campos 4= _
. ; . ., ECOM1 00 EMail Setup
que se modificardn usando esta instruccién. Observe que | ecemsur B712
estos cambios son acumulativos: Si usted se ejecuta IBoxes Ecowton ® »
. . . orkspace
multiples de configuracién de e-mail de ECOMI100, | gyceee o0
después todos los cambios se realizan en la orden que se Error co
Errar Code 400

ejecutan. También observe que usted puede restaurar la | = oo conerp aaor|
configuracién del e-mail original ECOM100 que es | 1 sendername

|
almacenado en el ECOM100 a la copia de trabajo usando | | SenderEmal |
I Part Mumber [

|

|

el IBox de restaurar la configuracién del email por defecto |  mimeastsee)

ECOM100 (ECEMRDS). e

El pardmetro Workspace (espacio de trabajo) es un registro interno, privado usado por este IBox
y DEBE SER UNICO en esta una instruccién y NO DEBE ser usado en cualquier otro lugar

en el programa.

= £
(| I | | Y I |

El pardmetro del bit de éxito (Success) o de error se activard una vez que el comando se haya
completado .Si hay un error, el pardmetro del cédigo de error divulgard un cédigo de error
ECOM100 (menos de 100), o un error de la légica del PLC (mayor de 1000).

Hay un limite de aproximadamente 100 caracteres/bytes de datos de configuracién para la
instruccién entera. Si fuera necesario, usted podria dividir la configuracién entera con IBoxes
multiples ECEMSUP sobre una base de campo por campo, por ejemplo, hace el campo copia
a carbén (cc:) en un IBox ECEMSUP y los pardmetros restantes de configuracién en otro.

Para que este ECOM100 IBox funcione, usted debe mover el DIP switch 7 a la posicién ON
en el circuito de ECOM100.

Parametros de ECEMSUP

* ECOM100#: Este es un nimero légico asociado a este médulo especifico ECOM100 en la ranura
especificada. El resto de los IBoxes ECxxxx que necesitan referirse a este médulo ECOM100 deben
referirse a este nimero légico

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién
. . . M4 Lrt
* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito
* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito

* Error Code: Especifica la localizacién en donde serd escrito el c6digo de error

* SMTP Server IP Addr: Pardmetro opcional que especifica el IP ADDRESS del servidor del SMTP
en la red de médulos ECOM100

* Sender Name: Pardmetro opcional que especifica el nombre del remitente el cual aparecerd en el
campo "From:"a los que reciben el E-mail

* Sender EMail: Pardmetro opcional que especifica la direccién del e-mail del remitente de la cual
aparecerd en el campo “From:”a los que reciben el E-mail
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Pardmetros de ECEMSUP (continuado)

* Port Number: Pardmetro opcional que especifica the TCP/IP Port Number to send SMTP requests;
usually this does not to be configured (see your network administrator for information on this setting)

* Timeout (sec): Pardmetro opcional que especifica la cantidad de segundos que debe esperar para que
el servidor SMTP envie el e-mail a todos los que reciben éste.

* Cc: Pardmetro opcional que especifica una lista de direcciones de e-mail “carbon copy” que serd

enviadas
Parametro Rango del DL06
ECOM100# ..., K K0-255
Workspace ............ciiiiii., V Vea el mapa de memoria V del DL06 - Data Words
SUCCESS ..o X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
ErrorCode .................. ... V V/ea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Ejemplo de ECEMSUP
Renglén 1: Esta instruccidn es responsable por la coordinacién y enclavamiento de todos los
tipos de IBoxes ECOM100 para un médulo especifico ECOM100. Marque el ECOM100 con
un rétulo en la ranura 1 como ECOM100KO. El resto de los IBoxes ECxxxx se refieren a este
mddulocomo KO. Si usted necesita cambiar el mddulo en la base a una ranura diferente, se
necesita solamente cambiar este IBox. V400 es usado como registro global de estado del
resultado para otros IBoxes ECxxxx que usan este médulo especifico ECOM100. V401 es
usado para coordinatar y enclavar la 1égica en todo los otros IBoxes ECxxxx usando este médulo
especifico ECOM100. V402-V502 es un campo comun almacenador intermediario de 130
bytes disponibles para uso por otros IBoxes ECxxxx usando este médulo especifico ECOM100.

ECOMI00 Config

1 ECCh100 IB-710
ECOM100 # KD

Slot K1

Status W00

Workspace w401

=g Buffer (55 WORDS) Ya02 - Va0 2

(Este ejemplo continiia en la préxima pagina)
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Ejemplo de ECEMSUP (continuado)

Renglén 2: Siempre que se empuje un botén de parada de emergencia, asegtirese de que el
presidente de la compafifa consiga las copias de todos los email. La instruccién IBox de
configuracién de email con ECOM100 le permite definir o cambiar los pardmetrso de smtp de
un e- mail almacenados en el ECOM100. La instruccién ECEMSUP es activada en la
transicién de OFF para ON (similar a una entrada de un contador). En la energizacién del PLC,
la configuracién del e- mail almacenada en la memoria ROM del ECOM100 se copia a una
memoria RAM "copia de trabajo". Usted puede cambiar esta copia de trabajo usando el IBox

ECEMSUP. Para restaurar la la configuracién original en la memoria ROM, use la instruccién
[Box ECEMRDS.

Si funciona correctamente, se activa el bit C102. Si hay una falla, se activa el bit C103. Si hay
una falla, usted puede mirar V2001 para ver el cédigo de error especifico.

ECOmM100 EMail Setup

EStop Pushed ECEMSUP IB-712
11
i |
ECOMIO00 # kD
Workspace Wan3
Success 100
Error 101
Error Code w2000

SMTF Server IP Addr

Sender Mame

Sender Email

Faort Bumber

Timeout {sec.)

C president@acme.com

Renglén 3: Una vez que se remueva la condicién de parada de emergencia , saque el presidente
de la lista en cc: restaurando la configuracién de e-mail por defecto en el médulo ECOM100.

ECOMI100 Restore Default EMail Setup

EETD%E'$SHEU ECEMRDS 1B-713
3 ——1
ECOMI00 # k0
Workspace Wang
Success 102
Error 103
Error Code Y2001
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Configuracién de PI de ECOM100 (ECIPSUP) (IB-717)

DS5

Usado

HPP

N/A

Esta instruccién configurard los tres pardmetros de TCP/IP en el ECOM100: IP ADDRESS,
subnet mask, y direccién de Gateway, en una transicién desde OFF para ON para activar el IBox.
El ECOM100 es especificado por el nimero ECOM100 #, que corresponde a un IBox de

configuracién dnica (ECOM100) en la parte superior de su  [7=pm 2
programa. ECOM100 IP Setup

El parimetro Workspace (espacio de trabajo) es un |E¢FEYF BT
. . . ECOM100# [0 ‘|
registro interno, privado usado por este IBox y DEBE — Va0 g
SER UNICO en esta una instruccién y NO DEBE ser | ¢ . ccc [co g
usado en cualquier otro lugar en el programa. Error [0 |
Los bits de los pardmetros Success o Error se activan una | Emoreode [v400 |
. IF Address [0 . 0. 0.0 7

vez que el comando sea completado. Si hay un error, el
) o : , Subriet Mask [0 .0 . 0.0 7

pardmetro Error Code (cédigo de error) divulgard un
-~ GatewayAddress [ 0 . 0 . 0 . 0

c6digo de error ECOM100 (menos de 100), o un error

de légica del PLC (mayor de 1000).

Estos datos de configuracién se almacenan en memoria Flash-ROM en el ECOM100 e
deshabilitardn el médulo ECOM100 por lo menos un medio segundo hasta que se escribe la
memoria Flash-ROM. Por lo tanto, SE RECOMIENDA ALTAMENTE que usted ejecute
solamente este IBox UNA VEZ en el primer barrido. Ya que se requiere una transicién de OFF

para ON, use un SP0 NORMALMENTE CERRADO para ejecutar al IBox.

Para que este IBox ECOM100 funcione, usted debe mover el DIP switch 7 a la posicién ON
en el circuito de ECOM100.

Pardmetros de ECIPSUP

* ECOM100#: Este es un ntimero légico asociado a este médulo especifico ECOM100 en la ranura
especificada. El resto de los [Boxes ECxxxx que necesitan referirse a este médulo ECOM100 deben
referirse a este nimero légico

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién
* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxitoy
completed

* Error Code: Especifica la localizacién en donde serd escrito el cédigo de error
* IP Address: Especifica la direccién de IP del médulo
* Subnet Mask: Especifica la Subnet Mask para el médulo en questién

* Gateway Address: Especifica la direccién de Gateway para el médulo en questién

Parametro Rango del DL06
ECOM100# ...... ..., K K0-255
Workspace ..............iiiiii.. V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SUCCESS ..o X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06
ErrorCode .................. ... V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
IPAddress ..................... IP Address 0.0.0.1. to 255.255.255.254
Subnet Mask Address ....... IP Address Mask 0.0.0.1. to 255.255.255.254
Gateway Address ................ IP Address 0.0.0.1. to 255.255.255.254
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
_

Ejemplo de ECIPSUP
Renglén 1: Esta instruccidn es responsable por la coordinacién y enclavamiento de todos los
tipos de IBoxes ECOM100 para un médulo especifico ECOM100. Marque el ECOM100 con
un rétulo en la ranura 1 como ECOM100KO. El resto de los IBoxes ECxxxx se refieren a este
mddulocomo KO. Si usted necesita cambiar el mddulo en la base a una ranura diferente, se
necesita solamente cambiar este IBox. V400 es usado como registro global de estado del
resultado para otros IBoxes ECxxxx que usan este médulo especifico ECOM100. V401 es
usado para coordinar y enclavar la [égica en todo los otros IBoxes ECxxxx usando este médulo
especifico ECOM100. V402-V502 es un campo comun almacenador intermediario de 130
bytes disponibles para uso por otros IBoxes ECxxxx usando este médulo especifico ECOM100.

ECOMI00 Config

1 ECCh100 IB-710
EC:OM100 # KD

Slot KA

Status w400

Workspace W01

Wsg Buffer (55 WORDS) Va02 - WE072

Renglén 2: En el segundo barrido, configure todos los pardmetros de TCP/IP en el ECOM100:
IP Address: 192.168. 12.100
Subnet Mask: 255.255. 0. 0
Direccién de Gateway: 192.168. 0. 1

La instruccién ECIPSUP es accionada en una transicién de OFF para ON, (similar a una
entrada de un contador). El comando de escribir los pardmetros de la configuracién de TCP/IP
serd enviado al médulo ECOM100 siempre que el flujo de energfa en el IBox vaya de

APAGADO a ENCENDIDO.

Si funciona correctamente, se activa el bit C102. Si hay una falla, se activa C103. Si hay una
falla, usted puede mirar V2001 para ver el cédigo de error especifico.

_Firaﬁg_%ﬁaﬂ ECOMI00 IP Setup
5 M ECIPSLIF B-717
ECOMI00# k0
Workspace Wan3
Success 100
Errar 101
Error Code Y2000
IP Address 192168.12.100
Subnet Mask 285.2595.00
Gateway Address 192.168.0.1
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Lea la descripcién del ECOM100 (ECRDDES) (IB-726)

Esta instruccién leerd el campo de descripcién del médulo ECOM100 hasta el nimero de

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

caracteres especificados en una transicién de OFF para ON al IBox.

El pardmetro Workspace (espacio de trabajo) es un
registro interno, privado usado por este IBox y DEBE
SER UNICO en esta una instruccién y NO DEBE ser
usado en cualquier otro lugar en el programa.MUST
BE UNIQUE in this one instruccién and MUST
NOT be usado anywhere else in your program.

Los bits de los pardmetros Success o Error se activan
una vez que el comando sea completado. Si hay un
error, el pardmetro Error Code (cddigo de error)
divulgard un cédigo de error ECOM100 (menos de
100), o un error de légica del PLC (mayor de
1000).ete.

FIESFE] @
ECOM100 Read Descriptian
ECRDDES IB-726
ECOMIDDZ [KO *|
Warkspace  [V400 *|
Success [co *|
Error [co *|
Description (w400 *|
Mum Chars K1 *|

Para que este IBox ECOM100 funcione, usted debe mover el DIP switch 7 a la posicién en el

circuito de ECOM100. ECOM100 circuit board.

Pardmetros de ECRDDES

* ECOM100#: éste es un nimero légico asociado a este médulo especifico ECOM100 en la ranura
especificada. El resto de los IBoxes ECxxxx que necesitan referirse a este médulo ECOM100 deben
referirse a este nimero légico cified slot. All other ECxxxx IBoxes that need to reference this

ECOM100 module must reference this logical number

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién

* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito

* Descripcién: Especifica la direccién de memoria V para el almacemiento donde el nombre del médulo

serd colocado

* Num Char: Especifica la cantidad de caracteres (bytes) a ser leidos desde el campo Descripcién del

médulo ECOM100

Parametro Rango del DLO6
ECOM100# ...t K K0-255
Workspace .............oiiiiiiii., V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SucCess ... X,Y,C,GX,GY,B V/ea el mapa de memoria DLO6
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL0O6
Descripcion ... V Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words
NumChars.............oooviiiiiiin.t. K K1-128
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
_

Ejemplo de ECRDDES
Renglén 1: Esta instruccidn es responsable por la coordinacién y enclavamiento de todos los
tipos de IBoxes ECOM100 para un médulo especifico ECOM100. Marque el ECOM100 con
un rétulo en la ranura 1 como ECOM100KO. El resto de los IBoxes ECxxxx se refieren a este
mddulo como KO. Si usted necesita cambiar el médulo en la base a una ranura diferente, se
necesita solamente cambiar este IBox. V400 es usado como registro global de estado del
resultado para otros IBoxes ECxxxx que usan este médulo especifico ECOM100. V401 es
usado para coordinatar y enclavar la 1égica en todo los otros IBoxes ECxxxx usando este médulo
especifico ECOM100. V402-V502 es un campo comun almacenador intermediario de 130
bytes disponibles para uso por otros IBoxes ECxxxx usando este médulo especifico ECOM100.

ECOM100 Config

1 ECOM100 IB-710
ECON1 00 # KD

Slot K1

Status a0

Workspace w401

Wsg Bufier (55 WORDS) Ya02 - Va0 2

Renglén 2: En el segundo barrido , lee la descripcién del médulo del médulo ECOM100 vy la
almacena en las memorias V3000 hasta V3007 (16 caracteres). Este texto se puede exhibir en
una interface de operador, por ejemplo.

La instrucciéon ECRDDES es activada en una transicién de OFF para ON, (similar a una
entrada de un contador). El comando de leer la descripcién del médulo serd enviado al médulo

ECOM100 siempre que el flujo de energfa en el IBox vaya de APAGADO a ENCENDIDO.

Si funciona correctamente, se activa el bit C100. Si hay una falla, se activa C101.

_Fif;;%ﬁa” ECOM100 Read Description
ECRDDES |B-T 26
2 ——F
ECOMI00# k0
Workspace Yan3
Success c100
Errar c10
Description W30oo
MHum Chars k16
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
=

Lea la direccién Gateway del ECOM100 (ECRDGWA) (IB-730)

Esta instruccién leerd las 4 partes de la direccién IP del Gateway y las almacenard en 4
DS5 [ Usado | posiciones de memoria V consecutivas en formato decimal, en una transicién desde OFF para
HPP | N/A | ON para activar este [Box.

El pardmetro Workspace (espacio de trabajo) es Y1212 @
un registro inte}rno, privado usado por este IBox ECOM100 Read Gateway Address

y DEBE SER UNICO en esta una instruccién 'y | ECROGWA IB-730
NO DEBE ser usado en cualquier otro lugar en | Ecomton# [Kn .
el programa. Workspace [v400 :

Los bits de los pardmetros Success o Error se
activan una vez que el comando sea completado. | B [co -
Si hay un error, el pardmetro Error Code | OatewayIP Addrid words) [v400 -

(cédigo de error) divulgard un cédigo de error

ECOMI100 (menos de 100), o un error de légica del PLC (mayor de 1000).ete.

Para que este IBox ECOM100 funcione, usted debe mover el DIP switch 7 a la posicién ON
en el circuito de ECOM100.

|
|
Success [co *]
|
|

Parametros de ECRDGWA

* ECOM100#: éste es un nimero l6gico asociado a este médulo especifico ECOM100 en la ranura
especificada. El resto de los IBoxes ECxxxx que necesitan referirse a este médulo ECOM100 deben
referirse a este nimero légico cified slot. All other ECxxxx IBoxes that need to reference this
ECOM100 module must reference this logical number

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién
. . . s 2 Lrt
* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticidn se completa con éxito
* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito

* Gateway IP Addr: Especifica la direccién inicial donde la direccién del Gateway del médulo
ECOMI100 serd colocada en 4 localizaciones consecutivas de memoria V

Parametro Rango del DL06
ECOM100# ...t K K0-255
Workspace ...............iiiaL, V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SUCCESS ..o X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
Gateway IP Address (4 Words)............. V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
_

Ejemplo de ECRDGWA
Renglén 1: Esta instruccidn es responsable por la coordinacién y enclavamiento de todos los
tipos de IBoxes ECOM100 para un médulo especifico ECOM100. Marque el ECOM100 con
un rétulo en la ranura 1 como ECOM100KO. El resto de los IBoxes ECxxxx se refieren a este
mddulo como KO. Si usted necesita cambiar el médulo en la base a una ranura diferente, se
necesita solamente cambiar este IBox. V400 es usado como registro global de estado del
resultado para otros IBoxes ECxxxx que usan este médulo especifico ECOM100. V401 es
usado para coordinatar y enclavar la 1égica en todo los otros IBoxes ECxxxx usando este médulo
especifico ECOM100. V402-V502 es un campo comun almacenador intermediario de 130
bytes disponibles para uso por otros IBoxes ECxxxx usando este médulo especifico ECOM100.

ECOM100 Config
1 ECOM100 IB-710
ECOMI00 # Ko
Slot K1
Status w400
Workspace W41
Msg Buffer (55 WORDS) VA0 - WEDD

Renglén 2: En el segundo barrido , lee la direccién Gateway del médulo ECOM100 vy la
almacena en V3000 hasta V3003 (4 nimerosdecimales). Esta informacién se puede exhibir en
una interface de operador, por ejemplo.

La instruccién ECRDGWA es activada por una transicién de OFF para ON, (similar a la
entrada de un contador). El comando de leer la direccién de Gateway del médulo serd enviado
al médulo ECOM100 siempre que el flujo de energia en el IBox vaya de APAGADO a
ENCENDIDO.

Si funciona correctamente, se activa el bit C100. Si hay una falla, se activa C101.

_FirES;Eacan ECOM100 Read Gateway Address
ECRDGYA IB-730
2 —-
ECOmM100# k0
Workspace Wan3
Success 100
Errar c1m

Gatewsay IP Addr(d words) W3I000 - w3003
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

ECOM100 Read IP Address (ECRDIP) (IB-722)

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

ECOM100 Read IP Address will read the 4 parts of the IP address and store them in 4
consecutive V Memory locations in decimal format, on a transition from OFF to ON to the
[Box.

El pardmetro Workspace (espacio de trabajo) es [MIZI2 .
un registro interno, privado usado por este [Box ECOM100 Read IP Address

y DEBE SER UNICO en esta una instrucciény | ECRDIP IB-722

NO DEBE ser usado en cualquier otro lugar en EC:OM100 2 [K0 *]

el programa. Workspace [w400 *]

Los bits de los pardmetros Success o Error se Success [=] *|

activan una vez que el comando sea completado. Errar [co *]

Si hay un error, el pardmetro Error Code | |p address (4 words) [va00 ]

(cédigo de error) divulgard un cédigo de error
ECOM100 (menos de 100), o un error de légica del PLC (mayor de 1000), etc.

Para que este IBox ECOM100 funcione, usted debe mover el DIP switch 7 a la posicién en el
circuito de ECOM100. ECOM100 circuit board.

Parametros de ECRDIP

* ECOM100#: éste es un nimero l6gico asociado a este médulo especifico ECOM100 en la ranura
especificada. El resto de los IBoxes ECxxxx que necesitan referirse a este médulo ECOM100 deben
referirse a este nimero légico cified slot.

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién
* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito
* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito

* IP Address: Especifica la direccién inicial donde serd colocada la direccién de IP del médulo
ECOMI100, en 4 localizaciones consecutivas de memoria V

Parametro Rango del DL06
ECOM100# ... ...t K K0-255
Workspace ... \ Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words
Success ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
Error ... X,Y,C,GX,GY,B V/ea el mapa de memoria DLO6
IP Address (4 Words) .................... V Vea el mapa de memoria V del DLOG - Data Words
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
_

Ejemplo de ECRDIP
Renglén 1: Esta instruccidn es responsable por la coordinacién y enclavamiento de todos los
tipos de IBoxes ECOM100 para un médulo especifico ECOM100. Marque el ECOM100 con
un rétulo en la ranura 1 como ECOM100KO. El resto de los IBoxes ECxxxx se refieren a este
mddulocomo KO. Si usted necesita cambiar el mddulo en la base a una ranura diferente, se
necesita solamente cambiar este IBox. V400 es usado como registro global de estado del
resultado para otros IBoxes ECxxxx que usan este médulo especifico ECOM100. V401 es
usado para coordinar y enclavar la [égica en todo los otros IBoxes ECxxxx usando este médulo
especifico ECOM100. V402-V502 es un campo comun almacenador intermediario de 130
bytes disponibles para uso por otros IBoxes ECxxxx usando este médulo especifico ECOM100.

ECOM100 Config

1 ECCh100 IB-710
ECON1 00 # KD

Slot K1

Status w400

Workspace W40

Wsg Bufier (65 WORDS) Y402 - WE072

Renglén 2: En el segundo barrido, lee la direccién IP del médulo ECOM100 y la almacena en
V3000 hasta V3003 (4 ntimerosdecimales). Esta informacién se puede exhibir en una interface
de operador, por ejemplo.

La instruccién ECRDIP es activada por una transicién de OFF para ON, (similar a la entrada
de un contador). El comando de leer la direccién IP del médulo serd enviado al médulo

ECOM100 siempre que el flujo de energfa en el IBox vaya de APAGADO a ENCENDIDO.

Si funciona correctamente, se activa el bit C100. Si hay una falla, se activa el bit C101.

_FirESIE'BDEan ECOM100 Read IP Address
ECRDIP IB-722
2 —-F
ECOM100# k0
Workspace Wai3
Success 100
Errar c1m

IF Address (4 words) Y3000 - 3003
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ECOM100 Read Module ID (ECRDMID) (IB-720)
ECOM100 Read Module ID will read the binary (decimal) WORD sized Module ID on a

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

transition from OFF to ON to the [Box.

El pardmetro Workspace (espacio de trabajo) es
un registro interno, privado usado por este IBox y
DEBE SER UNICO en esta una instruccién y
NO DEBE ser usado en cualquier otro lugar en el
programa.

Los bits de los pardmetros Success o Error se
activan una vez que el comando sea completado.
Si hay un error, el pardmetro Error Code (cédigo
de error) divulgard un cédigo de error ECOM100
(menos de 100), o un error de légica del PLC
(mayor de 1000), etc.

NI @
ECOM100 Read Maodule D
ECRDMID IB-720
ECOMionz  [KD “|
Workspace w400 *]
SUCCeSS [co *]
Errar [co *]
Module ID [W400 *|

Para que este IBox ECOM100 funcione, usted debe mover el DIP switch 7 a la posicién ON

en el circuito de ECOM100.

Parametros de ECRDMID

* ECOM100#: Este es un nimero légico asociado a este médulo especifico ECOM100 en la ranura
especificada. El resto de los IBoxes ECxxxx que necesitan referirse a este médulo ECOM100 deben

referirse a este nimero légico

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién

* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito

* Module ID: Especifica la localizacién donde serd colocada la identificacion Module ID (decimal) del

médulo ECOM100
Parametro Rango del DL06
ECOM100# ...... ... K K0-255
Workspace ..............iiiia., V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SUCCESS ..o X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
Module ID........... .o V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
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Ejemplo de ECRDMID

Renglén 1: Esta instruccidn es responsable por la coordinacién y enclavamiento de todos los
tipos de IBoxes ECOM100 para un médulo especifico ECOM100. Marque el ECOM100 con
un rétulo en la ranura 1 como ECOM100KO. El resto de los IBoxes ECxxxx se refieren a este
mddulocomo KO. Si usted necesita cambiar el mddulo en la base a una ranura diferente, se
necesita solamente cambiar este IBox. V400 es usado como registro global de estado del
resultado para otros IBoxes ECxxxx que usan este médulo especifico ECOM100. V401 es
usado para coordinar y enclavar la légica en todos los otros IBoxes ECxxxx usando este médulo
especifico ECOM100. V402-V502 es un campo comun almacenador intermediario de 130
bytes disponibles para uso por otros IBoxes ECxxxx usando este médulo especifico ECOM100.

ECOM100 Config
ECOM100
ECOM100 #
Slot
Status
Workspace
Mz Buffer (65 WORDs)

IB-710
k0
kK1

Y400
V401
Y402 - Y502

Renglén 2: En el segundo barrido, lee la identificacién ID del médulo ECOM100 y la
almacena en V2000. Esta informacién se puede exhibir en una interface de operador, por

ejemplo.

La instruccién ECRDMID es activada por una transicién de OFF para ON, (similar a la
entrada de un contador). El comando de leer la identificacién ID del médulo serd enviado al
médulo ECOM100 siempre que el flujo de energia en el IBox vaya de APAGADO a

ENCENDIDO.

Si funciona correctamente, se activa el bit C100. Si hay una falla, se activa el bir C101.

_FirstScan
SPO

2 | F

ECOMI00 Read Maodule 1D
ECRDMID B-720
ECOMI00#* k0
Workspace Wan3
Success 100
Errar 101
Maodule 1D W2000
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=

Leer el nombre del médulo ECOM100 (ECRDNAM) (IB-724)

Esta instruccién leerd el nombre del médulo hasta el nimero de caracteres especificados en una
DS5 | Usado | transicién de APAGADO a ENCENDIDO al IBox.
HPP | N/A

El Parém.etro Workspace (espacio de trabajo) es un T o
registro interno, privado usado por este IBox y
8 . . ECOM100 Read Narme

DEBE SER UNICO en esta una instruccién y NO
DEBE ser usado en cualquier otro lugar en el ECRDMNAM IB-724
programa. ECOMI00#  [KD |

. , . Workspace WA00 *
Los bits de los pardmetros Success o Error se activan i | |

. Success [co *|

una vez que el comando sea completado. Si hay un - s 7
error, el pardmetro Error Code (cédigo de error) frer
divulgard un cédigo de error ECOM100 (menos de Madule Name  [v400 |
100), o un error de légica del PLC (mayor de 1000), Num Chars  [K1 ‘|

cte.

Para que este IBox ECOM100 funcione, usted debe mover el DIP switch 7 a la posicién ON
en el circuito de ECOM100.

Parametros de ECRDNAM

* ECOM100#: éste es un nimero l6gico asociado a este médulo especifico ECOM100 en la ranura
especificada. El resto de los IBoxes ECxxxx que necesitan referirse a este médulo ECOM100 deben
referirse a este nimero légico

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién
* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito
* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito

* Module Name: Especifica la localizacién inicial del almacenador intermediario en donde serd
almacenado el nombre del médulo ECOM100

* Num Chars: Especifica la cantidad de caracteres (bytes) a ser leidos desde el campo Module Name del
moédulo ECOM100

Parametro Rango del DL06
ECOM100# ......... ...t K K0-255
Workspace ...............i il V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SUCCeSS ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06
Module Name .......................... V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
NumChars............................. K K1-128

5—300 I Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espanol, 6/07



Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
_

Ejemplo de ECRDNAM
Renglén 1: Esta instruccidn es responsable por la coordinacién y enclavamiento de todos los
tipos de IBoxes ECOM100 para un médulo especifico ECOM100. Marque el ECOM100 con
un rétulo en la ranura 1 como ECOM100KO. El resto de los IBoxes ECxxxx se refieren a este
mddulocomo KO. Si usted necesita cambiar el mddulo en la base a una ranura diferente, se
necesita solamente cambiar este IBox. V400 es usado como registro global de estado del
resultado para otros IBoxes ECxxxx que usan este médulo especifico ECOM100. V401 es
usado para coordinar y enclavar la légica en todos los otros IBoxes ECxxxx usando este médulo
especifico ECOM100. V402-V502 es un campo comun almacenador intermediario de 130
bytes disponibles para uso por otros IBoxes ECxxxx usando este médulo especifico ECOM100.

ECOM100 Config

1 ECOM100 IB-710
ECOM100 # K0
Slot K1
Status w400
Workspace w401

M=y Buffer (65 WORDs) Y402 - %4502

Renglén 2: En el segundo barrido, lee el Module Name (Nombre del médulo) de ECOM100
y la almacena en V3000 hasta V3003 (8 caracteres). Esta informacién se puede exhibir en una
interface de operador, por ejemplo.

La instruccién ECRDNAM es activada por una transicién de OFF para ON, (similar a la
entrada de un contador). El comando de leer el nombre del médulo serd enviado desde el
médulo ECOM100 siempre que el flujo de energia en el IBox vaya de APAGADO a
ENCENDIDO.

Si funciona correctamente, se activa el bit C100. Si hay una falla, se activa el bit C101.

_FirES;SDcan ECOM100 Read Mame
ECRDMAR |B-724
2 -
ECOMI00 # k0
Workspace Wan3
Success Z100
Errar 101
Maodule Mame Wa0oo
Hum Chars kg
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[
Lea Subnet Mask ECOM100 (ECRDSNM) (IB-732)

Esta instruccién permite leer las 4 partes del Subnet Mask y las almacena en 4 localizaciones de

DS5 | Usado | mempria V consecutivas en formato decimal, en una transicién desde OFF para ON al IBox.

HPP | N/A . .
El pardmetro Workspace (espacio de trabajo)
es un registro interno, privado usado por este [ o
[Box y DEBE SER UNICO en esta una ECOM100 Read Subnet Mask
instruccién 'y NO DEBE ser usado en | ECRDSNM IB-732
cualquier otro lugar en el programa. ECOMI00 # [ “]
Los bits de los pardmetros Success o Error se Workspace V400 ‘|
activan una vez que el comando sea Success co °
completado. Si hay un error, el pardmetro Error [co *|
Error Code (cédigo de error) divulgard un Subnet Mask (4 words)  [v400 *|

c6digo de error ECOM100 (menos de 100), o
un error de légica del PLC (mayor de 1000), ete.

Para que este IBox ECOM100 funcione, usted debe mover el DIP switch 7 a la posicién ON
en el circuito de ECOM100.

Pardmetros de ECRDSNM

* ECOM100#: éste es un nimero l6gico asociado a este médulo especifico ECOM100 en la ranura
especificada. El resto de los IBoxes ECxxxx que necesitan referirse a este médulo ECOM100 deben
referirse a este nimero légico

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién
* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito
* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxitoy completed

* Subnet Mask: Especifica la direccién inicial donde serd almacenada la Subnet Mask del médulo
ECOM100 en 4 localizaciones de memoria V consecutivas

Parametro Rango del DLO6
ECOM100# ...........ccviiian.. K K0-255
Workspace ............c.iiiiii.. V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Success ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
Subnet Mask (4 Words) .................. V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
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_

Ejemplo de ECRDSNM
Renglén 1: Esta instruccidn es responsable por la coordinacién y enclavamiento de todos los
tipos de IBoxes ECOM100 para un médulo especifico ECOM100. Marque el ECOM100 con
un rétulo en la ranura 1 como ECOM100KO. El resto de los IBoxes ECxxxx se refieren a este
mddulocomo KO. Si usted necesita cambiar el mddulo en la base a una ranura diferente, se
necesita solamente cambiar este IBox. V400 es usado como registro global de estado del
resultado para otros IBoxes ECxxxx que usan este médulo especifico ECOM100. V401 es
usado para coordinar y enclavar la légica en todos los otros IBoxes ECxxxx usando este médulo
especifico ECOM100. V402-V502 es un campo comun almacenador intermediario de 130
bytes disponibles para uso por otros IBoxes ECxxxx usando este médulo especifico ECOM100.

ECOM100 Canfig

1 ECOM100 IB-710
ECOM100 # K0

Slot K1

Status w400

Workspace w401

sy Buffer (55 WORDS) VA02 - WED2

Renglén 2: En el segundo barrido, lee el Subnet Mask desde el médulo ECOM100 y la
almacena en V3000 hasta V3003 (4 niimeros decimales). Esta informacién se puede exhibir en
una interface de operador, por ejemplo.

La instrucciéon ECRDSNM es activada por una transicién de OFF para ON, (similar a la
entrada de un contador). El comando de leer el Subnet Mask serd enviado al médulo

ECOM100 siempre que el flujo de energfa en el IBox vaya de APAGADO a ENCENDIDO.

Si funciona correctamente, se activa el bit C100. Si hay una falla, se activa C101.

_Fif;;%'iaﬂ ECOM100 Read Subnet Mask
ECRDSMM IB-732
2 —-
ECOMI00# k0
Workspace Wan3
Success 100
Errar 101

Subnet Mask (4 words) Wa0oo - 3003
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ECOM100 Write Descripcién (ECWRDES) (IB-727)

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

Esta instruccién permite escribir una descripcién al médulo ECOM100 en una transicién de

APAGADO a ENCENDIDO al IBox.

Si usted utiliza un signo délar ($) o una comilla ("), [Zxf= o
use la secuencia de escape de PRINT/VPRINT de ECON1 00 Write Descriptian
dos signos délar ($$) para un signo solamente o una
.~ om0 dofar (8 o | EowRoes IB-727
mi n un sign r ra un cardcter
comilla con un signo déla para un cardcter de ECOMIN0 % G d
comilla.
‘ _ Wiarkspace [va00 *|
El pardmetro Workspace (espacio de trabajo) es un Cucess [Co ]
registro interno, privado usado por este IBox y Error o ]
DEBE SER UNICO en esta una instruccién y NO
: Error Code [v400 *|
DEBE ser usado en cualquier otro lugar en el o
Description | *
programa.

Los bits de los pardmetros Success o Error se activan una vez que el comando sea completado.
Si hay un error, el pardmetro Error Code (cédigo de error) divulgard un cédigo de error
ECOM100 (menos de 100), o un error de légica del PLC (mayor de 1000), ete.

La descripcién se almacena en la memoria Flash-ROM en el médulo ECOM100 y la ejecucién
de este IBox deshabilitard el médulo ECOM100 por lo menos un medio segundo hasta que
escribe la memoria Flash-ROM. Por lo tanto, SE RECOMIENDA que usted ejecute solamente
este IBox UNA VEZ en el primer barrido. Ya que se requiere la ejecucién de una trancision de

OFF para ON, use un contacto SP0 NORMALMENTE CERRADO para conducir el flujo

de energfa al IBox.

Para que este IBox ECOM100 funcione, usted debe mover el DIP switch 7 a la posicién ON
en el circuito de ECOM100.

Pardametros de ECWRDES

* ECOM100#: éste es un nimero légico asociado a este médulo especifico ECOM100 en la ranura
especificada. El resto de los IBoxes ECxxxx que necesitan referirse a este médulo ECOM100 deben
referirse a este nimero légico cified slot. All other ECxxxx IBoxes that need to reference this
ECOM100 module must reference this logical number

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instrucciéon

* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito
* Error Code: Especifica la localizacién en donde serd escrito el cdigo de error

* Descripcién: Especifica la descripcién (Descripcién) que serd escrita al médulo

Parametro Rango del DL06
ECOM100# ....... ... K K0-255
Workspace ............. ...l v Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SUCCeSS ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
ErrorCode ............. ... i, V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Descripcion . ... Text
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_

Ejemplo de ECWRDES
Renglén 1: Esta instruccidn es responsable por la coordinacién y enclavamiento de todos los
tipos de IBoxes ECOM100 para un médulo especifico ECOM100. Marque el ECOM100 con
un rétulo en la ranura 1 como ECOM100KO. El resto de los IBoxes ECxxxx se refieren a este
mddulocomo KO. Si usted necesita cambiar el mddulo en la base a una ranura diferente, se
necesita solamente cambiar este IBox. V400 es usado como registro global de estado del
resultado para otros IBoxes ECxxxx que usan este médulo especifico ECOM100. V401 es
usado para coordinatar y enclavar la 1égica en todo los otros IBoxes ECxxxx usando este médulo
especifico ECOM100. V402-V502 es un campo comun almacenador intermediario de 130
bytes disponibles para uso por otros IBoxes ECxxxx usando este médulo especifico ECOM100.

ECOM100 Config

1 ECCM100 IB-710
ECOM100 # KD

Slot K1

Status w400

Workspace W41

=g Bufier (65 WORDS) V402 - Va0 2

Renglén 2: En el segundo barrido del PLC, esta instruccién define la descripcién del médulo
(Module Descripcién) ECOM100. Tipicamete, this is done using NetEdit, but this IBox allows
you to configure the module descripcién in the ECOM100 using your ladder program.

La instruccién EWRDES es activada por una transicién de OFF para ON, (similar a la entrada
de un contador). El comando de escribir la descripcién del médulo serd enviado al médulo

ECOM100 siempre que el flujo de energfa en el IBox vaya de APAGADO a ENCENDIDO.

Si funciona correctamente, se activa el bit C100. Si hay una falla, se activa el bit C101. Si hay
una falla, usted puede mirar V2001 para ver el cédigo de error especifico.

_FirSSILBDEan ECOM100 YWrite Description
ECWRDES B-727
2 —
ECOMI00# ki
Workspace Wan3
Success 100
Error 101
Error Code Y2000

Description ModbusiTCP Metaork #2
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[
Escriba la direccién de Gateway del ECOM100 (ECWRGWA) (IB-731)
Esta instruccién permite escribir una direccién dada deGateway al médulo ECOM100 en una
DS5 | Usado | transicién de APAGADO a ENCENDIDO al IBox. Vea también la instruccién IBox ECIPSUP
HPp | N/A |IB-717 para configurar TODOS LOS pardmetros de TCP/IP en una sola instruccién - IP
ADDRESS, subnet mask, y direccién de
Gateway. RAEE ®
ECOMT 00 Write Gatewsay Address
El pardmetro Workspgce (espacio de trabajo) es | Loy ’ BT
un registro interno, privado usado por este IBox ECOM10D0 # W 7
y DEBE SER UNICO en esta una instruccién y otk vam0 7
NO DEBE ser usado en cualquier otro lugar en orspace
el programa. Success [co ‘]
i Errar [co *]
Los bits de los pardmetros Success o Error se 5
. Errar Code [w400 |
activan una vez que el comando sea completado. Gateway Address | d
Si hay un error, el pardmetro Error Code (cédigo ! o.0%.0.0

de error) divulgard un cédigo de error ECOM100 (menos de 100), o un error de légica del PLC
(mayor de 1000), ete.

La direccién del Gateway se almacena en memria Flash-ROM en el ECOM100 vy la ejecucién
de este IBox deshabilitard el médulo ECOM100 por lo menos un medio segundo hasta que
escribe la Flash-ROM. Por lo tanto, SE RECOMIENDA que usted ejecute solamente este IBox
UNA VEZ, en el primer barrido. Ya que se requiere la ejecucién de una trancision de OFF para
ON, use un contacto SPO NORMALMENTE CERRADO para conducir el flujo de energfa al
IBox.

Para que este IBox ECOM100 funcione, usted debe mover el DIP switch 7 a la posicién ON
en el circuito de ECOM100.

Pardametros de ECWRGWA

* ECOM100#: éste es un nimero légico asociado a este médulo especifico ECOM100 en la ranura
especificada. El resto de los IBoxes ECxxxx que necesitan referirse a este médulo ECOM100 deben
referirse a este nimero légico cified slot. All other ECxxxx IBoxes that need to reference this
ECOM100 module must reference this logical number

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instrucciéon

* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicidn no se ha terminado con éxito
* Error Code: Especifica la localizacién en donde serd escrito el c6digo de error

* Gateway Address: Especifica la direccién de Gateway que serd escrita el médulo

Parametro Rango del DLO6
ECOM100# ... ... K K0-255
Workspace .............c il v Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SUCCESS ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
ErrorCode .............. ... i V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Gateway Address ...l 0.0.0.1. to 255.255.255.254
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_

Ejemplo de ECWRGWA
Renglén 1: Esta instruccidn es responsable por la coordinacién y enclavamiento de todos los
tipos de IBoxes ECOM100 para un médulo especifico ECOM100. Marque el ECOM100 con
un rétulo en la ranura 1 como ECOM100KO. El resto de los IBoxes ECxxxx se refieren a este
mddulocomo KO. Si usted necesita cambiar el mddulo en la base a una ranura diferente, se
necesita solamente cambiar este IBox. V400 es usado como registro global de estado del
resultado para otros IBoxes ECxxxx que usan este médulo especifico ECOM100. V401 es
usado para coordinar y enclavar la légica en todos los otros IBoxes ECxxxx usando este médulo
especifico ECOM100. V402-V502 es un campo comun almacenador intermediario de 130
bytes disponibles para uso por otros IBoxes ECxxxx usando este médulo especifico ECOM100.

ECOM100 Config

1 ECOM100 IB-710
ECOMI00 # KD

Siot K1

Status w400

Warkspace w401

=g Bufier (65 WORDS) V402 - Va0 2

Renglén 2: En el segundo barrido del PLC, esta instruccién asigna la direccién de Gateway del
médulo ECOM100 a 192.168.0.1.

La instrucciéon ECWRGWA es activada por una transicién de OFF para ON, (similar a la
entrada de un contador). El comando de escribir la direccién de Gateway serd enviado al
médulo ECOM100 siempre que el flujo de energia en el IBox vaya de APAGADO a
ENCENDIDO.

Si funciona correctamente, se activa el bit C100. Si hay una falla, se activa el bit C101. Si hay
una falla, usted puede mirar V2001 para ver el cédigo de error especifico.

Para configurar todos los pardmetros de TCP/IP al médulo ECOM100 en una instruccién, vea

el IBox ECIPSUP.
_Firaﬁg_%ﬁa” ECOM100 Write Gateway Address
ECWYWR GWWA IB-731
2 -
ECOMI00 # k0
Workspace Wan3
Success 100
Errar 101
Errar Code W2000
Gateway Address 192.168.01
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ECOM100 Write IP Address (ECWRIP) (IB-723)

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

Esta instruccién escribe una direccion IP dada al médulo ECOMI100 en una transicién de
APAGADO a ENCENDIDO al IBox. Vea también la instruccién IBox ECIPSUP IB-717 para
configurar TODOS LOS pardmetros de TCP/IP en una sola instruccién - IP ADDRESS,
subnet mask, y direccién de Gateway.

El pardmetro Workspace (espacio de trabajo) es un  [«]Jx[R ®
registro interno, privado usado por este IBox y EC:OM1 00 Write IP Address
DEBE SER UNICO en esta una instruccién y NO | cowpip IB-733
DEBE ser usado en cualquier otro lugar en el Ecomion# [Ka g
programa. Wiorkspace  [V400 *]
Los bits de los pardmetros Success o Error se activan SuCCess [cO *]
una vez que el comando sea completado. Si hay un B [Co ]
error, el pardmetro Error Code (cédigo de error) Erorcode  [vaD0 g
divulgard un cédigo de error ECOM100 (menos de P Address | o 0 2 0]
100), o un error de légica del PLC (mayor de 1000), - - :

etc.

La direccién de IP se almacena en memoria Flash-ROM en el ECOM100 y la ejecucién de este
[Box deshabilitard el médulo ECOM100 por lo menos un medio segundo hasta que escribe la
Flash-ROM. Por lo tanto, SE RECOMIENDA que usted ejecute solamente este IBox UNA
VEZ, en el primer barrido. Ya que se requiere la ejecucién de una trancision de OFF para ON,

use un contacto SP0 NORMALMENTE CERRADO para conducir el flujo de energfa al IBox.

Para que este IBox ECOM100 funcione, usted debe mover el DIP switch 7 a la posicién ON
en el circuito de ECOM100.

Pardmetros de ECWRIP

* ECOM100#: éste es un niimero 14gico asociado a este mddulo especifico ECOM100 en la ranura
especificada. El resto de los [Boxes ECxxxx que necesitan referirse a este médulo ECOM100 deben
referirse a este nimero l4gico

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién

* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito
* Error Code: Especifica la localizacién en donde serd escrito el c6digo de error

* IP Address: Especifica la direccién IP que serd escrita al médulo

Parametro Rango del DL06
ECOM100# ..... ..., K K0-255
Workspace ............ciiiiiiL. V Vea el mapa de memoria V del DL06 - Data Words
SUCCESS ..ot X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
ErrorCode .......... ... ... ... ..., V V/ea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
IPAddress ...........coiiiiiiiiiii. 0.0.0.1. to 255.255.255.254

5-308 I
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
_

Ejemplo de ECWRIP
Renglén 1: Esta instruccidn es responsable por la coordinacién y enclavamiento de todos los
tipos de IBoxes ECOM100 para un médulo especifico ECOM100. Marque el ECOM100 con
un rétulo en la ranura 1 como ECOM100KO. El resto de los IBoxes ECxxxx se refieren a este
mddulocomo KO. Si usted necesita cambiar el mddulo en la base a una ranura diferente, se
necesita solamente cambiar este IBox. V400 es usado como registro global de estado del
resultado para otros IBoxes ECxxxx que usan este médulo especifico ECOM100. V401 es
usado para coordinar y enclavar la légica en todos los otros IBoxes ECxxxx usando este médulo
especifico ECOM100. V402-V502 es un campo comun almacenador intermediario de 130
bytes disponibles para uso por otros IBoxes ECxxxx usando este médulo especifico ECOM100.

ECOMI00 Canfig
1 ECOMI 00 IB-710
ECOM100 # K0
Slot K1
Status W00
Workspace W41
Msg Buffer (55 WORDS) VA2 - V502

Renglén 2: En el segundo barrido del PLC, esta instruccién asigna la direccién IP Address del
médulo ECOM100 a 192.168.12.100.

La instruccién ECWRIP es activada por una transicién de OFF para ON, (similar a la entrada
de un contador). El comando de escribir la direccién de IP serd enviado al médulo ECOM100
siempre que el flujo de energia en el IBox vaya de APAGADO a ENCENDIDO.

Si funciona correctamente, se activa el bit C100. Si hay una falla, se activa el bit C101. Si hay
una falla, usted puede mirar V2001 para ver el cédigo de error especifico.

Para configurar todos los pardmetros de TCP/IP de ECOM100 en una instruccién, vea el IBox

ECIPSUP.
_Firaﬁg_%ﬁa” ECOMT00 Write IP Address
ECWRIP |B-723
2 -
ECOMI00# 1]
Workspace Wan3
Success 100
Errar 101
Error Code W2000
IP Address 192168.12.100
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

ECOM100 Write Module ID (ECWRMID) (IB-721)

DS5

Usado

HPP

N/A

Esta instruccién escribe una identificacién dada (Module ID) al médulo en una transicién de

APAGADO a ENCENDIDO al IBox.

Si la identifiacién del médulo (ID) es SR @
configurada en hardware usando los DIP ECOMI 00 Write Madule 1D
switches, esta instruccién ‘IBOX will fail and ECWRMID 877
return error code 1005 (decimal). Ecomon® [k d
El pardmetro Workspace (espacio de trabajo) es Workspace  [v400 ]
un registro interno, privado usado por este IBox e [Co ]
y DEBE SER UNICO en esta una instruccién Errar [Co ]
y NO DEBE ser usado en cualquier otro lugar Eror code  [va0D ]
en el programa. Module D [k a

Los bits de los pardmetros Success o Error se
activan una vez que el comando sea completado. Si hay un error, el pardmetro Error Code
(cédigo de error) divulgard un cédigo de error ECOM100 (menos de 100), o un error de légica
del PLC (mayor de 1000), ete.

La informacién Module ID se almacena en memoria Flash-ROM en el ECOM100 y la
ejecucién de este IBox deshabilitard el médulo ECOM100 por lo menos un medio segundo
hasta que escriba la memoria Flash-ROM. Por lo tanto, SE RECOMIENDA que usted ejecute
solamente UNA VEZeste IBox, en el primer barrido. Ya que se requiere la ejecucién de una
trancision de OFF para ON, use un contacto SP0 NORMALMENTE CERRADO para

conducir el flujo de energfa al IBox.

Para que este IBox ECOM100 funcione, usted debe mover el DIP switch 7 a la posicién ON
en el circuito de ECOM100.

Pardmetros de ECWRMID

* ECOM100#: éste es un nimero l6gico asociado a este médulo especifico ECOM100 en la ranura
especificada. El resto de los IBoxes ECxxxx que necesitan referirse a este médulo ECOM100 deben
referirse a este nimero légico cified slot. All other ECxxxx IBoxes that need to reference this
ECOM100 module must reference this logical number

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instrucciéon

* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito
* Error Code: Especifica la localizacién en donde serd escrito el c6digo de error

* Module ID: Especifica la identificacién Module ID que serd escrita al médulo

Parametro Rango del DLO06
ECOM100# ...t K K0-255
Workspace ............. ... V V/ea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SuCCeSS ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
ErrorCode ..., v Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words
Module ID ... K0-65535
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
_

Ejemplo de ECWRMID
Renglén 1: Esta instruccidn es responsable por la coordinacién y enclavamiento de todos los
tipos de IBoxes ECOM100 para un médulo especifico ECOM100. Marque el ECOM100 con
un rétulo en la ranura 1 como ECOM100KO. El resto de los IBoxes ECxxxx se refieren a este
mddulocomo KO. Si usted necesita cambiar el mddulo en la base a una ranura diferente, se
necesita solamente cambiar este IBox. V400 es usado como registro global de estado del
resultado para otros IBoxes ECxxxx que usan este médulo especifico ECOM100. V401 es
usado para coordinar y enclavar la légica en todos los otros IBoxes ECxxxx usando este médulo
especifico ECOM100. V402-V502 es un campo comun almacenador intermediario de 130
bytes disponibles para uso por otros IBoxes ECxxxx usando este médulo especifico ECOM100.

ECOM100 Config
1 ECOM1 00 IB-T10
ECOM100 # Ko
Slot K1
Status Y400
Workspace Wa01
Meg Buffer (55 WORDS) Y402 - V502

Renglén 2: En el segundo barrido del PLC, esta instruccién asigna la identificacién Module ID
del médulo ECOM100. Tipicamente esto es hecho usando NetEdit3, pero este IBox le permite
configurar the module ID del ECOM100 usando el programa ladder.

La instruccién EWRMID es activada por una transicién de OFF para ON, (similar a la entrada
de un contador). El comando de escribir el module ID serd enviado al médulo ECOM100
siempre que el flujo de energfa en el IBox vaya de APAGADO a ENCENDIDO.

Si funciona correctamente, se activa el bit C100. Si hay una falla, se activa el bit C101. Si hay
una falla, usted puede mirar V2001 para ver el cédigo de error especifico.

_FirBS;EEIEan ECOM1 00 Write Maodule (D
ECWWREMID |B-721
2 —-
ECOMI00# ki
Workspace Wan3
Success 100
Errar 101
Error Code W2000
Module 1D k12
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Escribir el nombre del ECOM100 (ECWRNAM) (IB-725)

DS5

Usado

HPP

N/A

5-312 I

Esta instruccién escribe un nombre dado al médulo ECOM100 en una transicién de

APAGADO a ENCENDIDO al IBox.

Si usted utiliza un signo délar ($) o una comilla ("), |[~]=]=E] a
use la secuencia de escape de PRINT/VPRINT de ECOM100 Write Name
dos §ignos délar §$$) para un s”igno solamente o una | cowrpam B-775
comilla con un signo délar ($") para un cardcter de ECOM{00 2 I ]
comilla. Warkspace [wa00 *|
El pardmetro Workspace (espacio de trabajo) es un Success [cu ]
registro interno, privado usado por este IBox y Errar [ca ]
DEBE SER UNICO en esta una instruccién y NO Error Code [Van0 ]
DEBE ser usado en cualquier otro lugar en el

Madule Mame | *|

programa.

Los bits de los pardmetros Success o Error se activan una vez que el comando sea completado.
Si hay un error, el pardmetro Error Code (cédigo de error) divulgard un cédigo de error
ECOM100 (menos de 100), o un error de légica del PLC (mayor de 1000), ete.

El nombre se almacena en la memoria Flash-ROM en el ECOM100 y la ejecucién de este IBox
deshabilitard el médulo ECOM100 por lo menos un medio segundo hasta que escribe la Flash-
ROM. Por lo tanto, SE RECOMIENDA que usted ejecute solamente este IBox UNA VEZ en
el primer barrido. Ya que se requiere la ejecucién de una trancision de OFF para ON, use un

contacto SPO NORMALMENTE CERRADO para conducir el flujo de energia al IBox.

Para que este IBox ECOM100 funcione, usted debe mover el DIP switch 7 a la posicién ON
en el circuito de ECOM100.

Pardmetros de ECWRNAM

* ECOM100#: Este es un niimero légico asociado a este médulo especifico ECOM100 en la ranura
especificada. El resto de los IBoxes ECxxxx que necesitan referirse a este médulo ECOM100 deben
referirse a este nimero l4gico

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién

* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito
* Error Code: Especifica la localizacién en donde serd escrito el c6digo de error

* Module Name: Especifica el nombre que serd escrita al médulo

Parametro Rango del DL06
ECOM100# ....... ... ... K K0-255
Workspace ............. ... ..l V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SUCCESS ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
ErrorCode .............. ... i, v Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words
Module Name ........................... Text
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
_

Ejemplo de ECWRNAM
Renglén 1: Esta instruccidn es responsable por la coordinacién y enclavamiento de todos los
tipos de IBoxes ECOM100 para un médulo especifico ECOM100. Marque el ECOM100 con
un rétulo en la ranura 1 como ECOM100KO. El resto de los IBoxes ECxxxx se refieren a este
mddulocomo KO. Si usted necesita cambiar el mddulo en la base a una ranura diferente, se
necesita solamente cambiar este IBox. V400 es usado como registro global de estado del
resultado para otros IBoxes ECxxxx que usan este médulo especifico ECOM100. V401 es
usado para coordinatar y enclavar la 1égica en todo los otros IBoxes ECxxxx usando este médulo
especifico ECOM100. V402-V502 es un campo comun almacenador intermediario de 130
bytes disponibles para uso por otros IBoxes ECxxxx usando este médulo especifico ECOM100.

ECOM100 Config
1 ECOM1 00 IB-T10
ECOM100 # Ko
Slot K1
Status w400
Workspace Wa01
Meg Buffer (55 WORDS) V4072 - WEDZ

Renglén 2: En el segundo barrido del PLC, esta instruccién asigna el nombre del médulo
ECOM100. Tipicamente esto es hecho usando NetEdit3, pero este IBox le permite configurar
the nombre del ECOM100 usando el programa ladder.

La instruccién EWRNAM es activada por una transicién de OFF para ON, (similar a la entrada
de un contador). El comando de escribir el nombre serd enviado al médulo ECOM100 siempre

que el flujo de energfa en el IBox vaya de APAGADO a ENCENDIDO.

Si funciona correctamente, se activa el bit C100. Si hay una falla, usted puede mirar V2001 para
ver el cédigo de error especifico.

_FirEs;Eacan ECOMT00 Write Mame
ECVRMAM |B-T25
2 -
ECOMI00 # k0
Workspace Wan3
Success 100
Errar 101
Error Code Y2000

Module Mame George
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Escribir Subnet Mask a ECOM100 (ECWRSNM) (IB-733)

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

Esta instruccién escribe una Subnet Mask dada al médulo ECOM100 en una transicién de
APAGADO a ENCENDIDO al IBox. Vea también la instruccién IBox ECIPSUP IB-717 para
configurar TODOS LOS pardmetros de TCP/IP en una sola instruccién - IP ADDRESS,

subnet mask, y direccién de Gateway.

El pardmetro Workspace (espacio de trabajo) es un
registro interno, privado usado por este IBox y
DEBE SER UNICO en esta una instruccién y NO
DEBE ser usado en cualquier otro lugar en el

programa.

ol P s

Los bits de los pardmetros Success o Error se activan | gy

una vez que el comando sea completado. Si hay un
error, el pardmetro Error Code (cédigo de error)
divulgard un cédigo de error ECOM100 (menos de

ECWWRS MM
ECOMIOD#  [KO
Warkspace V400
Success [co

ECOM1 00 Write Subnet Mask

IB-T33

[co

Error Code  [v400

SubnetMask [ o0 . 0 . 0 . 0

100), o un error de légica del PLC (mayor de 1000), ete.

La informacién de Subnet Mask se almacena en la memoria Flash-ROM en el ECOM100 y la
ejecucién de este IBox deshabilitard el médulo ECOM100 por lo menos un medio segundo
hasta que escribe la Flash-ROM. Por lo tanto, SE RECOMIENDA que usted ejecute solamente
este IBox UNA VEZ en el primer barrido. Ya que se requiere la ejecucién de una trancision de

OFF para ON, use un contacto SP0 NORMALMENTE CERRADO para conducir el flujo de

energfa al IBox.

Para este IBox ECOM100 funcione, usted debe mover el DIP switch 7 a la posicién ON en el

circuito de ECOM100.

Pardmetros de ECWRSNM

* ECOM100#: éste es un nimero légico asociado a este médulo especifico ECOM100 en la ranura
especificada. El resto de los IBoxes ECxxxx que necesitan referirse a este médulo ECOM100 deben

referirse a este nimero l4gico

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién

* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito

* Error Code: Especifica la localizacién en donde serd escrito el c6digo de error

* Subnet Mask: Especifica la Subnet Mask que serd escrita al médulo

Parametro Rango del DL06
ECOM100# ...t K K0-255
Workspace ..............iiiiiiia., V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Success ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
ErrorCode ............ ... .. ... V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SubnetMask .......... ...l Masked IP Address

5-314 I
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
_

Ejemplo de ECWRSNM
Renglén 1: Esta instruccidn es responsable por la coordinacién y enclavamiento de todos los
tipos de IBoxes ECOM100 para un médulo especifico ECOM100. Marque el ECOM100 con
un rétulo en la ranura 1 como ECOM100KO. El resto de los IBoxes ECxxxx se refieren a este
mddulocomo KO. Si usted necesita cambiar el mddulo en la base a una ranura diferente, se
necesita solamente cambiar este IBox. V400 es usado como registro global de estado del
resultado para otros IBoxes ECxxxx que usan este médulo especifico ECOM100. V401 es
usado para coordinatar y enclavar la 1égica en todo los otros IBoxes ECxxxx usando este médulo
especifico ECOM100. V402-V502 es un campo comun almacenador intermediario de 130
bytes disponibles para uso por otros IBoxes ECxxxx usando este médulo especifico ECOM100.

ECOM100 Config
1 ECOM100 IB-710
ECOMI00 # Ko
Slot K1
Status w400
VWorkspace W01
Weg Buffer (55 WORDS) V402 - WED2

Renglén 2: En el segundo barrido del PLC, esta instruccién asigna el Subnet Mask del médulo
ECOM100 a 255.255.0.0

La instruccién ECWRSNM es activada por una transicién de OFF para ON, (similar a la
entrada de un contador). El comando de escribir el Subnet Mask serd enviado al médulo

ECOM100 siempre que el flujo de energfa en el IBox vaya de APAGADO a ENCENDIDO.

Si funciona correctamente, se activa el bit C100. Si hay una falla, usted puede mirar V2001 para
ver el cédigo de error especifico.

Para configurar todos los pardmetros de TCP/IP de ECOM100 en una instruccién, vea el IBox

ECIPSUPP.
_Fifaﬁlz_%ﬁaﬂ ECOM100 YWrite Subnet Mask
ECWWRSHM B-733
2 -
ECOM100 # k0
Workspace Wal3
Success 100
Errar 101
Errar Code Y2000

Subnet Mask 255.255.0.0
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Lee datos RX con ECOM100 (ECRX) (IB-740)

DS5

Usado

HPP

N/A

Esta instruccién es la instruccién RX con enclavamiento incorporado con otros IBoxes de
ECOM100 RX (ECRX) y ECOM100 WX (ECWX) en el programa para simplificar el

establecimiento de una red de comunicaciones. Realizard la instruccién RX en la red

especificada  de mddulos ECOMI100, que
corresponde a un IBox de configuracién especifica
en la parte superior del programa.

El pardmetro Workspace (espacio de trabajo) es un
registro interno, privado usado por este IBox y
DEBE SER UNICO en esta una instruccién y NO
DEBE ser usado en cualquier otro lugar en el
programa.

Siempre que este IBox tenga energfa, leerd datos de
elementos del esclavo especificado en el almacenador
intermediario dado de la memoria V de destino,

VxR @
ECOM100 R Metwark Read

ECRX IB-740
ECOM100 #
Workspace Y400 *
Slave ID K0 *
From Slawve Element (Src)
Mumber Of Bytes
To Master Element (Desty | TAD *
Sucress
Error o *

ddndole oportunidad de que otros IBoxes de ECOM100 RX y ECOM100 WX en ése

ECOMI100 # sean ejecutados.

Por ejemplo, si usted desea leer y escribir datos continuamente a partir de 5 esclavos diferentes,
usted puede tener todas estas instrucciones de ECRX y de ECWX en UN RENGLON

controlado con SP1 (siempre encendido).Se ejecutardn secuencialmente, automdticamente.

Parametros de ECRX

« ECOM100#: Este es un nimero lgico asociado a este médulo especifico ECOM100 en la ranura
especificada. El resto de los [Boxes ECxxxx que necesitan referirse a este médulo ECOM100 deben

referirse a este nimero légico

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién

* Slave ID: Especifica el PLC esclavo que serd apuntado por la instruccién de ECRX

* From Slave Element (Src): Especifica la direccién de esclavo de donde se leerdn los datos

* Number of Bytes: Especifica el nimero de bytes a leer en el PLC esclavo

* To Master Element (Dest): Especifica la localizacién en donde serdn colocados los datos del esclavo

en el PLC maestro con el ECOM100

* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito

Parametro Rango del DLO6

ECOMI00# ... ..o K K0-255

Workspace ............. ...l V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Slave ID ... K K0-90

From Slave Element (Src) X,Y,C,S,T,CT,GX,GY,V Vea el mapa de memoria DL06

Number of Bytes ....................... K K1-128

To Master Element (Dest) ................ V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SUCCeSS ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6

Error ... X.Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
_

Ejemplo de ECRX
Renglén 1: Esta instruccidn es responsable por la coordinacién y enclavamiento de todos los
tipos de IBoxes ECOM100 para un médulo especifico ECOM100. Marque el ECOM100 con
un rétulo en la ranura 1 como ECOM100KO. El resto de los IBoxes ECxxxx se refieren a este
mddulocomo KO. Si usted necesita cambiar el mddulo en la base a una ranura diferente, se
necesita solamente cambiar este IBox. V400 es usado como registro global de estado del
resultado para otros IBoxes ECxxxx que usan este médulo especifico ECOM100. V401 es
usado para coordinar y enclavar la légica en todos los otros IBoxes ECxxxx usando este médulo
especifico ECOM100. V402-V502 es un campo comun almacenador intermediario de 130
bytes disponibles para uso por otros IBoxes ECxxxx usando este médulo especifico ECOM100.

ECOM100 Confiy E

1 ECOMI00 IB-710
ECOM100 # Ko
Slot K1
Status Y400
Workspace W41
Msg Buffer (65 WORDS) VA0 - V502

(Este ejemplo continiia en la préxima pagina)
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
»

Ejemplo de ECRX (continuado)
Renglén 2: Usando ECOM100 # KO, lea X0-X7 del esclavo K7 y escribalo al esclavo K5 tan
rdpidamente como sea posible.Almacénelos en este PLC local en C200-C207, y escribalo a
C300-C307 en el esclavo K5.

Las instrucciones ECRX y ECWX trabajan con los IBoxes para simplificar todo el
establecimiento de una red haciendo los enclavamientos vy distribuyendo los recursos
apropiados. También suministran un reportaje de errores muy simplificada. Usted no tiene que
preocuparse de ningun relevador especial SP116, por ejemplo, Busy u "ocupado” o los "bits de
error”, o en qué nimero de ranura estd colocado un médulo, o tener contadores o shift registers
o cualquiera otro enclavamiento para la administracién de recursos.

En este ejemplo, SP1 (siempre ON) estd conduciendo los IBoxes ECRX y ECWX en el mismo

renglén. En el barrido que termina RX, la instruccién WX comenzard en ese mismo barrido.

Tan pronto como la instruccién WX termine, cualquier operacién pendiente debajo de ella en
el programa conseguird una chance the ejecutarse. Si no hay IBoxes de ECOM100 pendientes
debajo del ECWX, el ECRX comenzaria su peticién otra vezen el pxéximo barrido.

Usando el ECRX y el ECWX para todos las lecturas y escrituras en la red es el método mds
rdpido que el PLC puede hacer para establecimiento de una red. Para los puertos seriales locales,
los médulos de DCM, o los médulos originales de ECOM, use las instrucciones IBoxes

NETCFG y NETRX/NETWX.
_Cn ECOM100 ¥ Metwork Read
, 51 ECRX IB-740
10

ECOMI00# k0

VWorkspace Wan3

Slave ID kT

From Slave Element (Src) ®0

mHumber Of Bytes kA1

To Master Element (Dest) W00

Success z10o

Error 101

ECOM1 00 Metwork Write

T ECWH IB-741

ECOMI00# k0

Workspace Wald

Slave ID ka

From Master Elerment (Src) W00

mHumber Of Bytes k1

To Slave Elerment (Dest) WiZ300

Success c102

Errar c103
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Escribe datos WX con ECOM100 (ECWX) (IB-741)

Esta instruccién es la instruccién WX con enclavamiento incorporado con otros IBoxes de

DS5

Usado

HPP

N/A

ECOM100 RX (ECRX) y ECOM100 WX (ECWX) en el programa para simplificar el

establecimiento de una red de comunicaciones.

Realizard la instruccién WX en la red especificada
de médulos ECOM100, que corresponde a un IBox
de configuracién especifica en la parte superior del

programa

El pardmetro Workspace (espacio de trabajo) es un
registro interno, privado usado por este IBox y

DEBE SER UNICO en esta una instruccién y NO

DEBE ser usado en cualquier otro lugar en el

programa.

Siempre que este IBox tenga energfa, escribird datos

NI (]
ECON1 00 W Netwark Write
ECW IB-741
ECOM100# [o .
Waorkspace [w400 .
Slave ID [0 .

From Master Element (Src) |TAEI *
MNurnber Of Bytes [K1 .
To Slave Elerment (Dest [co .
Success [zo .
Errar [zo .

de elementos desde el maestro en el almacenador intermediario dado de memoria V al esclavo
especificado comenzando con el elemento dado del esclavo, ddndole oportunidad de que otros

[Boxes de ECOM100 RX y ECOM100 WX en ése ECOM100 # sean ejecutados.

Por ejemplo, si usted desea leer y escribir datos continuamente a partir de 5 esclavos diferentes,

usted puede tener todas estas instrucciones de ECRX y de ECWX en UN RENGLON

controlado con SP1 (siempre encendido).Se ejecutardn secuencialmente, automdticamente.

Pardametros de ECWX

* ECOM100#: Este es un niimero légico asociado a este médulo especifico ECOM100 en la ranura
especificada. El resto de los IBoxes ECxxxx que necesitan referirse a este médulo ECOM100 deben

referirse a este nimero légico

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién

* Slave ID: Especifica el PLC esclavo que serd apuntado por la instruccién de ECWX

* From Master Element (Src): Especifica una localizacién de memoria V en el PLC maestro con

ECOM100 de donde serd el origen de los datos

* Number of Bytes: Especifica la cantidad de bytes a serescritos al PLC esclavo con ECOM(100)

* To Slave Element (Dest): Especifica la direccidn del esclavo donde serdn escritos los datos

* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito

Parametro Rango del DLO6

ECOM100# ...t K K0-255

Workspace ................ ... V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SlaveID ... K K0-90

From Master Element (Src) ............... V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Number of Bytes ....................... K K1-128

To Slave Element (Dest) .. X,Y,C,S,T,CT.GX,GY,V Vea el mapa de memoria DLO6

SUCCESS ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6

Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Ejemplo de ECWX
Renglén 1: Esta instruccidn es responsable por la coordinacién y enclavamiento de todos los
tipos de IBoxes ECOM100 para un médulo especifico ECOM100. Marque el ECOM100 con
un rétulo en la ranura 1 como ECOM100KO. El resto de los IBoxes ECxxxx se refieren a este
mddulocomo KO. Si usted necesita cambiar el mddulo en la base a una ranura diferente, se
necesita solamente cambiar este IBox. V400 es usado como registro global de estado del
resultado para otros IBoxes ECxxxx que usan este médulo especifico ECOM100. V401 es
usado para coordinar y enclavar la [égica en todo los otros IBoxes ECxxxx usando este médulo
especifico ECOM100. V402-V502 es un campo comun almacenador intermediario de 130
bytes disponibles para uso por otros IBoxes ECxxxx usando este médulo especifico ECOM100.

n ECOM100 Config

1 ECOM100 IB-T10
ECOM100 # Ko
Slot K1
Status w400
Workspace Wa01
Meg Buffer (55 WORDS) V402 - WED2

(Este ejemplo continiia en la proxima pagina)
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Ejemplo de ECWX (continuado)
Renglén 2: Usando ECOM100 # KO, lea X0-X7 del esclavo K7 y escribalo al esclavo K5 tan
répidamente como sea posible. Almacene los datos en este PLC local en C200-V207, y
escribalos a C300-C307 en el esclavo K5.

Las instrucciones ECRX y ECWX trabajan con el IBox de configuracién del ECOM100 para
simplificar todo el establecimiento de una red administrando todo el enclavamiento y recursos
apropiados. También suministran un reportaje de error muy simplificada. Usted no tiene que
preocuparse de ningun SP "Busy" o "bits de error”, o en qué ndmero de ranura estd un médulo,
o tener algunos contadores o shift registers u otros enclavamientos para la administracién de
recursos.

En este ejemplo, el contacto SP1 (Siempre ON) estd controlando las instruccciones IBoxes
ECRX y ECWX en el mismo renglén. En el barrido cuando se termina la ejecucién de la
instruccion RX, la instruccién comenzard en el mismo barrido. Tan pronto como termine WX,
cualquier operacién pendiente debajo de ella en el programa tendrd la oprtunidad de poder ser
ejecutada. Si no hay IBoxes ECOM100 pendientes debajo del ECWX, entonces en el préximo
barrido la instruccién ECRX comenzarfa su peticién otra vez.

Usando el ECRX y el ECWX para toda sus lectturas y escrituras en la red de ECOM100 es lo
mds rdpido que el PLC puede hacer para el establecimiento de una red. Para los puertos seriales

locales, los médulos de DCM, o los médulos originales de ECOM, use los IBoxes NETCFG y

NETRX/NETWX.
ey ECOM100 R Metwork Read
) 5P ECR¥ IB-740
-

ECOMI00 # kD

Workspace Wan3

Slave 1D kY

From Slave Element (Src) ®0

mHumber Of Bytes k1

To Master Element (Dest) WZ200

Success 100

Error 10

ECOmMT00 Wi Metawark Wirite

| B IB-741

ECOMI00 # kD

Warkspace Wald

Slave ID ka

From Master Element (Src) WZ200

mHumber Of Bytes k1

To Slave Element (Dest) WZ300

Success c102

Error 103
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Configuracién de una read NETCFG (NETCFG) (IB-700)

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

5-322 I

Esta instruccién define toda la informacién comun necesaria para realizar establecimiento de
una red con instrucciones RX/WX usando las instrucciones IBox NETRX y NETWX
utilizando un puerto serial local de la CPU, el médulo DO-DCM o HO-ECOM.

Usted debe tener la instruccién de
configuracién de la red en la parte superior de

su programa ladder o de etapas con cualquier [VIX[= o
otros IBoxes de configuracién. Netwark Canfig

. . , . METCFG IB-700
Si usted utiliza mds que un puerto serial local, |~ - " I 7
DO-DCM,O HO-ECOM en su PLC para el CPU Paortor Slot (ex KF2 or kK3) KD *|
establecimiento de una red RX/WX, usted Warkspace vang 7

debe tener una instruccién diferente de
configuracién de red para CADA red de
RX/WX en su sistema que utilice alguna
instruccién IBox del tipo NETRX/NETWX.

El pardmetro Workspace (espacio de trabajo) es un registro interno, privado usado por este IBox
y DEBE SER UNICO en esta una instruccién y NO DEBE ser usado en cualquier otro lugar
en el programa.

El segundo pardmetro "puerto o ranura de la CPU" es el mismo valor que en el byte mas
significativo de la primera instruccién del LD si usted estuviera haciendo el programa de RX o
de WX usted mismo. Este valor es especifico de la CPU y del puerto, pero los valores posibles
incluyen KF2 para el puerto serial local 2 de la CPU de 06, K3 para un DCM o un ECOM en
la ranura 3 de un local 205 bajo, o de K37 para un DCM en una base 3, ranura 7 de 405
extensiones.

Pardmetros de NETCFG
* Network#: Especifica un Gnico nimero para cada red de ECOM(100) o de DCM a ser usado

* CPU Port or Slot: Especifica el nimero de acceso de la CPU o el nimero de la ranura

DCM/ECOM(100) usado

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién

Parametro Rango del DLO6
Network# ............... .. ... ........ K K0-255
CPUPortorSlot ....................... K KO-FF
Workspace ............c.iiiiiiia., V Vea el mapa de memoria V del DL06 - Data Words
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
il

Ejemplo de NETCFG

Esta instruccién coordina toda la interaccién con otras instrucciones IBox (NETRX/NETWX)
en al red. Usted debe tener un IBox de configuracién de red para cada red de puerto serial, del
moédulo de DCM, o la red original del médulo de ECOM en su sistema. Las instrucciones IBox
de configuracién deben estar en la parte superior de su programa y debe ser ejecutadas en cada
barrido.

Este IBox define la red # KO estando ubicada en el puerto serial local #2 (KF2) de la CPU. Para
los puertos seriales locales de la CPU o los médulos de DCM/ECOM, use el mismo valor que
usted utilizarfa en el byte mds significativo de la primera instruccién del LD en un renglén
normal de RX/WX de referirse al puerto o al médulo. Cualquiera de los IBoxes NETRX o
NETWX que necesite referirse a esta red especifica incorporaria KO para el pardmetro de E

ndmero de red.

El registro del espacio de trabajo es usado para mantener la informacién del estado sobre el
puerto o el médulo, junto con compartir apropiado y enclavamientos con el otros IBoxes del
tipo NETRX y NETWX en el programa.Este registro de memoria de V no debe ser usado en

cualquier otro lugar en el programa entero.

Mletwork Config
1 NETCFG IB-700
Mletnork # ]
CPU Port or Slot (ex. KF2 or K3 kr2
Workspace Y400
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Leer la red RX (NETRX) (IB-701)

DS5

Usado

HPP

N/A

5-324 I

La instruccién RX lee datos en la red con enclavamiento incorporado con el resto de los IBoxes
RX (NETRX) y WX (NETWX) en el programa ladder, para simplificar el establecimiento de
una red de comunicacién. Realizard el RX en el nimero de la red especificada, que corresponde
a una configuracién de red dnica especifica

(NETCFG) en la parte superior del programa FaE e ®
ladder Metwork R¥ Read
) NETRX IB-701
El pardmetro Workspace (espacio de trabajo) es un Metwork # KD ]
registro interno, privado usado por este IBox y | Warkspace [v400 ‘]
DEBE SER UNICO en esta una instruccién y NO Slave 1D [ |
DEBE ser usado en cualquier otro lugar en el From Slave Element (Src) GO ]
Nurnber Of Bytes [k *]
programa.
To Master Element (Desfy  [TAD *|
Siempre que este IBox tenga energfa, leerd datos del Success [co ]
elemento del esclavo especificado en el almacenador Ertor [co ]

intermediario dado de la memoria V de destino,
dandole la oportunidad de ejecutar otros IBoxes RX y WX en ese nimero de red.

Por ejemplo, si usted desea leer y escribir datos continuamente a partir de 5 esclavos diferentes,
usted puede tener todas estas instrucciones de NETRX y NETWX en UN RENGLON

controlado con SP1 (siempre encendido).Se ejecutardn secuencialmente, automdticamente.

Pardmetros de NETRX

* Network#: Especifica el ndmero de red (puertos de la CPU, DCM, ECOM) definido por la
instruccién NETCFG

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién

* Slave ID: Especifica el PLC esclavo que serd interrogado por la instruccién

* From Slave Element (Src): Especifica la direccién del PLC esclavo de donde serdn leidos los datos
* Number of Bytes: Especifica la cantidad de bytes a ser leidos desde el PLC esclavo

* To Master Element (Dest): Especifica la localizacién de memoria en el PLC maestro donde serdn
colocados los datos del esclavo

* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito

Parametro Rango del DL06

Network# ....... ... ... ..l K K0-255

Workspace ..., V Vea el mapa de memoria V del DL0OG6 - Data Words
SlaveID ... K K0-90

From Slave Element (Src) XY,C,S,T,CT,GX,GY,V Vea el mapa de memoria DLO6

Number of Bytes ....................... K K1-128

To Master Element (Dest) ................ V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SUCCESS .. X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6

Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
il

Ejemplo de NETRX

Esta instruccién coordina toda la interaccién con otras instrucciones IBox (NETRX/NETWX)
en al red. Usted debe tener un IBox de configuracién de red para cada red de puerto serial, del
moédulo de DCM, o la red original del médulo de ECOM en su sistema. Las instrucciones IBox
de configuracién deben estar en la parte superior de su programa y debe ser ejecutadas en cada
barrido.

Este IBox define la red # KO estando ubicada en el puerto serial local #2 (KF2) de la CPU. Para
los puertos seriales locales de la CPU o los médulos de DCM/ECOM, use el mismo valor que
usted utilizarfa en el byte mds significativo de la primera instruccién del LD en un renglén
normal de RX/WX de referirse al puerto o al médulo. Cualquiera de los IBoxes NETRX o
NETWX que necesite referirse a esta red especifica incorporaria KO para el pardmetro de E

ndmero de red.

El registro del espacio de trabajo es usado para mantener la informacién del estado sobre el
puerto o el médulo, junto con compartir apropiado y enclavamientos con el otros IBoxes del
tipo NETRX y NETWX en el programa.Este registro de memoria de V no debe ser usado en

cualquier otro lugar en el programa entero.

Metwark Config
1 NETCFG IB-700
Mletwiork # k0
CPLU Part or Slat (ex. KF2 ar K3 krz
Workspace Y400

(Este ejemplo continiia en la proxima pagina)
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
»

Ejemplo de NETRX (continuado)

Renglén 2: Using Network# KO0, read X0-X7 from Slave K7 and write them to slave K5 as fast
as possible. Store them in this local PLC in C200-C207, and write them to C300-C307 in slave
K5.

Los IBoxes NETRX y NETWX trabajan con los IBox de configuracién de la red para
simplificar todo el establecimiento de una red administrando los enclavamientos y y recursos
apropiados. También suministran un reportaje de error muy simplificado. Usted no necesita
preocuparse de ningén SP "Busy bits" o "bits de error”, o qué ndmero de acceso o en que
ndmero de ranura estd instalado un mdédulo, o tener contadores o shift register u otros
enclavamientos para la admministracién de recursos.

En este ejemplo, SP1 (siempre ON) estd controlando los IBoxes NETRX y NETWX en el
mismo renglén. En el barrido que la red leida termina, la red escribe comenzard que igual
explora.9Tan pronto como la se complete de ejecutar la instruccién RX, cualquier operacién
pendiente debajo de ella en el programa va a poder ser ejecutada. Si no hay IBoxes NETRX o
NETWX pendientes debajo de este IBox, entonces en el préximo barrido el NETRX

comenzarfa su operacién nuevamente.

Usando los IBoxes NETRX y el NETWX para todos los puertos seriales, para D0-DCM, o una
red original de ECOM es la forma mds rdpida que el PLC puede hacer establecimiento de una
red. Para los médulos ECOM100, use los IBoxes ECOM100 y ECRX/ECWX.

_on Network R+ Read
, S NETRX IB-701
.

Mletwork # k0

Workspace W41

Slave |D k7

From Slave Element (Src) ®0

mHumber Of Bytes kA1

To Master Element (Dest) WiZ200

Success 100

Error 101

[ etwiork Wi W rite

| METYH IB-702

Mletwork # k0

Warkspace w402

Slave |D kA

From Master Element (Src) WiZ200

Mumber Of Bytes k1

To Slave Elerment (Dest) WiZ300

Success 102

Errar 103
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Escribir a la red WX (NETWX) (IB-702)

DS5

Usado

HPP

N/A

La instruccién WX escribe datos en la red con enclavamiento incorporado con el resto de los
[Boxes RX (NETRX) y WX (NETWX) en el programa ladder, para simplificar el
establecimiento de una red de comunicacién. Realizard el RX en el nimero de la red
especificada, que corresponde a una configuracién de red unica especifica (NETCFG) en la

parte superior del programa ladder.

El pardmetro Workspace (espacio de trabajo) es un
registro interno, privado usado por este IBox y
DEBE SER UNICO en esta una instruccién y
NO DEBE ser usado en cualquier otro lugar en el

programa.

Siempre que este IBox tenga energia, escribird
datos desde una memoria del PLC maestro
especificado a la memoria V de destino en un
esclavo dado, ddndole la oportunidad de ejecutar
otros IBoxes RX y WX en ese ntimero de red.

b Ly P @
Metaark W Wirite
METW IB-702
Metwark # [ *]
Warkspace [w400 *]
Slave ID [0 *]
From Master Element (Src)  [TAD *]
Nurnber Of Bytes [K1 *]
To Slave Element (Dest) [zo ‘]
Success [zo *]
Errar [zo *]

Por ejemplo, si usted desea leer y escribir datos continuamente a partir de 5 esclavos diferentes,
usted puede tener todas estas instrucciones de NETRX y NETWX en UN RENGLON

controlado con SP1 (siempre encendido). Se ejecutardn secuencialmente, automdticamente.

Pardmetros de NETWX

* Network#: Especifica el ndmero de red (puertos de la CPU, DCM, ECOM) definido por la

instruccién NETCFG

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién

* Slave ID: Especifica el PLC esclavo que serd escrito por la instruccién

* From Master Element (Src): Especifica la localizacién del PLC maestro en donde los datos serdn

originados

* Number of Bytes: Especifica la cantidad de bytes a ser escritos al PLC esclavo

* To Slave Element (Dest): Especifica la direccién del esclavo en donde serdn escritos los datos

* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito

Parametro Rango del DL06

Network# ......... ... .. .. K K0-255

Workspace ... v Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words
SlaveID ... ... K K0-90

From Master Element (Src) ............... V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Numberof Bytes ....................... K K1-128

To Slave Element (Dest) .. X,Y,C,S,T,CT,GX,GY,V Vea el mapa de memoria DL06

SuCCeSS ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6

Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
=

Ejemplo de NETWX

Esta instruccién coordina toda la interaccién con otras instrucciones IBox (NETRX/NETWX)
en al red. Usted debe tener un IBox de configuracién de red para cada red de puerto serial, del
médulo de DCM, o la red original del médulo de ECOM en su sistema. Las instrucciones IBox
de configuracién deben estar en la parte superior de su programa y debe ser ejecutadas en cada
barrido.

Este IBox define la red # KO estando ubicada en el puerto serial local #2 (KF2) de la CPU. Para
los puertos seriales locales de la CPU o los médulos de DCM/ECOM, use el mismo valor que
usted utilizarfa en el byte mds significativo de la primera instruccién del LD en un renglén
normal de RX/WX de referirse al puerto o al médulo. Cualquiera de los IBoxes NETRX o
n NETWX que necesite referirse a esta red especifica incorporaria KO para el pardmetro de

ntmero de red.

El registro del espacio de trabajo es usado para mantener la informacién del estado sobre el
puerto o el médulo, junto con compartir apropiado y enclavamientos con el otros IBoxes del
tipo NETRX y NETWX en el programa.Este registro de memoria de V no debe ser usado en

cualquier otro lugar en el programa entero.

Metwork Config
1 NETCFG IB-700
Metwork # k0
CPU Portor Slot {ex. KF2 or K3 kf2
Workspace w400

(Este ejemplo continiia en la préxima pagina)
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Ejemplo de NETWX (continuado)
Renglén 2: Con la red # KO, lea X0-X7 del esclavo K7 y escribalo al esclavo K5 tan rdpidamente
como sea posible. Almacénelos en este PLC local en C200-C207, y escribalos a C300-C307 en
el esclavo K35.

Las instrucciones NETRX y NETWX trabajan con el IBox de configuracién de la red para
simplificar todo el establecimiento de una red controlados los enclavamientos y recursos
apropiados. También suministran un reportaje de error muy simplificado.. Usted no necesita
preocuparse de ningén SP "Busy bits" o "bits de error”, o qué ndmero de acceso o en que
ndmero de ranura estd instalado un mdédulo, o tener contadores o shift register u otros
enclavamientos para la admministracién de recursos.

En este ejemplo, SP1 (siempre ON) estd controlando los IBoxes NETRX y NETWX en el
mismo renglén. En el mismo barrido en que termina la instruccién RX, comenzard la
instruccién WX. Tan pronto como WX termine, cualquier operacién pendiente debajo de ella
en el programa podrd ser ejecutada. Sino hay IBoxes NETRX o NETWX pendientes debajo
de este IBox, entonces la instruccién NETRX comenzaria su peticién en el préximo barrido.

Usando los IBoxes NETRX y el NETWX para todos los puertos seriales, para DO-DCM, o una
red original de ECOM es la forma mds rdpida que el PLC puede hacer establecimiento de una
red. Para los médulos ECOM100, use los IBoxes ECOM100 y ECRX/ECWX.

_on Network R Read
sP1 NETRX IB-701
i ||

Metwork # k0

Workspace Wa01

Slave D k7

From Slave Element (Src) ®0

Murmber Of Bytes k1

To Master Elerment (Dest) WC200

Success 100

Errar 101

letwiork Wi W rite

| METW IB-702

Mletwork; # k0

Workspace Wa0Z2

Slave ID kA

From Master Element (Src) WZ200

Murmber Of Bytes k1

To Slave Element (Dest) WC300

Success 102

Errar 103
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Configuracién de CTRIO (CTRIO) (IB-1000)

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

Esta instruccién define toda la informacién comdn para un médulo especifico de CTRIO que
sea usado por las otras instrucciones IBox de CTRIO (por ejemplo, CTRLDPR - cargar perfil
deCTRIO, CTREDRL - CTRIO corregir y recargar una tabla de valores predefinidos,

CTRRTLM - Modo Run to limit de CTRIO ...).

Los pardmetros de entradas-salidas para esta instruccién se
pueden copiar directamente de la configuracién del banco CTRIO

de trabajo de CTRIO para este médulo de CTRIO.

Usted debe tener los IBoxes de configuracién de CTRIO en
la parte superior de su programa ladder o de etapas junto
con cualquier otros IBoxes de configuracién.

Si usted tiene mds de un CTRIO en su PLC, usted debe
tener un IBox de CTRIO diferente para CADA médulo de

N ]
CTRID Config

IB-1000

CTRIO # [ *]

Slot [k1 *]

Workspace  [w400

CTRIO Lacation
* Local Base

EBC (Connected via ERM)

Input [w40n

CTRIO en su sistema que use alguna instruccién de IBox Output w400

CTRIO . Cada IBox de configuracién de CTRIO debe

tener un UNICO valor de ndmero de CTRIO. Esto es cémo los IBoxes CTRIO se distinguen
entre los diferente mdédulos de CTRIO en su sistema.

El pardmetro del espacio de trabajo(Workspace) es un registro interno, privado usado por este
[Box y DEBE SER UNICO en esta una instruccién y NO DEBE ser usado en cualquier otro

lugar en el programa.

Parametros de CTRIO

* CTRIO#: Especifica un médulo CTRIO con un nimero definido por el usuario

¢ Slot: Especifica which PLC option slot the CTRIO module occupies

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién

* CTRIO Location: Especifica donde se localiza el médulo (base local solamente para DLO6)

* Input: Esto necesita ser configurado al mismo registro de memoria V que se especifica en CTRIO
Workbench que direccién que comienza para las entradas, para este CTRIO dnico.

* Output: Esto necesita ser configurado al mismo registro de memoria V que se especifica en CTRIO
Workbench como ‘Starting V address for outputs’ para este CTRIO dnico.

Parametro Rango del DL06
CTRIO# ... o K0-255
Slot ... K1-4
Workspace ............. ...l Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Input ... Vea el mapa de memoria V del DL0O6 - Data Words
Output ... .. V/ea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
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_

Ejemplo de CTRIO
Renglén 1: Este ejemplo configura el médulo HO-CTRIO en la ranura 2 de la bnase del PLC
DLO06. Cada CTRIO en el sistema debe usar un I-box CTRIO diferente antes de que otros I
Boxes CTRxxxx puedan ser usados. El médulo HO-CTRIO ha sido configurado para usa
V2000 hasta V2025 en sus datos de entrada, y V2030 hasta V20061 for para sus datos de salidas.

CTRIO Config
1 CTRIO 1B-1000
CTRIO # K1
Slot K2
Workspace Y400
Input Y2000 - V2025
Output V2030 - V206 E
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Cree una tabla de valores predefinidos en CTRIO (CTRADPT) (IB-1005)

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

Esta instruccién ahadird una entrada al final de una tabla de valores predefinidos en un recurso
especifico de salida de CTRIO, en una transicién de OFF para ON. Este IBox tomard mds de
un barrido del PLC para ejecutarse. El bit de éxito o de error se activard cuando el comando se
haya completado. Si el bit de error estd encendido, usted puede utilizar el IBox de CTRIO leer

c6digo de error (CTRRDER) para obtener para obtener

informacién adicional del error.
Posibles tipos de entradas:

KO: Set

K1: Reset

K2: Pulse On (usa Pulse Time)

K3: Pulse Off (usa Pulse Time)

K4: Toggle

K5: Reset Count

Observe que el pardmetro Pulse Time no tiene importancia para algunos tipos de entradas.

J[x[=
CTRIC Add Entry to End of Preset Tahle
CTRADPT IB-100%
CTRIO # [0 .
Output # [ .
Entry Type [wa00 *

Fulse Time  [v400

Preset Count  [w400

Wiarkspace [wa00

Success [co

Errar [zo

El registro Workspace (espacio de trabajo) es para el uso interno por esta instrucciéon de IBox y
NO DEBE ser usado en cualquier otro lugar en su programa.

Pardmetros de CTRAPT

e CTRIO#: Especifica un médulo CTRIO con un ndmero definido por el usuario (Vea CTRIO

Config)

* Output#: Especifica una salidadel médulo HO-CTRIO a ser usada por la instruccién

* Entry Type: Especifica un tipo de entrada a ser agregado al finalde una tabla de valores predefinidos

* Pulse Time: Especifica un tiempo de un pulso para los tipos de entradas Pulse On yPulse Off

* Preset Count: Especifica un valor inicial de conteo en que comenzard después de un Reset

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién

* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito

Parametro Rango del DLO6
CTRIO# ... K K0-255
Output# ... K K0-3
EntryType ... VK K0-5; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Pulse Time .......................... VK K0-65535; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
PresetCount ......................... VK K0-2147434528; \lea el mapa de memoria DLO6
Workspace .................. L. V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SucCesS ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06
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_

Ejemplo de CTRADPT
Renglén 1: Este ejemplo considera instalar el médulo HO-CTRIO en la ranura 2 del DL06.
Cada HO-CTRIO en el sistema necesitard un IBox separada de CTRIO antes de que algtin IBox
de CTRxxxx pueda ser usado. El médulo HO-CTRIO se ha configurado para usar V2000 hasta
V2025 para los datos de entradas y V2030 hasta V2061 para sus datos de salidas.

CTRIO Config
1 CTRIO |B-1000
CTRIO # K1
Slot K2
Workspace Wa00
Input Y2000 - V2025
Dutput Y2030 - V20T

Renglén 2: Este rengldn es es un método de muestreo para permitir el comando de CTRADPT.
Se usa un bit C para permitir que el programador controle un comando con Data View para
propdsitos de prueba.

Al activar CO causard que la instruccién CTRADPT agregue una nueva tabla de valores
predefinidos en la salida nimero 0 en el HO-CTRIO en la ranura 2. El nuevo valor predefinido
serdn un comando de RESET (tipo de entrada K1=Reset), y el tiempo de pulso es dejado en
cero pues el tipo del reset no utiliza esto, y la cuenta en la cual ¢l se reseteard serd 20.

El procedimiento de funcionamiento para este ejemplo es cargar el archivo de
CTRADPT _ex1.cwb a su HO-CTRIO, luego introducir el cédigo mostrado aqui, cambiar al
modo RUN, permitir la salida ndimero 0 activando el bit C2 en Data View, gire le encoder
conectado al médulo HO-CTRIO a un valor superior a 10 conteos y la salida y el LED de
salida O se encenderd y permanercerd asi en todos los conteos que estén arriba de 10. Ahora
resetee el contador con el bit C1, habilite CO para executar la instruccién CTRADPT para dar
un reset a la salida 0 cuando el conteo llegue a 20, encienda el bit C2 para activar la salida 0, y
luego mueva el encoder encoder a un valor mas grande que 10+ (La salida 0 debe encenderse)
y luego continte hasta que pase de 20+ (la salida 0 debe apagarse).

CTRIO Add Entry to End of Preset Tahle
Start CgDRADF'T CTRADPT IB-1005
2 | |
CTRIC# k1
Qutput # k0
Entry Type k1
Fulse Time k0
Freset Count k20
Workspace W01
Success 100
Error 101
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G
Ejemplo de CTRADPT (continuado)
Renglén 3: Este renglén le permite al programador que resetee el contador desde DirectSOFT.
Resetea contador
1 B2054 .1
3 || { our
n Renglén 4: Este renglén le permite al programador que habilite la salida 0 desde DirectSOFT.
Activa la salida 0
c2 B2056.0

4| || { ouT
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Limpia la tabla de valores predefinidos de CTRIO (CTRCLRT) (IB-1007)

Esta instruccién coloca en cero una tabla de valores predefinidos en la memoria RAM del PLC,

DS5

Usado

HPP

N/A

en una transicién de OFF para ON. Este IBox

tomard mds de un barrido del PLC para ejecutarse. [ °
El bit de éxito o de error se activard cuando el CTRIO Clear Preset Table
comando se haya completado. Si el bit de error CTRCLRT |B-1007
estd encendido, usted puede utilizar el cédigo de CTRIO # [kO ]
error lel’do del IB(?)E de CTRIO (CTRRDER) para Output # [0 ]
obtener informacién adicional del error.
. . ‘ Workspace w400 ]

El registro Workspace (espacio de trabajg) es usado Success o 7
internamente y no debe ser usado en ningdn otro =
lugar en el programa entero. Sl [cO |
Pardmetros de CTRCLRT

* CTRIO#: Especifica un médulo HO-CTRIO con un nimero definido por el usuario(Vea CTRIO

Config) TRIO Config)

* Output#: Especifica una salida de un médulo HO-CTRIO a ser usado por la instruccién

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién

* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicidon no se ha terminado con éxito

Parametro Rango del DL06
CTRIO# ... K K0-255
Output# ... K K0-3
Workspace ............. ..., V Viea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SuCCeSS ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
Error ... X,Y,C,GX,GY,B V/ea el mapa de memoria DLO6
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Ejemplo de CTRCLRT
Renglén 1:Este ejemplo instala el médulo HO-CTRIO en la ranura 2 del PLC. Cada HO-
CTRIO en el sistema necesitard un IBox de CTRIO separado antes de que pueda ser usado
algun otro IBox CTRxxxx. El médulo HO-CTRIO se ha configurado para utilizar V2000 hasta
V2025 para sus datos de entradas y V2030 con V2061 para sus datos de salidas.

CTRIO Config
1 CTRIO IB-1000
CTRIO # KA
Slot K2
Workspace Y400
Input Y2000 - ¥2025
n Output Y2030 - w2061

Renglén 2: Este renglén es un método para permitir el comando de CTRCLRT. Se usa un bit
C para permitir que el programador controle el comando desde Data View para propésitos de

prueba.

Activando CO causard que la instruccién de CTRCLRT limpie la tabla de valores predefinidos
en la salida 0 en el HO-CTRIO en la ranura 2 .

El procedimiento de funcionamiento para este ejemplo es cargar el archivo de
CTRCLRT _ex1l.cwb a su médulo HO-CTRIO, luego introducir el cédigo mostrado aqui,
cambio al modo RUN, habilitar la salida 0 activando el bit C2 en Data View, gire el encoder
conectado al médulo HO-CTRIO para obtener un valor mas grade que 10y el LED de la salida
0 se encenderd y permanecerd encendida hasta que el conteo llegue a sobre 20, y en ese
momento se apagard. Luego resetee el contador con el bit C1, habilite el bit CO para ejecutat la
instruccién CTRCLRT para hacer cero la tabla de valores predefinidos, active el bit C2 para
habilitar la salida 0, y luego gire el encoder a un valor de conteo sobre 10+ (La salida 0 NO

DEBE encenderse).

CTRIO Clear Preset Tahle

Start CgEC'—RT CTRCLRT IB-1007

2 | I

CTRIO# ki
Qutput # k0
Workspace W41
Success 100
Errar 101
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_

Ejemplo de CTRCLRT (continuado)

Renglén 3: Este renglén le permite al programador que resetee el contador desde DirectSOFT.

Resetea contador

1 B2054.1
] {our

Renglén 4: Este renglén le permite al programador que habilite la salida 0 desde DirectSOFT. E

EAc’[iva la salida O

cz B2056.0
4| | { our

Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espanol, 6/07 I 5—33 7



Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Corregir una tabla de valores predefinidos de CTRIO (CTREDPT) (IB-1003)

DS5

Usado

HPP

N/A

Esta instruccidn corrige, en una transiciéon de APAGADO a ENCENDIDO a este IBox, una
sola entrada de una tabla de valores predefinidos en un recurso especifico de la salida de
CTRIO. Este IBox es bueno si usted estd corrigiendo mds de una entrada en un archivo a la vez.

Si usted desea hacer solamente una correcién y después recargar la tabla inmediatamente, vea el
[Box CTRIO CTREDRL. Este IBox tomard mds de un barrido del PLC para ejecutarse.

El bit de éxito o de error se activard cuando el

) . JXA )
comando sea completado. Si el bit de error estd :

. 'd' d CTRIO Edit Preset Table Entry
encendido, usted puede usar el IBox cédigo ¢ error P — 51003
leido de CTRIO (CTRRDER) para conseguir una CTRIO # i :
informacién mds detallada del error. Output # KO .

- Tablo

Tipo de entrada:

Entry # (0-based)
KO: Set Entry Type

puise Tme
K1: Reset

Preset Count
K2: Pulse On (usa Pulse Time) Wiorkspace
K3: Pulse Off (usa Pulse Time)

Error co *
K4: Toggle

K5: Reset Count
Observe que el pardmetro Pulse Time es ignorado por algunos tipos de entradas.

El registro Workspace (espacio de trabajo) es para el uso interno por esta instruccién de IBox y
NO DEBE ser usado en cualquier otro lugar en su programa.

Pardmetros de CTREDPT

* CTRIO#: Especifica un médulo HO-CTRIO con un nimero definido por el usuario (Vea CTRIO
Config)

* Output#: Especifica una salida del médulo HO-CTRIO a ser usado by the instruccién

* Table#: Especifica un ndmero de tabla en la cual serd modificada un dato

* Entry#: Especifica la localizacién del dato en la tabla de valores predefinidos a ser modificada
* Entry Type: Especifica un tipo de entrada a ser agregado durante la modificacién

* Pulse Time: Especifica un pulse time para tipos de entradas Pulse On y Pulse Off

* Preset Count: Especifica un valor inicial de conteo para comenzar después de un Reset

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instrucciéon

* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxitosuccessfully
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|
Parametro Rango del DLO6
CTRIO# ... K K0-255
Output# ... K K0-3
Table# ... . .. VK K0-255; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Entry# .. VK K0-255; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Entry Type ... VK K0-5; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Pulse Time .......................... VK K0-65535; Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words
Preset Count ......................... VK K0-2147434528; Vea el mapa de memoria DLO6
Workspace ..., V Vea el mapa de memoria V del DL06 - Data Words
SUCCESS ..o X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6 E
Ejemplo de CTREDPT

Renglén 1: Este ejemplo instala el médulo HO-CTRIO en la ranura 2 de la base del PLC. Cada
HO-CTRIO en el sistema necesitard un IBox de CTRIO separado antes de quepueda ser usado
cualquier IBox de CTRxxxx. El médulo HO-CTRIO se ha configurado para usar V2000 hasta
V2025 para sus datos de entradas, y V2030 hasta V2061 para sus datos de salidas.

CTRIO Config
1 CTRIO |B-1000
CTRIO # K1
Slot K2
Workspace Y400
Input Y2000 - V2025
Output V20720 - V2061

(Este ejemplo continiia en la préxima pagina)
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Ejemplo de CTREDPT (continuado)

Renglén 2: Este renglén es un método para permitir el comando de CTREDPT.S Se usa un bit
Co para permitir que el programador controle el comando desde Data View para propésitos de
prueba.

Al activar el bit CO causard que la instruccién CTREDPT cambie el segundo valor predefinido
a un reset de un conteo en 20 a un reset en una conteo en 30 para la salida 0 en el HO-CTRIO
en la ranura 2.

El procedimiento de funcionamiento para este ejemplo es cargar el archivo de
CTREDPT _ex1.cwb al HO-CTRIO, luego colocar el cédigo mostrado aqui, cambiae el modo
a RUN, permitir habilitar la salida 0 activando el bit C2 en Data View, luego gire el encoder
conectado al médulo HO-CTRIO para obtener una valor sobrel0 y el LED de la salida 0 se
encenderd y permanecerd encendido hasta cuando se llegue a un valor sobre 20, cuando se
apagard. Luego haga un reset del contador con el bit Cl1, habilite el bit CO para ejecutar la
instruccién CTREDPT command para cambiar el segundo valor predefinido, active el bit C2
para habiliar la salida 0, y luego gire el encoder a un valor sobre 10+ (La salida 0 deberia
activarse) y luego continde mas arriba de un conteo de 30 (La salida 0 deberia apagarse).

Observe que debemos también cargar el perfil después de cambiar el o los valores predefinidos,
esta es la razén por la cual la instruccién CTRLDPR sigue la instruccién CTREDPT en este

ejemplo.

CTRIO Edit Preset Tahle Entry

Start CEDREDF'T CTREDPT IB-1003
2 | I
CTRIO# k1
Qutput # k0
Table # k1
Entry # (0-hased) k1
Entry Type k1
Pulze Time k0
FPreset Count k30
Workspace W41
Success 100
Errar 101
CTRIO Load Profile

JCTRLDPR [B-1001
CTRIO # k1
Qutput # k0
File # k1
Workspace WA02
Success 102
Errar 103

(Este ejemplo continiia en la préxima pégina)
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_

Ejemplo de CTREDPT (continuado)

Renglén 3: Este renglén le permite al programador que resetee el contador desde DirectSOFT.

Resetea contador

1 B2054.1
5 {ouT

Renglén 4: Este rengldn le permite al programador que habilite la salida 0 desde DirectSOFT.

Activa la salida 0

C2 B2056.0
4 | | { our
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Modificar una tabla de valores predefinidos de CTRIO (CTREDRL) (IB-1002)

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

Esta instruccién ejecutard la doble operacién de modificar datos en una tabla de valores
predefinidos y recargar auna salida de un médulo HO-CTRIO en una instruccién, en una
transicién de APAGADO a ENCENDIDO a este IBox. Este IBox tomard mds de un barrido
del PLC para ejecutarse. El bit de éxito o de error se activard cuando el comando se haya
completado. Si el bit de error estd encendido, usted puede utilizar el IBox de CTRIO leer
c6digo de error (CTRRDER) para obtener informacién

dicional del — °
adicional del error. CTRIO Edit Preset Table Entry and Reload
GTREDRL B-1002

i CTRIO#
Tipo de entrada: Outputs
. Table #
KO: Set S
K1: Reset Entry Type
. Pulge Time

K2: Pulse On (uses Pulse Time) N
.

K3: Pulse Off (uses Pulse Time) Warkspace 400

Suceess

K4: Toggle Errar

K5: Reset Count
Observe que el pardmetro Pulse Time no tiene importancia para algunos tipos de entradas.

El registro Workspace (espacio de trabajo) es para el uso interno por esta instruccién de IBox y
NO DEBE ser usado en cualquier otro lugar en su programa.

Pardmetros de CTREDRL

* CTRIO#: Especifica un médulo CTRIO con un ndmero definido por el usuario (Vea CTRIO
Config)

* Output#: Especifica una salida del médulo HO-CTRIO a ser usada por la instruccién

e Table#: Especifica un Table number of which an Entry is to be edited

* Entry#: Especifica un Entry location in the Preset Table to be edited

* Entry Type: Especifica el tipo de entrada a ser agregado durante la modificacién

* Pulse Time: Especifica un tiempo del pulso para los tipos de entradas Pulse On y Pulse Off
* Preset Count: Especifica un valor inicial de conteo al comenzar después de un Reset

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién

* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito
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Parametro Rango del DL06

CTRIO# ... K K0-255
Output# ... K K0-3
Table# ... . VK K0-255; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Entry# ... VK K0-255; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Entry Type ... VK K0-5; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Pulse Time .......................... VK K0-65535; Vea el mapa de memoria V del DLOG - Data Words
PresetCount ......................... VK K0-2147434528; Viea el mapa de memoria DLO6
Workspace ............ ... .. v V/ea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SUCCESS .. X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06

Ejemplo de CTREDRL

Renglén 1: Este ejemplo instala el médulo HO-CTRIO en la ranura 2 de la base del PLC. Cada
HO-CTRIO en el sistema necesitard un IBox de CTRIO separado antes de que pueda ser usado
cualquier IBox de CTRxxxx. El médulo HO-CTRIO se ha configurado para usar V2000 hasta

V2025 para sus datos de entradas y V2030 hasta V2061 para sus datos de salidas.

(Este ejemplo continia en la proxima pagina)

CTRIO Config
CTRIO |IB-1000
CTRIO# k1
Slot k2
Warkspace Y400
Input V2000 - w2024
Cutput W2030 - V2061
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Ejemplo de CTREDRL (continuado)

Renglén 2: Este renglén es un método para permitir usar la instruccién CTREDRL. Se usa un
bit C para permitir que el programador controle la instruccién desde Data View para propdsitos

de prueba.

Al activar el bit CO causard que la instruccién CTREDRL cambie el segundo valor predefinido
a un reset de un conteo en 20 a un reset en una conteo en 30 para la salida 0 en el HO-CTRIO
en la ranura 2.

El procedimiento de funcionamiento para este ejemplo es cargar el archivo de
CTREDRL_ex1.cwb al HO-CTRIO, luego colocar el cédigo mostrado aqui, cambie el modo a
RUN, luego habilite la salida 0 activando el bit C2 en Data View, luego gire el encoder

conectado al médulo HO-CTRIO para obtener una valor sobre 10 y el LED de la salida 0 se

encenderd y permanecerd encendido hasta cuando se llegue a un valor sobre 20, cuando se

apagard. Luego haga un reset del contador con el bit Cl1, habilite el bit CO para ejecutar la
instruccién CTREDRL para cambiar el segundo valor predefinido a 30, y luego gire el encoder
a un valor sobre 10+ (La salida 0 deberia activarse) y luego continte mas arriba de un conteo de
30 (La salida 0 deberfa apagarse).

Observe que no es necesario recargar el archivo separadamente. sin embargo, la instruccién
puede cambiar un valor por vez.

- CTRIO Edit Preset Tahle Entry and Reload

Inicie GTREDRL CTREDRL IB-1002
za
2 | T1

CTRIO# k1

Qutput # k0

Tahle # k1

Entry # (0-hased) k1

Entry Type k1

Fulse Time k0

FPreset Count ka0

Workspace Wa01

Success 100

Errar 101

(Este ejemplo continia en la proxima pagina)
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Ejemplo de CTREDRL (continuado)

Renglén 3: Este renglén le permite al programador que resetee el contador desde DirectSOFT.

Resetea contador

1 B2054.1
] {our

Renglén 4: Este renglén le permite al programador que habilite la salida 0 desde DirectSOFT. E

Activa la salida 0

C2 B2056.0
4| || { our
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Initializar una tabla de valores predefinidos de CTRIO (CTRINPT) (IB-1004)

Esta instruccién creard una Tabla de Valores Predefinidos en la memoria, pero como como

DS5

Usado

HPP

N/A

archivo, en un recurso de salidas especifica de CTRIO, en una transicién de APAGADO a
ENCENDIDO a este IBox.Este IBox tomard mds de un barrido del PLC para ejecutarse. El bit

de éxito o de error se activard cuando el comando se haya completado. Si el bit de error estd

encendido, usted puede utilizar el IBox de CTRIO leer
cédigo de error (CTRRDER) para obtener para obtener
informacién adicional del error.

Tipo de entrada:

KO: Set

K1: Reset

K2: Pulse On (uses Pulse Time)
K3: Pulse Off (uses Pulse Time)
K4: Toggle

K5: Reset Count

NIESE [
CTRIO Initislize Praset Tahle
CTRINPT IB-1004
CTRIQ # [o *]
Output # [k *]
Entry Type [waon °|
Pulse Time  [w400 *]
Preset Count  [w400 *]
Workspace |V400 '|
Success [zo *]
Errar [zo *]

Observe que el pardmetro Pulse Time no tiene importancia para algunos tipos de entradas.

El registro Workspace (espacio de trabajo) es para el uso interno por esta instruccién de IBox y

NO DEBE ser usado en cualquier otro lugar en su programa.

Pardametros de CTRINPT

* CTRIO#: Especifica un médulo CTRIO con un ndmero definido por el usuario(Vea CTRIO

Config)

* Preset Count: Especifica un valor inicial de conteo al comenzar después de un Reset

* Output#: Especifica una salida del médulo HO-CTRIO a ser usada por la instruccién

* Entry Type: Especifica el tipo de entrada a ser agregado durante la modificacién

* Pulse Time: Especifica un tiempo del pulso para los tipos de entradas Pulse On y Pulse Off

* Preset Count: Especifica un valor inicial de conteo al comenzar después de un Reset

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién

* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito

5—346 I Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espanol, 6/07



Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
_

Parametro Rango del DL06
CTRIO# ... K K0-255
Output# ... K K0-3
Entry Type ... VK K0-5; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Pulse Time ........... ... .. ... ...... VK K0-65535; Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words
PresetCount ......................... VK K0-2147434528; \/ea el mapa de memoria DLO6
Workspace ............ ... ... V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SUCCESS .. X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06

Ejemplo de CTRINPT E
Renglén 1: Este ejemplo instala el médulo HO-CTRIO en la ranura 2 de la base del PLC. Cada

HO-CTRIO en el sistema necesitard un IBox de CTRIO separado antes de que pueda ser usado
cualquier IBox de CTRxxxx. El médulo HO-CTRIO se ha configurado para usar V2000 hasta
V2025 para sus datos de entradas y V2030 hasta V2061 para sus datos de salidas.

CTRIO Config
1 CTRIO |B-1000
CTRIO # K1
Slot K2
Workspace W00
Input Y2000 - V2025
Output Y2020 - V20T

(Este ejemplo continiia en la proxima pagina)

Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espanol, 6/07 I 5—347



Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
=

Ejemplo de CTRINPT (continuado)

Renglén 2: Este renglén es un método para permitir usar la instruccién CTRINPT. Se usa un
bit C para permitir que el programador controle la instruccién desde Data View para propdsitos

de prueba.

Al activar el bit CO causard que la instruccién CTRINPT cree una tabla de valores predefinidos
pero no como archivo y la usard con la salida 0. En este caso, el valor predefinido serd un SET
cuando el conteo llegue a 15 para la salida 0.

El procedimiento de funcionamiento para este ejemplo es cargar el archivo de
CTRINPT _ex1.cwb al médulo HO-CTRIO, luego colocar el cédigo mostrado aqui, cambie el
modo a RUN, luego habilite la salida 0 activando el bit C2 en Data View, luego gire el encoder
conectado al médulo HO-CTRIO para obtener una valor sobre 15 y el LED de la salida 0 no
se encenderd. Luego haga un reset del contador con el bit C1, habilite el bit CO para ejecutar
la instruccién CTRINPT para crear un tnico valor predefinido para hacer un set an contar 15,
y luego gire el encoder a un valor sobre 15+ (La salida 0 deberfa activarse).

Observe que no es necesario recargar el archivo separadamente. Sin embargo, la instruccién
puede cambiar un valor por vez.

CTRID Initialize Preset Table

Start CTRINPT CTRINPT IB-1004
0
i | Il

CTRIC # k1

Qutput # k0

Entry Type k0

Pulze Time k0

Prezet Count k15

Workspace w401

Success 100

Errar c1m

(Este ejemplo continiia en la préxima pagina)

5—348 I Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espafol, 6/07



Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
_

Ejemplo de CTRINPT (continuado)

Renglén 3: Este renglén le permite al programador que resetee el contador desde DirectSOFT.

Resetea contador

1 Bz2054.1
- {ouT

Renglén 4: Este rengldn le permite al programador que habilite la salida 0 desde DirectSOFT.

Activa la salida 0 E

C2 B2046.0
4| || { our
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Inicializar una tabla de valores predefinidos en CTRIO (CTRINTR) (IB-1010)

Esta instruccidn creard una sola entrada en la tabla de valores predefinidos en memoria pero no
DS5 | Usado | como archivo, en una transicién de APAGADO a ENCENDIDO a este IBox.

HPP | WA | Este IBox tomard mds de un barrido del PLC para ejecutarse. El bit de éxito o de error s activara
cuando el comando se haya completado. Si el bit de error estd encendido, usted puede utilizar
el IBox de CTRIO leer cédigo de error (CTRRDER) para obtener para obtener informacién
adicional del error. NI [5)

CTRIO Initialize Preset Tahle on Reset

Entry Type:
CTRINTR IB-1010
KO: Set CTRIO # [KD *]
Output # [0 *]
K1: Reset EntryType  [v400 ]
K2: Pulse On (uses Pulse Time) Pulse Time  [v400 ‘|
Preset Count  [w400 *]
K3: Pulse Off (uses Pulse Time) Workspace  [v400 ]
5 co .
K4: Toggle Heeess l |
Error [co *]

K5: Reset Count

Observe que el pardmetro Pulse Time no tiene importancia para algunos tipos de entradas..

El registro Workspace (espacio de trabajo) es para el uso interno por esta instruccién de IBox y
NO DEBE ser usado en cualquier otro lugar en su programa.

Pardmetros de CTRINTR

* CTRIO#: Especifica un médulo CTRIO con un ndmero definido por el usuario(Vea CTRIO
Config)

* Output#: Especifica una salida del médulo HO-CTRIO a ser usada por la instruccién

* Entry Type: Especifica el tipo de entrada a ser agregado durante la modificacién

* Pulse Time: Especifica un tiempo del pulso para los tipos de entradas Pulse On y Pulse Off
* Preset Count: Especifica un valor inicial de conteo al comenzar después de un Reset

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién

* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito
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Parametro Rango del DL06
CTRIO# ... . K K0-255
Output# ... K K0-3
Entry Type ... VK K0-5; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
PulseTime ......... ...l VK | KO0-65535; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
PresetCount ......................... VK K0-2147434528; Vea el mapa de memoria DLO6
Workspace ...l V Vea el mapa de memoria V del DLOG6 - Data Words
SUCCeSS ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6

Ejemplo de CTRINTR E
Renglén 1: Este ejemplo instala el médulo HO-CTRIO en la ranura 2 de la base del PLC. Cada

HO-CTRIO en el sistema necesitard un IBox de CTRIO separado antes de que pueda ser usado
cualquier IBox de CTRxxxx. El médulo HO-CTRIO se ha configurado para usar V2000 hasta
V2025 para sus datos de entradas y V2030 hasta V2061 para sus datos de salidas.

CTRIO Canfig
1 CTRIO 1B-1000
CTRIO # K1
Slot K2
Workspace Y400
Input V2000 - Y2025
Output V2030 - V206

(Este ejemplo continiia en la proxima pagina)
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Ejemplo de CTRINTR(continuado)

Renglén 2: Este renglén es un método para permitir usar la instruccién CTRINTR. Se usa un
bit C para permitir que el programador controle la instruccién desde Data View para propdsitos

de prueba.

Al activar el bit CO causard que la instruccién CTRINTR cree una tabla dnica de valores
predefinidos pero no como archivo y la usard con la salida 0. En este caso, el valor predefinido
serd un RESET cuando el conteo llegue a 25 para la salida 0.

El procedimiento de funcionamiento para este ejemplo es cargar el archivo de

CTRINTR _exl.cwb al médulo HO-CTRIO, luego coloque el cédigo mostrado aqui, cambie

el modo a RUN, luego habilite la salida 0 activando el bit C2 en Data View, luego gire el
encoder conectado al médulo HO-CTRIO para obtener una valor sobre 1o y el LED de la salida
0 se encenderd. Luego active el bit CO para ejecutar la instruccién CTRINTR y luego gire el
encoder a un valor sobre 25+ (La salida 0 deberfa activarse).

Observe que no es necesario recargar el archivo separadamente. Sin embargo, la instruccién
puede cambiar un valor por vez.

CTRID Initialize Preset Table on Reset

Start CTRINTR CTRINTR IB-1010
o
i | T}

CTRIC # k1

Qutput # k0

Entry Type k0

Pulze Time K0

Prezet Count k25

Workspace w401

Success 100

Errar c1m

(Este ejemplo continiia en la préxima pagina)
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Ejemplo de CTRINTR (continuado)

Renglén 3: Este renglén le permite al programador que resetee el contador desde DirectSOFT.

Resetee el contador
1 B2054 1
| {our

Renglén 4: Este renglén le permite al programador que habilite la salida 0 desde DirectSOFT. E

Habilite la salida 0

c2 B2056.0
4 | | { our
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Cargar un perfil en CTRIO (CTRLDPR) (IB-1001)

Esta instruccién carga un archivo de perfil de un médulo HO-CTRIO an un CTRIO Output
DS5 | Usado | fesource en una transicién desde OFF para ON a este IBox.

HPP | N/A | Este IBox tomard mds de un barrido del PLC para

. . , . . , | MR @

ejecutarse. El bit de éxito o de error se activard

cuando el comando se haya completado. Si el bit de CTRID Lol Fraifle

error estd encendido, usted puede utilizar el IBox de CTRLDPR IB-1001

CTRIO leer cédigo de error (CTRRDER) para CTRIO # KO ‘]

obtener para obtener informacién adicional del Cutput # [KD *

error File # [v400 *|

El registro Workspace (espacio de trabajo) es para el Workspace  [V400 ‘|

uso interno por esta instruccién de IBox y NO Success  [CO ‘|

DEBE ser usado en cualquier otro lugar en su Errar [CO *|

programa.

Pardmetros de CTRLDPR

* CTRIO#: Especifica un médulo CTRIO con un nimero definido por el usuario(Vea CTRIO

Config)

* Output#: Especifica una salioda de CTRIO a ser usada por la instruccién

* File#: Especifica un nimero de archivo de CTRIO a ser cargado

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién
* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito

Parametro Rango del DL06
CTRIO# ... K K0-255
Output# ... . K K0-3
File# ... VK K0-255; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Workspace ............. ..., V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SUCCeSS ...t X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6

5—354 I Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espanol, 6/07



Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Ejemplo de CTRLDPR

Renglén 1: Este ejemplo instala el médulo HO-CTRIO en la ranura 2 de la base del PLC. Cada
HO-CTRIO en el sistema necesitard un IBox de CTRIO separado antes de que pueda ser usado
cualquier IBox de CTRxxxx. El médulo HO-CTRIO se ha configurado para usar V2000 hasta
V2025 para sus datos de entradas y V2030 hasta V2061 para sus datos de salidas.

CTRIO Config
1 CTRIO IB-1000
CTRIO # K1
Siot K2
Workspace Wa00
Input Y2000 - w2025
Output Y2030 - Y2061

Renglén 2: Este IBox de carga el perfil de CTRIO cargard el archivo 1 en la memoria de trabajo
de la salida 0 en el médulo HO-CTRIO 1. Este programa de ejemplo requiere que Ud. cargue

CTRLDPR_IBox.cwb en su médulo HO-CTRIO.

Try_Load_Profile
0

CTRIC Load Profile
CTRLDPR IB-1001

2 | T

(Este ejemplo continda en la préxima pagina)

CTRIO# k1
Cutput # k0
File # k1
Workspace Wa01
Success 100
Errar z10

Manual del PLC DLO6, 2a. edicién en espafiol, 6/07 I 5-355



Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
=

Ejemplo de CTRLDPR(continuado)

Renglén 3: Si el archivo es cargado con éxito, active el bit CI.

\Exito de CTRLDPR Profile_Loaded
CI,1 IZIIIZI 1

3‘ 1 { ZET )
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Lea error en CTRIO (CTRRDER) (IB-1014)

DS5

Usado

HPP

N/A

Esta instruccién obtendrd el valor de cédigo decimal de error del médulo CTRIO (enumerado
abajo) y lo pondrd en el registro dado del cddigo de error, en una transicién de APAGADO a

ENCENDIDO al IBox.

' . NI e
Ya que el cédigo de error en el CTRIO se mantiene ST B B B
solamente hasta que se da otro comando de CTRIO,

oqe . e, . . CTREDER 1B-1014
usted debe utilizar esta instruccién inmediatamente cTRIOE  [KD d
después del IBox de CTRIO que entrega un error con el =
pardmetro del bit de error. Workspace  [v400 |

) ] ) Error Code  [v400 *|

El registro Workspace (espacio de trabajo) es para uso

interno por esta instruccién de IBox y NO DEBE ser
usado en cualquier otro lugar en su programa.

Cédigos de error:

0: No hay error

100: El cédigo de comando especificado estd desconocido o sin apoyo
101: Ndmero de archivo no encontrado en el sistema de archivos

102: El tipo del archivo es incorrecto para la funcién de salida especificada
103: El tipo del perfil es desconocido

104: La entrada especificada no se configura como limite en esta salida
105: El borde especificado de la entrada del limite estd fuera de rango

106: La funcién de entrada especificada no estd configurada o es invdlida
107: El ndimero especificado de la funcién de entrada estd fuera de rango
108: La funcién Especificada de valor predefinida es invdlida

109: La tabla de valores prefedinidos estd llena

110: La entrada especificada de la tabla estd fuera de rango

111: El nimero especificado del registro estd fuera de rango

112: El registro especificado es una entrada o salida que no estd configurada

2001: Cédigo de error de lectura de error - no puede tener acceso a CTRIO a través de ERM

Parametros de CTRRDER

* CTRIO#: Especifica un médulo CTRIO con un ndmero definido por el usuario(Vea CTRIO
Config)

e Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién
q

* Error Code: Especifica la localizacién en donde serd escrito el cédigo de error

Parametro Rango del DLO6
CTRIO# ... K K0-255
Workspace ............. ...l V Vea el mapa de memoria V del DL0O6 - Data Words
ErrorCode ... v Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
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Ejemplo de CTRRDER
Este ejemplo instala el médulo HO-CTRIO en la ranura 2 de la base del PLC. Cada HO-
CTRIO en el sistema necesitard un IBox de CTRIO separado antes de que pueda ser usado
cualquier IBox de CTRxxxx. El médulo HO-CTRIO se ha configurado para usar V2000 hasta
V2025 para sus datos de entradas y V2030 hasta V2061 para sus datos de salidas.

CTRIO Config
1 CTRIO IB-1000
CTRIO # K1
Slot K2
Workspace Wa00
Input Y2000 - w2025
n Output Y2030 - w2061

Renglén 2: Este IBox que lee el cédigo de error desde CTRIO leerd informacién detallada del
error del médulo CTRIO ndmero 1. Este programa ejemplo requiere que usted cargue

CTRRDER_IBox.cwb en el médulo HO-CTRIO.

CTRIO Read Error Code
Read_Error_Code CTRRDER B-1014
o
i | I
CTRIO # k1
Workspace W41
Error Code Wa0z
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il

Modo Run to Limit del CTRIO (CTRRTLM) (IB-1011)

Esta instruccién carga el comando de RUN to Limit y los pardmetros dados en un recurso

DS5 | Usado | especifico de la salida en una transicién de APAGADO a ENCENDIDO al [Box. Las entradas

hep | WA | de CTRIO se deben configurar como Limit(s) para que esta funcién trabaje.

Valores Limites Hexadecimales Vdlidos:

<R ]

KO0 - BOl‘dC de subida de Ch1/C CTRIO Run To Limit Mode
K10 - Borde de caida de Ch1/C SR LS IB-1011

CTRIO# [ko *]
K20 - Ambos bordes de Ch1/C ouput# [k ]
KO1 - Borde de subida de Ch1/D Frequency  [v400 ]
K11 - Borde de caida de Ch1/D Lirnit [v400 | E

Duty Cycle  [w400 *]
K21 - Ambos bordes de Ch1/D Workspace  [v40D ]
K02 - Borde de subida de Ch2/C Success  [cD *]
K12 - Borde de caida de Ch2/C Errer [0 |

K22 - Ambos bordes de Ch2/C
K03 - Borde de subida de h2/D
K13 - Borde de caida de Ch2/D
K23 - Ambos bordes de Ch2/D

Este IBox tomard mds de un barrido del PLC para ejecutarse. El bit de éxito o de error se activard
cuando el comando se haya completado. Si el bit de error estd encendido, usted puede usar el

[Box de leer el cédigo de error de CTRIO (CTRRDER) para obtener informacién s detallada
del error.

El registro Workspace (espacio de trabajo) es para el uso interno por esta instruccién de IBox y
NO DEBE ser usado en cualquier otro lugar en su programa. be usado anywhere else in your
program.

Parametros de CTRRTLM

* CTRIO#: Especifica un médulo CTRIO con un ndmero definido por el usuario(Vea CTRIO
Config)

* Output#: Especifica la salida del méduloHO-CTRIO a ser usada por la instruccién
* Frequency: Especifica la frecuencia de pulsos de la salida (20Hz - 20KHz)
* Limit: Las entradas del HO-CTRIO se deben configurar como Limites para que esta funcién funcione

* Duty Cycle: Especifica el % de tiempo On en el ciclo completo. Esto es un nimero hexadecimal. El
valor por defecto de 0 es el 50%, también entrando 50 resultard en 50%. 50% se define como mitad
del tiempo ON y mitad del tiempo OFF

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién
* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito

Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espanol, 6/07 I 5-359



Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Parametro Rango del DL06

CTRIO# ... . K K0-255
Output# ... .. K K0-3
Frequency ........... ... il VK | K20-20000; Vea el mapa de memoria V del DL0O6 - Data Words
Limit ... VK KO-FF; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
DutyCycle ...l VK K0-99; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Workspace ............. ...l V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SUCCeSS ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06
Error ... X.Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6

Ejemplo de CTRRTLM

Renglén 1: Este ejemplo instala el médulo HO-CTRIO en la ranura 2 de la base del PLC. Cada
HO-CTRIO en el sistema necesitard un IBox de CTRIO separado antes de que pueda ser usado
cualquier IBox de CTRxxxx. El médulo HO-CTRIO se ha configurado para usar V2000 hasta
V2025 para sus datos de entradas y V2030 hasta V2061 para sus datos de salidas.

CTRIO Config
CTRIO IB-1000
CTRIC # kA
Slaot k2
Workspace W00
Input W2000 - w2025
Cutput W2030 - V2061

Renglén 2: Este IBox de CTRIO instala en la salida 0 en el médulo HO-CTRIO ntimero 1 el
hacer salir pulsos en una frecuencia de 1000 Hertz hasta que se llegue al Limite 0. Este
programa ejemplo requiere que usted cargue CTRRTLM_IBox.cwb en su médulo Ho-CTRIO.

CTRIO Run To Limit Mode
Try_RTLM CTRRTLM 1B-1011
za
| |
CTRIO# k1
Qutput # k0
Frequency k1000
Lirmit k0
Dty Cyele k0
Warkspace W40
Success 100
Errar 101
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
_

Ejemplo de CTRRTLM (continuado)

Renglén 3: Si los pardmetros del modo Run to Limit es ACEPTABLE, active los bits de
direccién y de habilitar la salida.

Exito de CTRRTLM Cat_0_Direction

100 Ba05E.4
3 ] (out )

2ut_0_Enahle
B5056.0

—{ ouT )
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Modo Run to Position del CTRIO (CTRRTPM) (IB-1012)

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

5-362 I

Esta instruccién carga el comando Run to Position para colocar el comando y los pardmetros

dados en un recurso especifico de la salida en una transicién de APAGADO a ENCENDIDO

a este IBox. e 5
Los valores vilidos de la funcién son: CTRIO Run To Position Mode
00: Menor que Chl1/Fnl SURTIEL] lB-1012
CTRIO#%  [KD *]
10: Mds grande que Ch1/Fnl Ouput#  [Kd 7
01: Menor que Ch1/Fn2 Freguency Iwun I
Function Y400 *
11: Mds grande que Ch1/Fn2 Duty Cycle  [valD ]
02: Menor que Ch2/Fnl Position [v400 +
Wark V400 .
12: M4s grande que Ch2/Fnl Suncr;z:w ICD I
03: Menor que Ch2/Fn2 Etrar [co ]

13: M4s grande que Ch2/Fn2

Este [Box tomard mds de un barrido del PLC para ejecutarse. El bit de éxito o de error se activard
cuando el comando sa haya completado. Si el bit de error estd encendido, usted puede usar el
[Box de leer el cédigo de error de CTRIO (CTRRDER) para obtener informacién mds
detallada del error.

El registro Workspace (espacio de trabajo) es para el uso interno por esta instruccién de IBox y
NO DEBE ser usado en cualquier otro lugar en su programa. be usado anywhere else in your
program.

Pardmetros de CTRRTPM

* CTRIO#: Especifica un médulo CTRIO con un nimero definido por el usuario(Vea CTRIO
Config) TRIO Config Ibox)

* Output#: Especifica la salida del méduloHO-CTRIO a ser usada por la instruccién
* Frequency: Especifica la frecuencia de pulsos de la salida (20Hz - 20KHz)

* Duty Cycle: Especifica el % de tiempo On en el ciclo completo. Esto es un nimero hexadecimal. El
valor por defecto de 0 es el 50%, también entrando 50 resultard en 50%. 50% se define como mitad
del tiempo ON 'y mitad del tiempo OFF

* Position: Especifica el valor de conteo, segiin lo medido en la entrada del codificador, en el momento
en el cual el tren de pulsos de salida serd apagado

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién
* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Parametro Rango del DLO6
CTRIO# ... .o K K0-255
Output# ... .. K K0-3
Frequency ........... ... il VK | K20-20000; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
DutyCycle .........ccovviiii . VK K0-99; Vea el mapa de memoria DLO6
Position ........ ... ...l VK K0-2147434528; Vea el mapa de memoria DLO6
Workspace ................... ...l V Vea el mapa de memoria V del DL0O6 - Data Words
SuCCesSS ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06
Error ... X.Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6

Ejemplo de CTRRTPM

Renglén 1: Este ejemplo instala el médulo HO-CTRIO en la ranura 2 de la base del PLC. Cada E
HO-CTRIO en el sistema necesitard un IBox de CTRIO separado antes de que pueda ser usado

cualquier IBox de CTRxxxx. El médulo HO-CTRIO se ha configurado para usar V2000 hasta

V2025 para sus datos de entradas y V2030 hasta V2061 para sus datos de salidas.

CTRIO Config
CTRIO IB-1000
CTRIC # k1
Slaot k2
Workspace W00
Input Y2000 - 2025
Cutput W2030 - V2061
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Ejemplo de CTRRTPM (continuado)

Renglén 2: Este IBox instala la salida ndmero 0 en el CTRIO 1 para hacer salir pulsos en una
frecuencia de 1000 Hertz, usa la comparacién ' mayor que Ch1/Fnl’, hasta que se alcanza la
posicién 1500 en la entrada. Este programa ejemplo requiere que usted cargue

CTRRTPM_IBox.cwb en su médulo HO-CTRIO.

Try_RTPM
0

2 | |

CTRIO Run Ta Position Maode

CTRRETFM IB-1012
CTRIO# k1
Qutput # k0
Freguency k1000
Function k10
Dty Cyele k0
Fasition k14800
Workspace Wa01
Success 100
Errar z101

Renglén 3: Si los pardmetros del modo Run to Postion sons ACEPTABLES, activa los bits de

direccién y de habilitar la salida.9.

CTRETPM_Success
100
|

Cut_0_Direction
BA0456 4

3 | |

{ ouT )

Cut_0_Enahle
B50456.0

—{ out )

5—364 I Manual del PLC DLO06, 2a. edicién en espanol, 6/07




Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Modo de Velocidad de CTRIO (CTRVELO) (IB-1013)

Esta instruccién carga el comando de velocidad para colocar el comando y los pardmetros dados

DS5

Usado

HPP

N/A

en un recurso especifico de la salida en una transicién de APAGADO a ENCENDIDO a este

[Box.

Este IBox tomard mds de un barrido del PLC para
ejecutarse. El bit de éxito o de error se activard
cuando el comando se haya completado. Si el bit de
error estd encendido, usted puede utilizar el IBox de
CTRIO leer cédigo de error (CTRRDER) para

obtener para obtener informacién adicional del error.

El registro Workspace (espacio de trabajo) es para el
uso interno por esta instruccién de IBox y NO
DEBE ser usado en cualquier otro lugar en su
programa.

Pardmetros de CTRVELO

vl Pad @
CTRIO Welocity Mode
CTRWVELD B-1013
CTRIO # [0 *]
Output # [<m *]
Freguency  [w400 *]
Duty Cycle  [w400 *]
Step Count  [w400 *]
Waorkspace  [w400 *]
Success [zo *]
Errar [co *]

* CTRIO#: Especifica un médulo CTRIO con un ndmero definido por el usuario(Vea CTRIO

Config) TRIO Config Ibox)

* Output#: Especifica la salida del méduloHO-CTRIO a ser usada por la instruccién

* Frequency: Especifica la frecuencia de pulsos de la salida (20Hz - 20KHz)

* Duty Cycle: Especifica el % de tiempo On en el ciclo completo. Esto es un niimero hexadecimal. El
valor por defecto de 0 es el 50%, también entrando 50 resultard en 50%. 50% se define como mitad

del tiempo ON 'y mitad del tiempo OFF

* Step Count: Especifica la posicién de la blanco como ndmero 32-bit hexadecimal, un valor de Kttt
causard que el perfil funcione continuamente mientras la salida sea habilitada

* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V

que es usada por la instruccién

* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisi

cién no se ha terminado con éxito

Parametro Rango del DL06
CTRIO# ... K K0-255
Output# ... K K0-3
Frequency ........... ... ... ... VK | K20-20000; Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
DutyCycle .................ooiiiil. VK K0-99; Vea el mapa de memoria DLO6
StepCount ............ ..., VK K0-2147434528; Vea el mapa de memoria DLO6
Workspace ..............oiiiil V Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
SUCCESS ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DL06
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Ejemplo de CTRVELO
Renglén 1: Este ejemplo instala el médulo HO-CTRIO en la ranura 2 de la base del PLC. Cada
HO-CTRIO en el sistema necesitard un IBox de CTRIO separado antes de que pueda ser usado
cualquier IBox de CTRxxxx. El médulo HO-CTRIO se ha configurado para usar V2000 hasta
V2025 para sus datos de entradas y V2030 hasta V2061 para sus datos de salidas.

CTRIO Canfig
1 CTRIO IB-1000
CTRIO # K1
Slot K2
Workspace Y400
Input Y2000 - w2025
Output Y2030 - Y2061

Renglén 2: Este IBox de modo de velocidad CTRIO configura la salida 0 en el médulo HO-
CTRIO ndmero 1 para generar 10,000 pulsos a una frecuencia de 1000 Hz. Este ejemplo de
programa requiere que Ud. cargue CTRVELO_IBox.cwb en el médulo HO-CTRIO.

CTRIO Yelocity Mode

Try _VELD CTRWELD B-1013
ca
2 | T}

CTRIO# k1

Cutput # k0

Fregquency k1000

Dty Cyele k0

Step Count k10000

Workspace W41

Success 100

Errar c1m

(Este ejemplo continiia en la préxima pégina)
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
_

Ejemplo de CTRVELO (continuado)

Renglén 3: Si los pardmetros del Modo Velocidad estdn correctos, active el bit de direccién y

habilite la salida.
i Exito de CTRELO Direccion de la salida 0
100 Ba056.4
3 || { ouT )}

Habilitacion de la salida 0
Ba0sg.0

R
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)

Escriba archivo a ROM en CTRIO (CTRWFTR) (IB-1006)

G
DS5 | Usado
HPP | N/A

Esta instruccién escribe los cambios runtime realizados a una tabla de valores predefinidos de
HO-CTRIO a una memroia Flash-ROM en una transicién de APAGADO a ENCENDIDO

a este IBox. Este IBox tomard mds de un barrido del PLC para ejecutarse. El bit de éxito o de

error se activard cuando la instruccién se haya

ol Pl ]

completado.
- bicd , i oede wil CTRIO Write File to ROM
Sll ;:B Olt Z erlror estd ;ricet}d.l o,duste pl;f: le ut/ldlziar CTRWETR B-1006
e x_de lectura del cédigo de error del médulo [ a 7]
HO-CTRIO (CTRRDER) para conseguir una
: o, Output # [KO *]
informacién mds detallada del error.
Warkspace w400 *|

El registroWorkspace (espacio de trabajo) es para uso SuCcess [Co ]
interno por esta instruccién de IBox y NO DEBE ser Errar [Co ]

usado en cualquier otro lugar en su programa.

Pardametros de CTRWFTR

* CTRIO#: Especifica un médulo CTRIO con un nimero definido por el usuario (Vea CTRIO
Config)

* Output#: Especifica una salida del médulo HO-CTRIO a ser usado por la instruccién
* Workspace: Especifica una localizacién de memoria V que es usada por la instruccién
* Success: Especifica un bit que se activa cuando la peticién se completa con éxito

* Error: Especifica un bit que se activa cuando la requisicién no se ha terminado con éxito

Parametro Rango del DL06
CTRIO# ... o K K0-255
Output# ... . K K0-3
Workspace ..., v Vea el mapa de memoria V del DLO6 - Data Words
Success ... X.Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
Error ... X,Y,C,GX,GY,B Vea el mapa de memoria DLO6
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
_

Ejemplo de CTRWFTR
Renglén 1: Este ejemplo instala el médulo HO-CTRIO en la ranura 2 de la basedel PLC. Cada
HO-CTRIO en el sistema necesitard un IBox de CTRIO separado antes de que cualquier IBox
de CTRxxxx pueda ser usado para él. El HO-CTRIO se ha configurado para utilizar V2000
hasta V2025 para sus datos de entradas, y V2030 hasta V2061 para sus datos de salidas.

CTRIO Config
1 CTRIO IB-1000
CTRIO # K1
Slot K2
Workspace W00
Input Y2000 - w2025
Qutput Y2030 - Y2061

Renglén 2: Este IBox de CTRIO cambiard la entrada 0 en la tabla #2 para ser un RESET en
el conteo 3456. Este programa de ejemplo requiere que usted cargue CTRWFTR_IBox.cwb en
su médulo HO-CTRIO.

) CTRIO Edit Preset Tahle Entry

Trate de activar EDPT CTREDPT |B-1003
o
2 | I

CTRIC # kA

Dutput # ]

Tahle # k2

Entry # (0-hased) ]

Entry Type k1

Fulse Time ]

Freset Count k3456

Workspace w401

Success 100

Errar 101

(Este ejemplo continia en la proxima pagina)
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Capitulo 5: Instrucciones Intelligent Box (IBox)
»

Ejemplo de CTRWFTR (continuado)

Renglén 3: Si el archivo se modifica con éxito, use un IBox de escribir archivo a ROM para
almacenar la tabla corregida de nuevo a la ROM del médulo HO-CTRIO, de tal modo de hacer
los cambios retentivos.

Exito de CTREDTPT CTRIC Write File to ROM
CTRWFTR |B-1006
100
3 N
CTRIO# k1
Qutput # ]
Workspace Y404
Success 102
Errar 103
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